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Добро пожаловать в книгу Профессиональное программирование на ѴВА в Ехсеі 2003 ! 
Если вы, кроме всего прочего, разрабатываете электронные таблицы, предназначен- 
ные для других пользователей, или просто решили взять от Ехсеі максимум возмож- 
ного, то сделали правильный выбор, приобрев эту книгу. 

Почему я написал эту книгу 

По Ехсеі написано немало серьезных работ. Однако данная книга является единст- 
венной, в которой разработка приложений электронных таблиц рассматривается в 
широком контексте. Дело в том, что ѴВА — всего лишь один из компонентов среды 
разработки пользовательских приложений (стоит заметить, что компонент этот очень 
существенный). А такой программный продукт, как Ехсеі, отличается скрытыми воз- 
можностями. В нем предусмотрено немало интересных возможностей, которые нахо- 
дятся в глубинах, неведомых простому пользователю. Кроме того, некоторые хорошо 
известные средства можно использовать по-новому. 

Миллионы людей по всему миру работают с Ехсеі. Я постоянно слежу за группами 
новостей, посвященных электронным таблицам, и пришел к выводу, что пользователи 
хотят получать (и оказывать) помощь именно по тем вопросам, которым посвящена 
настоящая книга. Мне кажется, что лишь немногие пользователи Ехсеі действительно 
понимают, каковы истинные возможности этого программного продукта. В данном 
издании собрана вся информация, которая поможет вам войти в эту элитную компа- 
нию. Вы готовы? 

Что необходимо знать 

Книга не предназначена для начинающих пользователей Ехсеі. Если у вас нет 
опыта работы с этим приложением, то прочтите сначала книгу Ехсеі 2003. Библия 
пользователя (вашего покорного слуги), которая подробно рассказывает обо всех воз- 
можностях Ехсеі (она адресована пользователям всех уровней). 

Чтобы получить от настоящей книги максимум возможного, необходимо быть дос- 
таточно опытным пользователем Ехсеі. Я не уделяю особого внимания выполнению 
простых операций. Предполагается, что вы умеете следующее: 

♦ создавать рабочие книги, вставлять листы, сохранять файлы и т.д.; 

♦ перемещаться по рабочей книге; 

♦ пользоваться меню и комбинациями клавиш; 

♦ управлять панелями инструментов Ехсеі; 

♦ использовать функции рабочих листов Ехсеі; 

♦ давать имена ячейкам и диапазонам; 

♦ применять основные возможности \УіпсІо\У8, такие, например, как буфер обме- 
на и приемы управления файлами. 

Если вы не знаете, как все это делать, то, возможно, некоторая информация ока- 
жется для вас довольно сложной. Итак, считайте, что вас предупредили. Если же вы 
опытный пользователь электронных таблиц, но еще не работали с Ехсеі 2003, то крат- 
кий обзор возможностей этого продукта можно найти в главе 2. 



Что рекомендуется иметь 

Для эффективной работы с книгой необходимо иметь копию Ехсеі. Несмотря на 
то, что данное издание посвящено Ехсеі 2003, часть изложенной информации также 
относится к Ехсеі 97 и более поздним версиям программы. Если вы пользуетесь еще 
более ранней версией Ехсеі, то эта книга точно не для вас. Кроме того, материал 
книги, в основном, применим и к Ехсеі для Масіпішп. Впрочем, испытания на со- 
вместимость с версией для Мае я не проводил и оставляю это для вас. 

Достаточно иметь компьютерную систему на основе платформы \УіпсІо\У8, но луч- 
ше приобрести компьютер с большим количеством оперативной памяти. Ехсеі — это 
сложная программа, ее использование в низкопроизводительной системе или в систе- 
ме с небольшим объемом памяти не принесет вам радости в работе. 

Рекомендую устанавливать высокое разрешение экрана (800x600 — достаточно, 
1024x768 — прекрасно, а 1600x1024 — это "выше крыши"). В крайнем случае, подой- 
дет и стандартное разрешение 640x480. 

Соглашения, используемые в этой книге 

Уделите лишнюю минуту, чтобы просмотреть этот раздел, и узнайте о некоторых 
соглашениях, которые используются по всей книге. 

Соглашения, относящиеся к клавиатуре 

Для ввода данных вам нужна клавиатура. Кроме того, работать с меню и диалого- 
выми окнами также можно с помощью клавиатуры. 

ВВОД 

Все, что вводится с клавиатуры, отображается полужирным шрифтом, например, 
"введите =СУММ(В2:В50) в ячейку В51". 

Длинное вводимое значение располагается в отдельной строке и для него исполь- 
зуется моноширинный шрифт. Например, вы можете получить указание ввести 
следующую формулу. 

= (СРЗНАЧ (А1 :А8) +СРЗНАЧ (В1 :В8) ) /25 

КОДѴВА 

В этой книге вы будете сталкиваться с фрагментами кода ѴВА, а также полными 
листингами процедур. В каждом листинге используется моноширинный шрифт, а ка- 
ждая строка кода занимает в тексте книги отдельную строку. Чтобы код было легче 
читать, используются отступы, заданные с помощью символов табуляции. Конечно, 
задавать отступы не обязательно, но они помогают отделять друг от друга операторы, 
находящиеся рядом. 

Если строка кода не помещается в одной строке книги, то используется стандарт- 
ный для ѴВА метод продолжения строки: в конце строки вводится пробел, после 
которого располагается символ подчеркивания. Это означает, что данная строка кода 
продолжается следующим фрагментом. Например, приведенные ниже две строки тек- 
ста представляют одну строку кода. 

І± КідЫ: (АсЪіѵеСеІІ, 1) = "!" ТЪеп АсЬіѵеСеІІ 
= ЬеііЪ (АсЬіѵеСеІІ , Ьеп (АсЬіѵеСеІІ ) — 1) 

Этот код можно ввести или так, как показано (т.е. в двух строках), или в одной, 
не используя символа подчеркивания. 
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ФУНКЦИИ, ИМЕНА ФАЙЛОВ И ИМЕНОВАННЫЕ ДИАПАЗОНЫ 

Для отображения функций рабочих листов Ехсеі используется верхний регистр 
моноширинного шрифта (например: "В ячейку С2 введите формулу сумм"). Имена, 
свойства, методы и объекты процедур ѴВА отображаются моноширинным шрифтом 
("Выполните процедуру ОеЬТоЬаІз"). В таких именах, чтобы они легче читались, 
нередко одновременно используется и нижний, и верхний регистры. 

Соглашения, относящиеся к мыши 

Если вы читаете эту книгу, то, значит, хорошо знаете, как пользоваться мышью. 
Вся "мышиная" терминология является достаточно стандартной: "указание", "щелчок", 
"щелчок правой кнопкой", "перетаскивание" и т.д. 

Что означают пиктограммы 

Повсеместно в книге слева от абзацев можно встретить пиктограммы. Они исполь- 
зуются для того, чтобы привлечь ваше внимание к особо важной информации. 



Об иллюстрациях 

Все копии экрана, которые вы встретите в книге, получены при использовании классического 
интерфейса ѴѴіпсІоѵѵз ХР, который мне нравится больше. Не удивляйтесь, если на экране вы 
увидите несколько иные окна. Содержимое диалоговых окон и файлов примеров при этом 
будет таким же. 

Данная пиктограмма используется для того, чтобы показать, что обсуждаемый ма- 
териал является новым, он появился вместе с ЕхсеІ 2003. Если вы разрабатывае- 
те приложение, которое должно использоваться в более ранних версиях ЕхсеІ, 
то обращайте на эти пиктограммы особое внимание. 



Я пользуюсь этой пиктограммой, чтобы отметить важность принципа, который 
поможет вам легко справиться с задачей, или понять информацию, которая опи- 
сывает следующий материал. 



Эти пиктограммы указывают на более эффективный способ выполнить что-либо 
или на прием, который, возможно, не является очевидным. 



Пиктограмма, используемая для описания операции, которую следует выполнять 
осторожно, чтобы избежать возможных проблем. 



Эта пиктограмма используется для того, чтобы предоставить ссылки на другие 
главы, где о том или ином предмете говорится более подробно. 



Этой пиктограммой обозначаются описанные в книге примеры, которые вы найде- 
те на прилагаемом компакт-диске. 
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Структура книги 

Главы данной книги сгруппированы в семь основных частей. Дополнительная 
информация приводится в нескольких приложениях. 

Часть I 

В этой части представлены основы изучаемой программы. В главе 1 излагается 
краткая история электронных таблиц — таким образом, вы сможете определить место 
Ехсеі в мире программного обеспечения. В главе 2 предложен концептуальный анализ 
Ехсеі 2003 — достаточно полезный для тех опытных пользователей электронных таб- 
лиц, которые только переходят к использованию Ехсеі. Что же касается главы 3, то в 
ней вкратце рассматриваются формулы, кроме того, рассказывается о некоторых но- 
вых приемах. В главе 4 отмечены достоинства и недостатки разных форматов файлов, 
поддерживаемых и создаваемых в Ехсеі. 

Часть II 

Данная часть состоит из двух глав. В главе 5 в общих чертах обсуждается тема соз- 
дания приложения электронных таблиц. Глава 6 посвящена более глубокому изуче- 
нию вопроса, в ней описаны типичные действия по разработке приложений элек- 
тронных таблиц. 

Часть III 

В эту часть входят главы с 7 по 11. В ней речь пойдет о подготовке к изучению 
ѴВА. Вы ознакомитесь с ѴВА, с основами программирования и более подробно — 
с разработкой процедур и функций ѴВА. Глава 1 1 предлагает рассмотреть полезные 
примеры использования ѴВА для решения ежедневных задач. 

Часть IV 

В четырех главах этой части речь идет о пользовательских диалоговых окнах 
(называемых также пользовательскими формами ИвегРогт). В главе 12 описываются 
альтернативные методы создания пользовательских форм. О пользовательских формах 
и различных элементах управления, используемых при создании этих форм, рассказы- 
вается в главе 13. В главах 14 и 15 приведены примеры пользовательских диалоговых 
окон, начиная от простых и заканчивая достаточно сложными. 

Часть V 

В этой части рассматриваются дополнительные методы программирования, кото- 
рые на первый взгляд невероятно сложны для понимания. В первых трех главах гово- 
рится о том, как создавать утилиты и как использовать ѴВА для работы со сводными 
таблицами и диаграммами. В главе 19 идет речь о процессе обработки событий, кото- 
рый позволяет выполнять процедуры автоматически, причем выполнять именно тогда, 
когда произойдут определенные события. Из главы 20 вы узнаете о способах взаимо- 
действия с другими приложениями (такими, например, как \УогсІ). Часть V заканчива- 
ется главой 21, где подробно обсуждается вопрос создания надстроек. 
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Часть VI 



Главы этой части посвящены важным этапам создания приложений, ориентиро- 
ванных на конечных пользователей. В главах 22 и 23 речь идет о создании пользова- 
тельских меню и панелей инструментов. В главе 24 описаны способы подготовки ин- 
терактивной справочной системы для приложений. А в главе 25 приводится основная 
информация по разработке приложений, ориентированных на пользователей, а также 
подробно рассмотрено одно из таких приложений. 



Часть VII 

В пяти главах этой части освещены дополнительные вопросы, которые будут вам 
полезны. Информация по совместимости приведена в главе 26. В главе 27 обсуждают- 
ся разные способы применения ѴВА для работы с файлами. Что же касается главы 28, 
то в ней объясняется, как с помощью ѴВА управлять такими компонентами Ѵізиаі 
Вазіс, как пользовательские формы и модули. В главе 29 рассмотрена тема модулей 
классов. Завершается данная часть полезной главой, в которой даются ответы на 
многие часто задаваемые вопросы о программировании в Ехсеі. 



Приложения 

Завершают книгу четыре приложения. В приложении А вы найдете полезную ин- 
формацию о ресурсах Іпіегпеі, посвященных Ехсеі. Приложение Б — это справочное 
руководство по всем ключевым словам ѴВА (операторам и функциям). Коды ошибок 
ѴВА приведены в приложении В. Наконец, в последнем приложении описаны файлы, 
которые вы найдете на прилагаемом к книге компакт-диске. 



О прилагаемом компакт-диске 

К данной книге прилагается компакт-диск, в котором вы найдете файлы приме- 
ров, рассматриваемых в книге. Я убежден, что любые знания лучше получать, изучая 
жизненные примеры, которые пригодятся при решении будущих задач. Несомненно, 
теоретический материал, изложенный в книге, тоже важен, но без практического 
применения он не стоит и ломаного гроша. На самом деле подготовка файлов приме- 
ров заняла намного больше времени, чем написание текстового материала книги. 

Файлы примеров на прилагаемом компакт-диске не заархивированы, поэтому вы 
можете открывать их, не копируя на жесткий диск компьютера. 




Детальное описание файлов на компакт-диске вы найдете в приложении Г. 



Как пользоваться этой книгой 

Вы можете работать с этой книгой, как вам удобно. Если захотите прочесть ее от 
корки до корки, то будьте моим гостем. Но так как я работаю с материалом от сред- 
ней до повышенной сложности, то порядок чтения глав часто не имеет значения. 
Подозреваю, что большинство читателей книги будут "перескакивать" от одной части 
к другой, беря то тут, то там полезные "лакомые кусочки". Если же вы столкнетесь с 
трудной задачей, то попробуйте сперва заглянуть в оглавление — нет ли в книге 
решения именно вашей проблемы. 
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Как меня найти 

Хотелось бы, чтобы вы контактировали с издателем и лично мною. После прочте- 
ния настоящей книги загляните, пожалуйста, на \УеЪ-узел издательства и оставьте 
свои комментарии. Давая свою оценку, будьте честными. И если вы считаете, что в 
определенной главе недостаточно информации — дайте мне знать. Конечно, мне бы 
хотелось, чтобы приходили такие отзывы, как "Это лучшая из прочитанных мною 
книг" или "Благодаря этой книге я получил повышение и теперь имею 105 ООО долла- 
ров в год". 

От тех, кто читал мои книги, я получаю каждый день по электронной почте 
не меньше десяти вопросов. Благодарю за сотрудничество. К сожалению, у меня про- 
сто нет времени отвечать на них. В приложении А приведен полный список источни- 
ков, которые помогут вам в решении той или иной проблемы. 

Кроме того, приглашаю вас на свой \УеЪ-узел (Ъььр : //ммт.у -теаік. сот/зз/), 
где собрано довольно много материала, относящегося к Ехсеі. 

Ждем ваших отзывов! 

Вы, читатель этой книги, и есть главный ее критик и комментатор. Мы ценим 
ваше мнение и хотим знать, что было сделано нами правильно, что можно было сде- 
лать лучше и что еще вы хотели бы увидеть изданным нами. Нам интересно услышать 
и любые другие замечания, которые вам хотелось бы высказать в наш адрес. 

Мы ждем ваших комментариев и надеемся на них. Вы можете прислать нам 
бумажное или электронное письмо либо просто посетить наш \УеЪ- сервер и оставить 
свои замечания там. Одним словом, любым удобным для вас способом дайте нам 
знать, нравится вам эта книга или нет, а также выскажите свое мнение о том, как 
сделать наши книги более интересными для вас. 

Посылая письмо или сообщение, не забудьте указать название книги и ее авторов, 
а также ваш обратный адрес. Мы внимательно ознакомимся с вашим мнением и обя- 
зательно учтем его при отборе и подготовке к изданию последующих книг. Наши 
координаты: 

Е-таі1: іп1:о@сІіа1екі:іка . сот 

\У\У\У: ЬЬЬр : //ѵплпѵ. с!іа1ек±іка . сот 

Адреса для писем: 

из России: 115419, Москва, а/я 783 

из Украины: 03150, Киев, а/я 152 
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В этой части... 

Глава 1. Ехсеі 2003: история программы 
Глава 2. Вкратце об Ехсеі 
Глава 3. Особенности использования формул 
Глава 4. Файлы Ехсеі 



Глава 1 



Ехсе12003: 
исория программы 

В ЭТОЙ ГЛАВЕ... 

Чтобы полностью оценить те возможности разработки, которые предложены 
в Ехсеі 2003, следует знать о происхождении этого программного продукта и о том, 
как он вписывается в общую стратегию разработки программного обеспечения ком- 
пании МІСГ080Й. 

♦ Краткая история процессоров электронных таблиц. 

♦ Электронные таблицы сегодня. 

♦ Почему Ехсеі прекрасно подходит для разработчиков. 

Конечно, если последние десять лет вы работаете с персональными компьютерами 
и электронными таблицами, то для вас эта информация может показаться устаревшей. 
Но если вы собиратель пустяков, то эта глава — Клондайк. Изучив ее, вы будете 
"звездой" на ближайшей вечеринке компьютерных "гуру", которую удостоите своим 
посещением. 

Краткая история процессоров 
электронных таблиц 

Многие склонны воспринимать электронные таблицы как нечто само собой разу- 
меющееся. На самом же деле, хотя это, возможно, и трудно осознать, были времена, 
когда таких таблиц не было. Тогда вместо них люди использовали громоздкие ЭВМ 
или калькуляторы и тратили часы на работу, которую сейчас выполняют за минуту. 

Все начиналось с ѴізіСаІс 

Первый в мире процессор электронных таблиц — программа ѴізіСаІс — был соз- 
дан Дэном Бриклином (Бап Вгіскііп) и Бобом Фрэнкстоном (ВоЪ Ргапкзіоп) в 
1978 году, когда в офисах еще даже не слыхивали о персональных компьютерах. 
ѴізіСаІс была написана для компьютера Арріе II — интересного маленького компью- 
тера, игрушки по нынешним меркам. (Правда, в свое время Арріе II днями напролет 
держал меня в состоянии гипноза.) ѴізіСаІс, в целом, стала основой будущих элек- 
тронных таблиц, а ее структуру строк и столбцов, а также синтаксис формул до сих 
пор можно видеть в современных электронных таблицах. ѴізіСаІс быстро стала вос- 
требованной, и многие дальновидные компании приобретали Арріе II лишь для того, 
чтобы создавать свои бюджетные планы с ее помощью. Со временем программе 
ѴівіСаІс часто ставили в заслугу, что именно она обеспечила компьютерам Арріе II 
большую часть их первоначального успеха. 



Тем временем появился новый вид персональных компьютеров; в этих ПК исполь- 
зовалась операционная система СР/М. Компания 8огсіт разработала 8ирегСа1с — 
процессор электронных таблиц, который также привлек многих последователей. 

И когда в 1981 году на сцене появился компьютер ІВМ РС, который вывел персо- 
нальные компьютеры на массовый потребительский рынок, то компания ѴізіСогр 
не стала медлить с переносом ѴізіСаІс в эту новую аппаратную среду. Вскоре за ней 
последовала и 8огсіт с версией 8ирегСа1с, специально созданной для ПК. 

По нынешним стандартам и ѴізіСаІс, и 8ирегСа1с — чрезвычайно незрелые про- 
граммы. Например, текст, вводимый в ячейку, не должен был выходить за ее пределы, 
т.е. длинный заголовок приходилось вводить в несколько ячеек. Но как бы там ни 
было, возможность автоматизировать бюджетную рутину была по достоинству оцене- 
на — бумажным кассовым книгам тысячи бухгалтеров предпочли гибкие диски. 

Ьоіи8 1-2-3 

Оценив успех ѴізіСаІс, небольшая группа компьютерных гениев из компании, 
только что основанной в Кембридже, штат Массачусетс, решила усовершенствовать 
концепцию электронных таблиц. Руководимая Митчем Кэпором (Міісп Карог) 
и Джонатаном Саксом (7опаіпап 8асгі8), эта организация разработала новый продукт 
и провела первую в компьютерной отрасли законченную маркетинговую подготовку. 
Я помню, как рассматривал в ТНе УѴаІІ Зігееі Іоигпаі рекламу Ьоіш 1-2-3, напечатан- 
ную большим шрифтом. Это был на моей памяти первый случай, когда в издании для 
широкой публики появилась реклама программного продукта. Выпущенный в январе 
1983 года компанией Ьоіш Беѵеіортепі Согрогаііоп, этот продукт имел мгновенный 
успех. Несмотря на этикетку с ценой 495 долларов (да, люди действительно платили 
столько за программный продукт), он по продаваемости быстро обогнал ѴшСаІс, 
взлетел на вершину продаж и оставался там многие годы. 

Процессор электронных таблиц Ьоіш 1-2-3 не только превосходил ѴізіСаІс и 
8ирегСа1с по всем основным функциям, она также была первой программой, исполь- 
зовавшей новые уникальные возможности мощной 16-разрядной архитектуры 
ІВМ РС АТ. Например, Ьоіш 1-2-3 игнорировала медленные вызовы Б08 и переда- 
вала данные непосредственно в видеопамять, производя впечатление невероятной 
производительности системы, довольно необычной на то время. Прорывом была ин- 
терактивная справочная система, а хитроумные "движущиеся" панели с меню стали 
стандартом на многие годы. Впрочем, существовала главная возможность, которая 
действительно выделяла Ьоіш 1-2-3 среди остальных процессоров электронных таб- 
лиц. Речь идет о средстве создания макросов — поистине мощном инструменте, кото- 
рый предоставлял возможность пользователям электронных таблиц записывать осуще- 
ствляемые ими операции и таким образом автоматизировать многие процессы. Когда 
выполнялся указанный макрос, записанные в нем операции передавались в приложе- 
ние. И хотя ему не сравниться с нынешними инструментами записи, в Ьоіш 1-2-3 
был заложен фундамент будущих технологий, интегрируемых во все процессоры элек- 
тронных таблиц. 

Ьоіш 1-2-3 — это не только первый интегрированный пакет, но и первый успеш- 
ный среди них. В нем система производительных электронных таблиц (1) сочеталась с 
элементарной графикой (2) и ограниченными, но невероятно удобными средствами 
управления базами данных (3). Теперь понятно, что означает "легко, как 1, 2, 3"? 

Компания Ьоіш постаралась, чтобы вслед за первым выпуском пакета Ьоіш 1-2-3 
в апреле 1983 года последовал выпуск 1А. Этот новый программный продукт имел 
огромный успех и предоставил Ьоіш завидное положение единоличного монополиста 
на рынке процессоров электронных таблиц. В сентябре 1985 года выпуск 1А был 
заменен выпуском 2, а в июле следующего года — выпуском 2.01, содержащим ис- 
правления выявленных ошибок. Выпуск 2, в отличие от предыдущих, поддерживал 
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надстройки (айй-іт) — специальные программы, которые можно интегрировать 
в приложение, чтобы расширить его возможности. Кроме того, в выпуске 2 содержа- 
лась усовершенствованная система управления памятью, предлагалось больше функ- 
ций, максимальное количество строк увеличилось в четыре раза по сравнению с пре- 
дыдущими версиями. В данной версии также поддерживался математический сопро- 
цессор и содержался усовершенствованный макроязык, популярность которого 
превысила самые смелые мечты его разработчиков. 

Не удивительно, что успех Ьоіш 1-2-3 способствовал появлению клонов — похожих 
в работе продуктов, в которых обычно предлагалось несколько дополнительных возмож- 
ностей и которые, как правило, продавались намного дешевле. Среди более-менее 
заметных стоит упомянуть Т\ѵіп компании Мозаіс 8огглѵаге и серию ѴР Ріаппег компа- 
нии РарегЪаск 8огглуаге. В конце концов, за нарушение авторских прав (копирование 
"внешнего вида" Ьоіш 1-2-3) Ьоіш возбудила против РарегЪаск 8огглѵаге судебное дело. 
Исход этого дела, успешный для Ьоіш, по существу привел к банкротству РарегЪаск. 

Летом 1989 года Ьоіш выпустила Б08- и 08/2-варианты долгожданной версии 3 
Ьоіш 1-2-3. К электронным таблицам, состоящим из уже ставших привычными строк 
и столбцов, этот продукт добавил новое измерение; такое "расширение парадигмы" 
было достигнуто путем увеличения количества страниц в электронных таблицах. 
Впрочем, новой данная мысль в действительности не была. Идея трехмерных элек- 
тронных таблиц впервые применялась в относительно малоизвестном продукте Воеіп§ 
Саіс, ее реализовали также в таких программах, как 8ирегСа1с 5 и СиЪеСаІс. 

В версии 3 пакета Ьоіш 1-2-3 содержались многие полезные пользователям инст- 
рументы, которые, в конце концов, стали стандартными. Речь идет о многоуровневых 
электронных таблицах, одновременной работе с большим количеством файлов, их 
связывании, усовершенствованной графике и прямом доступе к внешним файлам баз 
данных. Однако в этой версии отсутствовала важная возможность, о которой мечтали 
многие пользователи: не был реализован высококачественный вывод информации. 

Версия 3 начала свою жизнь с малого рыночного потенциала, поскольку требовала 
для нормальной работы компьютер на базе процессора 80286 с минимальным объе- 
мом оперативной памяти 1 Мбайт — требования довольно "жесткие" для 1989 года. 
И тут Ьоіш вытащила туз, припрятанный в ее корпоративном рукаве. Одновременно 
с объявлением о появлении версии 3 компания удивила буквально всех, заявив об 
усовершенствовании версии 2.01 (усовершенствованный продукт материализовался 
через несколько месяцев в виде Ьоіш 1-2-3 версии 2.2). Вопреки ожиданию большин- 
ства аналитиков, версия 3 не заменила версию 2. Вместо этого компания Ьоіш сделала 
блестящий ход, разбив рынок процессоров электронных таблиц на два сегмента: тот, 
который работает на высокопроизводительном оборудовании, и тот, для которого по 
карману более скромный компьютер. 

Конечно, для фанатов электронных таблиц версия 2.2 продукта Ьоіш 1-2-3 пана- 
цеей не стала, но все-таки значительно расширила возможности пользователей. 
Самой важной возможностью этой версии была надстройка АШѵауз, которая позволя- 
ла "творить" привлекательные отчеты, выполненные с использованием разнообразных 
шрифтов, обрамлений и заливок. Кроме того, просмотр полученных результатов на 
экране выполнялся в режиме \УУ8Г\УУС (\УпаІ Уои 8ее І8 \УпаІ Уои Оеі — что ви- 
дишь, то и получаешь). Впрочем, когда пользователи просматривали и редактировали 
свою работу в этом режиме, они не могли управлять данными электронных таблиц. 
Но, несмотря на такое суровое ограничение, большинство пользователей Ьоіш 1-2-3 
было вне себя от радости, потому что, имея в арсенале эту новую возможность, они 
наконец-то смогли создавать документы почти типографского качества. 
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Несколько слов по поводу защиты от копирования 

На заре эры персональных компьютеров программы с защитой от копирования были прави- 
лом, а не исключением. Многие аналитики придерживаются мнения о том, что защита от ко- 
пирования усложняет жизнь именно законным пользователям и мало влияет на предотвраще- 
ние компьютерного пиратства. 

Как вы, возможно, знаете, в Місгозогі ОІІісе ХР применяется технология "активации продукта". 
Мишенью этой технологии являются пользователи, а предназначена она для предотвращения 
"случайного копирования". Эта технология не решает более серьезную проблему — проблему 
борьбы с настоящими пиратами, которые создают и продают контрафактные программы. 
Одной из причин, по которой компания Місгозогі стала с самого начала лидировать на рынке, 
было отсутствие защиты от копирования в ее продуктах. Что же касается продукции ее конку- 
рентов (І_оІиз 1-2-3 и ѴѴогоРегІест), то такая защита была установлена. Впрочем, многие ком- 
пании удостоверились, что защита от копирования не защищает производителей от посяга- 
тельств пиратства, и вскоре этот процесс стал достоянием истории. 

Лично мне кажется, что возврат к программам с защитой от копирования является нехорошей 
тенденцией. Такая защита только усложняет установку продукта и огорчает законного пользо- 
вателя, если что-то идет не так. Посмотрим, насколько успешной окажется новая защита от 
копирования, применяемая МісгозоІІ. Приведет ли она к увеличению продаж? Я сомневаюсь. 
А может, пользователи не будут менять старые версии на новые? Мне кажется, что так и бу- 
дет. Заставит людей искать другой продукт? Возможно. Будет "взломана" и окажется полно- 
стью бесполезной? Вне всякого сомнения. 



В мае 1990 года Місгозой выпустила \УіпсІо\У8 3.0. Как вы, возможно, знаете, эта 
программа привела к изменению принципов использования персонального компью- 
тера. Видимо, специалисты, принимавшие в Ьоіш решения, не считали \УіпсІо\У8 серь- 
езным продуктом, и компания не спешила презентовать свою первую программу, ра- 
ботающую с электронными таблицами в \УіпсІо\У8. Такая программа — Ьопд8 1-2-3 гог 
\УіпсІо\У8 — была выпущена только в конце 1991 года. Хуже того, этот продукт, если 
судить объективно, оказался неудачным. Он не смог использовать преимущества сре- 
ды \УіпсІо\У8 и разочаровал многих пользователей. В результате Ехсеі, которая уже зая- 
вила о себе как о "главном" в \УіпсІо\У8 процессоре электронных таблиц, стала едино- 
личным лидером на рынке подобных \УіпсІо\У8- программ (и с тех пор никогда не сда- 
вала этой позиции). Что касается Ьоіш, то в июне 1993 года вышла очередная ее 
версия: Ьоіш 1-2-3 версии 4 для \УіпсІо\У8. Она была значительно лучше своего ориги- 
нала. Версия 5 этой программы для \УіпсІо\У8 появилась в середине 1994 года. 

В то же время Ьоіш выпустила версию 4.0 этого продукта для Б08 (Ьопд8 1-2-3 
Кеіеазе 4.0 гог Б08). Многие аналитики (и я в том числе) ожидали появления продук- 
та, более совместимого с \УіпсІо\У8. Однако мы ошиблись; эта версия стала лишь более 
усовершенствованной по сравнению с версией 3.4. Поскольку операционная система 
\УіпсІо\У8 в настоящее время распространена достаточно широко, то это, скорее всего, 
последняя версия Ьоіш 1-2-3 для Б08, которая увидела свет. 

Со временем электронные таблицы стали для Ьоіш менее важными (ее ведущим 
продуктом стал №>1е8). В середине 1995 года компания ІВМ приобрела Ьоіш Беѵеіор- 
тепі Согрогапоп. Появилось еще две версии Ьоіш 1-2-3, но это, как говорится, был тот 
случай, когда "и слишком мало, и слишком поздно". Ехсеі явно доминирует на рынке 
процессоров электронных таблиц, а Ьоіш 1-2-3 продолжает терять свои позиции. 

Последние версии Ьоіш 1-2-3 включают такое средство, как Ьоил8$сгірІ — язык 
написания сценариев, похожий на ѴВА. Правда, разработчики электронных таблиц не 
встретили это известие с особой радостью. Если можно было вернуться в прошлое, то 
Ьопд8, скорее всего, пришлось бы просто приобрести у Місго8ой лицензию на ѴВА. 
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Еще одной заслуживающей внимания организацией в мире электронных таблиц 
является (или, следует сказать, была) компания Вогіапсі Іпіегпапопаі. В 1994 году 
Моѵеіі купила у \УогсіРегіесІ Іпіегпаііопаі и у Вог1ап<і весь их бизнес, связанный с про- 
цессорами электронных таблиц. А в 1996 году и \Ѵог<1РеггесІ, и (Зиаито Рго были вы- 
куплены Согеі Согрогаііоп. 

На ниве электронных таблиц Вогіапсі начала работать в 1987 году, выпустив про- 
дукт, называемый (Зиаито. Это, по сути, был клон Ьоіш 1-2-3, который имел несколь- 
ко дополнительных средств и, возможно, более хорошую систему меню. Кроме того, 
указанный продукт был во много раз дешевле. Важно еще и то, что пользователи мог- 
ли выбрать систему меню, похожую на применяемую в Ьоіш 1-2-3, и, таким образом, 
использовать знакомые команды, а также обеспечивать совместимость с макросами 
Ьоіш 1-2-3. 

Осенью 1989 года Вогіапсі начала продавать (Зиаито Рго — более мощный продукт, 
созданный на базе, отличной от исходной (Зиаито, и превосходивший Ьоіш 1-2-3 бук- 
вально во всех областях. Например, первая (Зиаито Рго позволяла работать с большим 
количеством рабочих листов, находящихся в окнах, которые можно было перемещать 
и размеры которых можно было менять. Даже при том, что у него не было графиче- 
ского пользовательского интерфейса (СгарЫсаІ ІІзег Іпіеггасе — СШ). Еще одна де- 
таль: (Зиаито Рго создавалась на основе малоизвестного продукта 8шра88, приобретен- 
ного Вогіапсі. 

В конце 1990 года была выпущена версия 2.0 программы (Зиаито Рго ((Зиаито Рго 
Ѵегзіоп 2.0), которая уже имела поддержку трехмерной графики и обеспечивала связь 
с базами данных Рагасіох от Вогіапсі. Всего лишь полгода спустя — к большому огор- 
чению конкурентов — появилась версия (Зиаито Рго 3.0, где по желанию можно было 
настраивать графический пользовательский интерфейс и допускалось просматривать 
данные в режиме слайд-шоу. Весной 1992 года появилась версия 4, в которой пред- 
лагались настраиваемые "быстрые" панели, а также новая возможность — примене- 
ние аналитической графики. Что касается версии 5, вышедшей в 1994 году, она харак- 
теризовалась единственным новшеством, которое можно назвать серьезным, — нали- 
чием блокнотов рабочих листов (т.е. трехмерных рабочих листов). 

Как и Ьоіш, компания Вогіапсі не спешила переходить на сторону \УіпсІо\У8. Впро- 
чем, когда осенью 1992 года (Зиаито Рго іог \УіпсІо\У8 поступила в продажу, она соста- 
вила довольно сильную конкуренцию двум другим \УіпсІо\У8-программам, работавшим 
с электронными таблицами: Ехсеі 4.0 и Ьоіш 1-2-3 версии 1.1 для \УіпсІо\У8. Важно то, 
что в (Зиаито Рго для \УіпсІо\У8 предлагалась новая возможность, известная как 
ІЛ ВиіШег (построитель пользовательского интерфейса). Она позволяла разработчикам 
и опытным пользователям легко создавать индивидуальные варианты пользователь- 
ского интерфейса. 

Кроме того, ни к чему не привела судебная тяжба между Ьогш и Вогіапсі. Вначале 
ЬоШ8 ее выиграла, заставив Вогіапсі удалить из (Зиаито Рго поддержку макросов 
ЬоШ8 1-2-3 и возможность создания таких же меню, как и в Ьоіш 1-2-3. Однако со 
временем, в конце 1994 года, это решение было пересмотрено, и теперь в (Зиаито Рго 
в полной мере поддерживаются средства, обеспечивающие совместимость с Ьоіш 1-2-3 
(как будто они действительно кому-то нужны). На эту долгую борьбу обе стороны по- 
тратили миллионы долларов, а когда пыль улеглась, то настоящего победителя так и 
не оказалось. 

Позднее Вогіапсі выпустила оригинальную версию 5 программы (Зиаито Рго для 
\УіпсІо\У8. После того, как компания Моѵеіі получила от Вогіапсі все, что относится к 
процессорам электронных таблиц, версия 5 была модернизирована до версии 6. 
На момент написания книги текущей версией (Зиаітго Рго является девятая, которая 
входит в состав \УогсІРегіесІ ОШсе 2000. Некоторые параметры этого продукта произ- 
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водят сильное впечатление, в том числе поддержка 1 миллиона строк и 18 278 столб- 
цов (да, за такое большинство пользователей Ехсеі готовы на многое). На рынке про- 
цессоров электронных таблиц (Зиаито Рго заслуженно занимает третье место. 

Для разработчиков электронных таблиц пакет (Зиаито Рго долгое время был преде- 
лом совершенства. Но затем появилась Ехсеі 5. 

МісгозоЙ Ехсеі 

А теперь перейдем к хорошему. 

Многие читатели не знают, что по части электронных таблиц компания Місгозой 
стала приобретать опыт еще в начале 1980-х годов. И за эти годы соответствующие 
программы Місго80Й прошли долгий путь развития: все началось с МиШРІап, отве- 
чавшей лишь минимальным требованиям, и закончилось Ехсеі 2003, представляющей 
последние разработки в этой области. 

Итак, в 1982 году Місгозой выпустила программу МиШРІап — свой первый продукт 
для работы с электронными таблицами. Предназначенная для компьютеров, которые 
работают под управлением операционной системы СР/М, МиШРІап вскоре была пе- 
ренесена на некоторые другие платформы, в том числе, на Арріе II, Арріе III, ХЕМХ 
и М8 Б08. 

МиШРІап преимущественно игнорировала стандарты пользовательского интерфей- 
са для программ. Трудная для изучения и применения, эта программа так никогда и 
не приобрела в США особой популярности. И не удивительно, что ее достаточно бы- 
стро обогнала Ьоіш 1-2-3. 

От МиШРІап берет свое начало Ехсеі, впервые зарекомендовавшая себя на плат- 
форме Масіпішп в 1985 году. Как и все Мае -приложения, Ехсеі являлась графической 
программой (в отличие от текстовой МиШРІап). В ноябре 1987 года Місгозой выпус- 
тила первую версию Ехсеі, предназначенную для \УіпсІо\У8 (она была названа Ехсеі 2.0 
Гог \УіпсІо\У8, чтобы сохранить преемственность с номером версии, выпущенной для 
Масіпішп). Поскольку тогда операционная система \УіпсІо\У8 не имела широкого рас- 
пространения, то в состав Ехсеі 2.0 вошла исполняемая версия \УіпсІо\У8, предназна- 
ченная исключительно для обеспечения работы Ехсеі. Менее чем через год Місго8ой 
выпустила новую версию Ехсеі, версию 2.1 (Ехсеі Ѵегзіоп 2.1). В июле 1990 года эта 
компания предложила небольшое обновление (2.1Ъ), совместимое с \УіпсІо\У8 3.0. 
И хотя версии 2.x были по современным меркам довольно ограниченными (рис. 1.1) 
и не имели эффектного внешнего вида последних версий, они все равно привлекли 
хотя и небольшую, но верную группу поддержки и заложили прекрасный фундамент 
для будущих разработок. Программа Ехсеі имела встроенный макроязык (ХЬМ), кото- 
рый состоял из функций, обрабатываемых одна за другой. Этот макроязык был доста- 
точно мощным, но трудным для изучения и применения. Как вы увидите, на смену 
ХМЬ пришел ѴВА, которому и посвящена настоящая книга. 

Кроме того, Місго8ой разработала версию Ехсеі (под номером 2.20) для 08/2 Рге8еп- 
іаііоп Мапа^ег. Она была выпущена в сентябре 1989 года, и примерно десять месяцев 
спустя появилось ее обновление (версия 2.21). Впрочем, несмотря на усилия со стороны 
ІВМ, операционная система 08/2 никогда не пользовалась особой популярностью. 

В декабре 1990 года Місго80Й выпустила Ехсеі 3 для \УіпсІо\У8 со значительными 
усовершенствованиями, как внешнего вида, так и возможностей (рис. 1.2). Среди но- 
винок были панель инструментов, средства рисования, мощный инструмент поиска 
решения, поддержка надстроек, связывания и внедрения объектов (ОЪ]'есІ Ьіпкіп§ апсі 
ЕтЪесІсІіп§ — ОЬЕ), трехмерные диаграммы, кнопки для макросов, упрощенная кон- 
солидация файлов, редактирование в составе рабочих групп и перенос по словам тек- 
ста внутри ячейки. Кроме того, в Ехсеі 3 существовала возможность работать с внеш- 
ними базами данных (с помощью программы 0+Е). Пять месяцев спустя появилось 
обновление Ехсеі для 08/2. 
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Л/с. 7.7. Внешний вид Ехсеі 2.1 для УѴіпйош. Теперь вы видите, что Ехсеі прошла 
долгий путь развития ? ( Фотография предоставлена компанией Місгозо/І) 
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Рис. 1.3. Ехсеі 3 была намного совершеннее первоначального выпуска. (Фотография 
предоставлена компанией Місгозо/і) 
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Версию 4, выпущенную весной 1992 года, было не только легче использовать, она 
также являлась более мощной и содержала большее количество деталей, предназначен- 
ных для опытных пользователей (рис. 1.3). Буквально в каждом обзоре компьютерных 
журналов, где сравнивались процессоры электронных таблиц, Ехсеі 4 оказывалась на 
самом почетном месте. Тем временем отношения между Місгозой и ІВМ изменились к 
худшему; Ехсеі 4 для операционной системы 08/2 так никогда и не была выпущена, 
а Місгозой прекратила выпуск версий Ехсеі, предназначенных для этой системы. 

Версия Ехсеі 5 предстала перед публикой в начале 1994 года и сразу заслужила 
восторженные отзывы. Как и ее предшественница, она занимала верхнюю строчку во 
всех рейтингах процессоров электронных таблиц, публиковавшихся ведущими ком- 
мерческими журналами. Несмотря на жесткую конкуренцию с Ьоіш 1-2-3 выпуска 5 
для \УіпсІо\У8 и (Зиаито Рго для \УіпсІо\У8 — а ведь и тот, и другой продукт мог решить 
буквально каждую задачу, которую подбрасывали им электронные таблицы, — Ехсеі 5 
все равно продолжала задавать тон. Кстати, эта версия была первой, в которой 
использовался ѴВА. 

Версия Ехсеі 95 (известная также как Ехсеі 7) была выпущена одновременно 
с Місгозой \УіпсІо\У8 95. Місгозой специально пропустила шестой номер, чтобы про- 
дукты, входящие в ее пакет ОШсе, имели одинаковые номера версий. На первый 
взгляд, Ехсеі 95 незначительно отличается от Ехсеі 5. Однако существенная часть кода 
ее ядра была переписана, а во многих местах наблюдалось заметное увеличение быст- 
родействия. Важно и то, что в Ехсеі 95 использовался тот же формат файлов, что и в 
Ехсеі 5. Это был первый случай, когда усовершенствованной версии Ехсеі не предста- 
вили новый формат файла. Впрочем, до конца полной совместимость не стала, по- 
скольку в языке ѴВА появились некоторые усовершенствования. Следовательно, 
с помощью Ехсеі 95 можно было разрабатывать приложения, которые загружались 
в Ехсеі 5 (хотя и не работали там, как положено). 
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Рис. 1.3. Заметным этапом в развитии стала программа Ехсеі 4, хотя до Ехсеі 5 
ей было далеко. ( Фотография предоставлена компанией Місгозо/І) 
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Часть I. Введение в Ехсеі 



В начале 1997 года Місгозой выпустила интегрированный пакет программ 
ОШсе 97, в состав которого входила Ехсеі 97. Кроме того, Ехсеі 97 еще называется 
Ехсеі 8. Эта версия характеризовалась многими общими изменениями, а также абсо- 
лютно новым интерфейсом для разработки приложений на основе ѴВА. Был также 
предложен совершенно новый способ разработки пользовательских диалоговых окон 
(которые теперь назывались не диалоговыми листами, а пользовательскими форма- 
ми). Місго80Й попыталась сделать Ехсеі 97 совместимой с предыдущими версиями, но 
эта совместимость оказалась далека от совершенства. Чтобы многие приложения, раз- 
работанные с помощью Ехсеі 5 или Ехсеі 95, могли работать в Ехсеі 97 или более 
поздних версиях, приходится прибегать к определенным уловкам. 

Вопросы совместимости обсуждаются в главе 26. 




Программа Ехсеі 2000 была выпущена в начале 1999 года; она продается как часть 
интегрированного офисного пакета ОШсе 2000. Усовершенствования, которые пред- 
ставлены в Ехсеі 2000, относятся, в основном, к работе в Іпіегпеі, хотя некоторые зна- 
чительные изменения заметны и в области программирования. 

Ехсеі 2002 появилась на рынке в середине 2001 года. Как и ее предшественница, 
новыми возможностями, которые можно назвать серьезными, эта программа не рас- 
полагает. Впрочем, появились некоторые новшества, были внесены незначительные 
корректировки в уже имеющиеся возможности. Вероятно, самая существенная из 
них — это способность восстанавливать поврежденные файлы и сохранять работу 
пользователя при аварийном завершении Ехсеі. Ехсеі продолжает доминировать на 
рынке и останется стандартом для пользователей любых уровней. 

Текущая версия, Ехсеі 2003, не имеет особых усовершенствований по сравнению с 
предыдущими версиями. Появившись в конце 2003 года, она включила всего несколь- 
ко новых средств. Среди них возможность импортирования и экспортирования дан- 
ных в формате ХМЬ. Кроме того, вы сможете воспользоваться тем, что в Місгозой на- 
зывают "полномочиями". С их помощью определяются ограничения на использова- 
ние отдельных частей рабочей книги различными пользователями. Среди незначи- 
тельных улучшений стоит отметить возможность визуального сравнения двух доку- 
ментов на экране, улучшение функции промежуточные .итоги, обновление справоч- 
ной системы. 

По определенным причинам МісгозоЙ выпустила две подверсии ЕхсеІ 2003. 
Поддержка "полномочий" и стандарта ХМІ_ доступна только в автономной поставке 
ЕхсеІ 2003 (а также в версии ЕхсеІ 2003, включенной в состав пакета ОІІісе 2003 
РгоІеззіопаІ). Поэтому, если вам необходимы указанные средства, то следите за 
тем, чтобы они поддерживались программой. 




Почему Ехсеі прекрасно подходит 
для разработчиков 

В последнее время все более и более возрастет значимость разработки приложений 
на базе электронных таблиц. Ехсеі 2003 — продукт с высокой степенью программи- 
руемое™, поэтому, бесспорно, он является самым лучшим выбором для разработчи- 
ков таких приложений, так как поддерживает широко распространенный язык ѴВА. 
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Для разработчиков важными являются следующие возможности Ехсеі. 

♦ Файловая структура. Ориентация на многолистовую структуру позволяет легко 
организовывать элементы приложения и хранить его в единственном файле. 
Например, в единственном файле рабочей книги может находиться любое коли- 
чество рабочих листов и диаграмм. Пользовательские формы и модули ѴВА хра- 
нятся вместе с рабочей книгой, но при этом не видны конечному пользователю. 

♦ Ѵізиаі Вазіс /ог Арріісаііоп (ѴВА). Этот макроязык позволяет создавать структури- 
рованные программы непосредственно в Ехсеі. Конечно, Ехсеі не единствен- 
ный процессор электронных таблиц со структурированным языком написания 
сценариев (например, в Ьоіш 1-2-3 имеется ЬоІшБсгірІ), но в данной програм- 
ме лучше всего реализована поддержка этого языка. 

♦ Легкий доступ к элементам управления. Ехсеі позволяет довольно легко вставить 
в рабочий лист различные элементы управления, например, кнопки, поля со 
списком, переключатели и т.д. Использование таких элементов зачастую пол- 
ностью освобождает от макропрограммирования. 

♦ Пользовательские диалоговые окна. Вы имеете возможность создавать диалого- 
вые окна, имеющие профессиональный внешний вид. Такая возможность 
Ехсеі 2003, как пользовательские формы (впервые появившиеся в Ехсеі 97), 
является намного более совершенной, чем старые диалоговые листы. 

♦ Пользовательские функции рабочих листов. Для упрощения формул и вычисле- 
ний вы можете с помощью ѴВА создавать пользовательские функции рабочих 
листов. 

♦ Настраиваемые меню. Существует возможность вносить изменения в элементы 
меню, добавлять в имеющиеся меню новые элементы или создавать полностью 
новые меню. Другие продукты также позволяют это делать, но в Ехсеі указан- 
ная процедура предельно упрощена. 

♦ Настраиваемые контекстные меню. Ехсеі — это единственная программа элек- 
тронных таблиц, которая позволяет настраивать контекстные меню, вызывае- 
мые при щелчке правой кнопкой мыши. 

♦ Настраиваемые панели инструментов. Создавать новые панели инструментов 
так же легко, как и другой настраиваемый элемент пользовательского интер- 
фейса. Снова повторю, что другие продукты также позволяют это делать, но и 
здесь Ехсеі оказались впереди остальных. 

♦ Мощные функции анализа данных. Такая возможность Ехсеі, как сводные табли- 
цы, позволяет подвести итоги по довольно большому объему данных, причем 
особых усилий со стороны пользователей при этом не потребуется. 

♦ Місгозо/і Оиегу. Доступ к важным данным организовывается прямо из рабочего 
листа. Источниками данных могут служить базы данных стандартных форматов, 
текстовые файлы и \УеЪ-страницы. 

♦ ВаШ Ассезз ОЪ}есѣ (В АО) и АсііѵеХ Баіа ОЪ}есѣ (АВО). Эти возможности облег- 
чают работу с внешними базами данных, выполняемую с помощью ѴВА. 

♦ Широкие возможности защиты. Ваши приложения можно делать конфиденци- 
альными и защищенными от изменений. Несмотря на то, что данные возмож- 
ности достаточно стандартны, однако и в этом Ехсеі имеет определенные пре- 
имущества. 

♦ Создание "скомпилированных" надстроек. С помощью одной команды можно 
создать ХЬА-файлы надстроек, и эти надстройки устанавливаются без проблем. 
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Часть I. Введение в Ехсеі 



♦ Поддержка автоматизации. Используя ѴВА, вы имеете возможность контроли- 
ровать другие приложения, которые поддерживают автоматизацию. Например, 
из Ехсеі допускается создавать отчет в Місгозой \УогсІ. 

♦ Возможность создания УѴеЬ-страниц. В рабочей книге Ехсеі легко создать доку- 
мент в формате НТМЬ. 

Роль Ехсеі в стратегии МісгозоЙ 

В настоящее время большинство копий Ехсеі продается как часть Місгозой 
ОШсе — пакета приложений, в который входят и другие программы (какие именно, 
зависит от приобретаемой версии ОШсе). Конечно, если программы могут взаимодей- 
ствовать друг с другом, то это приносит пользу. Місго80Й является лидером в этой об- 
ласти. Все продукты ОШсе имеют удобный пользовательский интерфейс и поддержи- 
вают ѴВА. 

Поэтому, приобретя в Ехсеі опыт работы с ѴВА, вы сможете с успехом его исполь- 
зовать и в других приложениях — следует только изучить объектную модель этих при- 
ложений. 
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Глава 2 



Вкратце об Ехсеі 



В ЭТОЙ ГЛАВЕ... 

В этой главе представлен обзор основных компонентов Ехсеі 2003. 

♦ Краткое знакомство с объектной моделью Ехсеі. 

♦ Концептуальный обзор программы Ехсеі; описание ее основных возможностей. 

♦ Методы и приемы, которыми сможет воспользоваться опытный пользователь. 

Глава будет особенно полезной для тех читателей, которые переходят к Ехсеі, уже 
имея опыт работы в другом процессоре электронных таблиц (например, если вы 
опытный пользователь Ьоіш 1-2-3, то быстро научитесь мыслить категориями Ехсеі). 
Впрочем, даже опытные пользователи Ехсеі, просмотрев эту главу, найдут некоторые 
ценные советы и рекомендации. 

С точки зрения объекта... 

Планируя разрабатывать приложения с помощью Ехсеі (особенно с помощью 
ѴВА), следует проанализировать понятие объектов — элементов Ехсеі, которыми 
можно манипулировать вручную или с помощью макросов. Ниже приведены примеры 
объектов в Ехсеі: 

♦ само приложение Ехсеі; 

♦ рабочая книга Ехсеі; 

♦ рабочий лист в рабочей книге; 

♦ диапазон ячеек в рабочем листе; 

♦ элемент управления ЫзіВох (Список) в пользовательской форме (в пользова- 
тельском диалоговом окне); 

♦ лист диаграммы; 

♦ диаграмма на листе диаграммы. 

Обратите внимание, что в приведенном списке соблюдается иерархия объектов: 
объект Ехсеі содержит объекты рабочих книг, в которых находятся объекты рабочих 
листов, а те, в свою очередь, включают объекты диапазонов ячеек. Подобная иерархия 
составляет объектную модель Ехсеі. В Ехсеі насчитывается около двухсот классов 
объектов, и этими объектами вы можете управлять непосредственно или с помощью 
ѴВА. Собственные объектные модели имеют и другие программные продукты 
ОШсе 2003, и даже непосредственно пакет ОШсе. 



Где находятся листы модулей ѴВА 

Язык ѴВА впервые появился в ЕхсеІ 5. В этой версии (а также в ЕхсеІ 95) модуль ѴВА был 
включен в рабочую книгу как отдельный лист. В модуле ѴВА, как вы, возможно, знаете, 
содержится ѴВА-код. Начиная с ЕхсеІ 97, модули ѴВА не представлены отдельными листами. 
Теперь с таким модулем работают в среде ѴВЕ (ѴізиаІ Вазіс Есійог — редактор ѴізиаІ Вазіс). 
Для просмотра или редактирования модуля ѴВА необходимо активизировать среду ѴВЕ, 
нажав комбинацию клавиш <АІІ+Р11>. Более подробно об этих модулях рассказывается в 
последующих главах. 



л н/Г I I Управление объектами — это фундамент разработки приложений. Из этой книги 

^^\А,| вы узнаете, как, управляя объектами ЕхсеІ, автоматизировать выполнение задач, 

І^^^уІ причем управлять объектами вам предстоит с помощью языка ѴВА. Более под- 

ір^ЖІ робно принцип управления объектами будет рассмотрен в следующих главах. 

Рабочие книги 

Среди объектов Ехсеі самым распространенным является рабочая книга. Все, что 
вы делаете в Ехсеі, происходит в рабочей книге, которая хранится в файле, имеющем 
по умолчанию расширение .хіз. В рабочей книге Ехсеі может содержаться любое 
количество листов. Все они делятся на четыре вида: 

♦ рабочие листы; 

♦ листы диаграмм; 

♦ листы макросов ХЬМ (устаревшие, но до сих пор поддерживаемые); 

♦ диалоговые листы (также устаревшие, но до сих пор поддерживаемые). 

Вы можете открывать любое количество рабочих книг (каждая в своем окне), но 
в любой момент только одна из них может быть активной. Аналогично, активным 
листом может быть только один из листов рабочей книги. Чтобы активизировать лист, 
щелкните на его вкладке, расположенной в нижней части экрана. Для изменения 
имени листа дважды щелкните на вкладке и введите новое название. Если на вкладке 
щелкнуть правой кнопкой мыши, то появится контекстное меню. 

Начиная с Ехсеі 2002, ярлычки листов можно также выделять цветом. Для этого 
выполните команду Формат^ Л ист 1 ^ Цвет ярлычка. Выделение вкладок листов цветом 
помогает быстро найти необходимый лист, особенно если общее их количество 
в книге непомерно велико. 

Кроме того, окно с рабочей книгой можно скрыть. Для этого используйте команду 
Окно^ Скрыть. Несмотря на то, что скрытое окно с рабочей книгой не отображается 
на экране, оно все равно остается открытым. 



Насколько объемным может быть рабочий лист? 

Всегда интересно знать ответ на этот вопрос: насколько лист может быть объемным? Выпол- 
ните простой арифметический расчет (256x65 536) и тогда увидите, что в рабочем листе 
содержится 16 777 216 ячеек (только на одном листе). В рабочей же книге может находиться 
несколько рабочих листов. 

Если вы используете стандартный видеорежим ѴОА со стандартным разрешением, то одно- 
временно сможете увидеть 9 столбцов и 18 строк (или 162 ячейки). Это составляет менее 
0,001% всего рабочего листа. Иными словами, в одном рабочем листе расположено прибли- 
зительно 104 000 экранов ѴОА с данными. 
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Если вы в каждую ячейку введете только по одной цифре (причем на введение в ячейку дан- 
ных тратится одна секунда — темп достаточно быстрый), то, работая в режиме нон-стоп, смо- 
жете заполнить рабочий лист примерно за 194 дня. На распечатывание результатов ваших 
трудов должно пойти более 36 ООО листов бумаги — пачка высотой несколько метров. 
Заполнять значениями всю рабочую книгу не рекомендуется. Полученный файл будет просто 
огромным, к тому же работать с ним неудобно, так как системе придется постоянно сохранять 
информацию на диске. Как вы, возможно, догадались, программа ЕхсеІ не выделяет опера- 
тивную память для каждой ячейки. Память занята данными только тех ячеек, которые дейст- 
вительно используются. 



Рабочие листы 

Самыми распространенными являются рабочие листы. Говоря об электронной таб- 
лице, пользователи обычно подразумевают рабочий лист. Рабочий лист состоит 
из ячеек, которые содержат данные и формулы. 

В каждом рабочем листе Ехсеі 256 столбцов и 65 536 строк. Отвечая на распро- 
страненный вопрос, скажу, что количество строк и столбцов изменить нельзя. Вы мо- 
жете скрыть лишние строки и столбцы, чтобы убрать их из поля зрения, но увеличить 
количество строк и столбцов не в ваших силах. Возможность увеличивать количество 
столбцов, бесспорно, входит в пятерку самых распространенных просьб, поступающих 
от пользователей Ехсеі, но Місгозой (неясно по какой причине) продолжает игнори- 
ровать эти просьбы. 



В версиях, предшествовавших ЕхсеІ 97, разрешалось использовать только 16 384 
строки. 

Предоставляемая возможность применения в рабочей книге большого количества 
рабочих листов ценна даже не тем, что вы получаете доступ к большему числу ячеек. 
Преимущество заключается в другом — большое количество рабочих листов позволит 
вам лучше организовать свой документ. Ранее, когда файл содержал только один ра- 
бочий лист, разработчики теряли немало времени, пытаясь организовать рабочий лист 
так, чтобы информация в нем хранилась наиболее рационально. Теперь вы можете 
хранить информацию в любом количестве рабочих листов и все равно иметь к ней 
мгновенный доступ (для этого потребуется щелкнуть на вкладке нужного листа). 

Как вы знаете, в ячейке рабочего листа находится постоянное значение или 
результат выполнения формулы. В качестве значения может использоваться число, да- 
та, булево значение ("истина" или "ложь") или текст. Кроме того, каждый рабочий 
лист имеет скрытый графический слой, который позволяет вставлять графические 
объекты (такие, например, как графики, диаграммы, чертежи, элементы управления 
пользовательских форм, рисунки и встроенные объекты). 

Вы можете полностью контролировать ширину столбцов и высоту строк — на самом 
деле вы даже имеете возможность скрывать строки и столбцы (так же, как и целые ра- 
бочие листы). Текст внутри ячейки может отображаться вертикально (или под углом) и 
даже переноситься по словам, занимая в пределах ячейки более одной строки. 

Листы диаграмм 

Лист диаграммы обычно содержит одну диаграмму. Эти листы игнорируются 
многими пользователями, которые предпочитают сохранять диаграммы на графиче- 
ском слое рабочего листа. Использовать листы диаграмм необязательно, но они 
облегчают печать, если на странице печатается только диаграмма. Кроме того, листы 
диаграмм эффективно использовать при создании презентаций. 
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Листы макросов ХЬМ 

Лист макросов ХЬМ (который еще называется листом макросов М8 Ехсеі 4) в сущ- 
ности является тем же рабочим листом, но со своими стандартными настройками. В част- 
ности, на листе макросов ХЬМ отображаются сами формулы, а не их результаты. 
Кроме того, стандартная ширина его столбцов больше, чем у обычного рабочего листа. 

Как можно понять из названия, лист макросов ХЬМ предназначен для хранения 
макросов ХЬМ. Система макросов ХЬМ является "пережитком", доставшимся нам от 
предыдущих версий Ехсеі (4.0 и более ранних). Впрочем, разработчики Ехсеі 2003 из 
соображений совместимости предусмотрели поддержку макросов ХЬМ, однако сохра- 
нить их не удается. В этой книге система макросов ХЬМ не изучается. Основное вни- 
мание уделено более мощной системе макросов ѴВА. 

Диалоговые листы Ехсеі 5/95 

В Ехсеі 5 и Ехсеі 95 пользовательское диалоговое окно создавалось путем вставки 
специального диалогового листа. Несмотря на то, что Ехсеі 97 и более поздние версии 
также поддерживают использование этих листов, существует более удачная альтерна- 
тива — пользовательские формы (изегРогт). В редакторе Ѵізиаі Вазіс управление 
осуществляется именно пользовательскими формами. 

Когда вы открываете рабочую книгу с диалоговым листом, созданным в Ехсеі 5/95, 
то этот лист выглядит как лист рабочей книги. 

Если из соображений совместимости вы решили вставить диалоговый лист ЕхсеІ 5/95, 
то соответствующую команду в меню Вставка даже не ищите. Для выполнения 
этой операции существует только один способ — щелкнуть на вкладке любого 
листа правой кнопкой и выбрать в контекстном меню команду Добавить. Затем в 
появившемся диалоговом окне Вставка щелкните на опции Окно диалога ЕхсеІ 5.0. 

Учтите, в данной книге вы больше не найдете полезной информации о диалоговых 
листах Ехсеі 5/95. 

Пользовательский интерфейс Ехсеі 

Пользовательский интерфейс — это средство взаимодействия конечного пользовате- 
ля с компьютерной программой. Пользовательский интерфейс состоит из таких элемен- 
тов, как меню, панели инструментов, диалоговые окна, комбинации клавиш и т.д. 
В Ехсеі для выполнения команд применяется, как правило, стандартный пользователь- 
ский интерфейс \УіпсІо\У8, а единственное отличие состоит в том, что меню 
Ехсеі — это все-таки "нестандартные" меню \УіпсІо\У8. 

Меню 

Начиная с Ехсеі 97, меню представляют собой замаскированные панели инстру- 
ментов. Прямое доказательство тому — значки, которыми сопровождаются отдельные 
опции меню. 

Система меню Ехсеі достаточно проста. Существуют две разные строки меню 
(одна из них появляется, когда активен рабочий лист, а другая — когда на рабочем 
листе выбран объект диаграммы). В соответствии с используемыми в \УіпсІо\У8 согла- 
шениями, недоступные команды меню будут затенены, а команды, которые открыва- 
ют диалоговое окно, сопровождаются многоточием. В меню по возможности отобра- 
жаются комбинации клавиш для команд (например, в меню Правка для команды 
Отмена указана комбинация клавиш <Сіг1+2>). 



48 



Часть I. Введение в Ехсеі 



Некоторые опции меню являются, в свою очередь, вложенными меню. Щелчок на 
такой опции приводит к отображению подменю, содержащего дополнительные ко- 
манды (например, вложенным является меню, которое отображается с помощью ко- 
манды ПравкаОЗаполнить). Вложенные меню вы узнаете по маленькой стрелке, ука- 
зывающей вправо. 

Пользователь или разработчик может перенастраивать по своему усмотрению 
структуру меню. Для этого выполните команду Вид ■=> Панели инструментов 1 ^ Настройка. 
Важно понимать, что изменения в меню, сделанные таким образом, являются 
"постоянными". Другими словами, даже если закрыть приложение Ехсеі и запустить 
его заново, то изменения в меню останутся в силе. В этом заключается главное отли- 
чие такого способа от вызова редактора меню, поддерживаемого в Ехсеі 5 и Ехсеі 95, 
но отсутствующего в Ехсеі 2002 и 2003. 

Чтобы изменить меню, созданное с помощью редактора меню ЕхсеІ 5 или ЕхсеІ 95, 
используйте программы ЕхсеІ 5 или ЕхсеІ 95. Существует еще один способ — 
установить специальную утилиту, позволяющую выполнить необходимые операции. 




Контекстные меню 

В Ехсеі также используются контекстные меню, которые появляются при щелчке 
правой кнопкой мыши на объекте или наборе выделенных объектов. Обратите вни- 
мание на то, что каждое такое меню может настраиваться разработчиком или конеч- 
ным пользователем. 

С помощью ѴВА вы имеете возможность управлять контекстными меню произ- 
вольным образом. 




Более подробно о настройке меню рассказывается в главе 23. 



Панели инструментов 



Программа Ехсеі 2003 насчитывает более десяти заранее подготовленных панелей 
инструментов (две из них используются как меню). Кроме того, вы можете создать 
столько новых панелей инструментов, сколько захотите. Для настройки имеющихся 
панелей инструментов или создания новых используйте команду Вид ■=> Панели 
инструментов 1 ^ Настройка. Вам предоставлена возможность распространять настроен- 
ные панели инструментов среди пользователей, вкладывая их в рабочие книги. 

Панели инструментов можно прикреплять (размещая вдоль любого края экрана) или 
делать их плавающими. В Ехсеі панели инструментов Стандартная и Форматирование по 
умолчанию закрепляются непосредственно под строкой меню. 

Кнопки панелей инструментов при отображении могут иметь размеры одного из 
двух видов — хотя, на наш взгляд, кнопки больших размеров не очень привлекатель- 
ны и удобны. В Ехсеі встроен простой, однако достаточно эффективный редактор 
кнопок панелей инструментов (рис. 2.1). Впрочем, в Ехсеі для кнопок панелей инст- 
рументов подготовлен определенный набор изображений, поэтому вам, скорее всего, 
редактор кнопок не понадобится. 

О панелях инструментов подробно рассказывается в главе 22. 
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Диалоговые окна 



При выполнении большинства команд Ехсеі отображаются диалоговые окна. 
По принципу своей работы они практически одинаковы, если не считать некоторых от- 
личий, которыми характеризуются диалоговые окна надстроек сторонних производителей. 

Большинство диалоговых окон — модальные. Это означает, что вы должны закрыть 
диалоговое окно для доступа к данным рабочего листа. Тем не менее, отдельные диа- 
логовые окна немодальные. К ним относится диалоговое окно поиска и замены слов, 
которое отображается при выборе команды Правкам Найти. 

В некоторых диалоговых окнах Ехсеі используется нечто похожее на вкладки запис- 
ной книжки. Благодаря им одно диалоговое окно заменяет нескольких равнозначных. 
Первый пример диалогового окна, имеющего вкладки, — это Параметры (рис. 2.2). 
В данном диалоговом окне представлено 13 вкладок. Чтобы оно появилось на экране, 
выполните команду Сервис=> Параметры. 

Значительным усовершенствованием является применение пользовательских форм 
(впервые представленных в Ехсеі 97). Эти формы необходимы разработчику для соз- 
дания сложных диалоговых окон, в том числе содержащих вкладки (для этого исполь- 
зуется элемент управления Ми Ш Раде). 




Более подробно о создании пользовательских форм и о принципах работы с ними 
рассказывается в части IV. 



Международные 



Безопасность 



| Сохранение | Проверка ошибок | Орфография | 
| Вычисления | Правка ] Общие | Переход ] Списки | Диаграмма | Цвет 



область задач при запуске Г строку формул 



(* только индикатор 



примечание и инаикатор 



(* отображать 
Параметры окна 



С только очертания 



не отображать 



Г" авторазбиение на страницы 
V формулы 
Р" сетка 

Цвет линий сетки: | Авто ^ 



Р заголовки строк и столбцов Р горизонтальная полоса прокрутки 
Р символы структуры Р вертикальная полоса прокрутки 

Р нулевые значения ярлычки листов 



Рис. 2.2. Диалоговые окна, имеющие вкладки, обеспечи- 
вают доступ к ряду параметров, причем не отличаясь 
особым многообразием 
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Перетаскивание 

Такая возможность пользовательского интерфейса Ехсеі, как перетаскивание, 
позволяет свободно перемещать объекты, расположенные на графическом слое, и та- 
ким образом изменять расположение этих объектов. Если при перетаскивании удер- 
живать кнопку <Сіг1>, то выбранные объекты будут дублироваться. 

Кроме того, в Ехсеі операции перетаскивания можно выполнять также над отдель- 
ными ячейками и их диапазонами — ячейку или диапазон легко переместить в другое 
место. А если при перетаскивании удерживать нажатой кнопку <СШ>, то выбранный 
диапазон будет копироваться. 



Возможность перетаскивания не является обязательной; ее можно отключить 
на вкладке Правка диалогового окна Параметры. 

Существует возможность перетащить диапазон и на рабочий стол \УіпсІо\У8, создав 
таким образом файл фрагмента. Впоследствии этот фрагмент можно перетащить в 
другую рабочую книгу (или другое приложение) и вставить как ОЬЕ-объект. 

Комбинации клавиш 

В приложении Ехсеі существует достаточно много комбинаций клавиш. Например, 
чтобы копировать выделение, нажмите <СМ+С>. Если вы начинающий пользователь 
Ехсеі или хотите повысить скорость выполнения операций в программе, то рекомендуем 
просмотреть разделы справочной системы, посвященные комбинациям клавиш. Изуче- 
ние комбинаций клавиш — ключ к успешному использованию возможностей Ехсеі. 
В файлах справочной системы приведены таблицы, в которых собраны все полезные 
советы по использованию клавиатуры для выполнения часто выполняемых операций. 

Смарт-теги 

Смарт-тег — это небольшой значок, который автоматически появляется на рабо- 
чем листе при выполнении определенных действий. После щелчка на сматр-теге на 
экране отображается своеобразное контекстное меню, в котором перечислены специ- 
альные команды. Например, при копировании и вставке данных на рабочий лист вы 
увидите смарт-тег в правом нижнем углу вставляемого диапазона (рис. 2.3). 
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Рис. 2.3. Смарт-тег появляется также 
при копировании и вставке данных 



Глава 2 . Вкратце об Ехсеі 



51 



Вы найдете в Ехсеі очень много самых разных смарт-тегов. После установки над- 
строек независимых производителей их число может увеличиться. Не всем нравятся 
смарт-теги, поэтому в Ехсеі их можно отключить. Для этого выберите команду 
Сервис=> Параметры автозамены и перейдите на вкладку Смарт-теги. 

Область задач 

Впервые область задач появилась в Ехсеі 2002. Эта многофункциональное средст- 
во, прикрепляемое к правому краю окна, значительно улучшило пользовательский 
интерфейс программы. Область задач используется для выполнения самых разных 
операций. Среди них отображение справочных сведений, поиск информации, управ- 
ление буфером обмена, импорт и экспорт ХМЬ-данных и т.д. 




В ЕхсеІ 2003 функциональные возможности области задач значительно расширены. 



Ввод данных 

Вводить данные в среде Ехсеі достаточно просто. Каждое введенное в ячейку зна- 
чение интерпретируется программой Ехсеі как элемент списка: 

♦ числовое значение (им может быть значение даты и/или времени); 

♦ текст; 

♦ формула; 

♦ булево значение ("истина" или "ложь"). 



Советы по введению данных 

Следующие советы по введению данных особенно пригодятся тем, кто переходит к использо- 
ванию ЕхсеІ, имея опыт работы в других процессорах электронных таблиц. 

♦ Если перед вводом данных вами был выбран диапазон ячеек, то для завершения ввода 
значения в одну ячейку и перехода к следующей нажмите клавишу <Еп1ег>. Аналогично, 
для перемещения вверх используйте комбинацию клавиш <5пігІ+ЕпІег>, для переме- 
щения вправо — клавишу <ТаЬ>, а для перемещения влево — комбинацию клавиш 
<ЗпіП+ТаЬ>. 

♦ Чтобы после ввода данных не нажимать клавиши со стрелками для перехода к сле- 
дующей ячейке, на вкладке Правка диалогового окна Параметры установите флажок 
Переход к другой ячейке после ввода. Доступ к этому диалоговому окну можно полу- 
чить, выполнив команду Сервис^Параметры. Кроме того, вы имеете возможность ука- 
зать направление, в котором выполняется переход к следующей ячейке. 

♦ Если в каждую ячейку диапазона требуется ввести одни и те же данные, то выделите 
необходимый диапазон, введите информацию в активную ячейку, а затем нажмите 
комбинацию клавиш <СігІ+ЕпІег>. 

♦ Чтобы скопировать содержимое активной ячейки во все остальные ячейки выбранного 
диапазона, нажмите клавишу <Р2>, а затем — комбинацию клавиш <СігІ+ЕпІег>. 

♦ Если нужно заполнить диапазон значениями, возрастающими в каждой следующей 
ячейке на постоянный инкремент, то, нажав клавишу <СігІ>, перетащите маркер запол- 
нения в нижний правый угол выделения. 

♦ Чтобы создать пользовательский список автозаполнения, перейдите на вкладку Списки 
диалогового окна Параметры. 
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♦ Если ячейку необходимо скопировать без увеличения значения на постоянный инкре- 
мент, то перетащите маркер заполнения в соответствующий угол выделения. Кроме то- 
го, можете нажать <СігІ+0>, чтобы скопировать ячейку вниз, или <СігІ+В> — чтобы ско- 
пировать ее вправо. 

♦ Внутри ячейки допускается использование символов табуляции и возврата каретки 
(чтобы расположенный в ней текст легче было воспринимать). Ввести символ табуля- 
ции можно, нажав <СігІ+АІІ+ТаЬ>. А чтобы ввести символ возврата каретки, нажмите 
<АІІ+ЕпІег>. Символы возврата каретки предоставляют возможность разбить содержи- 
мое ячейки на строки внутри одной ячейки. 

♦ Для ввода дроби нажмите 0, затем — клавишу пробела, после чего введите саму дробь 
(используя клавишу </>). Тогда содержимое ячейки приобретет дробный числовой формат. 

♦ Чтобы автоматически задать для ячейки денежный формат, перед хранящимся в ней 
значением введите символ денежной единицы (в США это знак доллара). Для введения 
значения в процентном формате после значения введите знак процента; для разделе- 
ния разрядов можете использовать соответствующие символы, задаваемые нацио- 
нальными стандартами. 

♦ Нажмите <СігІ+;> для ввода в ячейку текущей даты или <СігІ+5пігІ+;> для ввода в ячей- 
ку текущего времени. 

♦ Чтобы ячейка или диапазон принимали значения только определенного типа (или зна- 
чения в пределах определенного диапазона), используйте команду Данные^Проверка. 



Формулы всегда начинаются со знака равенства (=). Впрочем, программа Ехсеі 
также приспособлена для пользователей, привыкших к Ьоіш 1-2-3, и в качестве пер- 
вого символа формулы адекватно принимает амперсанд (&), знак "плюс" (+) или 
"минус" (— ). После того, как вы нажмете <ЕпІег>, введенный вами первый символ 
автоматически будет заменен на знак равенства. 

Формулы, имена и функции 

Формулы — это те элементы, благодаря которым электронная таблица оправдывает 
свое название. В Ехсеі с формулами связаны невероятные возможности, о которых 
следует знать каждому. Вы также можете создавать формулы массивов, использовать 
оператор пересечения, вставлять в них ссылки и создавать мегаформулы (этим терми- 
ном я обозначаю длинные и невразумительные, зато очень эффективные формулы). 



О формулах рассказывается в главе 3, в которой приведен ряд советов 
и рекомендаций. 



Кроме того, в Ехсеі существуют и другие средства, которые помогают найти ошиб- 
ки или проследить логику незнакомой электронной таблицы. Чтобы получить доступ 
к этим инструментам, выполните команду Сервис=>Зависимости формул. 

В Ехсеі 2002 инструменты проверки формул приобрели тот совершенный вид, с 
которым вы будете сталкиваться. Так, например, теперь программа автоматически 
ищет потенциально неправильные формулы, о чем незамедлительно извещает пользо- 
вателя (рис. 2.4). 

Функции рабочих листов позволяют проводить такие вычисления или операции, 
которые выполнить по-другому просто невозможно. Программа Ехсеі располагает 
большим количеством встроенных функций. Более того, установив надстройку Апаіузіз 
ТооІРаск, вы получите в свое распоряжение еще и другие функции (многие из 
которых довольно экзотические). 
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Рис. 2.4. Проверка формул на наличие ошибок 



Самый легкий способ найти необходимую функцию — использовать диалоговое 
окно Мастер функций, которое показано на рис. 2.5. Это диалоговое окно появляется 
по щелчку на кнопке Вставка функции, которая находится в строке формул (вы также 
можете выполнить команду ВставкаОфункция или же нажать комбинацию клавиш 
<8Ый+РЗ>). Если вам данная возможность программы неизвестна, то советуем в 
ближайшее время с ней ознакомиться — вы узнаете много нового и ценного. 

В Ехсеі 2002 впервые появилась возможность идентификации по ключевому слову, 
используемая в случае, если вы забыли имя функции. Например, вам необходимо 
найти функцию, которая преобразует текст в код А8СІІ — проведите поиск по коду, 
а затем щелкните на кнопке Найти. 



Кроме того, в ЕхсеІ существует возможность создавать на языке ѴВА собственные 
функции рабочих листов (см. главу 10). 



Имя — это идентификатор, который позволяет ссылаться на ячейку, диапазон, 
значение, формулу или графический объект. Формулы, в которых используются име- 
на, воспринимать намного легче, чем написанные с помощью ссылок на ячейки. 
Более того, формулы с именованными ссылками создавать намного проще. 





Об именах речь пойдет в главе 3. 
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Настройка вида 

Если говорить о настройке отображаемого на экране (строка состояния, строка 
формул, панели инструментов и т.п.) вида, то можно утверждать, что вы имеете 
довольно большой выбор. Например, выполняя команду ВидОВо весь экран, вы изба- 
витесь от дополнительных графических инструментов, за исключением строки меню, 
и таким образом максимально расширите рабочую область окна программы. Кроме 
того, с помощью вкладки Вид диалогового окна Параметры, вы можете настроить все 
отображаемые в окне рабочего листа объекты (и даже скрыть полосы прокрутки и ли- 
нии сетки). 

Ехсеі позволяет разрабатывать также приложения, которые могут и не выглядеть 
как электронная таблица. 

Выделение объектов 

Обычно выделение объектов выполняется с помощью стандартных методов, при- 
нятых в \УіпсІо\У8. Диапазон ячеек можно выделить с помощью мыши, щелкнув и за- 
тем обведя необходимые ячейки. Если щелкнуть на объекте, который расположен на 
графическом слое, то объект будет выделен. Чтобы выделить ряд объектов или не- 
смежных ячеек, при выделении каждого из них нажмите клавишу <Сіг1>. Если следу- 
ет выделить большой диапазон, щелкните на ячейке, расположенной в одном из углов 
этого диапазона, прокрутите документ до противоположного угла диапазона, а затем, 
нажав <8Ый>, щелкните мышью на последней ячейке диапазона. 

л н/Г I I В более ранних, чем ЕхсеІ 97, версиях после щелчка на внедренной диаграмме 
происходило выделение всей диаграммы. Начиная же с ЕхсеІ 97, щелчок на диа- 
грамме приводит к выделению одного из ее объектов. Поэтому чтобы выделить 
Ір^ЖІ объект всей диаграммы, при щелчке на ней удерживайте клавишу <СігІ>. 



Форматирование 



В Ехсеі выполняется форматирование двух видов: числовое и стилистическое. 



Числовое форматирование 



Мастер функциі 



Поиск функции: 



Числовым форматом называют тот "вид", который приобретает значение в ячейке. 
Кроме выбора формата из заранее определенного списка, вы можете создать собствен- 
ный (рис. 2.6). Эта процедура подробно объяснена в справочной системе программы. 

Некоторые числовые форматы задаются 
автоматически, в зависимости от вводимого 
значения. Например, если введено значе- 
ние с принятым у вас символом денежной 
единицы (в США таким символом является 
знак доллара), то будет использован число- 
вой денежный формат. 



Рис. 2. 6. В Ехсеі существует достаточно 
большой выбор числовых форматов 
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Стилистическое форматирование 

Стилистическим называется форматирование, применяемое с целью улучшения внеш- 
него вида вашей работы. Многие кнопки на панели инструментов обеспечивают прямой 
доступ к основным возможностям форматирования, независимо от того, работаете вы с 
ячейками, нарисованными объектами или диаграммами. Например, с помощью кнопки 
Цвет заливки вы можете поменять цвет фона ячейки и заливку в нарисованном текстовом 
блоке, а также цвет любой полосы диаграммы. Но полноценное форматирование вы имее- 
те возможность применить только в диалоговом окне Формат ячеек. 

Самый легкий способ вывести необходимое диалоговое окно и задать формат 
объекта заключается в следующем: выделите сам объект и нажмите комбинацию кла- 
виш <СМ+1>. Вы также можете щелкнуть на объекте правой кнопкой мыши и вы- 
брать из контекстного меню команду Формат ххх (где символы ххх — это название 
выделенного объекта). В результате появится диалоговое окно, имеющее несколько 
вкладок. В этом окне можно задать любое форматирование, которое только возможно 
назначить для выделенного объекта. 

В Ехсеі часто используется такая возможность, как условное форматирование. 
Доступ к ней вы получите, если выполните команду ФорматОУсловное форматиро- 
вание. Эта возможность позволяет задать форматирование, которое будет применяться 
только при определенных условиях. Например, можно выделить другим цветом те 
ячейки, значения в которых превышают указанную величину. 

Фигуры 

Как уже отмечалось ранее, в каждом рабочем листе находится скрытый графиче- 
ский слой, на котором могут располагаться диаграммы, изображения, элементы 
управления (такие, например, как кнопки и списки), а также фигуры. 

В Ехсеі, благодаря кнопкам на панели инструментов Рисование, можно непосред- 
ственно на рабочем листе нарисовать большое количество различных геометрических 
фигур. Помните также, что группу объектов вы вправе сгруппировать в один общий 
объект, для которого несложно поменять размеры и местоположение. 

О некоторых нарисованных объектах следует рассказать более подробно. 

♦ С помощью панели инструментов Рисование можно вставлять так называемые 
автофигуры (рис. 2.7), которые представлены достаточно широко. Как только 
выбранная фигура окажется на рабочем листе, ее можно видоизменить: выдели- 
те ее и перетащите маркеры ограничивающей рамки. Кроме того, добавьте 
к фигуре падающую тень, текст или трехмерные эффекты. 

♦ Текстовый блок позволяет отображать текст, который не привязывается к гра- 
ницам строк и столбцов, а это хороший способ вставлять подписи к строкам 
и столбцам. 

♦ По непонятной причине разработчики Ехсеі сделали так, что создать связанный 
объект изображения не очень просто. Скопируйте диапазон и выполните 
команду Правка^Вставить связь с рисунком (появляется в меню Правка только 
при нажатии клавиши <8Ый>). Команда Вставить связь с рисунком использует- 
ся тогда, когда необходимо распечатать выделенные несмежные диапазоны. 
Например, вы можете сделать "снимок" выбранных диапазонов, затем вставить 
полученные рисунки в отдельную область и распечатать ее. 

♦ Многие элементы управления, применяемые в пользовательских диалоговых 
окнах, можно размещать непосредственно на рабочем листе, что позволит сде- 
лать их намного более удобными, сведя к минимуму потребность в пользова- 
тельских диалоговых окнах. 
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Достаточно новый и непривычный тип фигур в Ехсеі — это организационные 
диаграммы. Чтобы выбрать один из шести типов организационных диаграмм, выпол- 
ните команду ВставкаОСхематическая диаграмма (рис. 2.7). После того, как диаграм- 
ма будет вставлена, в ней можно проводить простые изменения, используя для этого 
панель инструментов Диаграммы. 



Выберите тип диаграммы: 





<Г*о 




А 




Ѳ 



Организационная диаграмма 
О-о-го-г-іе-.-е : _ з-.----.-:э= е-, ѵ 



Рис. 2. 7. Автофигуры и организацион- 
ные диаграммы — это самые обычные 
объекта рабочих листов 



Диаграммы 



Мастер дна грани ( 



Диапазон данных | Ряд | 



гъ.гіІ.т. т .ІІі.гІТ та г ; 



та 



Программа Ехсеі предоставляет возможность управления диаграммами. Как уже 
отмечалось, диаграммы можно или размещать на специальном листе, или прикреп- 
лять к рабочему листу с данными. 

Самый легкий способ создания диаграммы на 
основе имеющихся данных — выделить эти дан- 
ные, а затем использовать мастер создания диа- 
грамм (для этого на панели инструментов 
Стандартная щелкните на кнопке Мастер ди- 
аграмм). Этот мастер в пошаговом режиме 
"проведет" вас по всем этапам создания диа- 
граммы (рис. 2.8). 

Вы также имеете возможность создавать диа- 
граммы сводных таблиц. Такая диаграмма связа- 
на с соответствующей сводной таблицей и позво- 
ляет просматривать в графическом виде сводные 
данные — при этом используются те же методы 
управления, что и в самой сводной таблице. 

Настройка диаграммы — это еще один "конек" 
Ехсеі. Для выделения незакрепленной диаграммы 
просто щелкните на ней. Двойной щелчок приво- 
дит к отображению диалогового окна настройки 
диаграммы или соответствующего элемента. 



Г строках 
Г* столбцах 



Рис. 2.8. Для создания диаграмм исполь- 
зуется специальный мастер 



Макросы и программирование 

Во всех популярных процессорах электронных таблиц поддерживается собственный 
макроязык. В Ехсеі их два: ХЬМ и ѴВА. Первоначально используемый макроязык ХЬМ 
давно устарел. Ныне он заменен на ѴВА. Следует отметить, что в Ехсеі будет выполняться 
любой макрос ХЬМ, однако записать такие макросы не представляется возможным. 
Поэтому для создания новых макросов придется использовать исключительно ѴВА. 



Языку ѴВА посвящена часть I 
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Доступ к базам данных 

В течение многих лет процессоры электронных таблиц предоставляли пользовате- 
лям возможность работать с простыми таблицами так называемых плоских баз данных 
(эта возможность даже поддерживалась в первой версии Ьоіш 1-2-3). Инструменты 
управления плоскими базами данных существует также в Ехсеі. 

Базы данных, создаваемые в процессорах электронных таблиц, делятся на две 
категории. 

♦ Базы данных рабочих листов. Вся база данных хранится на рабочем листе, огра- 
ничивающем ее размеры. В Ехсеі она не может иметь более 65 535 записей и 
256 полей (в самой верхней строке указываются имена полей). 

♦ Внешние базы данных. Данные хранятся в одном или нескольких файлах на дис- 
ке и загружаются по мере необходимости. 

Базы данных рабочих листов 

Обычно, когда указатель находится внутри базы данных, Ехсеі распознает ее и по 
мере возможности отображает имена полей. Например, если вы переместите указатель 
внутрь базы данных, которая находится на рабочем листе, и затем выполните команду 
Данные 1 ^ Сортировка, то сможете указать критерии сортировки, выбрав в раскрываю- 
щихся списках необходимые имена полей. 

Особенно полезной является такая возможность Ехсеі, как автофильтр — он позво- 
ляет отображать только те записи, которые вы хотите видеть на экране. Когда включен 
этот режим, вы можете фильтровать данные, выбирая значения из раскрывающихся 
списков. Данные списки появляются там, где введены имена полей. Для активизации 
автофильтра следует выполнить команду Данные^Фильтр^Автофильтр. Строки, 
не удовлетворяющие условию фильтрации, будут временно скрыты. На рис. 2.9 показан 
один из примеров того, как используется автофильтр в реальном рабочем листе. 




Рис. 2.9. В Ехсеі с помощью 
автофильтра можно просмат- 
ривать только те записи базы 
данных, которые удовлетво- 
ряют вашим критериям 
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Если при управлении базами данных электронных таблиц вы предпочитаете 
использовать те традиционные приемы, в которых задействуется несколько критериев, 
выполните команду Данные^ФильтроРасширенный фильтр. 

В ЕхсеІ 2003 появилась специальная команда преобразования выделенного диапа- 
зона в список. Для ее использования выберите Данные^Список^Создать список. 
После создания списка автофильтр включается автоматически, а в конце списка 
отображается строка итогов (рис. 2.10). Все, что вам необходимо, — это выбрать 
итоговую функцию. Стоит заметить, многие пользователи не считают подобное 
средство улучшением, поскольку его возможности сильно ограничены. 



Внешние базы данных 

Чтобы иметь возможность работать с таблицами внешних баз данных, выполните 
команду Данные^ Импорт внешних да нныхо Создать запрос. После запуска программы 
Місго80Й (Зиегу вы сможете выбрать исходные базы данных, а также определить за- 
просы к ним. Результаты выполнения запросов передаются непосредственно на рабо- 
чий лист. 

Используя технологии БАО (Бага Ассезз ОЪ)есІ8 — объекты доступа к данным) и 
АОО (АсІіѵеХ Баіа ОЪ)есІ8 — объекты данных АсііѵеХ), вы имеете возможность работать 
с объектами данных, созданных вне Ехсеі. Обе эти технологии позволяют с помощью 
ѴВА получить доступ к внешним базам данных, и, кроме того, АОО используется для 
изменения данных непосредственно в базе данных, а не только на рабочем листе. 

Вы также можете создавать \УеЪ-запросы, чтобы получать данные, хранящиеся в 
корпоративной сети или в глобальной сети Іпіегпеі. 
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Рис. 2.10. Автоматически созданный список позволяет подводить итоги 
с помощью всего нескольких простых функций 
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Функции использования Іпіегпеі: 

В Ехсеі представлен набор функций, помогающих управлять ресурсами Іпіегпеі, 
например, возможность сохранить рабочий лист или всю рабочую книгу в формате 
НТМЬ, поддерживаемом \УеЪ-браузерами. Кроме того, непосредственно в ячейки 
можно вставлять гиперссылки, активизируемые щелчком мыши (в том числе и адреса 
электронной почты). 

Файлы Ехсеі рекомендуется сохранять в формате НТМЬ, что обеспечивает значи- 
тельную интерактивность. Эта возможность, представленная благодаря \УеЪ-компо- 
нентам пакета ОШсе, позволяет публиковать на \УеЪ- сервере интерактивные рабочие 
книги и дает возможность работать с ними другим пользователям (которые имеют 
лицензию на \УеЪ- компоненты пакета ОШсе). 

Детально о сохранении данных в формате НТМЬ мы поговорим в главе 4. 




Поддержка ХМЬ 



Поддержка этого стандарта впервые реализована в Ехсеі 2003. С помощью специ- 
альных команд программы вы сможете импортировать ХМЬ-данные и поместить их в 
ячейки рабочего листа. 

Управлять ХМЬданными в ЕхсеІ 2003 вы сможете только в профессиональном 
выпуске программы. 



В главе 4 вы найдете детальное описание средств ХМІ_. 




Инструменты анализа 



Что касается анализа, то Ехсеі справляется с ним довольно неплохо (именно по 
этой причине большинство пользователей обращаются к электронным таблицам). 
Некоторые задачи по анализу данных решаются с помощью формул, однако Ехсеі 
предлагает и другие варианты. 

Структуры 

Режим структуры рабочей таблицы зачастую является эффективным средством 
управления иерархически упорядоченными данными (такими, например, как бюджет). 
Ехсеі автоматически создает структуры (горизонтальную, вертикальную или смешан- 
ную), а также позволяет получать ее вручную. Однажды создав структуру, в дальней- 
шем вы можете разворачивать и сворачивать ее для отображения разных уровней де- 
тализации. 

Автоматические промежуточные итоги 

Ехсеі позволяет автоматически вставлять (или удалять) формулы промежуточных 
итогов в таблицу, представленную в виде базы данных. Кроме того, с помощью Ехсеі 
данные можно представлять структурировано, отображая промежуточные итоги или 
любой необходимый уровень детализации (рис. 2.11). 
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Рис. 2.11. Ехсеі позволяет автоматически встав- 
лять итоги и промежуточные итоги 



Апа1у8І8 ТооІРаск 

В надстройке Апаіузіз ТооІРаск (Пакет анализа) содержится 19 специальных инст- 
рументов анализа (в основном, статистических по своей природе), а также ряд спе- 
циализированных функций рабочих листов. Благодаря этим инструментам к програм- 
ме Ехсеі можно смело обращаться для проведения статистического анализа данных. 



В предыдущих версиях программы отдельные статистические инструменты пакета 
анализа могли допустить ошибки в расчетах. Все недочеты в статистических инст- 
рументах полностью устранены в ЕхсеІ 2003. 



Сводные таблицы 

Одним из самых мощных инструментов Ехсеі являются сводные таблицы. Они по- 
зволяют сводить данные в виде удобной таблицы, которую можно приспособить для 
решения сложных задач (рис. 2.12). Для выполнения многих операций в сводной таб- 
лице достаточно перетащить данные с помощью мыши. Кроме того, объектами свод- 
ной таблицы можно управлять, используя возможности языка ѴВА. Данные этой таб- 
лицы импортируются из базы данных, которая находится на рабочем листе или загру- 
жается внешним образом, и хранятся в специальной кэш-памяти, позволяющей 
быстро выполнять пересчет данных после каждого изменения сводной таблицы. 




О том, как с помощью ѴВА управлять сводными таблицами, рассказывается в главе 17. 
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Поиск решения 

Для решения специальных линейных и нелинейных задач в Ехсеі применяется 
надстройка Поиск решения, которая использует структуры "что— если" для подбора 
данных в одних ячейках на основе ограничений, накладываемых на другие ячейки. 

Надстройки 

Надстройкой называется программа, внедренная в Ехсеі с целью расширения 
функциональных возможностей последней. Чтобы подключить надстройку, выполни- 
те команду Сервис=> Надстройки. 

Кроме надстроек, которые поставляются вместе с Ехсеі, существуют и другие, 
загружаемые с \УеЪ-узла компании Місгозой. Более того, на рынке также представле- 
ны надстройки сторонних производителей; эти надстройки можно или покупать, или 
загружать из Іпіегпеі. Вы также имеете возможность создать свои собственные над- 
стройки, о чем подробно рассказывается в главе 21. 

Совместимость 

Обычно файлы рабочих книг имеют особенности, характерные для той версии Ехсеі, 
в которой эта книга создавалась. В программе Ехсеі можно открывать файлы рабочих 
книг, созданные в предыдущих версиях. Наряду с этим открывать в ранних версиях 
Ехсеі файлы, созданные в новых версиях, чаще всего не представляется возможным. 
Например, в Ехсеі 97, Ехсеі 2000—2002 используется один и тот же формат файлов, 
поэтому документы всех трех версий не вызывают проблем с совместимостью. Кроме 
того, в Ехсеі, конечно же, можно сохранить рабочую книгу в одном из старых форматов. 

В Ехсеі существует возможность импорта самых разных файлов, созданных с по- 
мощью других процессоров электронных таблиц и приложений баз данных (более 
подробно об импорте данных рассказано в главе 4). 
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і 

І ССЫЛКА 



Отдельный аспект совместимости — это поддержка файлов предыдущих версий 
ЕхсеІ. Здесь разработчиков могут подстерегать определенные сложности, которые 
обсуждаются в главе 26. 



Параметры защиты 



Ехсеі предлагает несколько способов защиты данных рабочего листа. Например, 
вы можете защитить от изменения только формулы, структуру рабочей книги или 
ѴВА-код. 



Защита формул 



Во многих случаях нет необходимости защищать все данные рабочего листа. 
Достаточно не дать посторонним людям возможности изменять только формулы, с 
помощью которых выполняются вычисления. 

1. Выберите ячейки с формулами, которые нужно защитить от изменения. 

2. Выполните команду ФорматОЯчейки. Щелкните на вкладке Защита диалогового 
окна Формат ячеек. 

3. Снимите флажок опции Защищаемая ячейка и установите флажок опции 
Скрыть формулы. 

4. Щелкните на кнопке ОК для закрытия диалогового окна Формат ячеек. 

5. Выберите команду СервисОЗащита^Защитить лист. На экране появится диа- 
логовое окно, которое показано на рис. 2.13. При использовании старых версий 
программы (до Ехсеі 2002) диалоговое окно будет иметь несколько иной вид. 



1? Защитить лист и содержимое защищаемых ячеек 
Пароль для отключения защиты листа: 



Разрешить всем пользователям этого листа: 

|7 выделение незаблокированных я 1 
П форматирование ячеек 
Г" форматирование столбцов 
Г" форматирование строк 
Г" вставку столбцов 
Г" вставку строк 
Г" вставку гиперссылок 
Г" удаление столбцов 
Г" удаление строк 



Рис. 2. 13. Диалоговое окно Защита листа 



6. В диалоговом окне Защита листа укажите необходимый пароль и щелкните на 
кнопке ОК. 



По умолчанию все ячейки защищенные, хотя это никак не проявляется до назначе- 
ния рабочему листу пароля. 



В Ехсеі 2003 настройки защиты стали разнообразнее. В диалоговом окне защиты 
рабочего листа вы можете точно указать, какие элементы следует защищать. Например, 
вы вправе разрешить пользователям сортировать защищенные данные или применять 
к ним автофильтр (в предьгдущих версиях программы это сделать невозможно). 
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Если это необходимо, скройте формулы на рабочем листе. В результате при выде- 
лении ячеек с формулами последние не будут отображаться в строке формул. 
Для этого выставьте флажок Скрыть формулы на вкладке Защита диалогового окна 
Формат ячеек. 



Защита структуры рабочей книги 



При защите структуры рабочей книги вы не разрешаете добавлять или удалять из 
нее рабочие листы. Выполните команду Сервис^Защита^Защитить книгу. На экране 
появится диалоговое окно Защита книги, показанное на рис. 2.14. Убедитесь, что в нем 
выставлен флажок структуру. Если нужно запретить перемещение или изменение раз- 
мера окна рабочей книги, то выставьте флажок окна. 



Защитить книгу - 
р структуру 
Г" окна 



_~осѵ-= 1-е ося;а _ еге-; : 



Рис. 2.14. Диалоговое 
окно Защита книги 



Защита книги паролем 

В некоторых случаях необходимо блокировать доступ сторонних пользователей к 
рабочей книге с помощью пароля. Для сохранения защищенной паролем рабочей 
книги выполните команду Фа йл<=> Сохранить как. В диалоговом окне Сохранение 
документа щелкните на кнопке Сервис и выберите команду Общие параметры. Вы 
увидите на экране диалоговое окно Параметры сохранения, показанное на рис. 2.15. 
Введите в нем пароль и щелкните на кнопке ОК. Для указания способа шифрования 
щелкните на кнопке Дополнительно. 



ПИ 



V Всегда соііі="= ^еіе^зную копию 
Совместный доступ к файлу — 

Пароль для открытия: 



г Г _.--. ; - -с.-^о г ГР -"е-'я 



X 



Рис. 2.15. Чтобы указать пароль, защищаю- 
щий книгу от посторонних глаз, используйте 
диалоговое окно Параметры сохранения 



Защита ѴВА-кода 

С помощью пароля защищается не только вся рабочая книга или рабочий лист, но 
и ѴВА-код. Запустите редактор Ѵізиаі Вазіс и выберите в окне Ргоіесі защищаемый 
проект. Выполните команду Тооіз^ххх Ргорегііез (ххх соответствует имени проекта). 
На экране появится диалоговое окно свойств проекта. 

Перейдите в этом окне на вкладку Ргоіесііоп (рис. 2.16). Выставьте флажок опции 
І_оск Ргоіесі тог Ѵіеѵѵіпд и введите пароль (дважды). Щелкните на кнопке О К для сохра- 
нения проекта. После закрытия ѴВ А- проекта и последующего его открытия вам необ- 
ходимо будет ввести пароль. 
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Помните, что ЕхсеІ не обладает абсолютной защитой от несанкционированного 
доступа к данным рабочего листа. Даже защита паролем не гарантирует, что ваши 
данные будут надежно спрятаны от постороннего взгляда. При желании любой 
опытный пользователь может взломать защиту с помощью специальных программ, 
которые бесплатно закачиваются из Іпіегпеі. 



ѴВАРго^ес* - Ргоіес* Ргорегі 



(ЗепегаІ Рпоіесііоп | 
І_оск рг<чес± 



Р ІосІ рго.іесі гоі ѵіечѵіпд 



РаззиогсІ ію ѵіел' рго;ес1: ргорегііез 
Раззюоге! 

СопЯгт разн^огсі | 



Рис. 2.16. Защита ѴВА-проекта 
с помощью диалогового окна 
Рю\есХ Ргорегііез 



Справочная система 

Чуть не забыл о самом главном! О справочной системе. Она станет вашим лучшим 
помощником (после этой книги, конечно). Пользоваться ею очень просто. Введите 
вопрос в специальном поле в правой части строки меню и нажмите <Еп1ег> (такое же 
поле вы найдете и в строке меню окна редактора ѴВА). В области задач будет отобра- 
жен список разделов, соответствующих выбранной теме (рис. 2.17). 

В ЕхсеІ 2003 для получения справочных сведений лучше использовать область за- 
дач, а не отдельное окно. Однако при детальном изучении определенной темы вам 
придется открыть несколько окон справочной системы. 



При подключении к Іпіегпеі запрос отправляется на специальный сервер, в базе 
знаний которого выполняется поиск ответа на поставленный вопрос. 
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Г МІспкоП: ЕхсеІ - сІаЬа ЬаІЫе я 



|Щ Файл Правка Вид Вставка Формат Сервис Данные Окно Справка 

швнііаіаійіУаіл *а.«іч.Р>.і&і:- 



а I я И (Уй М : 



~ Ж 

Регион 





А | В 








1 


Регион .{Север ▼ 








2 








3 




Данные ▼ 




4 
5 


Месяц ▼ 


2 . ~ : ~сг«; ~ : :і.ѵ- 


Сумма по п ;г-с 


Количество по пег -с ".'■= : 


Сумма по полю 


Январь 


791000 


93 


2 




6 


Февраль 


1320600 


164 


3 




у 


Март 


1143600 


131 


3 




8 


Апрель 


1631100 


177 


3 




9 


Май 


1064300 


173 


3 




10 


Июнь 


1001200 


132 


3 




11 


Июль 


872300 


166 


3 




12 


Август 


1082100 


127 


3 




13 


Сентябрь 


1239300 


148 


3 




14 


Октябрь 


362100 


147 


3 




15 


Ноябрь 


1004522 


162 


4 




16 


Декабрь 


1219183 


205 


4 




17 


Общий итог 


13331305 


1825 


37 




13 
19 






















20 






21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
23 
29 
30 
31 
32 
33 
гі 












































































































































И і ► м\Сиодная таблица/ Формулы масс 


Л I ±1 




■ф Печать обсуждений 

Справка > Печать файлов 

<ф Предварительный просмотр страницы 

перед выводом на печать 

Справка > Параметры печати 
& Печать книги в файл 

Справка > Параметры печати 
<ф Печать в черно-белом режиме 

Справка > Параметры печати 

■ф Печать листа с формулами вместо 
значений 

Справка > Параметры печати 
■ф Печать зт. ег-г :-^5\,- 

Справка > Получение справки 
<Ф Печать представления 

Справка > Сохранение настроек 

отображения и печати как 

представления 

■^' Печать : г. :е - -;.' .т.' -,'х 
Справка > Параметры печати 

<ф Печать нескольких копий 
Справка > Параметры печати 

іЙі Гпиртдніддк-пдпміи 



Поиск 

— Огпсе в Интернете 



[печать ~ 



».' Не удается найти? 



Рис. 2.17. Область задач содержит разделы, содержащие ответ на поставленный вопрос 
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Глава 3 

Особенности 
использования формул 

В ЭТОЙ ГЛАВЕ... 

Формулы используются во многих сложных приложениях, созданных посредством 
электронных таблиц. Создание формул можно рассматривать как своего рода 
"программирование" . 

♦ Обзор формул Ехсеі. 

♦ Отличие абсолютных ссылок от относительных. 

♦ Что такое имена и как они используются. 

♦ Знакомство с формулами массивов. 

♦ Подсчет и суммирование ячеек. 

♦ Работа со значениями даты и времени. 

♦ Создание мегаформул. 

В этой главе описаны возможности Ехсеі по управлению формулами и рассмотре- 
ны некоторые методы их применения. 



Детально о создании и использовании формул рассказано в книге "Подробное 
руководство по созданию формул в ЕхсеІ 2003", издательство "Диалектика". 

О формулах 

Формулы — это основа электронной таблицы. Если в таблице отсутствуют формулы, 
то она является просто статическим документом (который можно создать с помощью 
текстового процессора, обеспечивающего прекрасную поддержку статических таблиц). 

Ехсеі предлагает широкий набор встроенных функций, благодаря которым обеспе- 
чивается поддержка имен и даже формул массивов (специальный тип формул, спо- 
собный творить чудеса). 

Ниже приведены элементы, которые представляют часть введенной в ячейку формулы: 

♦ операторы — + (сложение) и * (умножение); 

♦ ссылки на ячейки (в том числе имена ячеек и диапазонов); 

♦ значения или строки; 

♦ функции рабочих листов (например, сумм или срзнач). 

Формула может содержать до 1024-х символов. После введения формулы в ячейку 
последняя отображает результат выполнения формулы. Впрочем, если ячейку активи- 
зировать, то в строке формул появится сама формула. 




Вычисление значений формул 

Вы, возможно, заметили, что формулы в рабочем листе вычисляются сразу. И если 
изменить ячейку, которая используется в формуле, то результат будет пересчитан без 
вашего участия. Это происходит в тех случаях, когда параметр Вычисления установлен 
в значение автоматически. Режим, задаваемый этим значением, выставлен по умолча- 
нию. Вычисления в рабочем листе, которые выполняются в этом режиме, характери- 
зуются следующими правилами. 

♦ Когда вы вносите изменения (например, вводите или редактируете данные или 
формулы), Ехсеі немедленно вычисляет значения формул уже с учетом новых 
или отредактированных данных. 

♦ Иногда процесс длительного вычисления формул Ехсеі временно приостанавли- 
вает, чтобы вы могли выполнить другие задачи, связанные с управлением рабо- 
чим листом. Когда же вы оканчиваете свои действия, вычисление возобновляется. 

♦ Формулы вычисляются в естественном порядке. Другими словами, если форму- 
ла в ячейке Б12 зависит от результата вычисления формулы в ячейке ви, то 
сначала вычисляется значение в ячейке віі, а только потом — в ячейке В12. 

Впрочем, иногда контроль над вычислением значений формул в Ехсеі вам, воз- 
можно, придется брать на себя. Например, создавая рабочий лист с тысячами слож- 
ных формул, вы заметите, что при вычислении их значений скорость обработки дан- 
ных резко уменьшается. В таком случае рекомендуется установить ручной режим вы- 
числения (на вкладке Вычисления диалогового окна Параметры). 

Если при работе в ручном режиме вычисления рабочий лист содержит непросчи- 
танную формулу, то в строке состояния будет отображено сообщение Вычислить. Для 
пересчета значений формул можно использовать следующие клавиши. 

♦ При нажатии клавиши <Р9> вычисляются значения формул во всех открытых 
рабочих книгах. 

♦ При нажатии комбинации клавиш <8Ый+Р9> вычисляются значения формул 
только в активном рабочем листе. В других рабочих листах этой же рабочей 
книги вычисления не выполняются. 

♦ Комбинация клавиш <СМ+8Ый+Р9> приводит к пересчету абсолютно всего. 
Эта комбинация клавиш является ^задокументированной. Используйте ее, ес- 
ли Ехсеі по какой-либо причине явно рассчитывает данные неправильно, или 
существует необходимость выполнить пересчет формул, в которых применяют- 
ся пользовательские функции, созданные на языке ѴВА. 

В ЕхсеІ режим вычисления невозможно изменить только для одной (текущей) 
рабочей таблицы. Изменение этого режима затрагивает все открытые рабочие 
книги, а не только активную. 

Ссылки на ячейки и диапазоны 

В большинстве формул присутствуют ссылки не более чем на одну ячейку. Такие 
ссылки задаются с помощью адреса или имени (если оно задано), определяющих как 
ячейку, так и диапазон ячеек. Ссылки на ячейки бывают четырех типов. 

♦ Относительная. Ссылка является полностью относительной. Когда формула 
копируется, то ссылка изменяется в соответствии с новым местоположением 
формулы (например: Аі). 
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♦ Абсолютная. Ссылка является полностью абсолютной. Когда формула копиру- 
ется, ссылка не меняется (например: $а$і). 

♦ Абсолютная строка. Ссылка является частично абсолютной. Когда формула 
копируется, то та часть ссылки, которая указывает столбец, меняется в соответ- 
ствии с новым местоположением формулы, а строчная часть ссылки остается 
неизменной (например: а$і). 

♦ Абсолютный столбец. Ссылка является частично абсолютной. Когда формула 
копируется, то строчная часть ссылки меняется в соответствии с новым место- 
положением формулы, а та часть ссылки, которая указывает столбец, остается 
неизменной (например: $аі). 

По умолчанию все ссылки на ячейки и диапазоны являются относительными. 
Чтобы изменить тип ссылки, следует вручную добавить к ней знаки доллара. Можно 
сделать и по-другому: когда ячейка редактируется в строке формул, переместите кур- 
сор к нужному адресу, а затем нажимайте клавишу <Р4> до тех пор, пока методом 
подбора не получите необходимый тип ссылки. 

Неотносительные ссылки 

Думая об этом, вы поймете, что единственная причина, по которой когда-либо 
придется изменить тип ссылки — это необходимость копирования формулы (рис. 3.1). 
Пусть в ячейке с 4 находится следующая формула. 

=С$3*$В4 

Данная формула вычисляет площадь прямоугольника для различных значений его 
ширины (перечисленных в столбце в) и длины (перечисленных в строке з). После 
ввода формулу скопировали вниз, в ячейку с 8, а затем вправо, в ячейку Р8. Посколь- 
ку в формуле используются ссылки (одна с абсолютной строкой з, другая с абсолют- 
ным столбцом в, остальные части этих ссылок являются относительными), каждая 
скопированная формула все равно будет давать правильный результат. Если в формуле 
применяются только относительные ссылки, то в результате ее копирования все ссыл- 
ки изменятся, что приведет к неправильным результатам. 



А 


в 


с 




Е 






3 


Н 


-1і 


1 




















1 


Длина 








3 






12 


13 




16 


18 








4 




3 


36 


39 


48 


54 








5 


Я 


4 


48 


52 


64 


72 








6 


X 


5 


60 


65 


80 


90 








7 


О. 


6 


72 


78 


96 


108 








8 


3 


7 


84 


91 


112 


126 








9 




















10 




















11 




















12 




















13 




















14 


















15 
















Н 4 


► н ;\л ист 1 / Лист2 / ЛистЗ / 


!<]_ _І ліГ 


Готово 














шм 





Рис. 3. 1. Пример формулы с неотносительными ссылками 
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О ссылках К1С1 



Как правило, в Ехсеі используется формат записи ссылок А1. Каждый адрес ячейки, 
отображаемый в таком формате, состоит из буквы, которая обозначает столбец, и числа, 
которое соответствует строке. Впрочем, в Ехсеі также поддерживается формат записи 
ссылок К1С1. (Здесь К означает го\ѵ, т.е. "строка", а С — соіитп, т.е. "столбец"). В этом 
формате ячейка аі обозначается как К1С1, А2 — соответственно, как К2С1 и т.д. 

Чтобы перейти к формату К1С1, выберите команду Сервис=> Параметры, щелкните 
на вкладке Общие и установите флажок Стиль ссылок В1С1. После этого вы обнару- 
жите, что все буквы столбцов заменены на числа. Более того, соответствующим обра- 
зом в созданных ранее формулах изменяются все ссылки на ячейки и диапазоны. 

В табл. 3.1 приведены примеры формул, использующих стандартный формат запи- 
си и формат К1С1. Предполагается, что каждая из этих формул находится в ячейке ві 
(также известной как К1С2). 

Таблица 3.1. Сравнение простых формул, выведенных в одном из двух 
форматов записи 



Стандартный Р1С1 



=А1+1 =КС[-1]+1 

=$А$1+1 =К1С1+1 

=$А1+1 =КС1+1 

=А$1+1 =К1С[-1]+1 

=СУММ(А1:А10) =СУММ (КС [ - 1] :К[9]С[-1] ) 

СУММ ($А$1 : $А$10) =СУММ (К1С1 :К10С1) 



Если формат записи ссылок К1С1 вы считаете запутанным, то вы не одиноки в 
своих умозаключениях. Он применяется для введения абсолютных ссылок, но когда 
используются относительные ссылки, то от квадратных скобок легко сойти с ума. 

Числа в квадратных скобках обозначают относительное местоположение ссылок. 
Например, ссылка К[-5]С[-3] указывает на ячейку, которая находится на пять строк 
выше и на три столбца левее той ячейки, в которой расположена текущая ссылка. 
С другой стороны, ссылка К[5]С[3] обозначает ячейку, которая расположена на пять 
строк ниже и три столбца правее текущей. Если квадратных скобок нет, то это указы- 
вает на ту же самую строку или тот же самый столбец. Например, К[5]С указывает на 
ячейку, расположенную на пять строк ниже в текущем столбце. 

Скорее всего, формат К1С1 не станет для вас используемым по умолчанию, однако 
он все же вам пригодится. С его помощью легко отыскать формулу с ошибкой. Если 
вами используется формат К1С1, то любые копии одной и той же формулы будут 
одинаковыми. Это относится ко всем типам применяемых вами ссылок на ячейки 
(относительных, абсолютных или смешанных). Можете перейти в режим К1С1 и про- 
верить скопированные формулы. И если какая-либо из них отличается от остальных, 
то, скорее всего, она и является неправильной. 

Кроме того, если вы создаете код ѴВА для получения формул рабочих листов, то, 
возможно, предпочтете формат К1С1. 

Ссылки на другие листы или рабочие книги 

Ячейки и диапазоны, на которые задаются ссылки в формуле, не обязательно 
должны существовать в том же листе, что и сама формула. Если в формуле требуется 
указать ячейку из другого листа, то перед ссылкой на саму ячейку введите имя этого 
листа, а после имени — восклицательный знак. Ниже приведен пример формулы со 
ссылкой на ячейку, расположенную в другом рабочем листе. 

=Лист2 ! А1+1 
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Кроме того, можно создавать формулы со ссылками на те ячейки, которые распо- 
ложены в другой рабочей книге. Для этого перед ссылкой на саму ячейку введите имя 
рабочей книги (в квадратных скобках), имя рабочего листа и восклицательный знак. 

= [Бюджет . хіз] Листі ! А1+1 

Если в имени рабочей книги, используемом в ссылке, содержатся пробелы, то его 
(вместе с именем рабочего листа) необходимо заключить в одинарные кавычки. 

=' [Бюджет на 2002 год] Листі ' ! А1+1 

Указанная в ссылке рабочая книга может быть закрыта, тогда в ссылке следует 
указать полный путь к этой книге. 

= ' С : \М50^ісе\Ехсе1\ [Бюджет на 2002 год] Листі ' ! А1 + 1 

В формулах ссылки на рабочие книги указываются в виде пути. Однако вы вправе 
обратиться к методу указания мышью. Для этого исходный файл должен быть открытым. 
В данном случае создаются абсолютные ссылки на ячейки (если вы собираетесь копиро- 
вать формулу в другие ячейки, то ссылки обязательно измените на относительные). 



Использование ссылок для восстановления данных в поврежденном файле 

В ЕхсеІ 2002 появилась новая функция обнаружения и восстановления, с помощью которой 
можно восстановить поврежденный или испорченный файл. Если она не помогает устранить 
проблему (или вы пользуетесь более ранней версией ЕхсеІ), то воспользуйтесь описанным 
ниже приемом. 

Если не удается загрузить поврежденную рабочую книгу ЕхсеІ, напишите формулу со ссылкой, 
чтобы восстановить все или часть данных (но только не формулы). Дело в том, что исходный 
файл, указанный в формуле со ссылкой, открывать нет необходимости. Если испорченный 
файл называется, например, Васіеііе .хіз, то для восстановления данных листа Листі 
поврежденного файла откройте пустую рабочую книгу и на ее листе Листе і введите в ячейке 
Аі следующую формулу. 

= 'С:\Рі1ез\ [ВасЗ^іІе.хІз] Листі ' !А1 

Затем в новой рабочей книге скопируйте эту формулу вниз и вправо, чтобы восстановить как 
можно больше информации. Впрочем, существует способ и получше — регулярно выполнять 
резервное копирование всех важных файлов. 



Работа со ссылками может показаться вам сложной операцией. Например, если 
для создания резервной копии исходной рабочей книги вы используете команду 
Файл ^Сохранить как, то формулы со ссылками автоматически изменяются, чтобы об- 
ращаться к указанному файлу (но имеющему новое имя). Существует еще одна воз- 
можность нарушить ссылки: переименуйте исходную рабочую книгу, когда не открыта 
зависящая от нее рабочая книга. 

Использование имен 

Одна из самых существенных возможностей программы Ехсеі — это назначение 
самым разным элементам содержательных имен. Имена можно присваивать ячейкам, 
диапазонам ячеек, строкам, столбцам, диаграммам и другим объектам. Преимущество, 
которым обладает только Ехсеі, позволяет присваивать имена тем значениям или 
формулам, которые даже не отображаются в ячейках рабочего листа (смотрите далее в 
этой главе раздел "Присвоение имен константам"). 
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Присвоение имен ячейкам и диапазонам 

Имена ячеек и диапазонов можно создавать с помощью команды Вставка^ И мя<=> 
Присвоить (или комбинации клавиш <Сіг1+РЗ>). Впрочем, создавать имена можно 
еще быстрее (воспользуйтесь полем имен — раскрывающимся списком, который рас- 
положен в левой части строки формул). Вам достаточно выбрать одну ячейку или 
диапазон ячеек, ввести необходимое имя в поле имен, а затем нажать <ЕпІег>. 

Имена ячеек или диапазонов можно создавать автоматически, на основе заголовков 
строк и столбцов рабочего листа. Для этого выполните команду Вставка^ И мя<=> Создать. 
Например, на рис. 3.2 показано, что диапазон с 4 : Р4 получил название Север, с 5 : Р5 — 
название Юг и т.д. Что касается вертикальных диапазонов, то С4 :С7 назван Квартал 1, 
Б4 : Б 7 — Квартал2 и т.д. 
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Рис. 3.2. В рабочих листах Ехсеі можно создавать описа- 
тельные имена 



Использование имен особенно эффективно при написании кода ѴВА, в котором 
применяются ссылки на отдельные ячейки или диапазоны. Почему же так важны 
имена? Ответ заключается в следующем: если ячейку или диапазон, на которые ссы- 
лается оператор ѴВА, вы переместите в другое место, то в ѴВА-коде эти ссылки авто- 
матически обновляться не будут. Например, если в ѴВА-коде значение записывается 
в ячейку С4, заданную как Капде("С4"), то после вставки новой строки над этой 
ячейкой или нового столбца слева от нее данные будут записываться не в требуемую 
ячейку. Чтобы не возникало подобных проблем, применяйте ссылки на именованные 
ячейки, например, Капде ( "іпЬегезЬКаЬе" ) . 

Использование имен существующих ссылок 

Когда ячейке или диапазону ячеек назначается имя, то Ехсеі автоматически не ис- 
пользует его вместо ссылок на ячейку или диапазон, которые уже содержатся в фор- 
мулах. Предположим, что в ячейке по находится формула. 

=А1-А2 

Если для Аі вы зададите имя Доходы, а для А2 — имя Расходы, то формула автома- 
тически не будет превращена в ^Доходы- Расходы. Впрочем, заменить именами ссыл- 
ки на ячейки и диапазоны несложно. Вначале выделите тот диапазон, в котором 
необходимо сделать изменения. Затем выполните команду Вставка^ Имя 1 ^ Применить. 
В появившемся диалоговом окне выделите имена, которые следует применить при 
замене, а затем щелкните на кнопке ОК. В результате все ссылки на ячейки и диапа- 
зоны, имеющие имена, будут заменены ссылками на имена. 



72 



Часть I. Введение в Ехсеі 



л н/Г I I К сожалению, способа "отключения" имен не существует. Другими словами, если в 
І^^ѵ^І формуле используется имя, то его нельзя преобразовать в явную ссылку на ячейку 
или диапазон. Хуже того, если удалить имя, используемое в формуле, то програм- 
Ір^ЖІ ма не вернется к обычному способу адресации ячейки или диапазона — она выве- 
дет сообщение об ошибке #имя?. 



Скрытые имена 

Отдельные макросы и надстройки ЕхсеІ создают скрытые имена. Так называются имена, 
которые в рабочей книге содержатся, но в диалоговом окне Применение имени их не видно. 
Например, большое количество скрытых имен создается надстройкой Поиск решения. 
Эти скрытые имена можно игнорировать. Впрочем, иногда они создают проблему. При копи- 
ровании листа в другую рабочую книгу скрытые имена также копируются, кроме того, они мо- 
гут создать ссылку, которую трудно обнаружить. 

Для удаления из рабочей книги всех скрытых имен используйте следующую процедуру ѴВА. 

ЗиЬ БеІеЬеНісЗсЗепЫатез ( ) 

Біт п Аз Ыате 

Біт СоипЬ Аз ІпЪедег 

Рог ЕасЬ п Іп АсЬіѵеИогкЬоок .Ыатез 
І:Е ЫоЬ п.ѴізіЫе ТЪеп 
п . БеІеЬе 

СоипЬ = СоипЬ + 1 
Епсі II 
ЫехЬ п 

МздВох "Скрытые имена в количестве " & СоипЬ & " удалены" 
Епсі ЗиЬ 



В состав надстройки Роѵѵег ШІііу Рак (находится на прилагаемом компакт-диске) 
входит утилита, которая в выделенной области "просматривает" все формулы и 
автоматически заменяет имена на соответствующие ссылки. 



Пересечение имен 

В программе Ехсеі существует специальный оператор (оператор пересечения). 
Он вступает в действие, когда возникает необходимость в управлении несколькими диа- 
пазонами ячеек. Этим оператором является символ пробела. Используя оператор пере- 
сечения вместе с именами, легко создавать достаточно содержательные формулы. 
Для наглядного примера обратитесь к рис. 3.2. Если в ячейку ввести следующую формулу 

=Квартал2 Юг 

то результатом будет 440 — пересечение диапазонов Квартал2 и Юг. Чтобы полу- 
чить итог по западному региону (Запад), можете использовать такую формулу. 

=СУММ (Запад) 



Ссылки на "естественном языке" 

Начиная с ЕхсеІ 97, можно вводить формулы на "естественном языке", в котором используют- 
ся заголовки строк и столбцов. Не следует специально определять эти имена — ЕхсеІ их вы- 
числит автоматически. Такие псевдоимена объединяются с помощью оператора пересечения 
(т.е. символа пробела). Например, вы создаете формулу (которая дословно означает 
"продажи за январь"). 

=Январь Продажи 

В результате должно отображаться значение, которое находится на пересечении столбца с 

ЗагОЛОВКОМ Продажи И СТРОКИ С ЗЭГОЛОВКОМ Январь. 
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Данная возможность достаточно удобна, однако советуем остерегаться ее использования. 
Псевдоимена ненадежны и трудны для документирования, кроме того, их нельзя использовать 
в коде ѴВА. Когда эта функция только лишь появилась, компания МісгозоЙ оценила ее как 
существенное облегчение для пользователей. Однако в настоящее время такая возможность 
по умолчанию является отключенной. Для ее включения необходимо установить соответст- 
вующий флажок на вкладке Вычисления диалогового окна Параметры. 



Присвоение имен столбцам и строкам 

Ехсеі предоставляет возможность присваивать имена отдельным строкам и столб- 
цам. В последнем примере имя Кварталі присвоено диапазону С4:С7. Однако это 
имя можно присвоить всему столбцу с, имя Квартал2 — столбцу в и т.д. То же самое 
можно сделать и "по горизонтали" — имя Север поставить в соответствие строке 4, 
а Юг — строке 5 и т.д. 

Оператор пересечения используется в данном случае так же, как и раньше, но те- 
перь в рабочий лист можно добавлять другие регионы или кварталы, не меняя при 
этом уже существующих имен. 

Присваивая имена столбцам и строкам, проверяйте, чтобы в самих строках 
и столбцах не было лишних данных. Помните, если вы, например, вставите значение 
в ячейку с 7, то оно попадет в диапазон Квартал 1. 

Задание области действия 

Областью действия именованной ячейки или диапазона обычно является рабочая 
книга — другими словами, имя можно использовать в любом рабочем листе рабочей книги. 

Существует и другой вариант — создание имен, областью действия которых явля- 
ется рабочий лист. Для этого перед самим именем должно стоять имя рабочего листа, 
а затем — восклицательный знак (например, Лист 1 /Продажи). Если имя применяется 
в том листе, для которого оно предназначено, то при обращении к нему упоминание 
о рабочем листе можно опускать. Что касается диалогового окна Присвоение имени, то 
в нем имена с областью действия на уровне рабочего листа появятся только тогда, 
когда лист, на котором они определены, является активным. Впрочем, обращаться 
можно и к тем именам уровня рабочего листа, которые определены в другом листе. 
В таком случае перед выбранным именем следует добавлять имя рабочего листа. 

Если вы решили совместно использовать имена с областью действия на уровне 
рабочей книги и на уровне рабочего листа, то обязательно удостоверьтесь, что знаете, 
как они работают, иначе вас могут подстерегать неожиданные сюрпризы. 

Присвоение имен константам 

Каждый опытный пользователь Ехсеі знает, как создавать имена ячеек и диапазо- 
нов (хотя не все пользователи Ехсеі применяют это в своей практике). Заметим, что, 
кроме всего прочего, имена можно применять для обращения к значениям, которые 
не встречаются в рабочем листе (т.е. для обращения к константам). 

Предположим, в нескольких формулах рабочего листа используется конкретное 
значение процентной ставки. Вы можете вставить это значение в ячейку и дать ему 
имя (например, Ставка), чтобы впоследствии применять его в своих формулах. 
Например, обратимся к нему в следующей формуле. 

=Ставка*АЗ 
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Существует и другой способ — открыть диалоговое окно Присвоение имени и вве- 
сти значение процентной ставки в поле Формула (рис. 3.3). Затем назначенное про- 
центной ставке имя можно использовать в формулах так, как если бы оно хранилось в 
ячейке. В случае изменения процентной ставки всего лишь измените определение 
имени Ставка — все ячейки, в которых оно содержится, будут обновлены. 

Данный прием также используется для текстовых данных. Например, вы можете 
определить имя МКП для значения Международная корпорация простаков. Если 
впоследствии ввести в ячейку формулу =МКП, то в ней будет отображено полное 
название. 

Присвоение имен формулам 

Имена можно присваивать не только ячейкам, диапазонам и константам. Вы также 
вправе ввести формулу в поле Формула диалогового окна Присвоение имени и создать 
таким образом именованную формулу. Введенная вами формула имеет относительные 
ссылки, если рассматривать ее с точки зрения ячейки, в которой она находится. 
Впрочем, если при создании формулы для указания ячеек использовалась мышь, то 
ссылки будут абсолютными. 

На рис. 3.4 показана формула (=аі^ві), введенная в поле Формула диалогового 
окна Присвоение имени. В этом случае активна ячейка сі, поэтому формула обраща- 
ется к двум ячейкам, которые находятся левее (обратите внимание, что ссылки на 
ячейки являются относительными). Если после определения имени ввести в какую- 
либо ячейку формулу ^Степень, то значение, находящееся на две ячейки левее, будет 
возведено в степень, указанную в ячейке слева. Например, если в ячейках вю и сю 
находятся, соответственно, 3 и 4, то ввод следующей формулы в ячейку вю приведет 
к выводу значения, равного 81 (3 в 4-й степени). 

=Степень 



Имя: 

[ставка | СЖ ~] 

Закрыть | 

Добавить | 

Удалить | 

Формула : 

|=0,0725 ^ 

Рис. 3.3. Ехсеі предоставляет воз- 
можность присваивать имена тем 
константам, которые не встреча- 
ются в ячейках рабочего листа 

Открыв после создания именованной формулы диалоговое окно Присвоение имени, 
вы обнаружите, что в поле Формула отображается формула, которая является относи- 
тельной для активной ячейки. Например, если активна ячейка Б32, то в поле Формула 
появится следующая формула. 

=Лист1 !В32^Лист1 !С32 

Обратите внимание, что в ссылки добавлено имя рабочего листа. Таким образом, 
если именованную формулу использовать за пределами рабочего листа, в котором она 
определена, то ее значения могут быть неправильными. Если же требуется применить 




^обаз.іть 



| =Л 1-В 1| 




Рис. 3.4. Имя можно присвоить 
формуле, которая не встретится ни 
в одной ячейке рабочего листа 
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именованную формулу в ином листе, чем Листі, то из формулы придется удалить все 
ссылки на лист (однако сохранив восклицательные знаки). 

= !А1 А !В1 

Разобравшись с именованными формулами, вы, возможно, найдете для них новое 
применение. Неоспоримое преимущество наблюдается в том случае, если в формуле не- 
обходимо провести изменения. Вы можете с помощью окна Присвоение имени изменить 
определение формулы, а не редактировать каждый ее экземпляр на рабочем листе. 



Прилагаемый к книге компакт-диск содержит несколько примеров рабочих книг, 
в которых применяются именованные формулы. 



Что представляют собой имена ячеек и диапазонов 

Опытные пользователи ЕхсеІ часто говорят об именованных диапазонах и именованных ячейках. 
В данной главе мы часто пользуемся этими терминами. Однако употребляемая нами терминоло- 
гия не совсем точна. 

Итак, откроем секрет, чем же в действительности являются имена. 

Создавая в ЕхсеІ имя для ячейки или диапазона ячеек, вы на самом деле создаете именован- 
ную формулу, т.е. формулу, которой нет в ячейке. Эти именованные формулы находятся 
не в ячейках, а в буфере ЕхсеІ. 

Когда вы работаете в диалоговым окне Присвоение имени, то в поле Формула отображается 
формула, а в другом поле (Имя) вводится имя данной формулы. Примечательно, что содер- 
жимое поля Формула всегда начинается со знака равенства — он и делает содержимое поля 
формулой. 

Если вы будете помнить этот "секрет", то вам несложно будет разобраться в действиях, 
происходящих при создании и использовании имен в рабочих книгах. 



Присвоение имен объектам 

Кроме присвоения имен ячейкам и диапазонам, вы также можете давать содержа- 
тельные имена таким объектам, как, например, диаграммы и фигуры. К ним будет 
проще обращаться, особенно в коде ѴВА. 

Впрочем, если вы думаете, что имена объектам присваиваются с помощью той же 
команды Вставкам И мя<=> Присвоить, то ошибаетесь (она применяется только для име- 
нования ячеек и диапазонов). Единственный способ изменить имя объекта, не яв- 
ляющегося диапазоном, — это использование поля имен. Выделите сам объект, затем 
введите в данном поле новое имя и нажмите клавишу <Еп1ег>. 

Чтобы введенное вами имя не исчезло, недостаточно, введя в поле имен новое 
значение, щелкнуть в произвольной области рабочей книги. Обязательно нажмите 
клавишу <Еп1ег>. 

Ошибки использования формул 

Нередко бывает так, что, введя формулу, вы в ответ получаете значение, которое 
сообщает об ошибке. Формулы возвращают такое значение, если в ячейке, на которую 
они ссылаются, находится ошибочное значение. Это называется "цепной реакцией" — 
единственное ошибочное значение вызывает образование целого ряда ошибочных 
значений в других ячейках, в которых содержатся формулы, зависящие от ячейки 
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с исходным значением. Инструменты, которые помогают отслеживать источники 
ошибок в формулах, находятся на панели инструментов Зависимости. 

В табл. 3.2 перечислены значения- сообщения об ошибках, которые могут появить- 
ся в ячейках с формулами. 



Таблица 3.2. Значения ЕхсеІ, которые сообщают об ошибках 



Значение 



Описание 



#дел/ о ! в формуле производится попытка поделить на нуль (операция, запрещенная 

законами математики). Подобная ошибка появляется и в том случае, когда в 
формуле осуществляется деление на содержимое пустой ячейки 

#н/д Формула ссылается (прямо или косвенно) на ячейку, в которой используется 

такая функция рабочего листа, как нд. Применение этой функции указывает 
на то, что данные недоступны. Кроме того, значение #н/д возвращается 
функцией просмотр, которая не смогла найти значение 

#имя? в формуле используется имя, которое программа ЕхсеІ не признает. 

Это случается, если имя, определенное в формуле, удалено, или в тексте 
не совпадает количество открывающих и закрывающих кавычек 

#пусто ! в формуле применяется пересечение двух диапазонов, которые на самом 

деле не пересекаются (об этом рассказывается далее в настоящей главе) 

#число ! Проблема возникла со значением (например, используется отрицательное 

число тогда, когда ожидается положительное) 

#ссыл! в формуле определена ссылка на недопустимую ячейку. Это может про- 

изойти, если ячейка удалена из рабочего листа 

#знач ! в формуле присутствует аргумент или операнд неправильного типа. Опе- 

ранд — это значение или ссылка на ячейку, используемые формулой для 
вычисления результата. Кроме того, такая ошибка проявляется, если в 
формуле применена пользовательская ѴВА-функция с собственной ошибкой 



Формулы массивов 

Массив — это коллекция ячеек или значений, которой управляют как единым це- 
лым. Формулой массива является формула специального вида, которая обрабатывает 
массивы данных. Результатом выполнения формулы массива может быть как единич- 
ный результат, так и набор значений, причем каждое из них помещается в отдельную 
ячейку (Ехсеі допускает расположение в одной ячейке только одного значения). 

Например, если вы умножаете массив 1x5 на массив 1x5, то в результате получаете 
массив 1x5. Другими словами, результат выполнения подобной операции занимает 
пять ячеек рабочего листа; каждый элемент первого массива умножается на соответст- 
вующий элемент второго массива. Вы получите пять новых значений, каждое из кото- 
рых будет занимать собственную ячейку. Следующая формула массива умножает зна- 
чения массива аі:А5 на соответствующие значения массива ві:В5. Такая формула 
должна вводиться одновременно в пять ячеек. 

=А1 :А5*В1 :В5 

Формула массива вводится нажатием комбинации клавиш <СігІ+ЗпігЫ-ЕгтІег>. 
Напоминанием о том, что в строке формул содержится формула массива, служат 
фигурные скобки ({}), в которые она заключена. Не вводите эти скобки вручную! 
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Пример формулы массива 

В Ехсеі с помощью формул массивов можно выполнять отдельные операции над 
каждой ячейкой диапазона, причем во многом таким же образом, как и посредством 
циклических структур языка программирования. Если вам еще не приходилось ис- 
пользовать формулы массивов, то внимательно рассмотрите описанный далее пример. 

На рис. 3.5 представлена электронная таблица с текстом в ячейках аі:А5. Цель 
данного упражнения состоит в том, чтобы создать единственную формулу, которая воз- 
вратит сумму, равную общему количеству символов в этом диапазоне. Если не требо- 
вать выполнения этой задачи с помощью единственность формулы, то можно создать 
формулу с функцией длстр, скопированной во все ячейки столбца в, а затем с помо- 
щью функции сумм сложить результаты промежуточных формул. 
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Рис. 3.5. В ячейке ві находится формула массива, 
которая возвращает общее число символов, содержа- 
щихся в диапазоне Аі :А5 



Вы сможете убедиться в том, что формула массива может занимать более одной 
ячейки, если создадите рабочий лист, показанный на рис. 3.5, а затем выполните сле- 
дующие действия. 

1. Выделите диапазон ві : В5. 

2. Введите следующую формулу. 

= ДЛСТР (А1 :А5) 

3. Нажмите комбинацию клавиш <СМ+8Ый+Еп1ег>. 

Эти действия выполняются для введения единственной формулы в пять ячеек. 
Затем введите формулу сумм, которая складывает длины значений из ячеек ві:В5, 
и тогда вы увидите, что в ячейках Аі : А5 находится всего 25 символов. 

Главное в этом примере то, что полученные пять элементов массива в ячейках 
ві :В5 отображать не обязательно, так как массив может храниться в памяти. Помня 
об этом, вы вправе в любую пустую ячейку ввести следующую формулу (обязательно с 
помощью комбинации клавиш <Сіг1+8Ый+ЕпІег>). 

=СУММ (ДЛСТР (А1:А5) ) 

Отображенная формула будет заключена в фигурные скобки. 

{=СУММ (ДЛСТР (А1 :А5) ) } 

Указанная формула создает (в памяти) массив из пяти элементов, которыми явля- 
ются значения длины каждой строки массива, расположенного в ячейках Аі : А5. Этот 
массив значений длин используется в качестве аргумента функции сумм — в результа- 
те формула возвращает значение 25. 
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Календарь в виде формулы массива 

На рис. 3.6 показан рабочий лист, который отображает календарь для любого 
месяца. Хотите — верьте, а хотите — нет, но календарь создается с помощью единст- 
венной формулы массива, которая занимает 42-е ячейки. 



На компакт-диске, прилагаемом к настоящей книге, представлена рабочая книга 
с примером календаря, а также несколько других примеров формул массивов. 
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Рис. 3.6. Единственная формула массива — все, что необ- 
ходимо для создания календаря на любой месяц года 



Достоинства и недостатки формул массивов 

Ниже перечислены преимущества формул массивов в сравнении с формулами для 
одной ячейки. 

♦ Зачастую требуют меньше памяти. 

♦ Позволяют выполнять вычисления намного эффективнее. 

♦ Не требуют наличия промежуточных формул. 

♦ Предоставляют возможность выполнения операций, которые реализовать 
по-другому трудно или вообще невозможно. 

Впрочем, у формул массивов имеются и свои недостатки. 

♦ Некоторые формулы существенно замедляют пересчет электронной таблицы. 

♦ Они мешают другим пользователям разобраться в созданной вами таблице. 

♦ Помните, что формула массива вводится с помощью специальной комбинации 
клавиш <С1г1+8Ый+Еп1ег>. 
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Подсчет и суммирование 

Анализ данных, появляющихся в группах новостей Іпіегпеі, занимает немало време- 
ни. Многие вопросы из таких групп новостей относятся к подсчету и суммированию 
разного рода информации. Мы ответим на большинство из них, приведя в качестве 
примера удобные формулы, которые подсчитывают различные данные рабочего листа. 

Использование функций СЧЕТЕСЛИ и СУММЕСЛИ 

Такие функции Ехсеі, как сумм, счет, счетз и считатьпустоты, довольно просты 
в использовании, поэтому мы не будем на них останавливаться и сразу перейдем 
к рассмотрению более полезных функций счете ели и сумме ели. 

♦ Функция СЧЕТЕСЛИ принимает два аргумента: 

• диапазон ячеек, содержащий те данные, которые необходимо посчитать; 

• критерии, на основе которых ячейка должна или не должна учитываться 
при подсчете. 

♦ Функция СУММЕСЛИ принимает три аргумента: 

• проверяемый диапазон; 

• критерии, на основе которых ячейка должна или не должна учитываться 
при подсчете; 

• также диапазон, содержащий суммируемые данные. 

В табл. 3.3 представлены случаи использования функции счете ели. Предполагает- 
ся, что у вас есть диапазон ячеек с именем Данные (вам потребуется вместо этого 
имени подставить в формулы имя настоящего диапазона или ячейки). Кроме того, 
не забывайте, что вторым аргументом функции счете ели может быть ссылка на 
ячейку, содержащую критерии поиска. 



Таблица 3.3. Примеры наиболее частого использования функции СЧЕТЕСЛИ 



Формула 




Возвращаемое значение 


=СЧЕТЕСЛИ (Данные 


12) 


Количество ячеек, которые содержат значение, равное 12 


=СЧЕТЕСЛИ (Данные 
СЧЕТЕСЛИ (Данные 


1) + 
12) 


Количество ячеек, которые содержат 1 или 12 


= СОШТІР (Данные ; ' 


'<0") 


Количество ячеек, которые содержат отрицательное число 


=СЧЕТЕСЛИ (Данные 


"<>0" ) 


Количество ненулевых значений 


=СЧЕТЕСЛИ (Данные 
СЧЕТЕСЛИ (Данные 


" >=1") - 
">10") 


Количество ячеек, которые содержат значение от 1 до 10 


=СЧЕТЕСЛИ (Данные 


"уез" ) 


Количество ячеек, которые содержат слово уез (регистр 
не учитывается) 


=СЧЕТЕСЛИ (Данные 




Количество ячеек, которые содержат любой текст 


=СЧЕТЕСЛИ (Данные 


.. * 3 * .. ) 


Количество ячеек, которые содержат букву 5 (регистр 
не учитывается) 


=СЧЕТЕСЛИ (Данные 


"???") 


Количество слов из трех букв 
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Подсчет и суммирование с помощью формул массивов 

Если ни один из стандартных приемов, используемых для подсчета, не подходит, 
то создайте формулу массива (смотрите ранее в этой главе раздел "Формулы масси- 
вов"). Не забывайте о том, что, введя формулу массива, необходимо нажать комбина- 
цию клавиш <СМ+8Ый+Еп1ег>. 

Чтобы подсчитать количество числовых значений (исключая текстовые и пустые 
значения), используйте следующую формулу массива. 

=СУММ (ЕСЛИ (ЕЧИСЛО (Данные) ;1;0) ) 

Для подсчета количества ячеек, содержащих ошибочные значения, применяйте 
такую формулу массива. 

=СУММ (ЕСЛИ (ЕОШИБКА (Данные) ;1;0) ) 

Чтобы подсчитать количество уникальных числовых значений (исключая тексто- 
вые; использовать пустые значения просто не разрешается), применяйте следующую 
формулу массива. 

СУММ (ЕСЛИ (ЧАСТОТА (Данные /Данные) >0 ; 1 ; 0) ) 

В табл. 3.4 представлены примеры формул массивов, которые находятся на рабо- 
чем листе, показанном на рис. 3.7. 





А 


в 


с 





Е 


г т 


1 


Месяц 


Регион 


Продажи 






2 


Январь 


Север 


100 






3 


Январь 


Юг 


200 








4 


Январь 


Запад 


300 








5 


Февраль 


Север 


150 








6 


Февраль 


Юг 


250 








7 


Февраль 


Запад 


350 








8 


Март 


Север 


200 








9 


Март 


Юг 


300 








10 


Март 


Запад 


400 








11 














12 














13 














14 














15 














16 












иг 1 


н * ► н \Листі/Лист2 /ЛистЗ / \±\ 





Рис. 3. 7. Эта простая база 
данных демонстрирует фор- 
мулы массивов, используемые 
при подсчете и суммировании 




На прилагаемом к книге компакт-диске содержится рабочая книга с примерами 
формул подсчета и суммирования. 



Таблица 3.4. Сложные формулы массивов, использующие функцию СУММ 



Формула массива 



Возвращает 



= СУММ( (А2 :А10 = "Январь") * 
(В2 :В10=" Север") *С2 :С10) 

=СУММ( (А2 :А10="Январь") * 
(В2 :В10<>" Север") *С2 :С10) 

=СУММ( (А2 :А10="Январь") * 
(В2 :В10="Север") ) 

=СУММ( (А2 :А10="Январь") * 

(В2 :В10="Север") + (В2 :В10="Юг") ) ) 



Объем продаж за январь по северному 
региону 

Объем продаж за январь по всем регионам, 
кроме северного 

Количество продаж за январь по северному 
региону 

Количество продаж за январь в северном 
и южном регионах 
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Окончание табл. 3.4 



Формула массива Возвращает 



=СУММ ( (А2 


:А10 = 


"Январь " ) * 


Объем продаж за январь, каждая из которых 


(С2 :С10>= 


200) * 


(С2 :С10) ) 


составила не менее $200 


=СУММ( (С2 


:С10> 


=300) * (С2 :С10<=400) * 


Объем продаж, каждая из которых состави- 


(С2 :С10) ) 






ла не менее $300 и не более $400 


=СУММ( (С2 


:С10> 


=300) * (С2 :С10<=400) ) 


Количество продаж, каждая из которых 








составила не менее $300 и не более $400 



Другие инструменты подсчета 

Функция счете ели используется при наличии только одного критерия подсчета. 
Если же условие является более сложным, то обратитесь к функции бсчет. Для этого 
необходимо представить информацию в виде базы данных (с именами полей в первой 
строке) и, кроме того, создать отдельный диапазон критериев, что позволяет указать 
их непосредственно на рабочем листе. Диапазон критериев также можно обрабатывать 
с помощью логических операторов или, используя дополнительные строки. Подробно 
об этом рассказывается в справочной системе. 

Если требуется подсчитать количество строк, отобранных с помощью инструмента 
Автофильтр, то воспользуйтесь функцией промежуточные .итоги. Первый ее аргу- 
мент определяет тип промежуточного итога. Значение 3 представляет функцию счетз 
и возвращает количество видимых ячеек диапазона. 

Если же подсчет необходимо вести на более серьезном уровне, то подумайте об 
использовании сводной таблицы (ознакомьтесь с этим средством, иначе вы не сможе- 
те воспользоваться одним из наиболее мощных инструментов Ехсеі). 

Работа со значениями даты и времени 

Для хранения значений даты в Ехсеі применяется система последовательной нуме- 
рации. Самой ранней датой, которую понимает программа Ехсеі, является 1 января 
1900 года. Этой дате соответствует число 1. Дата 2 января 1900 года равна следующему 
значению числовой последовательности — 2 и т.д. 

Вам не придется анализировать, каким же числом представлена интересующая вас 
дата. Достаточно ввести дату в привычном формате, а Ехсеі позаботится о ее коррект- 
ной обработке. Например, если требуется задать дату 1 июня 1999 года, то просто вве- 
дите 01.06.1999 (или используйте другой стандартный формат представления даты). 
Ехсеі интерпретирует введенные данные и сохранит их в виде значения 36312, кото- 
рое и является числовым значением для указанной даты. 



В этой книге даты представлены в формате, характерном для русской версии про- 
граммы ЕхсеІ 2003. Он несколько отличается от принятого в США (и английской 
версии ЕхсеІ) формата представления даты. 

Ввод значений даты и времени 

Работая со значениями времени, вы вводите в ячейку одно из них, пользуясь для 
этого одним из стандартных форматов. Система представления даты, применяемая в 
Ехсеі, заключается в расширенном форматировании. При этом в него добавляется 
дробная часть, которая обозначает долю суток, отмеренную введенным временем. 
Другими словами, Ехсеі представляет время, пользуясь для этого той же системой, что 
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и при представлении дат, независимо от того, в каких единицах измеряется это время: 
часах, минутах или секундах. Например, числовое значение даты 1 июня 1999 года со- 
ставляет 36312. А вот полдень (середина суток) представлено значением 36312,5. 
Повторим, что вам не потребуется вводить дробные числовые значения для опреде- 
ленного времени суток. 

Поскольку дата и время хранятся в виде числовых значений, то над ними допуска- 
ется выполнять любые вычисления. Например, можно ввести формулу для подсчета 
количества дней между двумя датами. 

=А2-А1 

Когда дело доходит до подсчета времени, то ситуация усложняется. Если время 
вводится без даты, то в качестве даты берется января 1900 года. Это не про- 
блема, если только в результате подсчетов вы не получите отрицательное значе- 
ние времени. В таком случае ЕхсеІ выведет сообщение об ошибке (оно будет ото- 
бражено как #########). Что же делать? Перейдите к формату дат 1904 году. Для 
этого выполните команду Сервис^Параметры, щелкните на вкладке Вычисления и 
установите флажок Система дат 1904. Не забывайте, что переход к этой системе 
может привести к неадекватному толкованию уже введенных в рабочем листе дат. 

Складывая значения времени, вы обнаружите, что нельзя получить значение 
больше 24-х часов. Для каждого 24-часового периода программа ЕхсеІ добавляет к 
дате еще один день. Решить данную проблему можно, изменив числовой формат: 
выделите квадратными скобками ту часть значения, в которой указано количество 
часов. Например, ниже представлен числовой формат, в котором может отобра- 
жаться больше 24-х часов: 

[чч] :мм 

Использование дат до 1900 года 

Как вы понимаете, мир начал свое существование не с 1 января 1900 года. И тем, 
кто использует Ехсеі, работая с исторической информацией, часто приходится иметь де- 
ло с датами, намного более ранними, чем 1 января 1900 года. К сожалению, для управ- 
ления такими датами подходит только один способ — их необходимо вводить в ячейку 
как текст. Например, Ехсеі не будет против, если в ячейку вы введете такую дату. 

4 июля 1776 года. 

Впрочем, над датами, введенными как текст, нельзя проводить никаких операций. 
Например, изменить формат даты вы не сможете, как не сможете и определить день 
недели, на который эта дата приходится, а также подсчитать дату, отстоящую от те- 
кущей на семь дней. 

На прилагаемом к книге компакт-диске содержится надстройка Ехіепсіео 1 Оа\е Рипс- 
тіопз (Расширенные функции даты). Установив ее, вы получите доступ к восьми 
новым функциям рабочего листа, которые позволяют работать с любыми датами в 
диапазоне от 100-го до 9999-го года. На рис. 3.8 показан рабочий лист, в котором 
эти функции подсчитывают количество дней между датами до 1900 года. 
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А 


в 


С 





Е 






1 


Президент 


Дата рождения 


Дата смерти 


Возраст 






2 


Вильям Мак Кинли 


1/29/1843 9/14/1901 


58 






з Франклин Д. Рузвельт 


1/30/1882 04.12.1945 


63 








Вильям Генри Харрисон 


02/09/1773 4/4/1841 


68 








5 


Абраам Линкольн 


2/12/1809 


4/15/1865 


56 






6 


Захари Тайлер 


3/29/1790 


7/9/1850 


60 






7 


Варен Д. Хардинг 


11/2/1865 


08.02.1923 


57 








Джеймс А. Гарфильд 


11/19/31 


9/19/1881 


49 





















































































Рис. 3.8. Надстройка Ехіепйей Ваіе Рипсііопз позволяет управ- 
лять датами до 1900 года 



Создание мегаформул 

Зачастую для получения необходимого результата в электронных таблицах исполь- 
зуются промежуточные формулы, т.е. формула может зависеть от других формул, 
которые, в свою очередь, зависят еще от каких-либо формул. Добившись, чтобы все 
они работали правильно, вы получаете возможность удалить промежуточные формулы 
и применить вместо них единственную формулу, которая называется мегаформулой. 
Каковы ее преимущества? Используется меньше ячеек (и, следовательно, рабочий 
лист не так загроможден), а также быстрее происходит пересчет данных. Кроме того, 
понимающие пользователи будут поражены вашими " формул отворческими" способ- 
ностями. Существуют ли в ней недостатки? Да, такую формулу совершенно невоз- 
можно понять или изменить. 

Рассмотрим пример. Представьте себе рабочий лист со столбцом, в котором пере- 
числены имена (и фамилии) людей. Предположим, что из этих имен с фамилиями 
следует убрать все вторые имена и инициалы. Дело только в том, что не у всех людей 
в списке есть такие имена и инициалы. Если редактировать ячейки вручную, то на 
это уйдут многие часы работы, поэтому вам просто необходимо прибегнуть к помощи 
формул. Данная задача не так уж и трудна, но для ее решения обычно требуется ис- 
пользовать несколько промежуточных формул. 

На рис. 3.9 представлен результат довольно удачного решения — применено шесть 
промежуточных формул, перечисленных в табл. 3.5. Имена с фамилиями находятся в 
столбце а, а конечный результат — в столбце н. Что же касается столбцов от в до с, 
то в них как раз и содержатся промежуточные формулы. 





А 


В 


С 





Е 


Р 




Н 




1 


ВоЬ ЗгпііЬ 


ВоЬ ЗгпііЬ 


4 


г #ЗНАЧ! 


4 


ВоЬ 


ЗтііЬ 


ВоЬ ЗгпііЬ 




2 


Міке А. ..Іопег 


Міке А. ..Іопег 


5 


8 


8 


Міке 


ікпез 


Міке ^пез 




3 


Лгп Рау ..ІоНпгоп 


Лгп Рау .-ІоЬпзоп 


4 


8 


8 


Лгп 


..ІоЬпзоп 


Лт ..ІоЬпзоп 




; 4 


Тот АІѵіп ^соЬз 


Тот АІѵіп ^соЬз 


4 


10 


10 


Тот 


^соЬз 


Тот ^соЬз 




; 5 


иоИп й. РиЫіс 


..ІоЬп й. РиЫіс 
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..ІоЬп 


РиЫіс 
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Рис. 3.9. Для удаления вторых имен и инициалов требуется 
шесть промежуточных формул 
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Таблица 3.5. Промежуточные формулы, введенные в первой строке рабочего 
листа Лист! (рис. 3.9) 



Ячейка 


Промежуточная формула 


Выполняемые функции 


В1 


=СЖПРОБЕЛЫ (А1) 


Удаляет лишние пробелы 


С1 


=НАЙТИ(" » ;В1;1) 


Находит первый пробел 


01 


=НАЙТИ(" » ;В1;С1+1) 


Находит второй пробел 


Е1 


=ЕСЛИ (ЕОШИБКА (Б1) ;С1;Б1) 


Использует первый найденный пробел, 






если не найден второй 


Р1 


=ЛЕВСИМВ (В1;С1) 


Выделяет первое имя 


01 


=ПРАВСИМВ (В1 ; ДЛСТР (В1) -Е1) 


Выделяет последнее имя (т.е. фамилию) 


Н1 


=Р1&01 


Выполняет конкатенацию двух имен 



Вы можете избавиться от всех промежуточных формул, если создадите мегаформу- 
лу. Для этого выполните следующее: создав промежуточные формулы, перейдите к 
конечной результирующей формуле и замените в ней каждую ссылку на ту или иную 
ячейку копией формулы, которая в этой ячейке находится (копия вводится без знака 
равенства). К счастью, для копирования и вставки можно использовать буфер обмена. 
Повторяйте эти действия до тех пор, пока в ячейке ні исчезнут все ссылки, кроме 
ссылок на ячейку Аі. В конечном итоге у вас в одной ячейке получится следующая 
мегаформула. 

=ЛЕВСИМВ ( СЖПРОБЕЛЫ ( А1 ) ; НАЙТИ ( » » ; СЖПРОБЕЛЫ ( А1 ) ; 1 ) ) 
&ПРАВСИМВ ( СЖПРОБЕЛЫ ( А1 ) ; ДЛСТР ( СЖПРОБЕЛЫ (А1 ) ) 
-ЕСЛИ (ЕОШИБКА (НАЙТИ (" " ; СЖПРОБЕЛЫ (А1 ); НАЙТИ ( » "; 
СЖПРОБЕЛЫ (А1 ) ; 1) +1) ) ; НАЙТИ ( " " ; СЖПРОБЕЛЫ (А1 ) ; 1 ) ; 
НАЙТИ ( » » ; СЖПРОБЕЛЫ (А1 ) ; НАЙТИ ( » » ; СЖПРОБЕЛЫ (А1 ) ; 1 ) +1 ) ) ) 

Когда вы убедитесь, что мегаформула работает, то можете удалить столбцы с про- 
межуточными формулами, поскольку последние вам больше не понадобятся. 

Мегаформула выполняет те же самые задачи, что и все промежуточные формулы, 
однако понять, как она работает, может только ее автор. Если вы собираетесь исполь- 
зовать мегаформулы, то перед их созданием проверьте, правильно ли работают про- 
межуточные формулы. Или еще лучше — сохраните отдельно копию этих формул 
(на тот случай, если в расчетах обнаружится ошибка или в их алгоритм потребуется 
внести изменения). 

л ніГ 1 1 Существует единственное ограничение, которое накладывается на мегаформулы: 
й^^ЛІ Д лина формулы ЕхсеІ не может превышать 1024 символа. Решение этой проблемы 
І^^ЖуІ заключается в создании на языке ѴВА пользовательской функции рабочего листа. 
Ір^ЖІ Тогда мегаформулу можно заменить простой формулой, например. 

ЖЖІББЬЕ (А1) 

Я действительно написал такую функцию, чтобы сравнить ее с промежуточными 
формулами и мегаформулой. 

Сложность мегаформул наталкивает на мысль, что при их использовании вычисле- 
ния могут существенно замедляться. На самом деле это не так. Создадим рабочий 
лист, в котором мегаформула использовалась 65536 раз. Затем создадим другой рабо- 
чий лист, в котором применено шесть промежуточных формул. Полученные результа- 
ты сравним с работой ѴВА-функции. В табл. 3.6 приведены сравнительные результаты 
тестирования. 



Глава 3 . Особенности использования формул 
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Таблица 3.6. Сравнение промежуточных формул с мегаформулой 
и ѴВА-функцией 



Метод 


Время пересчета (в секундах) 


Размер файла 


Промежуточные формулы 


10,8 


24,4 Мбайта 


Мегаформула 


6,2 


8,9 Мбайта 


ѴВА-функция 


106,7 


8,6 Мбайта 



Результаты, получаемые на практике, будут существенно отличаться от указанных 
в таблице. Как именно — зависит от производительности системы и объема установ- 
ленной памяти. 

Итак, использование мегаформулы увеличивает скорость пересчета, а также 
намного уменьшает объем рабочей книги. ѴВ А- функция оказалась во много раз мед- 
леннее — она осталась далеко позади остальных претендентов. Для ѴВ А- функций это 
довольно типичная ситуация; они всегда выполняют операции медленнее, чем встро- 
енные функции Ехсеі. 



На прилагаемом к книге компакт-диске можно найти все три файла, которые участ- 
вовали в этом тестировании. 
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Глава 4 

Файлы Ехсеі 



В ЭТОЙ ГЛАВЕ... 

В этой главе вы найдете описание следующих вопросов. 

♦ Способы запуска Ехсеі. 

♦ Файлы, используемые и создаваемые Ехсеі. 

♦ Формат НТМЬ. 

♦ Использование в Ехсеі системного реестра \Уіп<іо\У8. 

Если вы собираетесь профессионально работать с Ехсеі, то просто обязаны озна- 
комиться с несколькими способами запуска программы и понять, что же при этом 
происходит. Кроме того, вы должны иметь представление о типах файлов, используе- 
мых и генерируемых Ехсеі. Именно этим вопросам посвящена данная глава. 

Запуск Ехсеі 

Программу Ехсеі можно запускать по-разному (в зависимости от способов ее уста- 
новки). Но все варианты в конечном итоге сводятся к запуску исполняемого файла 
Ехсеі . ехе. 

Запускаясь, программа Ехсеі считывает из системного реестра \УіпсІо\У8 значения 
настроек и подключает все установленные надстройки. (Имеются в виду те надстрой- 
ки, рядом с названиями которых в диалоговом окне Надстройки выставлены флажки.) 
Затем отображается пустая рабочая книга; количество ее листов определяется значе- 
нием параметра, задаваемого пользователем и хранящегося в системном реестре. Это 
число можно изменить, выбрав на вкладке Общие диалогового окна Параметры оп- 
цию Листов в новой книге. Само диалоговое окно отображается в результате выполне- 
ния команды Сервис=> Параметры. 

Если в папке хізъагѣ (дословно означает "запуск Ехсеі") содержатся рабочие книги, 
то они автоматически откроются, а пустая книга не будет отображена на экране. Если 
же в этой папке находится файл рабочего пространства, то в специально подготовлен- 
ном рабочем пространстве может открыться несколько файлов. Впрочем, вы всегда 
вправе определить другую папку для запуска. Для этого соответствующий путь указыва- 
ется в поле Каталог автозагрузки вкладки Общие диалогового окна Параметры. 

Предположим, что вам требуется изменить формат (или содержимое) пустой ра- 
бочей книги, которая открывается по умолчанию. Создайте стандартную рабочую 
книгу, измените ее должным образом и сохраните в папке хізъагъ в виде шабло- 
на с именем воок.хіі:. Подробно о создании и использовании файлов шаблонов 
рассказывается в справочной системе программы. 

Ехсеі распознает несколько переключателей командной строки. Они описаны 
в табл. 4.1. 



Таблица 4.1. Переключатели командной строки ЕхсеІ 



Переключатель Операция 

/аиъотаъіоп ЕхсеІ запускается без подключения надстроек и шаблонов, а также за- 
грузки файлов из папки хізъагъ или любой другой папки автозагрузки. 
Этот переключатель используется для "чистой начальной загрузки" ЕхсеІ 

/ е ЕхсеІ запускается во "упрощенном" режиме. Этот переключатель приме- 

няется тогда, когда требуется запустить программу ЕхсеІ без вывода на 
экран надоедливой заставки и создания новой рабочей книги 

/ етЪесЗйесЗ Запускает скрытый сеанс ЕхсеІ (не рекомендуется) 

/т Программа создает новую рабочую книгу с единственным макролистом 

ЕхсеІ 4.0 (устаревший объект) 

/о ЕхсеІ регистрируется в системном реестре ѴѴіпсІоѵѵз. Заменяет пропу- 

щенные записи реестра. Неправильные записи реестра не исправляются 
(см. далее в этой таблице переключатель /гедзегѵег) 

/р папка Задает путь к папке, не указанной по умолчанию 

/г имя файла Программа открывает указанный файл в режиме только чтения 

/з Запускает ЕхсеІ в "безопасном" режиме; не загружает надстроек и фай- 

лов, расположенных в папке хізъагѣ или другой папке автозапуска 

/гедзегѵег ЕхсеІ регистрируется в системном реестре ѴѴіпсІоѵѵз, а затем заканчива- 
ет текущий сеанс работы. Используйте этот переключатель, если требу- 
ется, чтобы программа ЕхсеІ перезаписала все параметры реестра и за- 
ново создала связи с необходимыми типами файлов, такими, например, 
как рабочие книги и диаграммы 

/ипгедзегѵег Программа удаляет данные о себе из системного реестра ѴѴіпсІоѵѵз, а за- 
тем заканчивает сеанс работы 



Указать один из этих переключателей можно, в частности, отредактировав свойст- 
ва ярлыка, с помощью которого запускается программа Ехсеі. Например, если требу- 
ется, чтобы папка хі^ііез была назначена папкой программы автозагрузки Ехсеі по 
умолчанию, то с помощью переключателя /р вы выполните данную задачу в поле 
Рабочая папка, которое находится в диалоговом окне свойств для соответствующего 
ярлыка. Чтобы отобразить диалоговое окно Свойства, щелкните правой кнопкой мы- 
ши на ярлыке, а затем — левой кнопкой мыши на вкладке Ярлык. Например, содер- 
жимое поля Рабочая папка можно изменить следующим образом. 

"С:\Ргодгат Рі1ез\Місгозо^1: 0^^ісе\0^^ісе\ЕХСЕЬ . ЕХЕ " /р С:\ХІ^і1ез 

Л н/Г I I В ѴѴіпсІоѵѵз можно запускать несколько сеансов ЕхсеІ. Каждый такой сеанс считает- 
І^^вѵ^І ся отдельным заданием. И, кроме того, многие пользователи добиваются немалых 
успехов, одновременно запуская разные версии программы ЕхсеІ. Для этого уста- 
Ір^ЖІ навливайте версии программы строго в порядке выпуска их производителем. 

Поддерживаемые форматы файлов 
электронных таблиц 

Стандартным форматом файла Ехсеі является рабочая книга ХЬ8, однако данная 
программа открывает и сохраняет большое количество типов файлов, созданных дру- 
гими приложениями. 
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Немаловажным является вопрос, может ли конкретный тип файла обеспечить 
сохранность данных. Другими словами, будет ли потеряна информация, если сохра- 
нить файл в определенном формате, а затем открыть этот файл в том же приложении? 
Как вы, возможно, и предполагаете, использование стандартного формата Ехсеі (тип 
файлов ХЬ8) гарантирует, что вы не потеряете абсолютно ничего — если, конечно, 
работаете с самой последней версией Ехсеі. 



Сохраняя и открывая файл, формат которого отличается от ХІ_5 (а также файл в 
старом формате ХІ_5), вы рискуете потерять отдельные данные (обычно это фор- 
матирование и макросы, но иногда теряются формулы и диаграммы). 



В последующих разделах рассказывается о типах файлов и о том, какие из них 
можно, а какие нельзя эффективно использовать в Ехсеі. 

Файлы электронных таблиц Ьоіиз 1-2-3 

Существует несколько разновидностей электронных таблиц Ьоіш. 

♦ Файлы ]ѴК8 — файлы одного рабочего листа, которые используются в Ьоіш 
1-2-3 версии 1.x для Б08. В Ехсеі их можно не только открывать, но и сохранять. 



Кроме того, в ЕхсеІ вы откроете файлы Місгозогі ѴѴогкз, которые также имеют рас- 
ширение ѴѴКЗ. 

♦ Файлы УѴКІ — файлы одного рабочего листа, которые используются в Ьоіш 
1-2-3 версии 2.x для Форматирование этих файлов сохраняется в файлах 
с расширением *.а11 (сохраняются надстройкой АІІѵѵауз) или *.^ті (сохра- 
няются надстройкой ѴѴУЗІѴѴУО (\УпаІ Уои 8ее І8 \УпаІ Уои Сеі, "что видишь, то 
и получаешь"). Программа Ехсеі открывает и сохраняет все указанные файлы. 
Сохраняя файл в формате * .мкі, вы можете выбрать тип форматирования дан- 
ных, а также расширение файла форматирования. 

♦ Файлы УѴКЗ генерируются в Ьоіш 1-2-3 версии Ъ.х для Б08, Ьоіш 1-2-3 версии 
4.x для Б08 и Ьоіш 1-2-3 версии 1.x для \Уіп<іо\У8. В этих файлах может сохра- 
няться больше одного листа. Форматирование хранится в файлах с расширени- 
ем * . ^тз (сохраняется надстройкой ѴѴУЗІѴѴУО). Программа Ехсеі может читать 
и сохранять файлы \УКЗ, к каждому из которых прилагается (не обязательно) 
свой файл РМЗ. 

♦ Файлы ЖК4 генерируются в Ьоіш 1-2-3 версии 4.x ддя \УіпсІо\У8 и Ьоіш 1-2-3 вер- 
сии 5.x ддя \УіпсІо\У8 (компания Ьоіш, наконец-то, устранила главный недоста- 
ток — обязательность отдельного файла форматирования). В этих файлах может 
сохраняться больше одного листа. Программа Ехсеі не открывает и не сохраняет 
такие файлы. Если вам необходимо открыть в Ехсеі файл \УК4, то воспользуйтесь 
единственным способом: с помощью Ьоіш 1-2-3 версии 4 для \УіпсІо\У8 (или более 
поздних) сохраните файл в формате \УКЗ, который Ехсеі понимает. 

♦ Файлы 123 генерируются Ьоіш 1-2-3 версии 97 и Ьоіш 1-2-3 МШеппіит Есііііоп. 
В них сохраняется более одного листа. Ехсеі также не открывает и не сохраняет 
эти файлы. Если вам потребуется прочитать в Ехсеі файл формата 123, то для 
этого подойдет только один способ. Воспользовавшись Ьоіш 1-2-3, сохраните 
его в формате \УКЗ, который программа Ехсеі понимает. 



Глава 4. Файлы Ехсеі 
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Файлы электронных таблиц ЦиаИго Рго 

Файлы программы (Зиаихо Рго также представлены несколькими версиями. 

♦ Файлы 1Ѵ()1 — файлы одного рабочего листа, которые генерируются (Зиаихо Рго 
для Б08 версий 1, 2, 3 и 4. Эти файлы программа Ехсеі может и открывать, и 
сохранять. 

♦ Файлы Ж()2 генерируются (Зиаито Рго для Б08 версии 5. Этот формат файлов 
программа Ехсеі не может ни открывать, ни сохранять. 

♦ Файлы ]ѴВ1 генерируются (Зианто Рго для \Уіп<іо\У8 версий 1 и 5 (версии со 2 по 
4 отсутствуют). Этот формат программа Ехсеі может только открывать, но не 
сохранять. 

♦ Файлы ]ѴВ2 генерируются (Зиаихо Рго для \Уіп<іо\У8 версии 6. Этот формат фай- 
лов программа Ехсеі не может ни открывать, ни сохранять. 

♦ Файлы УѴВЗ генерируются (Зиаито Рго для \Уіп<іо\У8 версий 7 и 8. Этот формат 
файлов программа Ехсеі не может ни открывать, ни сохранять. 



Загрузите с ѴѴеЬ-узла компании МісгозоК конвертор файлов ОиаНго Рго. Он позво- 
лит импортировать файлы ѴѴВЗ, созданные с помощью ОиаМго Рго 97. 

Форматы файлов баз данных 

Файлы БВР — это однотабличные файлы баз данных, генерируемые СІВА8Е и неко- 
торыми другими процессорами баз данных. Программа Ехсеі открывает и сохраняет 
файлы БВР до формата СІВА8Е 4 включительно. 

Что касается других форматов баз данных, то открывать и сохранять их напрямую 
Ехсеі не позволяет. Впрочем, для доступа к файлам других форматов баз данных мож- 
но использовать Місгозой (Зиегу, после этого скопируйте требуемые данные непосред- 
ственно на рабочий лист Ехсеі или свяжите их с этим листом. Місгозой (Зиегу можно 
запустить непосредственно из Ехсеі, выполнив команду Данные^ Импорт внешних 
данных^Создать запрос. 

Форматы текстовых файлов 

В текстовых файлах данные сохраняются без форматирования. Для текстовых фай- 
лов представлено несколько стандартных форматов, но при этом не существует стан- 
дартных расширений файлов. 

♦ В файлах, разграниченных позициями табуляции, каждая строка состоит из полей, 
которые отделены друг от друга символами табуляции. Программа Ехсеі откры- 
вает эти файлы, преобразуя каждую строку текста в строку электронной табли- 
цы, а каждое поле — в столбец. Кроме того, Ехсеі сохраняет файлы в подобном 
формате, присваивая им по умолчанию расширение * . Ьхь. 

♦ В файлах, разделяемых запятыми, каждая строка состоит из полей, которые обыч- 
но отделены друг от друга запятыми. (Что же касается национальных настроек, в 
которых десятичные дроби содержат запятые, то тогда в текстовых файлах в каче- 
стве разделителей используются точки с запятой.) Иногда текст заключается в ка- 
вычки. Программа Ехсеі открывает файлы, преобразуя каждую строку текста в 
строку электронной таблицы, а каждое поле — в столбец. Кроме того, Ехсеі 
сохраняет эти файлы, присваивая им по умолчанию расширение С8Ѵ. 
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♦ В файлах, разделяемых пробелами, каждая строка состоит из полей, которые 
отделены друг от друга пробелами. Программа Ехсеі открывает эти файлы, пре- 
образуя каждую строку текста в строку электронной таблицы, а каждое поле — 
в столбец. Кроме того, Ехсеі сохраняет эти файлы, присваивая им по умолча- 
нию расширение РКМ. 

При открытии в Ехсеі текстового файла, чтобы помочь вам определить его тип, в 
программе будет запущен мастер импорта текстовых данных. 

Если вы не любите мастер импорта данных нужен, то отключите его: держите на- 
жатой клавишу <ЗпігІ>, когда щелкаете на кнопке ОК в диалоговом окне открытия 
документа. 



Текстовые файлы также можно импортировать с помощью запросов. Для этого вы- 
полните команду Данные^Импорт внешних данных^Импортировать данные. 

Другие форматы файлов 

В Ехсеі также поддерживаются следующие форматы файлов. 

♦ БІР (ВаШ Іпіегскаще Рогтаі — формат обмена данными) используется програм- 
мой ѴізіСаІс. Встречается достаточно редко. Такие файлы программа Ехсеі 
может и открывать, и сохранять. 

♦ ЗУЬК (ЗУтЪоІіс ЫпК — символическая связь) используется программой МиШРІап. 
В настоящее время файлы 8УЫС также являются большой редкостью. Программа 
Ехсеі их может и открывать, и сохранять. 

Файлы , сохраняемые в Ехсеі 

Ехсеі сохраняет файлы нескольких типов. О них речь пойдет в этом разделе. 

ФайлХЬЗ 

Файлы рабочих книг ХЬ8, создаваемые программой Ехсеі 2003, поддерживают тот 
же формат, что Ехсеі 2002, Ехсеі 2000 и Ехсеі 97. Эти файлы нельзя открыть ни в од- 
ной из версий Ехсеі, предшествовавшей Ехсеі 97. Впрочем, вы вправе сохранить рабо- 
чую книгу, указав любой из старых форматов Ехсеі. При этом будет утеряна инфор- 
мация, специфичная для нового формата файла. 



Рабочей книге или надстройке ЕхсеІ можно присвоить любое расширение. Другими 
словами, эти файлы не обязательно должны иметь расширение ХІ_5 или ХІ_А. 



Какую версию имеет файл ХІ_3 

К сожалению, нет такого способа, который позволяет точно определить, в какой версии ЕхсеІ 
создан тот или иной файл ХІ_5. Если у вас установлена одна из ранних версий ЕхсеІ, то при 
попытке открыть в ней файл ХІ_5, созданный в более поздней версии, вы, скорее всего, полу- 
чите сообщение об ошибке или увидите рабочую область, заполненную бессмысленным соче- 
танием символов. Но если файл все же успешно открыт, то с помощью простого оператора 
ѴВА можно легко определить версию ЕхсеІ, в которой он создавался. 
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Откройте рабочую книгу и проверьте, что она осталась активной. Для запуска ѴізиаІ Вазіс 
Есіііог (редактор ѴізиаІ Вазіс) нажмите комбинацию клавиш <АІІ+Р11>, а затем, чтобы активи- 
зировать окно Іттесііаіе, — <СігІ+0>. Перед тем, как нажать <Еп1ег>, введите следующий 
оператор ѴВА: 

Ргіпі: АсЬіѵеДОогкЪоок . РіІеРогтаІ: 



В окне Іттесііаіе будет отображено значение, которое соответствует версии активной рабо- 
чей книги. Вы увидите одно из значений, перечисленных в следующей таблице. 



Значение 


Версия ЕхсеІ 


16 


ЕхсеІ 2 


29 


ЕхсеІ 3 


33 


ЕхсеІ 4 


39 


ЕхсеІ 5, 95 


-4143 


ЕхсеІ 97, 2000, 2002, 2003 



Файл рабочего пространства 

Файл рабочего пространства — это специальный файл, который содержит инфор- 
мацию о рабочем пространстве Ехсеі. Например, в вашем проекте используются две 
рабочие книги, и окна этих книг должным образом настроены. Данную "оконную 
конфигурацию" можно сохранить в файле с расширением ХЬ\У. Для этого выполните 
команду Фа йл<=> Сохранить рабочую область. Впоследствии при открытии такого файла 
программа Ехсеі восстановит требуемое рабочее пространство. 

Важно понимать, что в файле рабочего пространства рабочие книги не сохраняют- 
ся — хранятся только данные конфигурации, которые делают рабочие книги види- 
мыми в окне ЕхсеІ. Таким образом, если рабочее пространство следует передать в 
другой компьютер, то обязательно скопируйте не только файлы рабочих книг, но и 
файл ХІ_ѴѴ. Помните, что с помощью команды Файл^Сохранить рабочую область 
рабочие книги не сохраняются. 

Файлы шаблонов 

Каждую рабочую книгу можно сохранить в виде файла шаблона (с расширением 
ХЬТ). Это свойство особенно пригодится, если вы регулярно создаете файлы, похожие 
друг на друга. Например, вам по долгу службы приходится готовить отчеты о ежеме- 
сячных продажах. Вы можете сэкономить время, создав шаблон с формулами и диа- 
граммами, которые присутствуют в каждом отчете. На основе этого шаблона можно 
создавать новые файлы — для этого достаточно вставить только конечные значения. 

Чтобы на основе имеющегося шаблона создать новую рабочую книгу, выполните 
команду Фа йло Создать, а затем в диалоговом окне создания документа выберите не- 
обходимый шаблон. 

В Ехсеі 2002 и Ехсеі 2003 такая последовательность команд приводит к отображе- 
нию области задач Создание книги, поэтому вам придется выполнить дополнительные 
действия. Они заключаются в том, чтобы в области задач выбрать нужный файл шаб- 
лона, который также может загружаться с \УеЪ-узла компании Місгозой. 

Если вы щелкнете на кнопке Создать, расположенной на панели инструментов, или 
нажмете комбинацию клавиш <СігІ+І\І>, то выбрать шаблон не сможете. В резуль- 
тате будет создана рабочая книга с параметрами, установленными по умолчанию. 
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Если вы создали шаблон воок.хіъ, то на его основе будут созданы новые рабочие 
книги по умолчанию. Кроме того, можно создать шаблон зьееь .хіь, на основе кото- 
рого будут создаваться рабочие листы, добавляемые в рабочую книгу. Обратите внима- 
ние, что шаблон для листов диаграмм создать нельзя, поскольку программа Ехсеі управ- 
ляет шаблонами диаграмм несколько по-другому, чем шаблонами рабочих листов. 

В локальном компьютере шаблоны могут сохраняться в нескольких местах. 

♦ В папке ХЫагі. Именно здесь хранятся автоматически подключаемые шаблоны 
Воок.хіъ и зьееъ.хіъ. Кроме того, в эту папку можно помещать другие шаб- 
лоны рабочих книг. 

♦ В папке Тетріаіез. Здесь хранятся те шаблоны рабочих книг, названия которых 
отображаются в диалоговом окне создания документа. 

Местоположение папки Тетріаіез зависит от используемой версии ЕхсеІ. Чтобы 
найти его, выполните следующий оператор ѴВА: 

МздВох АррІісаЬіоп.ТетрІаЬезРаЫі 



Файлы панелей инструментов 

Конфигурации панелей инструментов и строки меню хранятся программой Ехсеі в 
файле с расширением ХЬВ. Когда пользователь завершает работу в Ехсеі 2003, текущая 
конфигурация сохраняется в файле ЕхсеІіо.хІЬ. Точное расположение и имя этого 
файла зависят от используемой версии Ехсеі; сам файл вы найдете, выполнив на жест- 
ком диске поиск по расширению * . хІЬ. В этом файле находятся данные о расположе- 
нии и состоянии всех панелей инструментов (включая пользовательские) и строки 
меню, а также данные об изменении встроенных панелей инструментов и меню. 

Перечень имен и путей расположения файлов ХЬВ, используемых различными 
версиями Ехсеі, можно найти в справочной системе программы Ехсеі 2003. Эту ин- 
формацию ищите по ключевому слову хІЬ. 

Если файл ХЬВ повредится, то ЕхсеІ не сможет загрузиться. Если возникает 
ситуация сбоя программы при загрузке, то переименуйте файл ХЬВ. Программа 
автоматически создаст новый файл с настройками по умолчанию. Все дополни- 
тельные настройки будут при этом потеряны — вам придется заново перенастраи- 
вать интерфейс программы. 

Файлы надстроек 

Надстройка — это файл рабочей книги, имеющей несколько важных особенностей. 

♦ Если в надстройке свойство ізАсісііп имеет значение Тгие (Истина), то вос- 
пользуйтесь командой Сервис=> Надстройки. 

♦ Надстройка считается скрытой рабочей книгой, и отобразить ее в окне Ехсеі 
пользователь не сможет. Следовательно, надстройка никогда не бывает актив- 
ной рабочей книгой. 

♦ Рабочая книга надстройки не входит в коллекцию ШогкЬоокз (Рабочие книги). 

Многие надстройки дополняют программу Ехсеі новыми возможностями и функ- 
циями. Эти новые возможности довольно легко использовать; их порой невозможно 
отличить от встроенных средств программы. 

На основе файлов рабочих книг вы можете создать собственные надстройки. Сле- 
дует отметить, что отдельные приложения Ехсеі, распространяемые среди пользовате- 
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лей, предпочтительно создавать в виде надстроек. По умолчанию для них использует- 
ся расширение ХІА, но вы можете применить и другое расширение. 

В ЕхсеІ поддерживаются не только надстройки в формате ХІ_А, но также ХІ_І_ 
и (начиная с ЕхсеІ 2000) СОМ. Надстройки двух последних типов создаются не 
в ЕхсеІ. Что же касается нашей книги, то в ней обсуждаются лишь надстройки ХІ_А. 



Подробно о надстройках рассказывается в главе 21 . 




Ехсеі и НТМЬ 



НТМЬ — это язык \УогШ ЛѴісіе \УеЪ. При просмотре документов, помните, что 
загружаемые вашим браузером данные обычно имеют формат НТМЬ. НТМЬ- файл 
состоит из текстовой информации и специальных дескрипторов, задающих формати- 
рование текста. Браузер интерпретирует дескрипторы, выполняет по ним форматиро- 
вание данных и отображает конечный результат на экране. 

Если говорить об Ехсеі 2000 и более поздних версиях, то в них НТМЬ можно 
использовать в качестве "родного" формата файлов. Другими словами, рабочую книгу 
можно сохранить в формате НТМЬ, а затем открыть полученный НТМЬ- файл в Ехсеі, 
и он будет выглядеть точно так же, как перед сохранением. Вся информация, специ- 
фичная для данных Ехсеі (например, макросы, диаграммы, сводные таблицы и пара- 
метры рабочих листов), только теоретически остается неизменной. НТМЬ является 
относительно простым форматом файлов. Правда, утверждение, что рабочая книга 
Ехсеі может выдержать подобное "преобразование" без потерь данных, является лишь 
теоретическим обоснованием, но никак не доказанным фактом. 

Конечно, на использование НТМЬ в качестве "родного" формата файлов могут 
решиться только весьма доверчивые пользователи, поскольку разработчики Місгозой, 
на наш взгляд, больше разрекламировали предоставленную возможность, чем "довели 
ее до ума". В реальных проектах, если не считать редких исключений, пользы от при- 
менения НТМЬ будет немного. 



Так как же это работает? 



Лучший способ понять, каким образом Ехсеі может использовать НТМЬ в качест- 
ве "родного" формата файлов, заключается в проведении небольшого творческого 
эксперимента. Начните с создания рабочей книги, содержащей только один рабочий 
лист. Введите в него несколько значений и формул, выполните простое форматирова- 
ние, а затем сохраните рабочую книгу в формате НТМЬ. Для этого используйте ко- 
манду Фа йл<=> Сохранить как веб-страницу, при этом обязательно выставьте переключа- 
тель всю книгу. На рис. 4.1 показана простая рабочая книга, в которую введено два 
значения и одна формула, причем в ячейке с формулой задано форматирование полу- 
жирным начертанием. Эта рабочая книга поможет нам в изучении НТМЬ-файлов, 
сохраняемых в Ехсеі. 
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Рис. 4. 1. Сохраните простую 
рабочую книгу в формате НТМЬ 
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Материал оставшейся части этого раздела создавался с расчетом того, что вы уже 
знакомы с НТМІ_. 

Откройте в браузере по умолчанию полученный НТМЬ-файл. Этот файл будет подобен 
исходной рабочей книге. Впрочем, открытый вами НТМЬ-файл является "статическим" 
документом, лишенным интерактивности. Для просмотра его НТМЬ-кода используйте 
команду Вид ■=> Просмотр НТМЬкода. Вы, возможно, будете весьма удивлены. Даже профес- 
сионалы в области разработки НТМЬ-документов считают, что этот "простой" 
\УеЪ-документ весьма сложен. 

Ниже приведены некоторые особенности НТМЬ-файла, создаваемого в Ехсеі. 

♦ Всю рабочую книгу Ехсеі можно представить в виде единственного НТМЬ- 
файла. Другими словами, в НТМЬ-файле находится вся необходимая информа- 
ция для создания точной копии первоначальной рабочей книги. Впрочем, такое 
бывает не всегда. Далее вы узнаете, когда простого НТМЬ- файла недостаточно. 

♦ Большая часть документа находится между дескрипторами <ЪеасЬ и </Ъеа(і>. 

♦ Значительную часть составляют определения стилей. Это информация, которая 
находится между дескрипторами <зЬу1е> и </з1:у1е>, расположенными, в 
свою очередь, между <ЪеасЬ и </ЪеасЬ. 

♦ Что касается "реального" текста, который отображается в браузере, то он рас- 
полагается в таблице (между дескрипторами <иЫе> и </ЬаЫе>). 

♦ Формула сохраняется с помощью специального аргумента дескриптора <ЬсЬ. 
Браузеры игнорируют этот аргумент, но его информация будет использоваться 
программой Ехсеі при очередном открытии файла. 

Размер НТМЬ-файла, созданного для этой простой рабочей книги, превышает 
4000 байтов, что очень много для \УеЪ-страницы с небольшим количеством полезной 
информации, которая отображается в браузере. Информация, которая непомерно уве- 
личивает размер файла, используется Ехсеі для создания рабочей книги при очеред- 
ном открытии НТМЬ-файла. 

Усложнение НТМЬ- документа 

Та рабочая книга, которая использовалась в предыдущем разделе, является пре- 
дельно простой. Теперь добавим в нее сложные объекты и посмотрим, что же про- 
изойдет с НТМЬ- файлом. 

Используя файл созданной ранее простой рабочей книги, выберите диапазон аі : аз 
и нажмите <Р11>, чтобы создать новый лист диаграммы. Снова сохраните файл и загру- 
зите его в своем браузере. Вы увидите, что он подобен рабочей книге Ехсеі (это отно- 
сится даже к расположенным внизу вкладкам листов и навигационным кнопкам!). 

Теперь размер НТМЬ-файла увеличился более чем вдвое (и уже составляет при- 
мерно 10 ООО байтов). Важнее то, что в папке с сохраненным файлом появилась вло- 
женная папка с дополнительными файлами (их шесть, если говорить о рассматривае- 
мой простой рабочей книге). Файлы, которые находятся в этой подпапке, необходимы 
для отображения в браузере копии рабочей книги и для повторного создания рабочей 
книги при очередном открытии НТМЬ-файла в Ехсеі. 

Проверив НТМЬ-файл, вы увидите, что он стал значительно сложнее, чем был 
вначале. В нем появился сложный Іаѵа8сгірІ-код (Іаѵа8сгірІ — язык написания сцена- 
риев, поддерживаемый браузерами Іпіегпеі Ехріогег и №і8саре Маѵщаіог). Теперь 
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НТМЬ-файл значительно сложнее, особенно для понимания рядового разработчика 
НТМЬ- кода. И это все, не учитывая другие файлы, сохраненные во вложенной папке. 

♦ Три НТМЬ-файла (по одному на каждый из листов, а также файл, который 
отображает панель со вкладками). 

♦ СІР-файл (диаграмма). 

♦ С88-файл (каскадная таблица стилей, содержащая информацию о форматиро- 
вании данных). 

♦ ХМЬ-файл. ХМЬ — это сокращение от еХіешіЫе Магкир Ьап§иа§е, т.е. расши- 
ряемый язык разметки документов (он не рассматривается в этой книге). Итак, 
ситуация усложняется в геометрической прогрессии. 

Возможно, вам потребуется открыть другие рабочие книги Ехсеі и сохранить их в 
виде НТМЬ-файлов. Вскоре вы обнаружите, что в подпапке создается файл еще од- 
ного типа — М80 (М80 в данном случае расшифровывается как "файл Місгозой 
ОШсе"). Это битовый файл с информацией, которая используется для воссоздания 
специфичных для Ехсеі объектов (таких, например, как макросы, сводные таблицы, 
условное форматирование и т.д.). 

Как вы уже, возможно, догадались, сохранение рабочей книги ЕхсеІ в формате НТМІ_ 
вызывает немало проблем. Например, если файл необходимо перенести в другое 
место, то вместе с ним обязательно следует переносить и все дополнительные фай- 
лы. Если один из дополнительных файлов поврежден, ЕхсеІ не сможет воссоздать 
рабочую книгу. Открытие и сохранение НТМЬфайлов происходит намного медлен- 
нее, чем открытие и сохранение обычных ХІ_5-файлов. Отсюда вывод: сохраняйте 
свои рабочие книги в формате НТМІ_ лишь тогда, когда имеете на то веские причины. 

А как насчет интерактивности? 

Если НТМЬ вам еще не надоел, то настало время перейти на следующий уровень 
сложности. В Ехсеі можно сохранять НТМЬ-файлы, которые представляют электронные 
таблицы, содержащие интерактивность. Другими словами, когда НТМЬ-файл отобража- 
ется в браузере, пользователь может взаимодействовать с документом как с электронной 
таблицей — вводить данные, изменять формулы, настраивать форматирование ячеек, 
просматривать "живые" диаграммы и даже перетаскивать данные в сводных таблицах. 
Эта возможность, которая называется публикацией (в отличие от обычного сохранения), 
ограничена тем, что обеспечивается лишь при сохранении одного листа (а не всей рабо- 
чей книги). 

В ЕхсеІ 2003 вы можете создать интерактивный НТМЬфайл на основе многолист- 
ной рабочей книги. В предыдущих версиях программы сохранять в формате НТМЬ 
можно было только один интерактивный рабочий лист. 



Чтобы понять, как в НТМЬ обеспечивается интерактивность, активизируйте лист, 
содержащий формулы. Выполните последовательность команд Фа йл<=> Сохранить как 
веб-страницу. В диалоговом окне сохранения документа выставьте переключатель 
Выделенное: Лист, а также установите флажок Добавить интерактивность. Щелкните 
на кнопке Опубликовать. Появится диалоговое окно Публикация веб-страницы. Ничего 
не изменяя в этом окне, опять щелкните на кнопке Опубликовать. 

Интерактивные НТМІ_- документы, созданные в ЕхсеІ, открываются только 
в Іпіегпеі Ехріогег. 
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Открыв в браузере по умолчанию НТМЬ-файл, вы увидите, что на странице ото- 
бражается объект, который похож на электронную таблицу и который действительно 
является интерактивным. На рис. 4.2 представлен пример, полученный с помощью 
браузера Місгозой Іпіегпеі Ехріогег. 



А как же Зсгірі ЕсШог? 

К сожалению, в этой книге не уделено внимание достаточно важной теме, имеющей непо- 
средственное отношение к ЕхсеІ, — не рассмотрено средство МісгозоК Зсгірі Есіііог (редактор 
сценариев Місгозоіт). Доступ к этому инструменту можно получить, нажав комбинацию клавиш 
<АІІ+5пігЫ-Р1 1>. Редактор сценариев используется для редактирования в НТМІ_- документе ко- 
да ^ѵаЗсгірІ (или ѴВЗсгірт). В настоящей книге, на наш взгляд, эту тему рассматривать неце- 
лесообразно, т.к. она может вызвать интерес достаточно ограниченного количества пользова- 
телей. Поэтому основное внимание будет уделено подлинной основе ЕхсеІ — языку ѴВА и тем 
приложениям, которые не предназначены для публикации в ѴѴеЬ. 



Вы, скорее всего, ожидаете, что НТМЬ-файл, сгенерированный в виде интерак- 
тивного рабочего листа, должен быть намного сложнее, чем пример из предыдущего 
раздела. Вот тут вы не правы. Интерактивный рабочий лист занимает всего лишь 
один НТМЬ-файл. По причине того, что для публикации взят только один лист, соз- 
давать на странице панель вкладок не потребуется. Бремя интерактивности возложено 
на элементы управления АсііѵеХ. Поэтому, чтобы конечный пользователь имел воз- 
можность просматривать интерактивный Ехсеі-файл, в его компьютере должен быть 
установлен пакет ОШсе 2000 или более поздняя его версия. 

Задача данного раздела — привести краткий обзор возможностей формата НТМІ_, 
поддерживаемых в ЕхсеІ 2000-2003. Эта тема достойна отдельной книги, писать 
которую я не имею никакого желания (в том числе и благодаря письмам читателей). 




3 С: \ОосипіепІ5 аші 5еШпд5\Харря\РаІ»чиі 
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5275 ООО Кредит 



ИСТИНА На 30 лет 
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Рис. 4.2. Пример интерактивного рабочего листа Ехсеі, отображаемого в браузере 
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Импорт и экспорт ХМЬ- данных 

К важным особенностям Ехсеі 2003 относится возможность импортирования 
и экспортирования ХМЬ-данных. В этом разделе мы вкратце остановимся на этих 
двух операциях. 

Этот раздел в полной мере смогут изучить только пользователи профессиональ- 
ной версии ЕхсеІ 2003. Отдельные ХМЬфайлы можно открыть с помощью команды 
Файл^Открыть. В предыдущих версиях программы эта операция не выполнялась. 



Что такое ХМЬ 

ХМЬ — это общепризнанный стандарт обмена данными между приложениями. 
ХМЬ — это язык разметки документов, подобный НТМЬ, но обладающий более ши- 
рокими возможностями. 

В ХМЬ используются дескрипторы, с помощью которых определяются все элемен- 
ты документа. С помощью ХМЬ-дескрипторов задается структура объектов, а также 
их назначение. В отличие от НТМЬ-дескрипторов, которые определяют только фор- 
матирование (вид) документа, ХМЬ позволяет определить содержимое и структуру 
файла. Стоит заметить, что в ХМЬ четко разграничиваются понятия содержимого 
и форматирования документа. 

Ниже приведен пример ХМЬ-файла, который содержит данные почтового сообщения. 

<?хт1 ѵегзіоп="1 . 0" епсосаіпд= "ІЛТ- 8 " ? > 
<теззаде> 

<Ьо>Ві11 ЗтіЫі</Ьо> 
<:Егот>Магк ^скзоп</Ёгот> 
<зик^ есЬ>МееЬіпд <ЗаЪе</зиі^ есЬ> 

<Ъо(Зу>Т]іе тееЬіпд юііі Ье 8:00 а. т. оп Тиез(Зау</Ъо(Зу> 
</теззаде> 

При просмотре файла в Іпіегпеі Ехріогег четко просматривается структура доку- 
мента (рис. 4.3). 




Все файлы этого примера приведены на прилагаемом к книге компакт-диске. 
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<?хтІ ѵегзіоп="1.0" епсогііпд="1)ТР-8" ?> 
- <теззаде> 

<Іо>ВШ 5т№п</1:о> 

<1го т >М а гк 3 а ск5 о п </ Іго т > 

<зиЬ]ест_>Мее1:іпд с1а*е</5иЬ]ес1:> 

<ЬосІу>Тпе тееііпд шіІІ Ье аі 8:00 а. т. оп Тие5СІау</ЬосІу> 

</теззаде> 
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| ^ Мой компьютер 





Рис. 4.3. ХМЬ-файлы отображаются с помощью браузера 
Іпіегпеі Ехріогег 
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В отличие от НТМЬ, спецификация ХМЬ не имеет строго определенного набора 
дескрипторов. Наоборот, с помощью ХМЬ создаются новые дескрипторы и образуют- 
ся связи между ними. Поскольку в ХМЬ нет строго заданных дескрипторов, то вы 
можете моделировать практически любой тип документов. 

л нлГ / 1 Материал этого раздела не предусматривает описание основ работы с ХМІ_. В нем 
4^^*5\ЛІ представлена только краткая характеристика возможностей спецификации. 
І^^ЖуІ Вы найдете огромное количество книг по ХМЬ, которые помогут вам разобраться с 
этой технологией. 

В следующих трех подразделах мы рассмотрим простейшие примеры использова- 
ния ХМЬ-данных в Ехсеі. 

Импортирование ХМЬ-данных 

Давайте рассмотрим пример, показанный на рис. 4.4. В этом рабочем листе в 
столбце В отображаются параметры погашения займа. Предположим, что серверная 
компьютерная система генерирует ХМЬ-файлы, каждый из который содержит сведе- 
ния об отдельном клиенте. Ниже приведен пример такого файла. 

<?хт1 ѵегзіоп= " 1 . О " ? > 
<Си8Ьотег> 

<Ыате>іІое 5тіЫі</Ыате> 
<АссЫо>32 3 74-94</Ыате> 
<ЬоапАтЬ>$32 5 , 983</ЬоапАтЬ> 
<ІпЬКаЬе>б , 2 5%</1пЬКаЬе> 
<Тегт>3 0</Тегт> 
</СизЬотег> 

В этом файле определено пять элементов: Ыате, АссЫо, ЬоапАтЬ, іпЬКаЪе и Тегт. 
Два других поля (Ргерагесі и ШтЪег оі: РтЬ Регіосіз) вычисляются с помощью 
формул, а потому не рассматриваются как элементы данных. 

Первым делом вам нужно определить карту ХМЬ. Для начала убедитесь, что на 
экране отображается область задач Источник ХМЬ. (Выберите команду Данные^ХМЮ 
Источник ХМЬ.) 
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Рис. 4.4. В рабочем листе используются импортируемые ХМЬ-данные 
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Для добавления карты ХМЬ выполните следующие действия. 

1. Щелкните на кнопке Карты ХМЬ в нижней части области 
задач. На экране появится диалоговое окно Карты ХМЬ. 

2. Щелкните на кнопке Добавить для отображения диалого- 
вого окна Выберите источник ХМЬ. 

3. Укажите один из ХМЬ-файлов. Какой именно — не имеет 
значения. Он будет использоваться для построения схемы. 

4. Щелкните на кнопке ОК. В области задач появятся элементы 
ХМЬ-файла (рис. 4.5). 



Рис. 4.5. Область задач отображает список элементов ХМЬ-файлов 



4 Сизгдтег 
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Чтобы сопоставить элементы , 
перетащите их с дерева на лист. 
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Далее вставьте элементы данных в соответствующие ячейки рабочего листа. 

1. В области задач щелкните на элементе Ыате и перетащите его в ячейку вз. 

2. Переместите элемент АссЫо в ячейку В5. 

3. Переместите элемент ьоапАтъ в ячейку вб. 

4. Переместите элемент іпЬКаЬе в ячейку В7. 

5. Переместите элемент Тегт в ячейку В8. 

Наконец, вы можете приступать к импортированию ХМЬ-файла. Выполните ко- 
манду Данные^ХМЬ 1 ^ Импорт. Выберите ХМЬ-файл. Данные из ХМЬ-файла будут 
подставлены в соответствующие ячейки рабочего листа. Для расчета другого плана 
амортизации импортируйте другой ХМЬ-файл. 

Импортирование ХМЬ-данных в список 

Предыдущий пример описывает импорт ХМЬ-данных, состоящих всего их одной 
записи. Далеко не всегда ХМЬ-файлы состоят только из одной записи. Если в файле 
несколько записей данных, то они называются повторяющимися элементами. Приме- 
ром такого файла может быть список кредитных сведений для нескольких клиентов. 

Для импортирования ХМЬ-файла с повторяющимися элементами воспользуйтесь 
командой Файл ■=> Открыть. Укажите файл в диалоговом окне Открытие документа и 
щелкните на кнопке Открыть. Появится диалоговое окно Открытие ХМЬ, показанное 
на рис. 4.6. В нем приведено три переключателя. 

♦ ХМЬсписок. Ехсеі преобразует данные в список. 

♦ Книга, доступная только для чтения. Данные импортируются в рабочую книгу, 
но последняя приобретает атрибут "только чтение". 

♦ Использовать область задач ХМЬисточника. Ехсеі использует схему ХМЬ-файла, 
не импортируя его данные. Для импортирования элементов применяется 
область задач. 



з: :ез,— е : - о:о5 открытия этого файла: 



Г книга, доступная только для чтения 

а | Справка | 



Рис. 4.6. Диалоговое окно Открытие ХМ. 



На рис. 4.7 показаны импортированные в рабочий лист ХМЬ-данные. 
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2 


9001 


□аѵоііо 


Мапсу 


Заіез Кергезепіаііѵе 


03 12 1968 


00 


01.05.2001 0:00 


507 - 201п Аѵе Е Арі 2 




3 




9002 


ГиІІег 


Апгігеѵѵ 


Ѵісе Ргезісіепі Заіез 


19 02 1952 


00 


14.08.2002 0:00 


908 ѴѴ. СарііаІ ѴѴау 




4 




9003 


Ьеѵегііпд 


^пеі 


Заіез Ріергезепіаііѵе 


30.08.1963 


00 


01.04.2000 0:00 


722 Мозз Вау В\ѵ6. 




5 


9004 


Реасоск 


Магдагеі 


Заіез Рергезепіаііѵе 


19.09.1958 


00 


03.05.1999 0:00 


4110 ОІсІ Регіглогкі РМ. 




6 


9005 


ВисНапап 


Зіеѵеп 


Заіез Мападег 


04 03 1955 


00 


17.10.1993 0:00 


14 ОаггейНШ 




















Соѵепігу Ноизе 




7 




9006 


Зиуата 


МісНаеІ 


Заіез Пергезепіаііѵе 


02 07 1963 


00 


17.10.1997 0:00 


Міпег И. 




3 


9007 


Кіпд 


РоЬегі 


Заіез Кергезепіаііѵе 


29.05.1960 


00 


02.01.1998 0:00 


Есідѳпат НоІІоѵѵ ѴѴІпсЫ 




9 




9008 


СаІІамап 


І_аигз 


Іпзісіе Заіез СооітЛпаіог 


09 01 1958 


00 


05.03.1994 0:00 


4726-1 ПН Аѵе. ІЧ.Е. 




10 




9009 




Аппе 


Заіез Ріергезепіаііѵе 


02 07 1969 


00 


15 11.1999 0:00 


7 Ноипсізіооіп Кгі. 




11 


9102 


■^скзоп 


РіаутопсІ 


Заіез Рергезепіаііѵе 


16.02.1952 


00 


04.03.2000 0:00 


11 Ргапкііп ѴѴау 
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Источник И* 



Карты ХМІ. в этой книге: 



- ■ : ее. ;г_-.:-?о _ ? 



В ЕтрІоуееІ-ізг. 




\ Етріоуее 








■~Ш ІляІИате 




- Щ РігеШате 




Гд ТПІІе 




■ Щ БМИОаЪе 




■~Ш НігеІ>а*е 




■■■■(3 АЛйгеяя 




- Ш С№у 




_| Кедіоп 




_| РоаІаІСогіе 




_| Соипігу 




_| НотеРІіопе 



Чтооы сопоставить повторяющиеся 
элементы, перетащите их из дерева 
на лист, где должны будут 
отображаться заголовки данных. 

Чтобы импортировать данные, 
воспользуйтесь кнопкой "Импорт 
ХМІ. -данных" на панели 
инструментов "Список". 



Параметры ▼ 



Рис. 4. 7. Импортированные ХМЬ-данные 



При отображении в области задач повторяющиеся элементы имеют другие значки. 



Экспортирование ХМЬ-данных в Ехсеі 

Для того чтобы экспортировать данные в ХМЬ-файл, вам необходимо добавить в 
рабочую книгу карту ХМЬ. И эта карта должна соответствовать вашим данным. Далее 
выполните команду ДанныеОХМЮЭкспорт. 

К сожалению, невозможно экспортировать в формат ХМЬ произвольный диапазон 
данных. Например, если вы создаете в рабочей книге список, то не сможете экспорти- 
ровать в ХМЬ-файл только его (за исключением добавления в файл соответствующей 
карты ХМЬ). Невозможно изменить карту после создания ХМЬ-файла с помощью 
Ехсеі. 




В главе 27 описана простая процедура создания ХМЬфайла на основе диапазона 
данных. 



Если воспользоваться командой Файл^Сохранить как, то можно выбрать для со- 
храняемого файла формат Таблица ХМІ_. В результате будет создан файл, ис- 
пользующий карту Місгозогі ХМІ_33. Этот файл не совместим с другими приложе- 
ниями, поддерживающими формат ХМЬ 



Глава 4. Файлы Ехсеі 



101 



Параметры Ехсеі в системном реестре 

В этом разделе изложены основные сведения о системном реестре \УіпсІо\У8. Кроме 
того, вы узнаете, каким образом программа Ехсеі использует реестр для хранения 
своих настроек. 

О системном реестре 

В \УіпсІо\У8 3.1 для хранения сведений о связывании типов файлов с определенны- 
ми приложениями и ОЬЕ-регистрации использовалась база данных регистрации. Что 
же касается \УіпсІо\У8 95 (и более поздних версий), то в ней концепция регистрации 
была расширена до уровня системного реестра, хранящего данные конфигурации всех 
приложений, а также настройки самого компьютера. 

Системный реестр — это иерархическая база данных, доступная для прикладных 
программ. Информация этой базы хранится в двух файлах: ЗузЬет.сІаЬ (для систем- 
ных данных) и изег.сіаь (для настраиваемых пользователем данных). Оба файла на- 
ходятся в папке міпскжв. Кроме того, системным реестром может использоваться 
файл Роіісу.роі — файл, содержащий системные политики, данные которых заме- 
няют информацию файлов реестра. 

Для просмотра системного реестра воспользуйтесь редактором реестра (это файл 
Кедесііь . ехе, который находится в папке \УіпсІо\У8). Впрочем, к этой программе вы 
можете обратиться также для редактирования содержимого системного реестра. Поду- 
майте, прежде чем начать изменение реестра, отдав себе полный отчет в выполняемых 
действиях. Вначале прочтите врезку "Перед тем, как редактировать системный 
реестр...". На рис. 4.8 показано окно редактора реестра. 

Как уже отмечалось, системный реестр является иерархической структурой. Он со- 
стоит из разделов и параметров. 

НКЕУ_СЬА55Е5_КООТ 
НКЕУ_СШКЕЫТ_П5ЕК. 
НКЕУ_ЬОСАЬ_МАСНШЕ 
НКЕУ ИЗЕКЗ 



Е Щ Мой компьютер 

ЙО НКЕУ_аД55Е5_КООТ 
Й-Сі НКЕѴ_СикйЕМТ_и5ЕГЧ 
ГП-РП АррЕѵепіз 

і Й О СопігоІ РапеІ 

І -О Епѵігопгпепт. 
і Й О ІсІепИез 

ф-ГП КеуЬоагеІ І_ауоиг. 

Й О Ргіпѣегз 

Й О КегіпоІЕАссезз 

і "0 5еззюгіІгігогтаІюгі 
! Й О Зоіѣѵаге 

І -О иИІСООЕ Ргодгат Егоирз 

І -О Ѵоіаѣііе Епѵігоптепт. 
і Й О ѴѴІпсІоѵѵз 3, 1 Мідгайоп 5Ы 
Й-Сі НКЕѴ_іаСАІ__МАСНІМЕ 
Й-Сі НКЕУ_Ы5ЕН5 
+ _| НКЕт_СиР,Р,ЕГЯ_СОЫРІ(3 



Имя 


1 Тип 


| Значение 


^ДГо ѵ ог-^-,'--." 


кее_57 


[значение не присвоено) 


ЗДСоІогТаЫеОО 


к.ЕЕ_0№УСЖО 


0x00000000 [0) 


^СоІтТаЫеОІ 


КЕЕ_оѵѵакй 


0x00800000 (8338608) 


[Щ]СоІогТаЫе02 


кЕЕ_ОѴѴаРЮ 


0x00008000 (3-2768) 


[Щ]СоІогТаЫеОЗ 


КЕЕ_ОѴѴСГО 


0x00808000 (8421376) 


ЦЩ]Со1огТаЫе04 


кЕЕ_0ѴѴОК0 


0x00000030 ;і23) 


Щ]Со1огТаЫе05 


кЕЕ_ОМСЖО 


0x00800080 (8388736) 


[Щ]СоІогТаЫеОб 


КЕЕ_омап.й 




[Я»]СоІогТаЫе07 


кЕЕ_ОѴѴС№ 


0x00000000 (12632256) 


[Щ]СоІогТаЫе08 


ДЕЕ_№УСКО 


0x00808080 [8421504) 


ІЗЭсоІогТаЫеОЭ 


кЕЕ_0МОа0 


ОхООтгОООО (16711680) 


Щ]СоІогТаЫе10 


К.ЕЕ_ОѴѴСЖО 


ОхООООггОО (65280) 


|Щ)СоІогТаЫе11 


КЕЕ_ОМСГО 


ОхООгМОО [16776960) 


[Я»]СоІогТаЫе12 


кЕЕ_№УОРІ> 


ОхООООООтт [255) 


|Щ)СоІогТаЫе13 


к.ЕЕ_№УОРХ: 


ОхООгТООРР (16711935) 


[Щ]СоІогТаЫе 14 


КЕЕ_№УСГО 


0х0000РпТ(65535) 


Щ]СоІогТаЫе15 


кЕЕ_ОѴТОРО 


ОхООРгтт [16777215) 


|Щ)Сигзог5іге 


к\ЕЕ_Р№СЖО 


0x00000019 [25) 


®РасеМагше 


кее_57 




Щ]Роп1РатіІѵ 


кЕЕ_№УОР0 


0x00000000 (0) 


|Щ)Ропг5і:е 


КЕЕ_отуакй 


охоооооооо :о; 


|Я?]Ропй Л УеідЫ: 


кЕЕ_ОВДСіР,0 


охоооооооо [о; 


|мо]риІІ5сгееп 


КЕЕ_ОѴѴСГО 


0x00000000 [0) 


и»]- 5го-ѵБи1тег5ііе 


кЕЕ_0ѴѴОК0 


охоооооозг :5о; 


_^:-;е-;'ѵЫе 


кЕЕ_ОѴТОР.О 


0x00000001 [1) 


л 



Мой компьютер ѴНКЕѴ_СиР 



Рис. 4.8. Просматривать системный реестр и изменять в нем данные 
можно с помощью специального редактора 
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Часть I. Введение в Ехсеі 



Параметры Ехсеі 

Информация, используемая программой Ехсеі 2003, в системном реестре хранится 
в разделе 

НКЕУ_СШКЕЫТ_П5ЕК\5ог^аге\1УІісгозогь\оггісе\11 . 0\Ехсе1 

В этом разделе системного реестра находятся параметры, которые содержат кон- 
кретные значения, предопределяющие поведение Ехсеі в любых ситуациях. 



Перед тем, как редактировать системный реестр... 

С помощью программы кедесШ: . ехе можно изменять данные в системном реестре, в том 
числе информацию, которая представляет особую важность для работы вашей системы. 
Другими словами, если вы сделаете изменения не там, где это требуется, то работоспособ- 
ность системы будет нарушена. 

Поэтому всегда соблюдайте простые меры предосторожности. Во-первых, убедитесь, что у 
вас есть дискета аварийной загрузки системы. (Эту дискету можно создать с помощью аплета 
Установка и удаление программ, запускаемого из папки Панель управления.) Дискета аварий- 
ной загрузки используется также для запуска ѴѴіпсІоѵѵз в случаях повреждения системы. 
Во-вторых, обязательно выполняйте в редакторе реестра команду Файл^>Экспорт. С ее помо- 
щью вы сможете сохранить АЗСІІ-версию всего реестра или отдельной его ветви. И если вы 
чувствуете, что запутались во многочисленных параметрах, то всегда имеете возможность, 
импортировав необходимый АЗСІІ-файл, вернуть системный реестр в предыдущее состояние 
(с помощью команд Файл ^Импорт). Более подробно об этом рассказано в справочной систе- 
ме программы Ведесііі. 



Параметры системного реестра, регулирующие поведение Ехсеі, автоматически 
обновляются при ее закрытии. 

л н/Г I I Важно понять, что программа ЕхсеІ считывает значения системного реестра только 
^^>|Д,| один раз — при запуске. Кроме того, ЕхсеІ обновляет значения в реестре лишь в 
процессе нормального завершения работы. Если по вине ЕхсеІ в системе происхо- 
Ір^ЖІ дит сбой (к сожалению, это не такой уж редкий случай), то информация в систем- 
ном реестре не обновляется. Например, если вы измените значение одного из па- 
раметров ЕхсеІ (пусть этим параметром будет отображаемость строки состояния), 
то новое значение в системный реестр не будет записано, пока вы не закроете 
окно ЕхсеІ стандартным способом. 

В табл. 4.2 перечислены разделы системного реестра, которые регулируют работу 
Ехсеі 2003. Вполне возможно, что не все из них содержатся в базе данных вашего реестра. 

Таблица 4.2. Информация в системном реестре, относящаяся к ЕхсеІ 
Раздел Описание 

АсІсІ-іп Мападег (Диспетчер надстроек) Содержит перечень надстроек, который выводит- 
ся на экран, при выполнении команды Сервис^ 
Надстройки. В этом перечне отсутствуют над- 
стройки, которые поставляются вместе с ЕхсеІ. 
Если в указанном списке приведена надстройка, 
которую вы уже не используете, то соответст- 
вующий элемент списка можно удалить с помо- 
щью редактора реестра 
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Окончание табл. 4.2 



Раздел 



Описание 



Сопѵеііегз (Конверторы) 
АіДоЗаѵе (Автосохранение) 
йеіеіе Соттапсіз (Удаление команд) 
Еггог СИескіпд (Проверка ошибок) 
Іпі{ Соттапсіз 

(Команды начальной загрузки) 

I піі Мепиз (Меню начальной загрузки) 

І_іпе Ргіпі (Печать строк) 



Орйопз (Параметры) 



Весепі Рііез 

(Недавно сохраненные файлы) 
Везіііепсу (Восстанавливаемость) 

Зесигіг/ (Безопасность) 

ЗреІІ Спескег (Проверка орфографии) 

ІІзегІпІо (Информация о пользователе) 



Содержит перечень дополнительных (внешних) 
конверторов файлов, которые не встроены в ЕхсеІ 

Содержит установленное вами значение пара- 
метра автосохранения 

Позволяет указать, какие команды меню 
не должны отображаться на экране 

Содержит значения тех параметров, которые 
относятся к проверке формул на наличие ошибок 

Содержит информацию о пользовательских 
командах 

Содержит информацию о пользовательских меню 

Содержит значения тех параметров, которые 
применяются при использовании макросов І_оІиз 
1-2-3. ЕхсеІ обновляет этот раздел каждый раз, 
когда выполняет макрос І_оІиз 1-2-3, имеющий па- 
раметр /мдсіи (ѴѴогкзпееІ ОІоЬаІ ОеІаиИ ІІрсІаІе, 
"общее обновление рабочих листов, выполняемое 
по умолчанию") 

Раздел, состоящий из большого количества 
настроек. В нем представлены значения самых 
разных параметров, в том числе пути к файлам, 
автоматически открывающимся при запуске ЕхсеІ 
(например, к файлам надстроек) 

Сохраняет имена последних сохраненных файлов 
(до девяти элементов) 

Информация, используемая для восстановления 
документов 

Указывает уровень безопасности для открытия 
файлов, содержащих макросы 

Хранит выбранные вами значения для настройки 
системы проверки орфографии 

Информация о пользователе 



Несмотря на то, что значения большинства параметров можно изменить в диало- 
говом окне Параметры программы Ехсеі, некоторые специальные (но не менее полез- 
ные) настройки редактируются исключительно в системном реестре (в Ехсеі они 
недоступны). 



Вновь напомним: прежде чем приступить к изменениям в системном реестре, 
обратите внимание на врезку "Перед тем, как редактировать системный реестр...". 
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Часть I. Введение в Ехсеі 



Часть II 



Разработка 
приложений Ехсеі 



В этой части... 

Глава 5. Приложения электронных таблиц 

Глава 6. Принципы разработки приложений 
электронных таблиц 



Глава 5 

Приложения электронных 
таблиц 

В ЭТОЙ ГЛАВЕ... 

В этой главе речь пойдет об особенностях использования электронных таблиц 
в реальной жизни. Данный вопрос является одним из основных для всей книги. В са- 
мом начале важно определить, сколько же усилий потребуется для разработки кон- 
кретного проекта. Когда вы закончите читать эту главу, будете хорошо понимать, что 
я имел в виду, говоря о приложении электронных таблиц. После изучения оставшихся 
глав книги самостоятельно создайте такое приложение — в дальнейшем вы не будете 
иметь проблем с разработкой в Ехсеі собственных приложений электронных таблиц. 
Но вначале обратимся к основам. 

♦ Рабочее определение приложения электронных таблиц 

♦ Разница между пользователем электронных таблиц и их разработчиком 

♦ Классификация пользователей электронных таблиц, которая поможет опреде- 
лить аудиторию вашего приложения 

♦ Обсуждение причин, по которым пользователи обращаются к электронным 
таблицам 

♦ Классификация основных типов электронных таблиц 

Наверняка уже несколько лет вы работаете с электронными таблицами, однако, 
скорее всего, ваша основная задача — это создание обычной электронной таблицы. 
И все. Вы, вероятно, не задумывались о более глобальных вопросах, изложенных 
далее в этой главе. Речь идет о разных типах пользователей электронных таблиц и о 
том, как классифицируются таблицы. Вы, скорее всего, даже и не думали об этих 
очень простых вопросах. Поскольку вы обратили свое внимание именно на эту книгу, 
то важно понять, например, зачем нужны электронные таблицы (если, конечно, вы 
действительно хотите стать "серьезным программистом"). Вначале остановимся на 
понятии приложения электронных таблиц. Ведь желанным результатом ваших усилий 
на ниве серьезного программирования наверняка будет именно такое приложение. 

Основные характеристики 

Что касается использования электронных таблиц, то в данном случае программи- 
рованием является процесс создания приложений, в которых вместо традиционного 
языка программирования (такого, например, как С, Разсаі или ВА8ІС) применяется 
программный код электронных таблиц. Однако и в этом случае, и в традиционном 
программировании приложения будут использоваться другими пользователями, а не 
их разработчиками. 



В настоящей книге приложение электронных таблиц определяется следующим 
образом. Приложение электронных таблиц — это один файл или группа связанных 
файлов электронных таблиц, разработанных таких образом, чтобы пользователь, 
не являющийся их разработчиком, без особой подготовки выполнил необходимые 
действия. Согласно этому определению, большинство разработанных вами электрон- 
ных таблиц, вероятно, такими приложениями не являются. На жестком диске у вас 
могут быть сохранены десятки или сотни файлов электронных таблиц, но наверняка 
большинство из них не предназначены для других пользователей. 

Ниже приведены характеристики эффективного приложения электронных таблиц. 

♦ Конечный пользователь получает возможность выполнить задание, которое, 
вероятно, не смог выполнить по-другому. 

♦ Предоставляет эффективное решение проблемы (среда электронных таблиц 
не всегда является оптимальной структурой управления данными). 

♦ Выполняет только ожидаемые действия. Такое требование, возможно, покажет- 
ся очевидным, но очень часто именно по этой причине приложения нельзя 
назвать эффективными. 

♦ Выдает точные результаты и не имеет программных ошибок. 

♦ Для выполнения своей работы использует четкие и эффективные методы 
и алгоритмы. 

♦ Выявляет ошибки, вызванные своим присутствием в системе, не дожидаясь 
вмешательства пользователя. Обратите внимание, что такие ошибки и про- 
граммные ошибки — это не одно и то же. Попытка деления на ноль является 
ошибкой, которая связана с работой приложения. А то, что такая попытка 
вовремя не пресечена, является уже программной ошибкой. 

♦ Не позволяет пользователю случайно (или умышленно) удалять или видоизме- 
нять важные компоненты. 

♦ Имеет простой и понятный графический интерфейс, поэтому пользователь 
всегда знает, что же следует делать дальше. 

♦ Формулы, макросы и элементы пользовательского интерфейса хорошо документи- 
рованы, что предоставляет возможность изменять их в случае необходимости. 

♦ Приложение разработано с учетом того, что его можно просто модифицировать, 
не прибегая к крупномасштабным изменениям (ведь пользователю рано или 
поздно потребуется внести изменения). 

♦ Располагает легкодоступной справочной системой, которая предоставляет 
полезную информацию по основным процедурам. 

♦ Должно быть переносимым и работать в любой компьютерной системе, в кото- 
рой установлены все необходимые программы (в данном случае — требуемая 
версия Ехсеі). 

Не следует удивляться тому, что приложения электронных таблиц можно создавать 
для различного применения (и в шаблонах, заполняемых данными, и в довольно 
сложных приложениях с пользовательскими меню и диалоговыми окнами, причем 
сами приложения могут даже и не выглядеть как электронные таблицы). 
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Разработчик и конечный пользователь 

Мы часто употребляем термины разработчик и конечный пользователь. Если вы 
прочли до этого раздела, то, вероятно, что вы или уже разработчик приложений элек- 
тронных таблиц, или вполне можете им стать. 

Итак, определимся с терминологией. Разработчик — это человек, который создает при- 
ложение электронных таблиц. В совместных проектах число разработчиков больше одного 
(команда разработчиков). Конечный пользователь (его для краткости будем называть просто 
пользователем) — это человек, применяющий результаты деятельности разработчика по 
программированию электронных таблиц. Во многих случаях конечных пользователей бы- 
вает достаточно много, а разработчиком часто является один из пользователей. 

Кто такие разработчики 

В течение 15-ти лет я занимаюсь преподаванием методологии разработки. Поэтому 
чаще всего имеют дело с теми, кто называет себя разработчиками электронных таб- 
лиц. Среди них различаются две основные группы. 

♦ Внутренние специалисты, которые тесно сотрудничают с пользователями и ос- 
новательно знают их потребности. Во многих случаях эти разработчики также 
являются пользователями своего приложения. Часто бывает так, что они разра- 
батывают приложение, чтобы решить только одну конкретную проблему. 

♦ Специалисты со стороны, как правило, приглашаются с целью решить пробле- 
му. В большинстве случаев такие разработчики знакомы с вопросом лишь 
в общих чертах, однако хорошо знают специфику приложения, которое разра- 
батывают. Разработчики могут быть сотрудниками той же самой компании, ко- 
торой требуется приложение, но только другого подразделения. 

У некоторых специалистов на разработку приложения уходит все рабочее время. 
Они могут быть как внутренними специалистами, так и специалистами со стороны. 
Достаточно много консультантов (со стороны) неплохо зарабатывают, работая 
"свободными художниками" по созданию приложений электронных таблиц. 

Другие же разработчики электронных таблиц не посвящают этому все свое рабочее 
время и даже не осознают, что они разрабатывают соответствующие приложения. 
Такими разработчиками часто выступают работающие в офисах компьютерные 
"знатоки", которые, кажется, все знают о компьютерах и программах. Часто эти люди 
создают приложения электронных таблиц как раз для того, чтобы облегчить себе 
жизнь. Ведь время, которое они тратят, чтобы разработать для других сотрудников 
хорошее приложение, часто экономит часы, которые пришлось бы потратить на обу- 
чение специалистов. Кроме того, время разработки такого приложения значительно 
меньше времени, которое требуется, чтобы отвечать на вопросы сотрудников. 

Разработчики электронных таблиц обычно принимают участие в следующих опера- 
циях, самостоятельно выполняя большинство из них или даже все. 

♦ Определение потребностей пользователя. 

♦ Планирование приложения, которое соответствует этим потребностям. 

♦ Определение наиболее подходящего интерфейса пользователя. 

♦ Создание электронной таблицы, формул, макросов и пользовательского 
интерфейса. 

♦ Тестирование приложения в разных условиях. 

♦ Изменение приложения с целью повысить его надежность и отказоустойчи- 
вость (часто по результатам тестирования). 
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♦ Обеспечение эстетической привлекательности и наглядности приложения. 

♦ Документирование усилий, потраченных на разработку. 

♦ Размещение приложения в компьютере пользователя. 

♦ Обновление приложения в случае необходимости. 
Более подробно об этих операциях рассказано в главе 6. 

Разработчики должны быть хорошо знакомы со средой, в которой они работают 
(в данном случае это программа Ехсеі). Конечно, по уверениям компании Місгозой, 
использовать эту программу очень легко, но определение легкости отличается для каж- 
дого конкретного пользователя. Для разработки с помощью Ехсеі нестандартных прило- 
жений электронных таблиц требуется глубокое знание формул, функций, макросов, 
пользовательских диалоговых окон, пользовательских панелей инструментов, а также 
надстроек и команд меню. Большинство пользователей, как правило, не соответствуют 
выдвигаемым требованиям и не имеют намерения изучать эти подробности. Итак, 
перейдем к следующей теме — классификации пользователей электронных таблиц. 

Классификация пользователей электронных таблиц 

Пользователи, работающие с электронными таблицами (как пользователи-разработ- 
чики, так и обычные пользователи) различаются по двум критериям: степени или опыт- 
ности использования электронных таблиц и интересу к изучению самых таблиц. 

Каждый из этих критериев имеет три уровня. Комбинируя уровни обоих парамет- 
ров, получаем девять вариантов, которые представлены в табл. 5.1. Однако рассматри- 
вать мы будем только семь из них. Дело в том, что минимальный интерес к электрон- 
ным таблицам обычно проявляют те пользователи, которые имеют умеренный 
и очень высокий опыт работы с ними (интерес как раз и стимулировал таких пользо- 
вателей к приобретению опыта). Что же касается пользователей, которые обладают 
большим опытом работы с электронными таблицами и низким уровнем интереса, 
то из них обычно получаются не очень хорошие разработчики. 



Таблица 5.1. Классификация пользователей электронных таблиц по опытности 
и интересу 



Уровень опыта 


Интерес 


Умеренный 


Очень большой 




отсутствует 


интерес 


интерес 


Малый опыт 


Пользователь 


Пользователь 


Пользователь/Потен- 








циальный разработчик 


Умеренный опыт 




Пользователь 


Разработчик 


Очень большой опыт 




Пользователь 


Разработчик 



Очевидно, что у разработчиков электронных таблиц должен быть как немалый 
опыт работы с этими таблицами, так и высокий к ним интерес. Те, у кого небольшой 
опыт работы, но имеется интерес, являются потенциальными разработчиками. Все, 
что им необходимо, — это приобретение опыта. И если вы читаете эту книгу, то, 
вероятно, относитесь к одной из категорий последнего столбца этой таблицы. 

Пользователи приложений электронных таблиц 

Оставшиеся ячейки последней таблицы соответствуют тем конечным пользовате- 
лям электронных таблиц, которых вы считаете "потребителями" приложений элек- 
тронных таблиц. Когда вы разрабатываете такое приложение, предназначенное для 
других людей, то вам необходимо знать, какие из этих групп пользователей действи- 
тельно будут его применять. 
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Значительная часть пользователей не имеют опыта и интереса. Это люди, которым 
электронная таблица необходима для работы. Она рассматривается просто как средст- 
во для достижения конечной цели. Обычно таким пользователям мало известно 
о компьютерах и программах, и, как правило, им неинтересно изучать то, что не каса- 
ется выполнения их работы. Возможно, компьютеры их немного пугают. Очень часто 
им даже неизвестна версия того процессора электронных таблиц, которую они ис- 
пользуют, кроме того, они не знают всех возможностей программы. Очевидно, что 
приложения, разработанные для этой группы, должны быть дружественны к пользова- 
телям, т.е. простые, не внушающие страх, легкие в использовании и по возможности 
отказоустойчивые . 

С точки зрения разработчика, более интересной группой являются те пользовате- 
ли, которые обладают умеренным опытом работы с электронными таблицами и кото- 
рые заинтересованы в том, чтобы знать больше. Эти пользователи имеют понятие 
о формулах, пользуются функциями надстроек и обычно знают о возможностях про- 
граммного продукта. Они, как правило, ценят тот труд, который вы вложили в при- 
ложение, на них часто производят впечатление приложенные вами усилия. Более то- 
го, эти пользователи часто предлагают прекрасные идеи, которые помогают улучшить 
ваш продукт. Приложения, разработанные для этой группы, также должны быть дру- 
жественны к пользователям (легкие в использовании и отказоустойчивые), но это еще 
не все. Они, кроме того, могут быть более сложными и уникальными, чем приложе- 
ния, которые предназначены для аудитории, состоящей из менее опытных и заинте- 
ресованных пользователей. 

Решение проблем с помощью процессора 
электронных таблиц 

Выше речь шла о таком базовом понятии, как приложение электронных таблиц; 
вы узнали о некоторых типах конечных пользователей и разработчиков приложений, вы- 
яснили, почему люди вообще используют процессоры электронных таблиц. Теперь наста- 
ло время показать, какие задачи решаются с помощью приложений электронных таблиц. 

Вы, возможно, уже имеете достаточно хорошее представление о тех задачах, для ре- 
шения которых он применяется. Традиционно такие программы использовались в тех 
приложениях, которые по своей природе являются в значительной степени интерактив- 
ными. Хороший пример таких приложений — бюджет корпорации. После подготовки 
соответствующей модели (т.е. создания расчетных формул) управление бюджетом сво- 
дится к введению конечных значений и изучению итогов, полученных в результате ав- 
томатических вычислений. Часто разработчикам приложения расчета бюджета достаточ- 
но распределить фиксированные ресурсы по разным видам деятельности и представить 
результаты в привлекательном (или, как минимум, удобочитаемом) виде. Конечно же, 
процессор электронных таблиц является для этого идеальным средством. 

Впрочем, задачи, аналогичные описанной, составляют лишь небольшой процент 
того, для чего разрабатываются электронные таблицы. Зачастую пользователи процес- 
соров электронных таблиц (особенно в последние годы) применяют эти программы 
для решения не тех задач, для которых они предназначались изначально. 

Приведем несколько примеров нетрадиционного применения процессора элек- 
тронных таблиц Ехсеі. 

♦ В качестве средства проведения презентаций. Например, используя исключи- 
тельно Ехсеі, вы можете с минимальными усилиями создать привлекательное 
интерактивное слайд-шоу, выводимое на экран монитора. 
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♦ Как инструмент ввода данных. Программа электронных таблиц часто является 
самым эффективным средством решения таких задач, как повторный ввод дан- 
ных. Введенные данные могут экспортироваться в самые разные форматы, 
применяемые другими программами. 

♦ В качестве генератора бланков. Многим пользователям для создания привлека- 
тельных печатных бланков проще обратиться к инструментам форматирования 
Ехсеі, а не изучать настольную издательскую систему, например, Ра^еМакег. 

♦ Как текстовый процессор. Функции управления текстом, которые присутствуют 
во всех процессорах электронных таблиц, предоставляют возможность манипу- 
лировать текстом так, как это невозможно даже в текстовом процессоре. 

♦ В качестве платформы простых игр. Конечно, разработчики программы Ехсеі о 
таком ее применении и не думали. Однако я загрузил из Іпіегпеі (а также напи- 
сал собственноручно) интересные стратегические игры, в которых применяются 
инструменты Ехсеі и других процессоров электронных таблиц. 

Вы, вероятно, можете пополнить этот список, вспомнив еще многие другие примеры. 

Ирония в том, что универсальность процессоров электронных таблиц является 
палкой о двух концах. С одной стороны, появляется искушение применить такую 
программу для решения любой возникшей проблемы. А с другой — вы часто выбивае- 
тесь из сил, пытаясь с помощью электронных таблиц справиться с проблемой, для ко- 
торой легче найти другое решение. 



Основные типы электронных таблиц 

В этом разделе приведена классификация электронных таблиц, включающая 
нескольких основных типов. Она проиллюстрирует, каким образом электронные таб- 
лицы вписываются в общую картину управления данными с помощью компьютера. 
Конечно, данная классификация является довольно условной. Она создана исключи- 
тельно на основе моего личного опыта. Более того, ее категории часто пересекаются, 
однако к ним относится большинство электронных таблиц. 

Предложим такие названия категориям (типам) электронных таблиц: 

♦ электронные таблицы "на скорую руку"; 

♦ электронные таблицы "не для посторонних глаз"; 

♦ однопользовательские приложения; 

♦ приложения- "спагетти"; 

♦ приложения-утилиты; 

♦ надстройки с функциями рабочих листов; 

♦ одноблоковые бюджеты; 

♦ модели "что-если"; 

♦ приложения для хранения и доступа к данным; 

♦ клиентские приложения доступа к базам данных; 

♦ приложения "под ключ". 

О каждой из этих категорий рассказывается в следующих разделах. 
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Электронные таблицы "на скорую руку" 

Вероятно, это самый распространенный тип электронных таблиц. Большинство 
электронных таблиц из этой категории являются небольшими. Они разрабатываются 
для того, чтобы быстро решить проблему или получить ответ на вопрос. Рассмотрим 
пример. Вы собираетесь купить новую машину, поэтому необходимо для разных сумм 
кредита вычислить размер ежемесячной выплаты. Или вы решили создать диаграмму, 
которая покажет объем продаж вашей компании по месяцам. Введите 12 значений, 
затем скопируйте диаграмму и вставьте в документ, создаваемый в текстовом процессоре. 

В обоих случаях на разработку модели вы, похоже, тратите несколько минут, и, 
конечно же, у вас нет времени документировать свои действия. Скорее всего, вы и не 
думаете создавать какие-либо макросы или пользовательские диалоговые окна. 
Наверняка вы даже не считаете нужным сохранять эти простые электронные таблицы 
на диске. Поэтому электронные таблицы этой категории не являются приложениями. 

Электронные таблицы "не для посторонних глаз" 

Как следует из названия, электронные таблицы, которые попадают в эту катего- 
рию, не увидит и не будет использовать никто, кроме вас — их разработчика. В каче- 
стве примера можно привести файл с информацией, которая относится к оплате на- 
логов, начисляемых на основе ваших доходов. Вы открываете свой файл, когда к вам 
по почте приходит чек, или вы "влезаете" в расходы, которые можно рассматривать 
как производственные, или же покупаете у торговцев на улице ворованную автомаг- 
нитолу и т.д. Другим примером является электронная таблица, в которой вы ведете 
учет времени, потраченного вашими сотрудниками (отсутствие на работе по болезни, 
отпуск и т.д.) попусту или попросту прогулянного. 

Электронные таблицы данной категории отличаются, например, от созданных 
"на скорую руку", которые не являются одноразовыми, поэтому их и сохраняют в 
файлах. Однако на них не стоит тратить много времени — примените простое форма- 
тирование (лишь в случае необходимости). В электронных таблицах этого типа также 
отсутствуют инструменты обнаружения ошибок: вы знаете, каким образом формулы 
создавались, поэтому вам хорошо известно, как избежать ввода данных, приводящих к 
ошибочным результатам. При появлении ошибки вы сразу будете знать, чем она вызвана. 

Сложность электронных таблиц этой категории со временем возрастает, однако они 
не являются приложениями. Предположим, у вас есть рабочая книга Ехсеі, в которой вы 
ведете учет своих доходов по источникам их поступления. Эта книга на время создания 
была довольно простой, но вы регулярно пополняете ее новыми элементами: сводными 
формулами, улучшенным форматированием и даже диаграммой доходов по месяцам. 
Самым последним таким изменением в диаграмме стала линия прогнозирования, пред- 
назначенная для того, чтобы планировать доходы, основываясь на трендах за прошед- 
шие периоды. Вероятно, вы будете и в дальнейшем улучшать этот файл, и тогда он 
сможет перейти в категорию однопользовательских приложений. 

Однопользовательские приложения 

Приложения электронных таблиц, используемые только их разработчиком, однако 
по своей сложности вышедшее далеко за пределы электронных таблиц "не для посто- 
ронних глаз". Например, я разработал рабочую книгу, чтобы вести в ней учет зареги- 
стрированных пользователей условно- бесплатных приложений. Книга начинается 
простой базой данных, расположенной на одном рабочем листе (она предназначается 
только для просмотра разработчиком). Однако вскоре эта рабочая книга также пона- 
добилась для создания накладных и почтовых этикеток. Потратив однажды около часа 
на создание макросов, понял, что превратил эту рабочую книгу из приложения 
"не для посторонних глаз" в настоящее однопользовательское приложение. 



Глава 5 . Приложения электронных таблиц 



113 



Несмотря на то, что никто другой никогда не воспользуется этой электронной таб- 
лицей, она все равно стала симпатичным маленьким приложением, которым довольно 
легко пользоваться. Что же касается разработки, то время, которое было потрачено на 
доведение этой электронной таблицы до уровня однопользовательского приложения, 
не прошло даром, так как в результате сэкономлено несколько часов работы. Теперь в 
этом приложении вы найдете кнопки для запуска макросов, поэтому потребуется на- 
много меньше усилий, чтобы справиться с учетом всех клиентов; вы также сэкономи- 
те время, работая с почтовыми программами. 

Создавая для себя однопользовательские приложения, вы имеете прекрасную воз- 
можность попрактиковаться с инструментами, которыми пользуются разработчики 
Ехсеі-приложений. Например, вы можете научиться создавать пользовательские диа- 
логовые окна, видоизменять меню, создавать пользовательскую панель инструментов, 
писать ѴВА-макросы и т.д. Работа над содержательным проектом (даже если он со- 
держательный только для вас) — это эффективный способ изучать сложные функции 
Ехсеі (как, впрочем, и любой другой программы). 

Приложения- "спагетти" 

Среди электронных таблиц все еще распространены приложения- "спагетти ". Само 
понятие возникло по причине того, что в отдельных частях приложения разобраться 
бывает довольно трудно; эти части во многом так же спутаны между собой, как спа- 
гетти на тарелке. Большинство этих электронных таблиц разрабатывались как специа- 
лизированные однопользовательские приложения. Но со временем они перешли во 
владение других пользователей, которые внесли свои изменения. По мере того, как 
требования менялись, а сотрудники приходили и уходили, одни части появлялись, а 
другие игнорировались. Спустя некоторое время, первоначальное назначение рабочей 
книги забылось. В результате получился файл, используемый довольно часто, однако 
никто по-настоящему не знает, как же этот файл в точности работает. 

Каждый, кто имеет дело с приложениями- "спагетти", знает, что их необходимо 
полностью переделать. Но так как никто не знает, как это сделать, со временем дела 
обстоят все хуже и хуже. Консультанты по процессорам электронных таблиц зараба- 
тывают немалые деньги, занимаясь распутыванием таких приложений. Как правило, в 
процессе улучшения приложений- "спагетти" наиболее эффективным является сле- 
дующее решение — заново определить, что же требуется пользователям, и с самого 
начала создать новое приложение. 

Приложения -утилиты 

Никто никогда еще не был полностью доволен используемым процессором элек- 
тронных таблиц. И какой хорошей бы ни была программа Ехсеі, в ней все равно нахо- 
дят недостатки. Поэтому перейдем к следующей категории электронных таблиц — при- 
ложениям-утилитам. Утилиты — это специальные инструменты, которые предназначе- 
ны для выполнения единственной повторяющейся задачи. Например, если вы часто 
занимаетесь импортом текста в Ехсеі, то вам, возможно, требуются специальные коман- 
ды для обработки текста, в частности, для преобразования (без использования формул) 
выделенного текста в верхний регистр. В данном случае советуем разработать утилиту 
для обработки текста, которая будет выполнять именно то, что вам необходимо. 

Роѵѵег ІЛіІіг/ Рак — это коллекция приложений-утилит для программы ЕхсеІ. Они 
разработаны для того, чтобы расширить возможности программы. Эти утилиты 
работают, как обычные команды ЕхсеІ. На прилагаемом к книге компакт-диске вы 
найдете условно-бесплатную версию этого пакета. При желании можно заказать. 
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По своей природе приложения-утилиты являются достаточно универсальными. 
Что касается макросов, то многие из них предназначены для того, чтобы выполнять 
конкретную операцию с данными конкретного типа, расположенными в рабочей 
книге (опять же) конкретного типа. Эффективное приложение -утилита работает по- 
добно тому, как и обычная команда Ехсеі. Другими словами, утилите необходимо 
распознать контекст, в котором должна выполняться команда, и выполнить соответст- 
вующее действие. Чтобы утилита умела обработать любые возможные ситуации, 
обычно используется громоздкий код, предназначенный для обработки ошибок. 

В приложениях-утилитах всегда используются макросы, в них также могут приме- 
няться пользовательские диалоговые окна. К счастью, создать такие утилиты с помо- 
щью Ехсеі довольно легко: их следует преобразовать в надстройки и присоединить 
к пользовательскому интерфейсу Ехсеі, чтобы они выглядели, как часть программы. 



Тема создания утилит является настолько важной, что ей посвящена целая глава. 
В главе 16 рассказывается о том, как создавать на ѴВА пользовательские утилиты 
ЕхсеІ. 



Надстройки с функциями рабочих листов 

Как вы знаете, Ехсеі располагает огромным количеством функций рабочих листов, 
которые можно использовать в формулах. Но случается, что вам необходима опреде- 
ленная функция, а ее поиски дают отрицательный результат. В таком случае создайте 
свою собственную функцию, используя для этого ѴВА. Благодаря пользовательским 
функциям рабочих листов формулы часто становятся проще, а поддерживать элек- 
тронные таблицы — легче. 



В главе 10 изложена полная информация о создании пользовательских функций 
рабочих листов, а также приведены соответствующие примеры. 



Одноблоковые бюджеты 

Под одноблоковым бюджетом подразумеваем рабочий лист (не обязательно модель 
бюджета), который состоит из одного блока ячеек. Верхняя его строка может быть 
составлена из имен, относящихся к промежуткам времени (месяцам, кварталам или 
годам), а левый столбец обычно состоит из категорий определенного типа. Как пра- 
вило, нижняя строка и правый столбец составлены из итоговых формул. В блоке 
ячеек могут использоваться формулы подсчета промежуточных итогов. 

Данный тип электронных таблиц очень распространен. С учетом как раз этой 
модели была разработана программа ѴізіСаІс (самый первый процессор электронных 
таблиц). В большинстве случаев простые модели одноблоковых бюджетов не являются 
удачными кандидатами в приложения, так как они слишком просты. Впрочем, среди 
них существуют исключения. Например, вы могли бы подумать над превращением 
такой электронной таблицы в приложение, если моделью одноблокового бюджета яв- 
ляется громоздкая трехмерная электронная таблица, в которую необходимо включить 
сводные данные из других файлов или которой будут пользоваться руководители отде- 
лов, возможно, не разбирающиеся в электронных таблицах. 
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Модели "что -если" 

Многие считают модель "что-если" воплощением всего самого лучшего, что имеет- 
ся в электронных таблицах. Способность мгновенно пересчитывать тысячи формул 
делает процессоры электронных таблиц идеальным инструментом для финансового 
моделирования, а также для других моделей, которые зависят от значений нескольких 
переменных. Если подумать, то почти каждая электронная таблица с формулами являет- 
ся моделью "что-если" (она часто распространяется в виде шаблона). Изменение значе- 
ния в ячейке, используемой в формуле, представляет ситуацию постановки вопроса 
"Что будет, если...?". Кроме того, приложения данной категории довольно сложные. 
Они состоят из тех электронных таблиц, которые специально разрабатывались для 
прогнозирования ситуаций влияния отдельных значений на конечный результат. 

Модели "что-если" являются хорошими кандидатами в приложения, ориентиро- 
ванные на пользователя, особенно если модель будет использоваться продолжитель- 
ное время. При условии создания для приложения удачного графического интерфейса 
его сможет легко использовать даже тот, кто совсем не разбирается в компьютерах. 
Например, вы бы могли создать интерфейс, который предоставляет пользователю 
возможность задавать имена для различных наборов условий, мгновенно просматри- 
вать результаты выбранного сценария и одним щелчком на кнопке создавать пра- 
вильно отформатированную сводную диаграмму. 

Электронные таблицы для хранения данных 
и доступа к ним 

Не удивительно, что электронные таблицы часто используются для хранения списков 
или для выполнения скромных манипуляций с базами данных. Многие пользователи 
считают, что просматривать данные и манипулировать ими намного легче в электрон- 
ной таблице, а не с помощью процессора баз данных. Начиная с Ехсеі 97, в каждой 
электронной таблице находится 65 536 строк. Увеличение размера рабочей области зна- 
чительно расширило потенциальные возможности по управлению базами данных. 

Электронные таблицы этой категории часто являются кандидатами в приложения, 
особенно если конечным пользователям необходимо выполнять операции умеренной 
сложности. Впрочем, встроенное в Ехсеі диалоговое окно формы данных и его команды 
автофильтрования делают работу с базами данных такой легкой, что даже начинающие 
пользователи могут быстро научиться выполнять в базах данных простые операции. 

Что же касается сложных приложений баз данных, в частности, таких, в которых 
используется огромное количество таблиц с заданными связями между ними, то для 
них больше подходит настоящий процессор баз данных — например, Ассезз. 

Клиентские программы баз данных 

Электронные таблицы все чаще применяются для доступа к внешним базам дан- 
ных. Пользователи электронных таблиц с помощью инструментов Ехсеі получают 
доступ к данным, хранящимся во внешних файлах, даже если у этих данных разный 
формат. Когда вы создаете приложение, которое выполняет эту задачу, то к нему 
иногда обращаются как к управленческой информационной системе (ехесШіѵе іп/огта- 
ііоп 8у8іет — ЕІ8). Такая система комбинирует данные из нескольких источников 
и сводит их для пользователей. 

Доступ из электронной таблицы к внешним базам данных часто вызывает страх 
у начинающих пользователей. Создание управленческой информационной системы 
является идеальным способом применения Ехсеі, так как основная цель подобных 
систем обычно состоит в том, чтобы обеспечить простоту в использовании. 
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Приложения "под ключ" 

Последняя категория электронных таблиц является самой сложной. Говоря 
"под ключ '\ подразумеваем такую готовность к использованию, когда конечный поль- 
зователь должен иметь минимальную подготовленность или вообще не обладать ею. 
Например, при загрузке файла появляется окно, позволяющие сделать совершенно 
однозначный выбор. Приложения "под ключ" могут выглядеть так, будто они созданы 
не с помощью процессора электронных таблиц, и часто пользователь взаимодействует 
не с ячейками, а с диалоговыми окнами. 

Электронные таблицы многих описанных выше категорий вполне можно сделать 
приложениями "под ключ". Среди общих элементов таких приложений самыми глав- 
ными являются хорошее планирование, обработка ошибок и система пользователь- 
ского интерфейса. О них речь пойдет в следующих главах этой книги. 
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Глава 6 



Принципы разработки 
приложений электронных 
таблиц 

В ЭТОЙ ГЛАВЕ... 

В данной главе будут приведены общие правила, которые вы, возможно, сочтете 
полезными, когда будете учиться создавать эффективные приложения, работающие 
в Ехсеі. 

♦ Основные действия по разработке приложения электронных таблиц 

♦ Определение потребностей конечного пользователя и проектирование прило- 
жений, соответствующих этим потребностям 

♦ Правила разработки и тестирования приложений 

♦ Документирование усилий по разработке приложения и создание пользователь- 
ской документации 

К сожалению, не существует такого простого и безошибочного метода, который бы 
гарантировал создание эффективного приложения электронных таблиц. У каждого раз- 
работчика собственный стиль создания таких приложений, и "наилучший способ" опре- 
деляет для себя сам разработчик. Кроме того, каждый проект, за который вы беретесь, 
будет отличаться от других, и поэтому для его реализации потребуется особый подход. 
И наконец, требования и общие представления людей, с которыми (или на которых) 
вам предстоит работать, также играют определенную роль в процессе разработки. 

Как уже отмечалось в предыдущей главе, разработчики электронных таблиц несут 
ответственность за выполнение следующих требований. 

♦ Определение потребностей пользователя. 

♦ Планирование приложения, которое соответствует этим условиям. 

♦ Разработку наиболее подходящего интерфейса пользователя. 

♦ Создание электронной таблицы, формул, макросов и пользовательского 
интерфейса. 

♦ Тестирование приложения в разных условиях. 

♦ Изменение приложения с целью повышения его надежности и отказоустойчи- 
вости (часто по результатам тестирования). 

♦ Эстетическую привлекательность и наглядность приложения. 

♦ Документирование усилий, потраченных на разработку. 

♦ Размещение приложения в компьютере пользователя. 

♦ Обновление приложения в случае необходимости. 



Не обязательно выполнять все эти требования при создании каждого приложения, 
да и порядок их выполнения в разных проектах может быть разным. Перечисленные 
действия описаны в следующих разделах. Что же касается технических деталей, то в 
большинстве случаев их также можно найти в последующих главах. 

Определение потребностей пользователя 

Когда вы приступаете к разработке проекта приложения электронных таблиц, 
то одним из первых действий является точное определение потребностей конечного 
пользователя. И если вы не сможете заранее оценить потребности аудитории, то 
позднее это обернется дополнительной работой по устранению недостатков. Именно 
поэтому оценку потребностей необходимо совершить в самую первую очередь. 

В отдельных случаях вы можете быть близко знакомы с конечными пользователя- 
ми, и даже сами можете выступать одним из них. Что же касается остальных случаев 
(например, вы работаете консультантом, который разрабатывает проект для нового 
клиента), то о пользователях или об их запросах вы, возможно, вообще ничего не бу- 
дете знать. 

Ниже приведены основные правила, придерживаясь которых вы облегчите началь- 
ную фазу разработки. 

♦ Не убеждайте себя в том, что заранее знаете потребности пользователей. Если 
на этом этапе основываться на предположениях, то позднее гарантировано воз- 
никновение проблем. 

♦ Если существует такая возможность, то говорите непосредственно с потенци- 
альными клиентами приложения, а не только с руководителем проекта или 
управляющим фирмы. 

♦ Узнайте, что уже сделано (если только сделано) для удовлетворения потребно- 
стей пользователей. Вы, возможно, сэкономите часть своего времени, переделав 
уже существующее приложение. В крайнем случае, изучая уже имеющиеся ре- 
шения, вы более подробно ознакомитесь с работой конечных пользователей. 

♦ Определите, какие ресурсы имеются в распоряжении пользователя. Постарай- 
тесь, например, узнать, существуют ли какие-либо аппаратные или программ- 
ные ограничения, которые нужно учитывать. 

♦ Если можно, определите все типы систем, в которых будет запускаться ваше 
приложение. В том случае, если приложение будет выполняться в низкопроиз- 
водительных системах, примите этот факт к сведению. 

♦ Узнайте, какая версия (или версии) Ехсеі используется в системе. Конечно, 
компания Місго80Й делает все возможное, чтобы убедить пользователей приме- 
нять самые последние версии тех программ, которые она выпускает. Однако 
недавно были опубликованы результаты опроса, согласно которому самые по- 
следние версии пакета Місгозой ОШсе имеет менее половины всех пользовате- 
лей этого пакета. 

♦ Узнайте уровень квалификации конечных пользователей. Эта информация по- 
может вам правильно разработать приложение. 

♦ Определите, как долго будет использоваться приложение и ожидаются ли изме- 
нения в нем в будущем. Знание этого вопроса окажет влияние на выполняемые 
операции и поможет спланировать изменения. Ну а как определить потребно- 
сти пользователя? Если вас попросят разработать приложение электронных таб- 
лиц, то рекомендуется встретиться с конечным пользователем и задать интере- 
сующие вас вопросы. А еще лучше, если вы законспектируете полученные 
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ответы, затем создадите алгоритм работы приложения, обратите внимание на 
второстепенные детали и сделаете все необходимое для того, чтобы разрабаты- 
ваемый вами продукт был именно таким, каким вы ожидаете его увидеть. 

И последнее замечание. Не удивляйтесь, если назначение проекта за время его 
разработки успеет измениться. Такая ситуация встречается довольно часто, и если из- 
менения не окажутся для вас сюрпризом, а вы к ним, наоборот, будете готовы, то 
всегда окажетесь в более выигрышной позиции. На всякий случай проверьте, что 
в вашем контракте (если таковой имеется) изменения спецификаций проекта учтены 
в вашу пользу. 



Определив потребности конечных пользователей, вы можете почувствовать жела- 
ние погрузиться в работу, т.е. прийти на помощь тому, кто уже страдает от нерешен- 
ной проблемы. Но постарайтесь набраться терпения. Строители не возводят дом без 
набора чертежей, да и вам не следует разрабатывать приложение электронных таблиц 
без определенного рода плана. Конечно, правильность плана зависит от области дей- 
ствия проекта и привычного вам стиля работы, однако подумайте хотя бы некоторое 
время над тем, что же вы собираетесь делать и чего хотите достичь. 

Вам не повредит, если, прежде чем закатать рукава и сесть за клавиатуру, вы обду- 
маете разные способы, которые помогут приблизить решение проблемы. Вот здесь как 
раз и окупится глубокое познание возможностей Ехсеі! Всегда лучше обходить незна- 
комые закоулки стороной, чем потом блуждать в них. 

Если вы попросите десять "гуру" Ехсеі разработать приложение на основе очень 
точных спецификаций, то, скорее всего, получите десять разных реализаций проекта, 
которые все, как одна, будут соответствовать предложенным спецификациям. Среди 
этих решений некоторые будут определенно лучше, чем другие, поскольку Ехсеі по- 
зволяет выполнить одно и то же задание несколькими способами. И если вы доско- 
нально знаете эту программу, то будете иметь достаточно хорошее представление 
о методах, которые существуют в вашем распоряжении, поэтому сможете выбрать 
самый оптимальный спосом для решения текущего проекта. Часто бывает так, что 
благодаря только творческому подходу рождается наиболее эффективный способ, зна- 
чительно превосходящий другие методы. 

Итак, на начальном этапе планирования проекта вам придется обдумать следую- 
щие вопросы. 

♦ Файловая структура. Подумайте над тем, что вы будете использовать: одну ра- 
бочую книгу с множеством листов, несколько однолистных рабочих книг или 
файл шаблона. 

♦ Структура данных. Обязательно учтите структуру данных, которые будут 
использоваться в приложении. В том числе необходимо решить, использовать 
файлы внешних баз данных или хранить всю информацию в рабочих листах. 

♦ Формулы или ѴВА. Обдумайте, что требуется для проведения вычислений: 
использование формул или написание процедур ѴВА? Каждый из представлен- 
ных вариантов имеет свои достоинства и недостатки. 

♦ Надстройка или файл ХЬЗ. В некоторых случаях лучшим вариантом конечного 
продукта является надстройка, хотя не исключено применение надстройки вме- 
сте со стандартной рабочей книгой. 




пользователей 
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♦ Версия Ехсеі. Где будет запускаться ваше Ехсеі-приложение: в Ехсеі 2003, Ехсеі 2000 
или Ехсеі 97? Ну а как насчет Ехсеі 95 и Ехсеі 5? Будет ли оно работать на плат- 
форме Масіпіозп? Это очень важные вопросы, поскольку в каждую новую версию 
Ехсеі добавляются такие возможности, которые отсутствуют в предыдущих. 

♦ Как обрабатывать ошибки. Для приложений немаловажным вопросом является 
обработка ошибок. Определите, как ваше приложение будет "отлавливать" 
ошибки, и что потом оно будет с ними делать. Например, если ваше приложе- 
ние применяет форматирование к активному рабочему листу, то необходимо 
предусмотреть случай, когда активным будет лист диаграмм. 

♦ Использование специальных возможностей. Если в вашем приложении будет 
суммироваться большое количество данных, то подумайте над использованием 
такого средства Ехсеі, как сводные таблицы. Вам также потребуется такая воз- 
можность Ехсеі, как проверка данных, чтобы тестировать вводимые данные на 
правильность. 

♦ Вопросы производительности. Решить вопрос увеличения производительности 
и эффективности вашего приложения следует еще на стадии проектирования, 
а не тогда, когда создание приложения завершено и от пользователей поступают 
жалобы. 

♦ Уровень безопасности. Как вы, возможно, знаете, в Ехсеі предусмотрено не- 
сколько вариантов защиты, которые призваны предотвратить доступ к опреде- 
ленным элементам рабочей книги. Например, вы можете блокировать ячейки, 
чтобы нельзя было изменить находящиеся в них формулы, или назначить па- 
роль, чтобы неавторизованные пользователи не смогли просматривать опреде- 
ленные файлы или получать доступ к ним. Вы облегчите свою работу, если за- 
благовременно и точно определите, какой именно компонент нуждается в за- 
щите и каков должен быть уровень этой защиты. 



Не стоит полностью полагаться на средства защиты данных ЕхсеІ. Если вам нужно 
абсолютно защищенное приложение, то ЕхсеІ вряд ли для этого подойдет. 

На данном этапе вам, возможно, придется иметь дело со многими другими труд- 
ностями разработки приложения. Важно рассмотреть все возможности и не прини- 
маться за первое решение, которое придет вам в голову. 

Кроме того, при разработке приложения не забывайте о его возможных измене- 
ниях. Вы добьетесь больших успехов, если ваше приложение будет максимально 
общим. Например, не создавайте процедуру, которая работает только с определенным 
диапазоном ячеек. Пусть ваша процедура в виде аргумента принимает любой диапа- 
зон данных. Когда придет время изменений в проекте, такая возможность существен- 
но облегчит процесс редактирования приложения. Кроме того, вы, возможно, увиди- 
те, что текущий проект в определенной мере напоминает другой проект. Поэтому при 
планировании всегда помните о такой возможности, как повторное использование 
одних и тех же структур. 



Обучение в процессе разработки 

Теперь несколько слов о реальном положении вещей. ЕхсеІ — программа изменчивая. Период 
между ее обновлениями составляет от 18 до 24 месяцев. Это означает, что в вашем распоря- 
жении менее двух лет, чтобы справиться с текущими инновациями, а иначе вам придется бо- 
роться не только с ними, но и с другими нововведениями. 

Программа ЕхсеІ 5, которая подарила нам ѴВА, стала для разработчиков ЕхсеІ "изменением 
парадигмы" управления данными. Ранее тысячи людей зарабатывали себе на жизнь, создавая 
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приложения ЕхсеІ, которые, в основном, писались на макроязыке ХІ_М, представленном 
в ЕхсеІ 2, 3 и 4. Начиная с ЕхсеІ 5, стали доступны десятки новых инструментов, активно ис- 
пользуемых разработчиками. 

Появление программы ЕхсеІ 97 заставило разработчиков столкнуться с еще одной "сменой 
парадигмы". В этой версии появился новый формат файлов, редактор языка ѴізиаІ Вазіс, и 
пользовательские формы, которые пришли на замену диалоговым листам. ЕхсеІ 2000 и ЕхсеІ 
2002 также обеспечили дополнительные возможности, но эти изменения уже не были столь 
радикальными, как изменения в предыдущих версиях. 

После ЕхсеІ 2003 мы, вероятно, будем свидетелями еще одной значительной "смены пара- 
дигмы". В настоящее время компания МісгозоЙ работает над совершенствованием технологии 
.ЫЕТ, и похоже на то, что пакет ОІІісе станет частью этой технологии. Как утверждают в кругах 
разработчиков, на смену ѴВА придет ѴЗА (ѴізиаІ ЗШсІіо Іог Арріісайопз). 

Язык ѴВА изучать нетрудно, но потребуется время, чтобы вы почувствовали себя с ним ком- 
фортно; для совершенного же овладения этим языком придется приложить немало усилий. 
Развитие ѴВА продолжается. Следовательно, не удивительно, что, разрабатывая с помощью 
ѴВА приложения, вы одновременно изучаете этот язык. Скажем более — изучить ѴВА невоз- 
можно, если вплотную не заниматься разработкой приложений. Намного легче изучать ѴВА, 
имея проект, для реализации которого требуется использование только ѴВА. Изучение языка 
ѴВА только с целью его изучения к значимым результатам вряд ли приведет. 



Опыт показывает, что нельзя при решении проблемы целиком полагаться на конеч- 
ных пользователей. Предположим ситуацию, когда вы встречаетесь с руководителем, и 
он говорит, что его отделу требуется приложение, генерирующее текстовые файлы, ко- 
торые будут импортироваться в другое приложение. В данном случае главное — не пу- 
тать потребности пользователя с искомым решением. Пользователю необходим совме- 
стный доступ к данным. А использование промежуточного текстового файла является 
всего лишь частным решением этой проблемы. Ведь могут быть и другие частные реше- 
ния — например, прямая передача информация с помощью ББЕ или ОЬЕ. Иначе гово- 
ря, не позволяйте пользователю представлять его проблему в виде конечной задачи. 
Определить наиболее удачное решение общей проблемы — это уже ваша работа. 

Определение удобного пользовательского 
интерфейса 

Разрабатывая электронные таблицы, которые будут использоваться другими людь- 
ми, вы должны обратить особое внимание на пользовательский интерфейс. Пользова- 
тельский интерфейс — это метод взаимодействия пользователя с приложением — 
щелчки на кнопках, использование меню, нажатие клавиш, доступ к панелям инстру- 
ментов и т.д. 

Не забывайте также о конечном пользователе. Вероятно, у вас намного больше 
опыта работы с компьютерами, чем у конечных пользователей, а интерфейс, который 
является наглядным для вас, для остальных может и не быть таковым. 

Один из способов обеспечить удобный пользовательский интерфейс — это поло- 
житься на встроенные возможности программы Ехсеі: имеющиеся меню, панели ин- 
струментов, панели прокрутки и т.д. Другими словами, вы можете создать рабочую 
книгу и затем предоставить пользователю возможность сделать с ней все, что ему за- 
хочется. Такое решение, возможно, является оптимальным, но только тогда, когда 
приложение предназначено для тех, кто хорошо знает Ехсеі. Впрочем, чаще всего об- 
наруживается, что аудитория вашего приложения состоит из относительно неопытных 
(и часто незаинтересованных) пользователей. Это затрудняет вашу работу и заставляет 
уделять особое внимание пользовательскому интерфейсу, который предназначен для 
управления приложением. 
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В Ехсеі содержится несколько средств, необходимых при разработке пользователь- 
ского интерфейса: 

♦ пользовательские диалоговые окна (пользовательские формы); 

♦ элементы управления (такие, например, как ьізьвох (поле со списком) и Соттапй- 
ВиЫіоп (командная кнопка)), размещаемые непосредственно на рабочем листе; 

♦ пользовательские меню; 

♦ пользовательские панели инструментов; 

♦ пользовательские комбинации клавиш. 

Эти средства будут кратко рассмотрены в следующих разделах, а более подробно — 
в следующих главах. 

Создание пользовательских диалоговых окон 

Если вы какое-то время работали в Ехсеі, то несомненно знакомы с диалоговыми 
окнами. Пользовательские диалоговые окна играют важную роль в тех интерфейсах, 
которые вы разрабатываете для своих приложений. 

л н/Г I I ЕхсеІ версии 97 принесла с собой полностью новый способ создания пользова- 
^^>|Д,| тельских диалоговых окон. Речь идет о пользовательских формах (іізегРогт). 
І^^І|Зу| Впрочем, диалоговые листы, разработанные в ЕхсеІ 5/95, поддерживаются и в по- 
ір^И следующих версиях программы. Что же касается этой книги, то в ней внимание 
уделяется исключительно пользовательским формам. 

С помощью пользовательского диалогового окна пользователь может ввести те или 
иные данные, получить выбранные им варианты или предпочтения, а также задать 
ход выполнения всего приложения. Такие диалоговые окна хранятся в пользователь- 
ских формах (одно окно на форму). Создавать и редактировать пользовательские диа- 
логовые окна вы можете в редакторе Ѵізиаі Вазіс (Ѵізиаі Вазіс Егіііог — ѴВЕ), доступ к 
нему вы получите с помощью комбинации клавиш <АІІ+Р11>. Элементы, из которых 
состоит диалоговое окно, называются элементами управления (к ним относятся кноп- 
ки, раскрывающиеся списки, флажки и т.д.). Они также называются элементами 
управления АсііѵеХ. Можно пользоваться не только стандартным набором таких эле- 
ментов, который поддерживается в Ехсеі. Вы вправе вставлять элементы управления, 
которые созданы сторонними производителями. 

Добавив элемент управления в диалоговое окно, можно связать его с ячейкой рабо- 
чей таблицы, поэтому ему не потребуется макрос для управления (если не считать про- 
стого макроса, с помощью которого отображается само диалоговое окно). Связать эле- 
мент управления с ячейкой несложно, однако такой способ приема данных, вводимых 
пользователем в диалоговое окно, не всегда является лучшим. Гораздо чаще для работы 
с созданными вами диалоговыми окнами придется создавать ѴВА-макросы. 




Подробно о пользовательских формах рассказывается в части IV. 
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Использование элементов управления АсііѵеХ 
в рабочем листе 

В Ехсеі элементы управления АсІіѵеХ, предназначенные для пользовательских 
форм, можно также вставлять и на графический слой. На рис. 6.1 представлена про- 
стая модель рабочего листа с несколькими элементами управления. На рабочем листе 
находятся переключатели, кнопки, поле, а также поле со списком. 



Эта рабочая книга, в которой также содержится несколько простых макросов, 
представлена на прилагаемом к книге компакт-диске. 



Возможно, самым распространенным элементом управления является Соттапй- 
ВиЫіоп. Сами по себе кнопки не выполняют никаких функций, но каждой из них вы 
можете назначить макрос. 

Использование элементов управления непосредственно на рабочем листе отменяет 
необходимость в создании пользовательских диалоговых окон. Часто бывает так, что 
вставка в рабочий лист нескольких элементов управления АсІіѵеХ значительно упро- 
щает работу с электронной таблицей. В результате пользователь сможет выбирать то, 
что ему нужно, работая со знакомыми элементами управления, а не вводя значения в 
ячейки. 

Элементы управления АсІіѵеХ отображаются на панели инструментов Элементы 
управления. Кроме того, на рабочем листе пока еще можно использовать элементы 
управления, совместимые с Ехсеі 5/95. Они не относятся к категории элементов 
управления АсІіѵеХ и находятся на панели инструментов Формы. Детально эти эле- 
менты управления в книге не описаны. Однако ниже приведены сравнительные дан- 
ные по этим двум типам элементов управления (табл. 6.1). 



_ & х 



■^Ц Файл Правка Вид Вставка Формат Сервис Данные Окно Справка АсІоЬе РОР 

ж к ч | ш ш т Ш 1 9 % ооо за $ | *Мр | Еі - * - Д -| 

& Процент 



ШГ 



ТЕГ 



Параметры кредита 



Сумма выплат: $310 000 | 



Фикс, ставка: — 




Тип займа: 


Р 10% 








(* 7? 30 ??? 


<~ 15% 




<~ 20% 




Г ?? 15??? 


Сумма кредита: $279 000 



Выплаты в месяц $1 901,38 | 

Грэфік Еыппат 



724 Значение ползунка 
7.24 Процент 



52 7 9 000 Кредит 



ИСТИНА На 30 пет 
ЛОЖЬ На 15 лет 
30 Срок кредита 



ИСТИНА 10% 
ЛОЖЬ 15% 
ЛОЖЬ 20% 
10% Ставке 



►I \Параметры/ График / 



^ 



/А 



Рис. 6.1. Если элементы управления, предназначенные для 
пользовательских форм, вставить непосредственно на рабочий 
лист, то это может существенно облегчить его использование 
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Таблица 6.1. Сравнение элементов управления программы ЕхсеІ с элементами 
управления АсІіѵеХ 





Элементы управления АсІіѵеХ 


Элементы управления ЕхсеІ 


Версии ЕхсеІ 


97, 2000, 2002 


5, 95, 97, 2000, 2002 


Панель инструментов 


Элементы управления 


Формы 


Хранение кода макросов 


В модуле кода 


В любом стандартном 
ѴВА- модуле листа 


Имя макроса 


Соответствует имени элемента 
управления (например, 
СоттапсІВиИоп1_СІіск) 


Любое указанное вами имя 


Соответствует ... 


Элементам управления пользо- 
вательских форм 


Элементам управления 
диалоговых листов 


Настройка 


В широком объеме, с помощью 
панели Ргореіііез 


Минимальная 


Реакция на события 


Да 


Только на события 
Сііск (Щелчок) или 
СЬапде (Изменение) 



Настройка меню 

В приложениях электронных таблиц управлять пользовательским интерфейсом можно 
самыми разными способами. Речь идет об изменении стандартных меню Ехсеі или созда- 
нии собственных систем меню. Вместо того чтобы создавать кнопки для выполнения мак- 
росов, можете добавить одно или несколько меню (а также элементов меню) и уже с их 
помощью запустить созданные ранее макросы. Преимущество пользовательских меню за- 
ключается в том, что строка меню всегда отображается на экране, а кнопка, размещенная 
на рабочем листе, при прокрутке может быстро исчезнуть из поля зрения. 

л н/Г I I Начиная с ЕхсеІ 97, компания Місгозогі реализует технологию управления меню, 
^^>кЛ,| которая отличается исключительной оригинальностью. Как вы узнаете из главы 22, 

строка меню является замаскированной панелью инструментов. На рис. 6.2 
Ір^ЖІ показан образец меню, добавленного в среду программы ЕхсеІ. Это меню создано 

с помощью надстройки Роѵѵег ІЛіІігу Рак. Каждый элемент меню предназначен для 

запуска какого-либо макроса. 

Существует два способа настройки меню Ехсеі. Изменения в меню можно внести 
с помощью кода ѴВА или посредством редактирования самих меню (для этого вос- 
пользуйтесь командой Вид ■=> Панели инструментов^ Настройка). 

Изменения в меню рекомендуется проводить с помощью команд ѴВА (см. главу 22). 
В коде ѴВА вы можете управлять меню самым произвольным образом: отключать 
команду меню или отменять установку опции (переключателя) меню. 

Изменения в меню, которые выполняются с помощью команды Вид "^Панели 
инструментов 1 ^ Настройка (рис. 6.3), "постоянные". Другими словами, если подобным 
образом изменить состав меню (например, удалить элемент меню), то результат этой 
операции останется в силе даже после перезапуска Ехсеі. 

л н/Г I I Начиная с ЕхсеІ 97, вы не найдете в программе редактор меню, который был 
І^^ѵ^І представлен в ЕхсеІ 5. Когда рабочая книга загружается в среде ЕхсеІ 97 или бо- 
лее поздней версии, то меню, созданные с помощью редактора меню, все равно 
Ір^ЖІ продолжают использоваться. Впрочем, видоизменить или удалить меню, создан- 
ные посредством этого редактора, все же можно, однако только двумя способами: 
используя ЕхсеІ 5 или установив специальную утилиту, предназначенную для вы- 
полнения необходимых действий. 
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_] Файл Правка Вид Вставка Формат Сервис Данн 

АгіаІСуг т 10 т Ж К Ч ЕЩЕ 
А1 ^ ^ 



ТТ К Листі / Лист2 / ЛистЗ / 



Дапде Тооіг 
Роггшиіа Тооіг 
РогтаШпд Тооіг 
\А/огкгпее( Тооіг 
\А/огкЬоок Тооіг 
Спаг( Тооіг 
Ргіпііпд Тооіг 



□ Ьіесі Тооіг 
АисІІНпд Тооіг 



Ѵ/огкгИееі Рипсііопз 



|~°| |п;ег>-а-Р. 



ЕппапсесІ 5пог(си( Мепиг 
РІІР Вооктагкг 
\л/огкЬоок Тагк Ваг 
ІІпІоасІ ШІІІІІег... 
Сгеа(еаРИР2000ТооІЬаг... 



Тігпе \л/аг(ег8 



Неір 

АЬои( Роиег ШІІІ^ Рак... 



"!<]_ 



Регреіиаі Саіепсіаг... 



Деппіпсіег АІагпп... 
Ііте Тгаскег... 



Создание книги 



Открытие книги 



_І 2ІГ 



Рис. 6.2. Данное меню создано с помощью надстройки 



геРесЙ.хІз 
ипідие.хіз 
ІігегРогпп ппепиз. 
спапде 5Іге.хІ5 
& Другие книги... 
Создание 



О Чистая книга 
Создание из имеющейся книги 

ИД Выбор книги... 
Создание с помощью шаблона 

Общие шаблоны... 
_*_| Шаблоны на иоих веб-узлах. . . 
Шаблоны на МісгозоРіі.сот 



Г^Т Добавление узла... 
Щ Справка МісгозоРЬ ЕхсеІ 
^і} Показывать при запуске 



Панели инструиентов Коианды | Параиетры | 

Чтобы добавить команду на панель инструментов, выберите категорию и перетащите 
коианду из этого окна на панель. 

Категории: Коианды: 



Фориат 

Данные 

Окна и справка 

Рисование 



Окно диаграииы 
Элеиенты диаграииы: 
^ Выделенный объект 



Веб ^ Линейчатая диаграииа 

Фориы 

Элеиенты управления 
Выделенная коианда: 

Описание | Изиенить выделенный объект - 



Рис. 6.3. В диалоговом окне Настройка можно 
вручную изменить строку меню Ехсеі 



Вы вскоре убедитесь в том, что настраивать можно любые меню, отображаемые 
программой Ехсеі, даже контекстные, которые появляются при щелчке на объекте пра- 
вой кнопкой мыши. Впрочем, настроить контекстные меню можно только с помощью 
ѴВА (посредством элементов графического интерфейса этого делать нельзя). На рис. 6.4 
показано пользовательское контекстное меню, которое появляется при щелчке правой 
кнопкой мыши на ячейке или диапазоне ячеек. Обратите внимание, что в этом меню 
находятся только новые команды, которые по умолчанию не используются. 
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в|с|р|е|р|6|н| і I ^ 

Щелкните правой кнопкой в желтой области для отображения пользовательского меню ~ 



1_ 



і*| Числовой формат... 

Выравнивание... 
Лес Шрифт,,. 



Щ Границы.., 
Ш Ѵзор... 
|р Защита... 



~.Ы_ 



Рис. 6.4. Пример пользовательского контекстного меню 




Подробно о пользовательских меню рассказано в главе 23. 



Настройка панелей инструментов 

Панели инструментов широко распространены в приложениях \УіпсІо\У8, и в про- 
грамму Ехсеі встроено огромное их количество. Обычно кнопки панелей инструмен- 
тов помогают пользователям быстрее выполнять наиболее распространенные команды 
меню. Так как для щелчка на кнопке, которая расположена на панели инструментов, 
обязательно требуется мышь, то такая кнопка — далеко не единственное средство вы- 
полнения конкретной операции. Однако в Ехсеі большинство самых распространен- 
ных операций в электронных таблицах выполняется без использования меню, т.е. для 
их вызова вполне хватает панелей инструментов. 

Вы можете создать пользовательскую панель инструментов, на которой будут со- 
держаться кнопки только тех команд, которые, как вам кажется, необходимо сделать 
доступными для пользователей. Если с этими кнопкам связаны макросы, то пользова- 
тельская панель инструментов станет эквивалентной группе кнопок, расположенных 
на рабочем листе. Однако применять панель инструментов удобнее, поскольку 
она всегда отображается на экране, и ее перемещение в другое место не повлияет на 
основной документ. Что же касается кнопок, размещенных на рабочем листе, то они 
жестко прикреплены к определенному месту, и их можно убрать из поля зрения в ре- 
зультате прокрутки документа. 



Начиная с ЕхсеІ 97, на панель инструментов позволяется также добавлять меню. 



Вы можете таким образом настроить свое приложение, что при его загрузке на экра- 
не будет появляться соответствующая панель инструментов. Присоедините эту панель к 
рабочей книге, используя кнопку Вложить, которая находится на вкладке Панели 
инструментов диалогового окна Настройка (рис. 6.5). Тогда вместе с приложением — 
рабочей книгой вы сможете хранить специально подготовленные панели инструментов, 
и эти панели можно будет передавать другим пользователям приложения. 
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Панели пользователя: 




Панели книги: 


1 РОРМакегб.О 


^ 










| \: ■ ■ : : ; = || 


















ОК | Отмена | 



Рис. 6.5. Пользовательскую панель инструментов 
вы вправе присоединить к рабочему листу с по- 
мощью диалогового окна Управление панелями 
инструментов 




Подробно о панелях инструментов рассказывается в главе 22. 



Создание комбинаций клавиш 

Наконец, мы приступаем к рассмотрению последнего инструмента пользователь- 
ского интерфейса, которым вы располагаете. Этим инструментом являются пользова- 
тельские комбинации клавиш. Ехсеі позволяет назначать макросу комбинацию кла- 
виш, в состав которой входит <СШ> (или <8Ый+СМ>). Когда пользователь нажимает 
комбинацию клавиш, макрос запускается и выполняет все определенные в нем дейст- 
вия. Очевидно, вы должны объяснить пользователю, какие комбинации клавиш до- 
бавлены в приложение, и какие действия они выполняют. Если существенную роль в 
управлении приложением играет скорость выполнения операций, то комбинации кла- 
виш использовать эффективнее, поскольку на их нажатие обычно уходит меньше 
времени, чем на выбор команд меню, применение панели инструментов или опций 
диалоговых окон. 

Впрочем, остерегайтесь назначать ту комбинацию клавиш, которая уже используется 
для выполнения других операций. Например, <Сіг1+8> применяется для сохранения те- 
кущей рабочей книги. И если вы присвоите эту комбинацию одному из макросов, то не 
сможете с ее помощью сохранить файлы. Другими словами, комбинация клавиш, при- 
своенная макросу, имеет приоритет над теми комбинациями, которые встроены в Ехсеі. 
Комбинации клавиш чувствительны ко всем модифицирующим клавишам, поэтому вы 
можете использовать такие варианты, как, например, <СМ+8Ый+8>. 

Усилия по разработке приложения 

Когда вы определите потребности пользователя, подберете тип проекта, который 
должен их удовлетворить, и решите, какие компоненты необходимо применить в 
пользовательском интерфейсе, настанет время завершить подготовительные операции 
и приступить к созданию самого приложения. Этот этап, конечно же, занимает зна- 
чительную часть времени, которое тратится на реализацию проекта. 

Каким образом вы будете создавать приложение, зависит от вашего персонального 
стиля работы и от природы самого приложения. Если ваше приложение не является 
простой рабочей книгой, содержащей шаблоны бланков для заполнения, то в нем, 
скорее всего, будут использоваться макросы. Написание макросов занимает много 
времени и сил. Не думайте, что создавать макросы невероятно сложно — трудно соз- 
давать хорошие макросы. 
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Работа с конечным пользователем 



В настоящем разделе речь пойдет о весьма важных проблемах разработки, которые 
дают о себе знать, когда приложение становится работоспособным и приближается 
время размещать готовый проект в компьютерах конечных пользователей. 

Тестирование приложения 

Сколько раз при использовании коммерческого приложения оно "отказывает" 
в самый неподходящий момент? Скорее всего, проблема вызвана недостаточно каче- 
ственным тестированием, в результате которого не обнаружены все ошибки. Конечно, 
ошибки имеются у всех коммерческих программ, просто в самых лучших программах 
ошибки заметить труднее. Вы часто будете сталкиваться с ситуацией, когда необходи- 
мо обойти ошибки, не отслеженные в самой программе Ехсеі, иначе ваше приложе- 
ние, как положено, работать так и не будет. 

Создав приложение, вы должны его протестировать. Это один из самых важных 
этапов. Нередко бывает так, что на тестирование и отладку приложения уходит столь- 
ко же времени, сколько тратится на создание его исходного варианта. В конце кон- 
цов, пишете вы процедуру ѴВА или создаете формулы рабочего листа, вам все равно 
захочется убедиться, что приложение работает именно так, как и предполагалось. 



Ошибки? В программе ЕхсеІ? 

Вы, возможно, думаете, что такой продукт, как ЕхсеІ, используемый миллионами людей по 
всему миру, не должен содержать (по крайней мере грубых) ошибок. Спешим вас обрадо- 
вать — это не так. Программа ЕхсеІ является настолько сложной, что вполне естественно 
ожидать от нее неадекватных действий. И, конечно же, подобные действия вызываются раз- 
ного рода ошибками. 

Создать такой программный продукт, как ЕхсеІ, — задача не из легких даже для компании 
Місгозогі с ее явно неограниченными ресурсами. При выпуске программы нельзя избежать 
компромиссов. Общеизвестно, что крупные производители программных продуктов выпускают 
свои приложения, прекрасно осознавая, что те содержат ошибки. Большинство этих ошибок 
настолько незначительны, что на них вообще можно не обращать внимания. Конечно, компа- 
нии — производители программ могли бы повременить с выпуском своих продуктов на пару 
месяцев и исправить большинство имеющихся ошибок. Но программы, как и другие товары, 
являются "скоропортящимися" продуктами. Прибыли от задержанного по выпуску продукта 
часто меньше израсходованных на него средств. И хотя в программе ЕхсеІ имеются ошибки, 
большинство ее пользователей никогда с этими ошибками не столкнется. 
В данной книге указаны важные проблемы использования ЕхсеІ. Кроме них, вы, конечно же, 
найдете и другие ошибки. Некоторые проблемы характерны только для конкретной версии 
ЕхсеІ и в определенной аппаратно-программной конфигурации. Это наихудшие из ошибок, 
потому что их распознать весьма нелегко. 

Так как же быть разработчику приложений? Именно так, как призывает доктрина обхода ошибок. 
Если то, что вы пытаетесь делать, не работает, хотя все говорит о том, что должно работать, 
то самое время перейти к Плану Б. Обидно? Конечно же. Потеря времени? Гарантированно. 
Но без всего этого нельзя представить судьбу разработчика. 



Склонность к ошибкам имеют не только стандартные компилированные приложе- 
ния. То же самое можно сказать и о приложениях электронных таблиц. Ошибка 
обычно определяется следующим образом: (1) это нечто такое, что при выполнении 
программы (или приложения) происходит, но происходить не должно; (2) это нечто 
такое, что не происходит, но происходить как раз обязано. 
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Оба вида ошибок одинаково отвратительны. Поэтому значительную часть времени, 
которое уйдет на разработку, вы должны заранее выделить на тестирование приложе- 
ния во всех возможных условиях и на исправление любых встретившихся проблем. 
К сожалению, иногда не только вы виноваты в возникающих проблемах. Свою 
"лепту" вносит и сама программа Ехсеі (см. врезку "Ошибки? В программе Ехсеі?"). 

Вероятно, не требуется напоминать об обязательности тщательного тестирования 
любых электронных таблиц, которые вы разрабатываете для других. Учитывая воз- 
можную аудиторию вашего приложения, вы можете сделать его отказоустойчивым. 
Другими словами, попробуйте прогнозировать все возможные ошибки и недочеты, 
которые потенциально могут допускаться пользователями, и приложите усилия, чтобы 
их избежать (или хотя бы красиво скрыть). Это не только поможет конечному пользо- 
вателю, но и позволит не запятнать вашей репутации. 

Конечно, не в ваших силах прогнозировать все возможности, однако создаваемые 
макросы должны обрабатывать основные виды ошибок. Например, пользователь вме- 
сто числового значения ввел текстовое, или он пытается запустить ваш макрос, когда 
рабочая книга еще не открыта. Он может скрыть диалоговое окно, так ничего и 
не настроив, или нажать комбинацию клавиш <СМ+Р6> и перейти к следующему 
окну. Что делать вам в этих ситуациях? Когда вы приобретете достаточный опыт, то 
такого рода вопросы станут для вас обязательными при тестировании приложений, и 
вы будете отвечать на них без лишних раздумий. 



А как же бета-тестирование? 

Производители программ обычно предусматривают для своих новых продуктов процедуры 
тщательного тестирования. После широкого внутреннего тестирования выпуску продукта на 
рынок обычно предшествует тестирование его группой заинтересованных пользователей. Та- 
кая операция приобрела название бета-тестирования. На этом этапе часто обнаруживаются 
новые проблемы, обычно исправляемые ко времени выпуска конечного продукта. 
Если вы разрабатываете приложение в ЕхсеІ, которым будет пользоваться гораздо больше, 
чем несколько человек, то вам, возможно, захочется провести его бета-тестирование. Оно по- 
зволит запустить созданное приложение в предназначенном для него программном окружении 
на (как правило) разном оборудовании и именно теми пользователями, для которых оно пред- 
назначено. 

Период бета-тестирования начинается после завершения самостоятельного тестирования 
приложения и перед распространением полученного продукта среди пользователей. Опреде- 
лите группу пользователей, которые будут вам помогать тестировать продукт. Лучшие резуль- 
таты бета-тестирования достигаются тогда, когда бета-тестеры получат абсолютно все, что 
входит в пакет поставки приложения: программную документацию, программу установки, ком- 
пьютерную справочную систему и т.д. Узнать результаты бета-тестирования можно по- 
разному, в том числе путем личного общения, анкетирования или по телефону. 
Перед тем, как вы отважитесь на распространение своего продукта среди пользователей, вы на- 
верняка столкнетесь с проблемами, для решения которых потребуется внести дополнительные 
исправления или провести корректировку. Конечно, на бета-тестирование требуется дополни- 
тельное время, и не все проекты (и разработчики) могут позволить себе такую роскошь. 



Как сделать приложение отказоустойчивым 

Нарушить электронную таблицу можно очень даже легко. Часто бывает так, что 
удаление одной важной формулы или ключевого значения вызывает ошибки во всей 
таблице — или даже в других зависимых таблицах. Более того, если поврежденную 
таблицу сохранить, то на диске она заменит корректную копию. И если резервное 
копирование приложения вами не выполнялось, то его пользователь будет очень рас- 
строен, в чем, скорее всего, обвинит именно вас. 
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Теперь ясно, зачем производится дополнительная защита приложения, прежде чем 
пользователи (особенно начинающие) приступят к его применению для решения кон- 
кретных задач. В Ехсеі для защиты рабочих листов и их частей можно использовать 
несколько способов. 

♦ Заблокировать определенные ячейки, чтобы предотвратить их изменение. (Задается 
с помощью вкладки Защита диалогового окна Формат ячеек.) Блокировка вступа- 
ет в силу только тогда, когда с помощью команды СервисОЗащитаО Защитить 
лист документ защищается паролем. 

♦ Добавить защиту всей рабочей книги — ее структуры, расположения и размеров 
окна или одновременно всех перечисленных выше параметров. Это можно сде- 
лать с помощью команды СервисОЗащита^Защитить книгу. 

♦ Скрыть формулы, расположенные в ячейках, чтобы их не смогли увидеть другие 
пользователи. (Устанавливается с помощью вкладки Защита диалогового окна 
Формат ячеек.) Формула будет скрыта только тогда, когда с помощью команды 
СервисОЗащита^Защитить лист документ будет защищен паролем. 



Защита данных паролем в ЕхсеІ 

Известно, что компания Місгозогі никогда не рекламировала ЕхсеІ в качестве полностью за- 
щищенной программы. И тому есть определенная причина — вывести из строя систему паро- 
лей ЕхсеІ на самом деле довольно легко. Существует несколько коммерческих программ, с 
помощью которых можно взламывать пароли. Впрочем, у программы ЕхсеІ 2003 защита более 
мощная, чем у предыдущих версий. И что, этого достаточно? Не стоит считать защиту ЕхсеІ 
абсолютно надежной. Конечно, при вторжении случайного пользователя она устоит. Но если 
кому-то действительно захочется взломать пароль, то он, скорее всего, добьется результата. 



♦ Заблокировать объекты рабочего листа. (Устанавливается с помощью вкладки 
Защита диалогового окна Формат объекта.) Эта блокировка вступает в силу 
только тогда, когда с помощью команды СервисОЗащита^Защитить лист доку- 
мент защищается паролем. 

♦ Скрыть строки (команда ФорматОСтрокаОСкрыть), столбцы (команда 
Формата Столбец^ Скрыть), листы (команда Формат^ Л исто Скрыть) и докумен- 
ты (ОкноО Скрыть). В результате этих операций лист не будет выглядеть загро- 
можденным, однако он частично защищен от любопытных глаз. 

♦ Превратить рабочую книгу Ехсеі в документ только для чтения (и защищенную 
паролем), чтобы ее файл нельзя было изменить. Этот режим устанавливается в 
диалоговом окне Параметры сохранения. Запустите его из диалогового окна 
Сохранение документа с помощью команды Сервис=>Общие параметры. 

♦ Добавить пароль, чтобы неавторизованный пользователь не мог открыть ваш 
файл. Такой режим можно установить в диалоговом окне Параметры 
сохранения. Чтобы его отобразить, выберите в диалоговом окне Сохранение 
документа команду Сервис=>Общие параметры. 

♦ Использовать защищенные паролем надстройки, чтобы пользователь не мог изме- 
нить рабочие листы самой надстройки. 

Л н/Г I I Начиная с ЕхсеІ 2002, вам предоставляются возможности, которые связаны с защи- 
І^^У^І той листов. Выполните команду Сервис^Защита^Защитить лист и внимательно 
рассмотрите диалоговое окно Защита листа. С его помощью можно точно указать, 
Ір^ЖІ какие действия необходимо выполнить для защиты листа. Кроме того, в диалоговом 
окне Параметры сохранения расположена кнопка Дополнительно. Щелкнув на ней, 
вы сможете установить тип шифрования при защите рабочей книги. 
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Привлекательное и наглядное приложение 

Если вам приходилось использовать несколько программных пакетов, то вы, несо- 
мненно, видели плохо разработанные пользовательские интерфейсы, трудные в при- 
менении программы и просто отвратительные диалоговые окна. Разрабатывая элек- 
тронные таблицы для других пользователей, не забывайте уделить особое внимание 
внешнему виду своего приложения. 

У конечных пользователей первая реакция на приложение вызвана исключительно 
внешнем видом программы. Это в полной мере относится и к приложениям, которые 
вы разрабатываете с помощью Ехсеі. У каждого, впрочем, свое представление о красо- 
те. И если вы вышли на серьезный уровень профессиональной деятельности, то поду- 
майте над тем, чтобы к разработке приложения привлечь человека с хорошим вкусом. 

Вы должны дополнительно уделить внимание вопросам дизайна и эстетики — 
и пользователи обязательно оценят ваше умение разрабатывать не только удобный, но 
и красивый интерфейс. Само же приложение будет выглядеть утонченно и более про- 
фессионально. Хороший внешний вид приложения говорит о том, что разработчик 
настолько заботился о своем продукте, что не пожалел времени и усилий на создание 
всесторонне качественного интерфейса. 

♦ Добивайтесь единообразия. Разрабатывая, например, диалоговые окна, старай- 
тесь по возможности следовать внешнему виду диалоговых окон Ехсеі. Соблю- 
дайте единообразие в формате, шрифтах, размере текста и цветах. 

♦ Распространенной ошибкой разработчиков является то, что они пытаются вы- 
вести на экран или в диалоговом окне как можно больше информации. Доби- 
ваясь этого, следуйте эмпирическому правилу, согласно которому информацию 
необходимо выдавать порциями — не более одного-двух блоков за раз. 

♦ Если для получения информации от пользователя вы используете диалоговое 
окно, то подумайте над тем, чтобы разбить его на несколько окон, каждое из 
которых будет менее загроможденным. Если вы все же решили использовать 
сложное диалоговое окно, то чтобы его разбить, можете воспользоваться эле- 
ментом управления МиІЫРаде (Множество вкладок), который помогает соз- 
дать знакомое вам диалоговое окно с несколькими вкладками. 

♦ Цвета используйте осторожно, потому что с ними легко переусердствовать. 

♦ Уделите особое внимание числовым форматам, начертанию, размерам шриф- 
тов, а также границам. 

Эстетика — понятие довольно субъективное, но если вы сомневаетесь в своих спо- 
собностях, то постарайтесь добиться как минимум простоты и ясности интерфейса 
приложения. 

Создание пользовательской справочной системы 

Что же касается пользовательской документации, то в ней также используется 
преимущественно два варианта: документация в бумажном и электронном виде. Элек- 
тронная справочная система — это стандартный компонент \УіпсІо\У8-приложений. 
Ваши Ехсеі- приложения не исключения — они могут иметь электронную справочную 
систему и даже ее контекстную разновидность. На разработку электронной справоч- 
ной системы требуется много времени и усилий, но в большом проекте они, конечно 
же, с лихвой окупятся. 

Кроме указанных выше рекомендаций, вы должны уделить особое внимание тех- 
нической поддержке приложения в будущем. Иными словами, кому будут звонить 
пользователи при возникновении проблем с его использованием? Если вы не готовы 
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отвечать на такие вопросы, то найдите того, кто будет этим заниматься. В большинст- 
ве случаев вам захочется отвечать только на сложные "технологические" вопросы, 
касающиеся исправления ошибок программного кода. 



В главе 24 рассмотрены принципы предоставления справочных сведений в поль- 
зовательских приложениях. 



Документирование усилий, потраченных на разработку 

Собрать приложение электронных таблиц в единое целое — это одна задача, а сде- 
лать приложение понятным для других людей — совсем другая. Как и в традицион- 
ном программировании, в данном случае важно тщательно документировать свою ра- 
боту. Созданная вами документация пригодится тогда, когда вам потребуется вернуть- 
ся к доработке приложения (до этого, конечно же, у вас когда-нибудь дойдут руки). 
Она также понадобится тому, кому вы в дальнейшем передадите свое приложение. 

При документировании проекта вам, скорее всего, придется учесть следующий 
фактор. Если вас пригласили для разработки приложения ЕхсеІ, то вам, видимо, 
не захочется, тщательно документируя все и вся, делиться, таким образом, всеми 
секретами, заработанными тяжелым трудом. В этом случае необходимо подгото- 
вить два варианта документации: подробный и сокращенный. 

Как же документировать приложение электронных таблиц? Информацию можно 
хранить в рабочей книге или другом файле. Если хотите, можете представить доку- 
ментацию в виде бумажного документа. Возможно, самый легкий способ — это ис- 
пользовать отдельный рабочий лист, чтобы хранить в нем ваши комментарии и ос- 
новную информацию о проекте. Что касается кода ѴВА, то вы можете использовать в 
нем комментарии (ведь код, перед которым введен апостроф, все равно игнорирует- 
ся). Элегантный фрагмент кода ѴВА сегодня вам может казаться предельно очевид- 
ным, но, изучив этот фрагмент через пару месяцев, вы полностью запутаетесь в при- 
водимых ранее рассуждениях. 

Распространение приложения среди пользователей 

Вы завершили проект и готовы передать его конечному пользователю. Каким 
образом вы это сделаете? Можете выбрать один из многих доступных способов рас- 
пространения программных продуктов. Выбор способа зависит от многих факторов. 

Создайте диск с приложением и внесите в него простые инструкции по использо- 
ванию. Вам, конечно, захочется самому установить созданное приложение — но такое 
не всегда возможно. Существует еще один вариант — создать официальную програм- 
му установки. Эта программа предназначена для автоматического выполнения всех 
необходимых операций по внедрению приложения в компьютер пользователя. Такую 
программу вы можете написать на традиционном языке программирования, купить 
общий ее код или написать свою собственную на ѴВА. 

В Ехсеі 2000 и более поздних версиях используется технология Місгозой АиіпепІісосІе, 
благодаря которой разработчики могут скреплять свои приложения "цифровой подписью". 
Эта технология должна помочь конечным пользователям распознавать автора приложения, 
гарантировать, что проект не изменен сторонними пользователями, и препятствовать рас- 
пространению макровирусов и другого потенциально разрушительного кода. Чтобы защи- 
тить проект цифровой подписью, вначале следует обратиться в специальную организацию 
по сертификации и получить соответствующий сертификат. (Существует и другая возмож- 
ность — самостоятельно подписать свой проект, создав уникальный цифровой сертифи- 
кат). Дополнительная информация на эту тему приведена в электронной справочной 
системе и на \УеЪ-узле компании Місгозой. 
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Почему нет исполняемой версии ЕхсеІ? 

Когда вы размещаете свое приложение в компьютере конечных пользователей, то должны 
быть уверены, что каждый из них имеет лицензионную копию необходимой версии ЕхсеІ. 
Передача копии ЕхсеІ вместе с приложением является незаконной. У вас, возможно, возник- 
нет вопрос: почему же МісгозоЙ не создала исполняемую версию ЕхсеІ? Исполняемая вер- 
сия — это программа, которая может загружать файлы, но не создавать их. Имея такую вер- 
сию, пользователи не нуждались бы в копии ЕхсеІ для запуска вашего приложения (как часто 
бывает с приложениями баз данных). 

Трудно найти ясное и убедительное объяснение, почему МісгозоЙ не распространяет испол- 
няемой версии ЕхсеІ и почему подобной маркетинговой концепции придерживаются другие 
производители процессоров электронных таблиц. Наиболее вероятная причина заключается в 
следующем: производители боятся, что из-за выпуска исполняемой версии уменьшатся объе- 
мы продаж полных версий программ. Или, возможно, разработка исполняемой версии требует 
дополнительного перепрограммирования имеющегося кода, что никогда не окупится на со- 
временном рынке программных продуктов. 

Извещение на тему... Компания МісгозоЙ настойчиво предлагает программу просмотра 
файлов ЕхсеІ. Эта утилита предоставляет возможность просматривать файлы ЕхсеІ без уста- 
новки копии ЕхсеІ. Правда, макросы в программе просмотра не выполняются. Копию бесплат- 
ной программы просмотра можно получить на ѴѴеЬ-узле компании МісгозоЙ 

(ЬЪЪр : //оЁЁісеирсІаЪе . ті егозой . сот). 



Обновление приложения 

Распространив приложение среди пользователей, вы завершили процесс его разра- 
ботки, не правда ли? И теперь можно отдохнуть, наслаждаясь жизнью и пытаясь забыть 
о проблемах, встретившихся вам (и решенных вами же) при разработке приложения. 
Конечно, в редких случаях приложение действительно можно считать завершенным. 
Однако чаще случается так, что пользователи приложения не будут полностью им до- 
вольны. Всем первоначальным спецификациям оно будет соответствовать, но жизнь ведь 
не стоит на месте. Когда пользователь встречает правильно работающее приложение, то 
начинает думать о функциях, которыми можно его пополнить. Поэтому он попросит об 
их включении в приложение. Да, мы говорим об обновлениях. 

Рано и поздно вам потребуется обновить или переделать приложение. Вот тут вы и 
оцените, насколько хорошо спроектировали его вначале и полностью ли задокументирова- 
ли все поддерживаемые операции. Если нет, то... все мы учимся на собственном опыте. 

Другие вопросы разработки приложений 

При разработке приложения вам следует помнить также и о некоторых других во- 
просах — особенно тогда, когда вы не знаете точно, кто же будет использовать это 
приложение. Если вы разрабатываете приложение, которое планируется применять в 
широком кругу пользователей (например, создается условно- бесплатное приложение), 
то сложно предугадать, каким образом его будут использовать, в какой системе и вме- 
сте с какими программами оно будет запускаться. 

Версия Ехсеі, установленная у пользователя 

С каждой новой версией Ехсеі вопрос совместимости становится все более акту- 
альным. На время написания этой книги программа Ехсеі 2003 уже продавалась, но 
во многих больших корпорациях по-прежнему продолжают использовать Ехсеі 95, 
Ехсеі 97 и даже более ранние версии программы. 
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К сожалению, нет никакой гарантии того, что приложение, разработанное, ска- 
жем, для Ехсеі 95, будет прекрасно выполняться в последующих версиях Ехсеі. 
Если необходимо, чтобы ваше приложение работало в Ехсеі 95, Ехсеі 97, Ехсеі 2000 
и Ехсеі 2002, то вам потребуется работать с самой старой версией программы (Ехсеі 95), 
а затем протестировать свой продукт во всех остальных версиях. 

Дело еще более усложнится, если учитывать "подверсии" программы Ехсеі. Для ис- 
правления тех или иных проблем Місгозой выпускает сервисные пакеты. Например, поль- 
зователи могут работать с версиями Ехсеі 2000, Ехсеі 2000 с 8К-1 или Ехсеі 2000 с 8К-2. 



Вопросы совместимости рассматриваются в главе 26. 



Трудности, касающиеся поддержки языка 

Считайте, что вам повезло, если все конечные пользователи вашего приложения 
имеют англоязычную версию Ехсеі. Дело в том, что версии этой программы на других 
языках не всегда полностью совместимы. Поэтому вам придется проводить дополни- 
тельное тестирование поддержки приложения в многоязычной среде. 



Проблемы использования иностранных языков кратко рассматриваются в главе 26. 





Производительность системы 



Вероятно, вы — достаточно опытный пользователь компьютера — стараетесь 
постоянно обновлять его оборудование. Другими словами, у вас достаточно произво- 
дительная система, которая лучше, чем система среднестатистического пользователя. 
В отдельных случаях вам точно известно, какое аппаратное обеспечение используется 
конечными пользователями ваших приложений. Если это так, то крайне важно, чтобы 
вы протестировали приложение в подобной аппаратной среде. Может получиться так, 
что процедура, которая выполняется в вашей системе почти мгновенно, в другой сис- 
теме потребует нескольких секунд. А ведь несколько секунд "простоя", потраченные 
на выполнение простой операции, могут не удовлетворить искушенного современны- 
ми технологиями пользователя. 




Приобретая все больший опыт работы с ѴВА, вы обнаружите, что способы выпол- 
нения работы и быстрого выполнения работы существенно отличаются. Вырабо- 
тайте привычку вводить программный код "на скорость". В этом, конечно же, вам 
помогут другие главы этой книги. 



Видеорежимы 

Большинство пользователей \Уіпсіо\У8 применяют один из трех стандартных видео- 
режимов: 640x480 (т.е. стандартный режим ѴСА), 800x600 и 1024x768. Если вы разра- 
батываете приложение для режима, отличного от ѴСА, то, запущенное в 
ѴОА- системе, оно будет выглядеть ужасно. 

Ваше приложение может отображаться на единственном экране, и это порой вы- 
зывает определенные трудности. Например, если вы разрабатываете диалоговое окно 
ввода данных, используя режим 800x600, то пользователи со стандартным 
ѴОА- монитором не всегда без прокрутки смогут увидеть все окно. Кроме того, важно 
понимать, что восстановленная (т.е. неразвернутая и несвернутая) рабочая книга ото- 
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бражается с предыдущими размерами окна и в предыдущей позиции. Случается и так, 
что окно, сохраненное при отображении с высоким разрешением, полностью смеща- 
ется за пределы экрана, когда открывается в ѴСА- системе. 

Несмотря на то, что опытные пользователи обычно применяют в \УіпсІо\У8 более 
высокие разрешения, в некоторых случаях использование режима ѴОА просто неиз- 
бежно. Например, во встроенных мониторах некоторых старых портативных компью- 
теров поддерживается только режим ѴОА. Не существует способа, который позволяет 
автоматически масштабировать на экране элементы приложения, чтобы при любом 
разрешении они выглядели одинаково. И если вы не уверены в том, какие разреше- 
ния экрана применяются пользователями приложения, то важно, чтобы вы его 
спроектировали, основываясь на "наименьшем из возможного" — режиме ѴОА. 

Как вы узнаете позже (глава 10), разрешение экрана в компьютере пользователя 
можно определять с помощью кода ѴВА. В некоторых случаях вам, возможно, захо- 
чется программно регулировать появляющиеся на экране элементы приложения в со- 
ответствии с используемым разрешением. 
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Часть 



III 



Ѵізиаі Вазіс 
Арріісаііопз 



В этой части... 

Глава 7. Введение в Ѵізиаі Вазіс Гог Арріісаііопз 

Глава 8. Основы программирования на ѴВА 

Глава 9. Работа с процедурами ѴВА 

Глава 10. Создание функций 

Глава 11. Примеры и методы программирования 



на ѴВА 



Глава 7 



Введение в Ѵізиаі Ва8іс 
іог Арріісаііопв 

В ЭТОЙ ГЛАВЕ... 

Программирование в Ехсеі, в основном, сводится к управлению объектами. Эта зада- 
ча выполняется с помощью инструкций, которые вводятся на языке, понятном Ехсеі. 

♦ Введение в ѴВА — язык программирования, встроенный в Ехсеі 

♦ Отличие ѴВА от других языков программирования 

♦ Использование редактора ѴІ8іда1 Вазіс 

♦ Окна редактора ѴІ8іда1 Вазіс и настройки среды программирования 

♦ Запись макросов Ехсеі 

♦ Обзор объектов, коллекций, свойств и методов 

♦ Пример использования объекта СоттепЪ 

♦ Дополнительная информация и примеры работы с объектами Капде 

♦ Способы получения информации об объектах, свойствах и методах Ехсеі 

Настоящая глава ознакомит вас с языком ѴВА, а также с объектами, включенными 
в Ехсеі. 

История языка ВА8ІС 

Многие опытные программисты не воспринимают идею программирования на 
ВА8ІС всерьез. Само название (аббревиатура от Ве§іппег'8 А11-ршро8е 8утЪо1іс 
ІП8ІШСІІОП Со<іе — универсальный символический язык инструкций для начинающих) 
предполагает, что это не профессиональный язык. Действительно, ВА8ІС был разра- 
ботан в начале 1960-х годов и задумывался как наглядное средство преподавания ме- 
тодов программирования студентам колледжей. ВА8ІС довольно быстро приобрел 
большую популярность, и сейчас он поддерживается многими типами компьютеров. 

С годами ВА8ІС развивался и улучшался. Например, во многих ранних версиях он 
был интерпретируемым языком. Каждая строка перед выполнением интерпретирова- 
лась, чем и была обусловлена медленная скорость обработки кода. В большинстве 
современных вариантов языка ВА8ІС программа компилируется. В результате про- 
грамма выполняется значительно быстрее, ее перемещаемость улучшилась. 

ВА8ІС стал намного популярнее в 1991 году, когда компания Місгозой выпустила 
Ѵізиаі Ва8Іс для \УіпсІо\У8. Этот продукт облегчил массовую разработку самостоятель- 
ных приложений для \УіпсІо\У8. ѴІ8іда1 Ва8Іс имеет немного общего с ранними версия- 
ми ВА8ІС, но последний представляет собой основу, на которой построен ѴВА. 



Обзор ѴВА 

Ехсеі 5 — это первое приложение на рынке программного обеспечения, в котором 
появился Ѵізиаі Вазіс іог Арріісаііош (ѴВА). ѴВА считается стандартным языком 
написания сценариев для приложений Місгозой, и в настоящее время он входит в со- 
став всех приложений ОШсе 2003 и даже приложений других компаний. Следователь- 
но, овладев ѴВА для Ехсеі, вы сможете сразу перейти к созданию макросов для других 
программных продуктов Місгозой (равно, как и приложений других компаний). Более 
того, вы сможете создавать полноценные программные продукты, одновременно 
использующие функции самых разных приложений. 

Объектные модели 

Секрет использования ѴВА заключается в правильном понимании объектной моде- 
ли в каждом отдельном приложении. Следует отметить, ѴВА всего лишь управляет 
объектами, а каждый программный продукт (Ехсеі, \УогсІ, Ассезз, Ро\ѵегРоіпІ и т.п.) 
имеет свою объектную модель. Приложением можно управлять программным образом 
только с помощью объектов, которые представлены в этом приложении. 

Например, в объектной модели Ехсеі представлено несколько мощных объектов 
анализа данных, например, рабочие листы, диаграммы, сводные таблицы, сценарии, 
а также многочисленные математические, финансовые, инженерные и общие функ- 
ции. С помощью ѴВА вы можете работать с этими объектами и разрабатывать автома- 
тизированные процедуры. В процессе изучения ѴВА в Ехсеі вы сможете получить 
полное представление об объектной модели. Сначала она покажется вам невероятно 
сложной. Однако со временем разрозненные фрагменты будут собраны в единую кар- 
тину, и вы поймете, что овладели очень сложной темой! 

Сравнение ѴВА и ХЬМ 

До появления Ехсеі 5 разработчиками использовался мощный (но сложный для 
понимания) язык макросов под названием ХЬМ. Более поздние версии Ехсеі все еще 
выполняют макросы ХЬМ, но, начиная с Ехсеі 97, пользователи не имеют возможно- 
сти записывать макросы на языке ХЬМ. Как разработчик вы должны знать о сущест- 
вовании ХЬМ (на случай, если столкнетесь с макросами, написанными на этом язы- 
ке), но для собственных разработок используйте исключительно ѴВА. 

На рис. 7.1 и 7.2 показана простая процедура, написанная на ХЬМ и на ѴВА. 
Рассматриваемый макрос управляет выделенными ячейками. Он изменяет цвет фона 
ячеек и добавляет к ним границы. Вероятно, вы уже сейчас видите, что код ѴВА по- 
нимать намного легче. Кроме того (и что более важно), программу ѴВА проще изме- 
нить в случае необходимости. 
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Рис. 7. 1. Простой макрос, написанный на языке 
ХЬМ Ехсеі и сохраненный на листе макросов 
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|ЗиЬ Масго2 ( ) 

Иіъіі Зеіесъіоп 




. Вогйег Агоипй Иеідііі: : =х1Нейішп, Соіогіпйех : =х1Аиъоніаъіс 

. ІпЪегіог . Соіогіпсіех = 6 

. ІпЪегіог . РаИИегп = хіЗоіісі 



~3} 




Епсі ЗиЬ 



Рис. 7.2. Простой макрос, написанный на языке ѴВА Ехсеі и 
сохраненный в модуле ѴВА 



Основы ѴВА 



Прежде чем непосредственно перейти к рассмотрению методов программирования, 
ознакомьтесь с материалом этого раздела, представляющим краткий обзор следующих раз- 
делов главы. Ниже указаны темы, которые будут рассмотрены в оставшейся части главы. 

Остановимся на предназначении ѴВА. 

♦ Действия в ѴВА осуществляются в результате выполнения кода ѴВА. 

♦ Вы создаете (или записываете) программу ѴВА, которая сохраняется в модуле ѴВА. 
Модуль ѴВА состоит из процедур. 

♦ Процедура, по существу, представляет собой элемент компьютерной програм- 
мы, выполняющей определенное действие. 

Ниже приведен пример простой процедуры под названием Тезь: она вычисляет 
сумму, а затем отображает результат в окне сообщений. 

ЗиЬ ТезЪ () 
Бит =1+1 

МвдВох "Ответ: " & Зит 
ЕшЗ ЗиЬ 

♦ Кроме процедур ЗиЬ в модуле ѴВА может использоваться второй тип проце- 
дур — функции. 

Функция возвращает одно значение (или массив). Функция может быть вызва- 
на из другой процедуры ѴВА или использоваться в формуле рабочего листа. 
Далее приведен пример функции с названием Асісітѵо. 

РипсЬіоп АсІсІТѴо (агді , агд2) 

АсІсІТѴо = агді + агд2 
Еп<3 РипсЬіоп 

♦ ѴВА управляет объектами, которые представлены запускающим приложением 
(в данном случае Ехсеі). 

Ехсеі позволяет управлять более, чем ста классами объектов, включая рабочую 
книгу, рабочий лист, диапазон ячеек рабочего листа, диаграмму и нарисован- 
ный прямоугольник. В вашем распоряжении находятся и другие объекты, с ко- 
торыми можно работать в ѴВА. 

Классы объектов организованы в иерархическую структуру. 

Объекты могут выступать контейнерами других объектов. Например, Ехсеі — 
это объект под названием Арріісаьіоп, он содержит другие объекты, например, 
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ШогкЬоок (Рабочая книга). Объект ШогкЬоок может состоять из других объектов, 
например, ШогкзЬееЬ (Рабочий лист) и сЪагѣ (Диаграмма). Объект ШогкзЬееЬ 
также содержит объекты, например, Капде (Диапазон), РіѵоЬТаЫе (Сводная 
таблица) и т.д. Организацию таких объектов называют объектной моделью Ехсеі. 

♦ Одинаковые объекты формируют коллекцию. 

Например, коллекция МогкзЪееЬз состоит из всех рабочих листов конкретной 
рабочей книги, а коллекция СоттапсІВагз — из всех объектов СоттапсІВаг. 
Коллекции — это объекты в себе. 

♦ При ссылке на объект, вложенный в другой объект, положение в иерархической 
структуре объектной модели задается с помощью точки-разделителя. 

Например, на рабочую книгу с названием Книга і.хіз можно сослаться 
следующим образом. 

АррІісаЬіоп.КогкЪоокз ( "Книгаі . хіз" ) 

Это ссылка на рабочую книгу Книгаі .хіз в коллекции ШогкЬоокз. Коллекция 
ДОогкЪоокз находится в объекте Арріісаьіоп. Переходя на следующий 
уровень, вы можете сослаться на лист Листі в книге Книгаі .хіз. 

АррІісаЬіоп . ШогкЪоокз ( "Книгаі . хіз" ) . ШогкзЪееЬз ( "Листі" ) 

Перейдите еще на один уровень ниже, чтобы сослаться на отдельную ячейку. 

АррІісаЬіоп.ИогкЬоокз ( "Книгаі .хіз" ) . ШогкзЬееЬз ( "Листі" ) . Капде ( "А1" ) 

♦ При опущенной ссылке на объекты Ехсеі по умолчанию используются актив- 
ные объекты. 

Если книга Листі — активная рабочая книга, то предыдущую ссылку можно 
упростить. 

ИогкзЬееЬз ( " Листі » ) . Капде ( " А1 " ) 

Если вы знаете, что лист Листі — активный, то ссылку можно упростить еще 
больше. 

Капде ( "А1" ) 

♦ Объекты имеют свойства. 

Свойство можно считать параметром или настройкой объекта. Например, объект 
диапазона имеет такие свойства, как Ѵаіие (Значение) и Ыате (Имя). Объект 
диаграммы обладает такими свойствами, как НазТіЫе (Заголовок) и Туре (Тип). 
Вы вправе использовать ѴВА, чтобы задать свойства объектов и изменить их. 

Свойства в программном коде отделяются от названия объекта точкой. 

Например, вы можете сослаться на значение в ячейке аі листа Листі следую- 
щим образом: 

МогкзЪееЬз ( "Листі" ) . Капде("А1") .Ѵаіие 
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Аналогия 

Если вы любите аналогии, то это примечание для вас. Возможно, оно поможет понять отно- 
шения между объектами, свойствами и методами в ѴВА. В этой аналогии ЕхсеІ сравнивается 
с сетью ресторанов быстрого питания. 

Основной элемент ЕхсеІ — объект доогкЪоок (Рабочая книга). В сети ресторанов быстрого 
питания основным элементом является отдельный ресторан. В ЕхсеІ вы можете добавлять 
рабочие книги и закрывать их; все открытые рабочие книги называются тлГогкЬоок (коллекция 
объектов тлГогкЬоокз). Аналогичным образом руководство сети ресторанов может открывать 
новые рестораны и закрывать старые — и все они в сети могут рассматриваться как коллек- 
ция объектов КезЪаигапЪз. 

Рабочая книга ЕхсеІ является объектом, но она также содержит другие объекты, например, 
рабочие листы, диаграммы, модули ѴВА и т.д. Более того, каждый объект в рабочей книге 
может содержать собственные объекты. Например, объект гоогкзЬееі: (Рабочий лист) вклю- 
чает объекты Капде (Диапазон), РіѵоЬТаЫе (Сводная таблица), зЬаре (Форма) и т.д. 
Продолжим нашу аналогию: ресторан быстрого питания (как и рабочая книга) содержит свои 
объекты, например, кухню кіьсііеп, столовое помещение БіпіпдАгеа и ТаЫез (Коллекция 
столов). Кроме того, руководство вправе добавлять или удалять объекты из объекта 
КевЪаигапъ. Например, в коллекцию ТаЫез можно добавить дополнительные столы. Каждый 
такой объект иногда содержит другие объекты. Например, объект кіьсЬеп включает объект 
ЗЬоѵе (Плита), ѵепьіІаЫопРап (Вентилятор), СЬе^ (Шеф-повар), зіпк (Раковина) и т.д. 
Пока все удачно — аналогия работает. Посмотрим, можно ли продолжить сравнение. 
Объекты ЕхсеІ обладают свойствами. Например, объект капде имеет свойства значения 
Ѵаіие и имени Ыате, а объект зЬаре — свойства ширины УіійъЪ., высоты НеідЫ: и т.д. 
Объекты в ресторане быстрого питания тоже обладают свойствами. К примеру, объект зъоѵе 
имеет такие свойства, как температуру тетрегаЪиге и количество конфорок 
ЫитЬегО^Вигпегз. У объекта ѴепЬіІаЫопРап есть собственный набор свойств (ТигпесЮп 
(Включен), крм (Частота вращения) и т.д.). 

Помимо свойств, объекты ЕхсеІ также располагают методами, выполняющими операции над 
объектом. Например, метод сіеагсопъепъз удаляет содержимое объекта Капде. Объекты 
ресторана быстрого питания тоже обладают методами. Можно легко представить себе метод 
СЬапдеТЬегтозЪаЪ (Изменить температуру) объекта зъоѵе или метод Зѵ^і^сЬОп (Включить) 
для объекта ѴепЪіІаЪіопРап. 

В ЕхсеІ методы иногда используются для изменения свойств объекта. Метод сіеагсопъепъз 
объекта Капде изменяет свойство Ѵаіие объекта Капде. Аналогично, метод 
СЬапдеТЬегтозЪаЪ объекта зъоѵе изменяет его свойство ТетрегаЪиге. 
В ѴВА существует возможность писать процедуры для управления объектами ЕхсеІ. В ресто- 
ране быстрого питания руководство может давать указания по работе с объектами в рестора- 
нах ("Включить плиту и переключить вентилятор на максимальный режим"). 



♦ Вы вправе присваивать значения переменным ѴВА. Переменную можно счи- 
тать константой, которая используется для хранения конкретного значения. 

Чтобы присвоить значение ячейки аі листа листі переменной с названием 
Іпіегезі, используйте следующий оператор ѴВА. 

ІпЬегезЬ = МогкзЪееЬз ( "Листі" ) . Капде ( "А1" ) . Ѵаіие 

♦ У объектов есть методы. 

Метод — это действие, которое выполняется над объектом. Например, один из 
методов объекта Капде — СІеагСопЪепЪз. Этот метод удаляет содержимое 
диапазона ячеек. 
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♦ Методы вводятся после названия объекта с методом, в роли разделителя высту- 
пает точка. 

Например, для удаления содержимого ячейки аі активного рабочего листа 
используется следующая команда. 

Капде("А1") . СІеагСопЬепЬз 

♦ ѴВА также поддерживает конструкции современных языков программирования 
(в том числе массивы, циклы и т.д.). 

Следует отметить, что в этом разделе ѴВА описан достаточно полно. Теперь вам 
осталось изучить представленные возможности более подробно, чему и посвящена 
остальная часть главы. 



Знакомство с редактором Ѵізиаі Вазіс 

Начиная с Ехсеі 97, ѴВА-модули вводятся с помощью специальной программы, 
включенной в приложение Ехсеі. Для работы и просмотра модулей ѴВА используется 
редактор Ѵізиаі Вазіс (ѴВЕ — Ѵізиаі Вазіс Есіііог). Он запускается как автоматически — 
при редактировании макросов, так и отдельно — для создания новых процедур. Редак- 
тор ѴВЕ обладает всеми необходимыми средствами для управления ѴВА-кодом в Ехсеі. 



Модули ѴВА все еще сохраняются вместе с файлами рабочей книги; просто они 
не видны до тех пор, пока не запущен редактор ѴВЕ. 




Запуск ѴВЕ 

Во время работы в Ехсеі вы можете перейти к окну ѴВЕ с помощью одного 
из следующих способов. 

♦ Нажать <А11+Р11>. 

♦ Выбрать команду СервисОМакросО Редактор ѴізиаІ Вазіс. 

♦ Щелкнуть на кнопке Редактор ѴізиаІ Вазіс, расположенной на панели инстру- 
ментов ѴізиаІ Вазіс. 

Л тГ 7 1 Не путайте редактор ѴізиаІ Вазіс Есіііог с редактором сценариев МісгозоЙ Зсгірі 
І^^ѵ^І Есіііог. Это две разные вещи. Редактор сценариев используется для редактирова- 
ния сценариев НТМЦ написанных на ѴВЗсгірІ или ^ѵаЗсгірІ. Редактор сценариев 
З^^^Д в этой книге не рассматривается. 

На рис. 7.3 показано окно редактора Ѵізиаі Вазіс. Вполне вероятно, что окно ѴВЕ в 
вашем компьютере будет выглядеть не так, как на рисунке. Его настройки легко из- 
менить: существует возможность скрывать панели, изменять их размеры, закреплять, 
изменять расположение и т.д. 
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Рис. 7.3. Окно Місгозоіі ѴізиаІ Вазіс 



ОкнаѴВЕ 

ѴВЕ состоит из ряда элементов. В следующих разделах кратко описаны ключевые 
компоненты редактора Ѵізиаі Вазіс. 

СТРОКА МЕНЮ 

Строка меню ѴВЕ, естественно, работает, как и строка меню любого другого при- 
ложения. Она содержит команды, используемые для управления различными компо- 
нентами ѴВЕ. Кроме того, для выполнения многих команд меню используются ком- 
бинации клавиш. Например, для команды ѴіеѵѵОІттесІіаІе ѴѴіпсІоѵѵ (Вид^Окно отлад- 
ки) применяется комбинация клавиш <Сіг1+С>. 

В ѴВЕ также представлены контекстные меню. Щелкнув правой кнопкой мыши 
практически на любом элементе окна ѴВЕ, вы увидите меню, предлагающее ряд 
команд. 



ПАНЕЛИ ИНСТРУМЕНТОВ 

Стандартная панель инструментов ЗіапсІагсІ, которая по умолчанию находится под 
строкой меню, — это одна из шести панелей инструментов, используемых в ѴВЕ 
(строка меню тоже считается панелью инструментов). Панели инструментов ѴВЕ ра- 
ботают, как и в Ехсеі: вы можете задавать специальные настройки для панелей инст- 
рументов, перемещать их, отображать другие панели инструментов и т.д. Для управ- 
ления панелями инструментов ѴВЕ используется команда ѴіеѵѵОТооІЬагз^СизІотіге 
(Вид ■=> Панели инструментов ■=> Настройка) . 
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ОКНО РКОдаТ ЕХРЬОКЕК 

В окне Ргоіесі Ехріогег отображается древовидная структура всех открытых в дан- 
ный момент в Ехсеі рабочих книг (включая надстройки и скрытые рабочие книги). 
Каждая рабочая книга известна как проект. 

Если в редакторе Ѵізиаі Вазіс окно Ргоіесі Ехріогег не отображено, нажмите 
<СШ+К>. Чтобы скрыть его, щелкните на кнопке закрытия окна в строке заголовка 
(или щелкните правой кнопкой мыши в любом месте окна и выберите команду Нісіе 
(Скрыть) из контекстного меню). 

ОКНО КОДА 

Окно кода (которое иногда называют Мосіиіе) содержит код ѴВА. Для каждого 
элемента проекта представлено собственное окно кода. Чтобы просмотреть код объек- 
та, дважды щелкните мышью на этом объекте в окне Ргоіесі Ехріогег. Например, что- 
бы просмотреть код объекта Листі, дважды щелкните на элементе Листі в окне 
Ргоіесі Ехріогег. Если вы не создавали для него ѴВА-код, открывшееся окно будет пустым. 

Существует еще один способ просмотреть код объекта — выделите этот объект в 
окне Ргоіесі Ехріогег, а затем щелкните на кнопке Ѵіеѵѵ Сосіе (Просмотр кода) на пане- 
ли инструментов вверху окна Ргоіесі Ехріогег. 



Окна кода рассмотрены далее в этой главе в разделе "Работа с окнами кода" 



ОКНО ОТЛАДКИ 

Окно отладки предназначено для непосредственного выполнения операторов ѴВА, 
тестирования операторов и отладки кода. Это окно может отображаться и скрываться. 
Если окно Іттесііаіе в данный момент не отображается на экране, нажмите 
<СМ+С>. Чтобы закрыть окно Іттесііаіе, щелкните на кнопке его закрытия в строке 
заголовка (или щелкните правой кнопкой мыши в любом месте окна и выберите 
опцию Нісіе из контекстного меню). 




Работа с Ргоіесі: Ехріогег 



При работе в редакторе Ѵізиаі Вазіс каждая рабочая книга Ехсеі и открытые в дан- 
ный момент надстройки рассматриваются как проекты. Проект можно считать кол- 
лекцией объектов, организованных в виде иерархической структуры. Вы раскроете 
проект, если щелкнете на знаке "плюс" слева от его названия в окне Ргоіесі Ехріогег. 
Проект сворачивается при щелчке на знаке "минус" слева от его названия. Кроме 
того, для разворачивания и сворачивания проекта можно использовать кнопку Тоддіе 
Роісіегз (Показать папки) на панели инструментов окна Ргоіесі Ехріогег. При попытке 
развернуть проект, защищенный паролем, отображается окно ввода пароля. 

На рис. 7.4 показано окно Ргоіесі Ехріогег с несколькими проектами (среди них 
только одна рабочая книга). 




При запуске ѴВЕ отображаемый программный модуль 
не всегда соответствует объекту, который выделен в окне 
Ргоіесі Ехріогег. Чтобы убедиться, что вы работаете в 
нужном программном модуле, дважды щелкните на объек- 
те в окне Ргоіесі Ехріогег. 

Рис. 7.4. Окно Рю'\ес\ Ехріогег 

с несколькими проектами 



іивпзаичиЛИ 



+ ^ АсгоЬаІРОГМакег(РОГМакег.хІа) 
+ ^ аІрѵЬаеп.хІі(АТРѴВАЕІЧ.ХІ-А) 
+ ^ ^псгеа (Г1ШСКЕ5Х1А) 
б ^ Іоокир (юокир.хі-А) 
Ё] 5игаіГ[5иНЗРЛЬА} 
- ѴВРгоіесІ (соттепЬ оіцесі.хіа) 
Е-@Э Місгозой ЕхсеІ ОЬдесЬ 
' -в ЗЬееѣІ (ЛисгИ) 
й "П-іізѴУогкЬоок 



148 



Часть III. Ѵізиаі Вазіс Іог Арріісатіопз 



Если в Ехсеі загружено несколько рабочих книг и надстроек, окно Ргоіесі Ехріогег 
будет загромождено. К сожалению, скрыть проекты в окне Ргоіесі Ехріогег невозмож- 
но. Но если вы детально не рассматриваете отдельные проекты, то последние можно 
отображать в свернутом виде. 

Дерево каждого проекта в развернутом виде имеет как минимум один узел под на- 
званием місгозо^ъ Ехсеі ОкдесЬз. В этом узле содержатся элементы каждого рабо- 
чего листа и лист диаграмм рабочей книги (рабочий лист считается объектом), а также 
объект под названием ЭтаКнига, представляющий объект АсЫѵеШогкЬоок. Если в 
проекте используются модули ѴВА, то в дереве отображается также узел Мосіиіез, в 
котором перечислены модули. Проект может также содержать узел Рогтз, содержа- 
щий объекты ИзегРогт (пользовательские формы, известные как пользовательские 
диалоговые окна). Если в проекте находятся модули классов, то в дереве отображается 
узел под названием сіазз Мосіиіез. 

Добавление нового модуля ѴВА 

Чтобы добавить в проект новый модуль ѴВА, выделите название проекта в окне 
Ргоіесі Ехріогег и выберите команду ІпзеіЮМосЫе (Вставка^ Модуль). Также можно 
щелкнуть правой кнопкой мыши на названии проекта и выбрать команду ІпзегІ^МосЫе 
в контекстном меню. 



При записи макроса ЕхсеІ автоматически вставляет модуль ѴВА для хранения 
записанного кода. 



Удаление модуля ѴВА 

Чтобы удалить из проекта модуль ѴВА или модуль класса, выделите название 
модуля в окне Ргоіесі Ехріогег и используйте команду РіІе^Ветоѵе ххх (где ххх — 
название модуля). Кроме того, вы можете щелкнуть правой кнопкой мыши на назва- 
нии модуля и выбрать команду Ветоѵе ххх из контекстного меню. Перед удалением 
модуля отображается запрос на его экспортирование — детально об этом рассказано в 
следующем разделе. Вы не сможете удалить программные модули, соответствующие 
рабочей книге (программный модуль ЭтаКнига), а также рабочему листу (например, 
программный модуль Листі). 

Экспорт и импорт объектов 

За исключением объектов, перечисленных в узле Кеііегепсез, каждый объект в 
проекте можно сохранить в отдельном файле. Сохранение отдельного объекта в про- 
екте называется экспортом. Соответственно, вы можете также импортировать объекты 
в проект. Экспорт и импорт объектов востребован, если созданный ранее объект 
(например, модуль ѴВА или форму ИзегРогт) нужно использовать в другом проекте. 

Чтобы экспортировать объект, выберите его в окне Ргоіесі Ехріогег и выполните 
команду РіІе^ЕхроП Рііе (или нажмите <СМ+Е>). При этом отображается диалоговое 
окно, запрашивающее имя файла. Обратите внимание, что сам объект остается 
в проекте (а экспортируется только его копия). Если вы экспортируете объект 
ИзегРогт, экспортируется также весь код, связанный с формой ИзегРогт. 

Чтобы импортировать файл в проект, выберите имя проекта в окне Ргоіесі Ехріогег 
и выполните команду РіІе^ІтрогІ Рііе. Появится диалоговое окно, в котором необхо- 
димо указать имя файла. Вы можете импортировать только те файлы, которые 
экспортированы с помощью команды РіІе^ЕхрогІ Рііе. 
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Если вы решили скопировать в другой проект модуль или объект изегРогт, 
не обязательно использовать функции экспорта и импорта. Убедитесь, что оба 
проекта открыты, затем активизируйте окно Ргоіесі Ехріогег и перетащите необхо- 
димый объект из одного проекта в другой. 

Работа с окнами кода 

Когда вы в совершенстве овладеете ѴВА, то будете проводить много времени, рабо- 
тая в окнах кода. Каждому объекту в проекте соответствует свое окно кода. Такими 
объектами могут быть: 

♦ сама рабочая книга (Эта Книг а в окне Ргоіесі Ехріогег); 

♦ рабочий лист или лист диаграмм рабочей книги (например, Листі или Диаграммаі 
в окне Ргоіесі); 

♦ модуль ѴВА; 

♦ модуль класса (специальный тип модуля, позволяющий создавать новые классы 
объектов); 

♦ форма ИзегРогт. 

Сворачивание и восстановление окон 

В любой момент в редакторе ѴВЕ можно открыть несколько окон кода, и это су- 
щественно усложняет работу. Окна кода во многом напоминают окна рабочих листов 
Ехсеі. Вы можете их свернуть, развернуть, скрыть, изменить порядок отображения на 
экране и т.д. Многие пользователи предпочитают разворачивать окно кода, над кото- 
рым они работают в данный момент, что позволяет видеть большую часть программы, 
не отвлекаясь на другие модули. Чтобы максимизировать окно кода, щелкните на 
кнопке Развернуть в строке заголовка или дважды щелкните на самой строке заголов- 
ка. Чтобы вернуть окну кода прежний размер, щелкните на кнопке Восстановить 
в строке заголовка. 

Иногда необходимо, чтобы на экране отображалось два или более окон кода. 
Например, требуется сравнить код в двух модулях или скопировать код из одного 
модуля в другой. 

Сворачивая окно кода, вы скрываете его в окне редактора. Кроме того, вы можете 
щелкнуть на кнопке Закрыть в строке заголовка окна кода, чтобы полностью его 
закрыть. Открыть окно кода заново можно, дважды щелкнув на соответствующем 
объекте в окне Ргоіесі Ехріогег. 

ѴВЕ не позволяет закрывать рабочую книгу. Для этого вы должны вернуться в ок- 
но Ехсеі и там закрыть книгу. Однако вы можете использовать окно Іттесііаіе, чтобы 
закрыть рабочую книгу или отключить надстройку. Активизируйте окно Іттесііаіе, 
введите оператор ѴВА (пример показан ниже) и нажмите <Еп1ег>. 

МогкЪоокз ( "туасЗсЗіп.хІа" ) . Сіозе 

Как видно, этот оператор выполняет метод сіозе объекта ШогкЬоок, закрываю- 
щий рабочую книгу. В данном примере рабочая книга является надстройкой. 

Сохранение программы ѴВА 

Как правило, окно кода содержит четыре типа кода. 

♦ Процедуры. Это набор инструкций, выполняющих определенное действие. 
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♦ Функции. Это набор инструкций, возвращающий значение или массив значений 
(концепция функции ѴВА подобна такой же функции Ехсеі). 

♦ Процедуры свойств. Специальные процедуры, используемые в модулях классов. 

♦ Объявление — это информация о переменной, предоставляемая ѴВА. Например, 
можно объявить тип данных для переменных, которые вы планируете исполь- 
зовать в коде. 

В отдельном модуле ѴВА может храниться любое количество процедур, функций 
и объявлений. Способ организации модуля ѴВА зависит только от вашего желания. 
Некоторые предпочитают записывать весь код ѴВА приложения в одном модуле ѴВА; 
другие разделяют код на несколько разных модулей. 



Терминология 

В разных частях книги применяются термины подпрограмма, процедура, макрос. Програм- 
мисты для описания автоматизированной задачи обычно используют слово процедура. 
В ЕхсеІ процедуру также называют макросом. Технически процедура может быть двух видов: 
процедура типа ЗиЬ или процедура функции (или просто функция), оба вида иногда называют 
подпрограммами. В книге эти термины используются как синонимы. Тем не менее, между 
процедурами типа ЗиЬ и функциями существует большая разница. О ней речь пойдет 
в главах 9 и 10. 



Л н/Г I I Несмотря на то, что пользователям предоставляются широкие возможности по 
^^>кЛ,| определению места хранения кода ѴВА, существуют некоторые ограничения на 
І^^ІІУІ его расположение. Процедуры обработки событий должны содержаться в окне ко- 
Ір^ЖІ да объекта, которому соответствует это событие. Например, если вы пишете про- 
цедуру, которая выполняется при открытии рабочей книги, то эта процедура долж- 
на располагаться в окне кода для объекта ЭтаКнига и иметь специальное назва- 
ние. Подобный вопрос станет более понятным после того, как вы рассмотрите 
события (глава 19) и пользовательские формы іізегРогт (часть IV). 

Ввод кода ѴВА 

Для того чтобы выполнить одно из действий программным образом, необходимо 
написать программу ѴВА в окне кода. Код ѴВА располагается в процедуре. Процедура 
состоит из операторов ѴВА. На данном этапе (для примера) остановимся только на 
одном типе окна кода — модуле ѴВА. 

Вы можете добавить код в модуль ѴВА тремя способами. 

♦ Ввести код традиционным способом: с помощью клавиатуры. 

♦ Использовать функцию записи макросов в Ехсеі, чтобы записать действия и 
преобразовать их в код ѴВА. 

♦ Скопировать текст программы из другого модуля и вставить его в модуль, над 
которым работаете. 

ВВОД КОДА ВРУЧНУЮ 

Иногда самый простой путь является наилучшим. Непосредственное введение кода 
связано... с использованием клавиатуры, т.е. вы вводите код программы с помощью 
клавиатуры. Клавиша <ТаЪ> при этом поможет задать отступ в строках, которые ло- 
гически принадлежат одной группе (например, условные операторы и Епсі 
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Это совершенно не обязательно, но помогает быстрее освоить программу, анализируя 
ее блочную структуру. Именно поэтому подобный подход в программировании назы- 
вается "хорошим стилем". 

Ввод и редактирование кода в модуле ѴВА выполняется обычным образом. 
Вы можете выделять текст, копировать, вырезать его, а затем вставлять в другое место 
программы. 

Отдельная инструкция в ѴВА может иметь произвольную длину. Однако для обес- 
печения удобочитаемости кода длинные инструкции лучше разбить на две или более 
строк. Для этого следует в конце строки ввести пробел и символ подчеркивания, а за- 
тем нажать <Еп1ег> и продолжить инструкцию в следующей строке. Например, ниже 
приведен один оператор ѴВА, разбитый на четыре строки. 

МздВох "Невозможно найти" & ИСазе (ЗНОКТСІТШЕШЕІЬЕ) __ 
& ѵЬСгЬЕ & ѵЬСгЬЕ & "Файл должен находиться в _ 
" & ТЪізЮогкЪоок. РаЪЪ & ѵЬСгЬЕ & ѵЬСгЬ^ & _ 

"Возможно, требуется переустановить ВисІдеЪМап" , ѵЬСгіІіісаІ, АРРЫАМЕ 

Обратите внимание, что три последние строки этого оператора введены с отсту- 
пом. Это необязательное условие, однако таким образом вы указываете, что на самом 
деле эти четыре строки являются одним оператором. 

Как и в ЕхсеІ, в ѴВЕ существует несколько уровней отмены выполненных операций. 
Поэтому, если вы по ошибке удалили инструкцию, можете несколько раз щелкнуть на 
кнопке ІІпсІо (Отменить) или нажать <СігІ+2>, и инструкция вновь появится в коде. 
После отмены операции можно щелкнуть на кнопке Весіо (Вернуть), чтобы вернуть 
изменения, которые ранее были отменены. Эта функция поможет исправить крити- 
чески важные ошибки, поэтому не пренебрегайте ее использованием. 

Выполните такие действия: добавьте в проект модуль ѴВА, затем введите следую- 
щую процедуру в окне кода данного модуля. 

ЗиЬ ЗауНеІІоО 

Мзд = "Ваше имя " & АррІісаЬіоп . "азегЫате & "?" 
Апз = МздВох (Мзд, ѵЬУезЫо) 
II Апз = ѵЬЫо Тпеп 

МздВох "Ничего страшного." 

Еізе 

МздВох "Наверное, я ясновидящий!" 
ЕпЫ Іі 
ЕпЫ ЗиЬ 

На рис. 7.5 показано, как это выглядит в модуле ѴВА. 



теійоЬ]есЬхІ5 - [МосМеІ (Сосіе)] 



РІІе Есііі: Ѵіет Іпзегі: 



Рогппаі: 

і I "О О 



^ АсгоЬаІРОГМакег (РОГМаке 
^ аІрѵЬаеп,хІ5(АТРѴВАЕПХЦ5 
^ Пігісге5(РІШСЙЕ5.ХІ-А) 
^ Іоокіф (ЮОІОІР.ХІА) 
|$ $иті{(5иМІГ.ХЬА) 
^ ѴВРго^есІ (соттепі оіцесі:.: 
МісгозсЛ ЕхсеІ 0Ь;ес1з 
' -в 5пееИ (Лист) 
^| ТпізѴ/огкЬоок 
і Мосіиіег 

Могіиіеі 



^ 2] 



Кип Тооіз Асісі-іпз №ккж Неір 
00 В Ы. I ^ ^ I Ш I іл Ш,СаІ 1 



■аі) 



~Т] |5ауНеІІо 



5іЬ 5ауНе11о() 

Мзд = "Ваше икя " & АррІісаЪіоп.изегЫате 
Апз = МздВох (Мзд, ѵЬТезЫо) 
ІЕ Апз = ѵЬНо Тпеп 

КздБож "Ничего страшного." 



'Наверное, 



Рис. 7.5. Ваша первая процедура ѴВА 
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л н/Г I I При вводе кода вы могли заметить, что ѴВЕ вносит некоторые изменения во вве- 

^^>кЛ,| денный текст. Например, если вы пропустите пробел перед или после знака ра- 

І^^ІІуІ венства (=), ѴВЕ вставит его автоматически. Кроме того, изменяется цвет некото- 

Д^^^Д рых слов кода. Это нормально, и позже вы данный факт оцените. 

При выполнении процедуры ЗауНеІІо убедитесь, что курсор находится во введен- 
ном вами тексте. Затем выполните одно из следующих действий. 

1. Нажмите <Р5>. 

2. Выберите команду ВипОВип ЗиЬ/ІІзегРогт. 

3. Щелкните на кнопке Вип ЗиЬ/ІІзегРогт на стандартной панели инструментов. 

Если вы ввели код правильно, процедура будет выполнена. Вы сможете выбрать от- 
вет в простом диалоговом окне (рис. 7.6), в котором отображается имя пользователя, за- 
данное в диалоговом окне Параметры. Это окно вызывается из меню Сервис программы 
Ехсеі. Обратите внимание, что при выполнении макроса активизируется программа 
Ехсеі. На данном этапе вам не обязательно понимать принципы работы программы; 
в этом вы разберетесь, прочтя следующие разделы и главы настоящей книги. 



1: і| 



Рис. 7.6. Результат выполнения 
процедуры, показанной на рис. 7.6 




В большинстве случаев вы будете запускать макросы в ЕхсеІ. Однако тестировать 
макрос удобнее, выполняя его прямо в ѴВЕ. 

Написанная только что программа представляет собой процедуру ѴВА (называе- 
мую также макросом). Когда вы даете команду выполнить макрос, ѴВЕ быстро компи- 
лирует код и запускает его. Другими словами, каждая инструкция анализируется 
в ѴВЕ, а Ехсеі всего лишь выполняет то, что указано в инструкциях. Вы можете вы- 
полнить макрос сколько угодно раз, хотя через некоторое время он теряет свою при- 
влекательность. 

При построении в этой простой процедуре использовались следующие принципы 
(все они рассмотрены далее в главе). 

♦ Объявление процедуры (первая строка). 

♦ Присвоение значения переменным (мзд и Апз). 

♦ Конкатенация строк (с помощью оператора &). 

♦ Использование встроенной функции ѴВА (мздВох). 

♦ Применение встроенных констант ѴВА (ѵЬУезЫо и ѵЬЫо). 

♦ Использование конструкции 1^-тЪеп-ЕІзе. 

♦ Окончание процедуры (последняя строка). 

Неплохо для первого раза, не правда ли? 
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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ФУНКЦИИ ЗАПИСИ МАКРОСОВ 

Одним из способов создания кода модуля ѴВА является запись последовательности 
действий с помощью специальной функции записи макросов Ехсеі. 

Как бы вы ни старались, но записать показанную в предыдущем примере процеду- 
ру ЗауНеІІо вы не сможете. Запись макросов — полезное средство, но оно имеет 
свои ограничения. После записи макросов вы неоднократно будете вносить измене- 
ния или вводить дополнительный код вручную. 

В следующем примере показано, как записать макрос, изменяющий ориентацию 
страницы на альбомную. Если вы хотите получить его самостоятельно, то начните 
работу с пустой рабочей книги и выполните следующие действия. 

1. Активизируйте рабочий лист в книге (подойдет любой лист). 

2. Выберите команду Сервис^МакросО Начать запись. 

3. При этом Ехсеі отображает диалоговое окно Запись макроса. 

4. Щелкните на кнопке ОК, чтобы принять параметры по умолчанию. 

5. Ехсеі автоматически вставит новый модуль ѴВА в проект. Начиная с этого 
момента, Ехсеі будет преобразовывать ваши действия в код ѴВА. При записи в 
строке состояния отображается слово Запись, кроме того, в окно добавляется 
небольшая плавающая панель инструментов, содержащая две кнопки 
(Остановить запись и Относительная ссылка). 

6. Выполните команду Фа й л ■=> Параметры страницы. 

7. Ехсеі отобразит диалоговое окно Параметры страницы. 

8. Выберите переключатель Альбомная и щелкните на кнопке ОК, чтобы закрыть 
диалоговое окно. 

9. Щелкните на кнопке Остановить запись на панели инструментов (или выберите 
Сервис^Макрос^ Остановить запись). 

10. Ехсеі прекратит записывать ваши действия. 

Чтобы просмотреть макрос, запустите ѴВЕ (проще всего нажать <А1і+Р11>) и най- 
дите проект в окне Ргоіесі Ехріогег. Щелкните на узле Мосіиіез, чтобы развернуть его. 
Затем щелкните на элементе Мосіиіеі, чтобы отобразить окно кода (если в проекте 
уже присутствовал модуль Мосіиіеі, новый макрос будет находиться в модуль Мос!иІе2). 
Код, созданный одной командой, представлен в листинге 7.1. Если вы используете 
не Ехсеі 2003, а иную версию, текст программы может немного отличаться. 

Листинг 7.1 . Макрос изменения ориентации страницы на альбомную 

ЗиЬ Макросі ( ) 

1 Макросі Макрос 

1 Макрос записан 19.08.2003 



ѴІіЪЪ. АсЬіѵеЗпееЬ . РадеЗеЬир 
. РгіпЪТіЫеКомз = " " 
. РгіпЬТіЫеСоІитпз = "" 

АсЬіѵеЗпееІ; . РадеЗеЬир . РгіпЬАгеа = "" 
МЬп АсЪіѵеЗпееЬ . РадеЗеЬир 

.Ье^Неасіег = "» 

. СепЪегНеасіег = "" 

.КідпЬНеасаег = " " 

.Ье^ЬРооЬег = "» 
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. СепЬегРооЬег = "" 
.КідЪЬРооЬег = " " 

.ЬеЕЬМагдіп = АррІісаЬіоп . ІпсЪезТоРоіпЪз ( . 7874 01575 ) 

. КідЪЬМагдіп = Аррііса^іоп . ІпсЪезТоРоіпЬз ( . 7874 01575 ) 

.ТорМагдіп = АррІісаЬіоп. ІпсЪезТоРоіпЬз (0 . 984251969) 

. ВоЬЬотМагдіп = АррІісаЪіоп . ІпсЪезТоРоіпЪз ( . 984251969 ) 

. НеасЗегМагдіп = АррІісаЬіоп . ІпсЬезТоРоіпЬз ( . 5 ) 

. РооЬегМагдіп = АррІісаЬіоп . ІпсЬезТоРоіпЬз ( . 5 ) 

. РгіпЬНеасЗіпдз = Раізе 

. РгіпЬСгісІІіпез = Раізе 

. РгіпЬСоттепЬз = хІРгіпЬЫоСоттепЬз 

. Ргіп^ОиаІіЬу = 1200 

. СепЬегНогігопЬаІІу = Раізе 

. СепЪегѴегЪісаІІу = Раізе 

. ОгіепЬаЪіоп = хІЬашЗзсаре 

.БгаЕЬ = Раізе 

. РарегЗіге = хІРарегА4 

. РігзЬРадеЫитЬег = хІАиЬотаЬіс 

. ОгсЗег = хІБошіТІіепОѵег 

. ВІаскАпсІШііЬе = Раізе 

. 2оот = 10 

. РгіпЬЕггогз = хІРгіпЬЕггогзБізрІауесі 
Епсі ШЪЪ. 
Епсі ЗиЬ 



Возможно, вас удивит количество кода, генерированного всего лишь одной коман- 
дой (особенно если вы записываете макрос впервые). Несмотря на то, что вы измени- 
ли только одну простую настройку в диалоговом окне Параметры страницы, Ехсеі 
генерирует код, задающий все параметры в этом диалоговом окне. 

Таким образом, зачастую программа, полученная при записи макроса, избыточна. 
Если вы хотите, чтобы макрос всего лишь изменял ориентацию страницы на альбом- 
ную, то можно значительно упростить его, удалив ненужный код. Это облегчит вос- 
приятие макроса и ускорит его выполнение, поскольку избавит его от лишних опера- 
ций. Упростить макрос вы вправе до следующего вида. 

ЗиЬ Макросі 

ЮіЫі АсЬіѵеЗІіееЬ . РадеЗеЬир 

. ОгіепЬаЬіоп = хІЬапсізсаре 

Епй ЗиЬ 

Мы удалили весь код, кроме строки, изменяющей свойство ОгіепЪаЪіоп. 
На самом деле данный макрос можно упростить еще больше, так как конструкция 
шіьЬ-ЕпсІ гоіъіі не обязательна при изменении только одного свойства. 

ЗиЬ Макросі 

АсЬіѵеЗЬееЬ . РадеЗеЬир . ОгіепЬаЬіоп = хІЬапсізсаре 
ЕшЗ ЗиЬ 

В данном примере макрос изменяет свойство ОгіепЪаЪіоп объекта РадеЗеЬир 
активного листа. Отметим, что хіьапсізсаре — это заранее заданная константа, кото- 
рая предназначена для изменения ориентации страницы. Переменная хіьапсізсаре 
имеет значение 2, а хІРогѣгаіъ — значение 1. Следующий макрос работает, как 
и предыдущий Макрос 1. 

ЗиЬ Макросі 

АсЬіѵеЗІіееЬ . РадеЗеЬир . ОгіепЬаЬіоп = 2 
Епсі ЗиЬ 
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Многим пользователям легче запомнить название константы, чем произвольные 
числа. Вы можете воспользоваться справочной системой, чтобы выучить соответст- 
вующие каждой настройке константы. 

Зачастую данная процедура вводится непосредственно в модуль ѴВА, но для этого 
необходимо знать, какие объекты, свойства и методы требуется использовать. Но ведь 
записать макрос быстрее. Кроме того, данный пример продемонстрировал наличие у 
объекта РадеЗеЬир свойства ОгіепЪаЪіоп. 

Я считаю, что запись действий — это лучший способ изучить ѴВА. Если у вас воз- 
никают проблемы с введением кода, то воспользуйтесь функцией записи дейст- 
вий. Даже если вы можете получить не совсем то, что ожидалось, результирую- 
щий код укажет правильное направление. Для получения информации об объек- 
тах, свойствах и методах, которые присутствуют в записанном коде, используйте 
электронную справочную систему. 



Механизм записи макросов подробнее рассмотрен далее в этой главе. (См. раздел 
"Функция записи макросов".) 



КОПИРОВАНИЕ КОДА ѴВА 

Выше были рассмотрены способы непосредственного ввода кода и записи дейст- 
вий для создания программы ѴВА. Последний метод добавления кода в модуль 
ѴВА — копирование текста программы из другого модуля. Например, вы могли напи- 
сать процедуру в одном из более ранних проектов, которая также используется в те- 
кущем проекте. Вместо того, чтобы заново вводить код, достаточно открыть рабочую 
книгу, активизировать модуль и использовать стандартные способы копирования и 
вставки, чтобы скопировать его в текущий модуль ѴВА. Если после вставки возникает 
необходимость, подкорректируйте код модуля. 



Как уже отмечалось в этой главе, вы также можете импортировать в файл модуль, 
который был ранее экспортирован. 



Настройка среды ѴВЕ 

В процессе программирования в Ехсеі вы будете проводить много времени, рабо- 
тая в окнах ѴВЕ. Чтобы сделать редактор более удобным, вы можете настроить неко- 
торые его параметры. 

В строке меню окна ѴВЕ выберите команду ТооІз^ОрІіопз (Сервис=> Параметры). 
Появится диалоговое окно с четырьмя вкладками: Есіііог (Редактор), Есіііог Рогтаі 
(Формат редактора), ОепегаІ (Общие) и Ооскіпд (Присоединение). Некоторые наиболее 
часто используемые параметры этих вкладок будут рассмотрены в следующих разделах. 
Кстати, не путайте это окно с диалоговым окном Параметры программы Ехсеі, которое 
можно открыть в Ехсеі с помощью подобной команды — Сервис=> Параметры. В этих 
диалоговых окнах, хотя они и называются одинаково, задаются разные параметры. 

Вкладка Ейііог 

На рис. 7.7 показаны параметры, доступные на вкладке Есіігаг диалогового окна Орііопз. 
ПАРАМЕТР АІГГО 5УОТАХ СНЕСК 

Настройка АіЛо Зупіах СИеск (Автоматическая проверка синтаксиса) определяет, 
будет ли появляться диалоговое окно, когда ѴВЕ обнаруживает синтаксическую 
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ошибку в коде ѴВА. В этом диалоговом окне указывается тип допущенной ошибки. 
Если снять этот флажок, то ѴВЕ выделит синтаксические ошибки, отобразив соответ- 
ствующие фрагменты кода другим цветом, и вам не придется работать в диалоговых 
окнах, которые появляются на экране. 



Егіііог | Есіііог Рогтаі | ЕепегаІ | Ооскіпд | 
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Сосіе 5еИ:іпд5 

Г Аиі:о 5упках СЬеск 

Г" Вздиіге ѴагіаЫе Оесіагаіііоп 

[7 АиІ:о ЦзІ: МетЬегз 



ІАиІ:сі ^ик 1 ІпГс 
[7 АиІ:о ОаІ:а Тірз 



ЛА/Ыош 5еШпд5 — 
Р Огад-апсІ-Огор ТехІ: ЕсІіЬіпд 
[✓ ОеРаиИ Ы РиІІ Мосіиіе Ѵіеи 
[7 Ргосесіиге 5ерагаІ:ог 



[7 АиЕо ІпсІепІ: 
ІаЬШЬЬ: р 



1 



Неір 



Рис. 7. 7. Вкладка Есіііог диалогового окна Орііопз 



Некоторые пользователи отключают параметр АіЛо Зупіах СИеск, если они без тру- 
да могут определить, в чем заключается ошибка. Но если вы только начинаете рабо- 
тать с ѴВА, то дополнительная помощь может оказаться весьма полезной. 

ПАРАМЕТР КЕЦШКЕ ѴАКІАВЬЕ БЕСЬАКАТКШ 

При установленном параметре Ведиіге ѴагіаЫе Оесіагаііоп (Обязательное декларирова- 
ние переменных) ѴВЕ вставляет в начале каждого нового модуля следующий оператор. 

ОрЬіоп ЕхрІісіЬ 

Если в модуле задан этот оператор, то вы должны явно определить каждую 
используемую в нем переменную. Таким образом, у вас вырабатывается хорошая при- 
вычка, которая, правда, требует от вас дополнительных усилий. Если вы не объявляе- 
те переменные, все они имеют тип данных ѵагіапъ; это достаточно гибко, но неэф- 
фективно с точки зрения использования аппаратных ресурсов и скорости выполнения 
кода (см. далее в этой главе). 



Изменение параметра Вериіге ѴагіаЫе Оесіагаііоп затрагивает только новые моду- 
ли, а не уже существующие. 

ПАРАМЕТР АІГГО Ы5Т МЕМВЕК5 

Если выставлена опция АіЛо І_ізІ МетЬегз (Автоматическая вставка объектов), ѴВЕ 
предоставляет помощь при вводе кода ѴВА, отображая список элементов текущего 
объекта. К этим элементам относятся методы и свойства объекта, название которого 
вводится вручную. 

Данный параметр весьма полезен, поэтому его рекомендуется всегда активизиро- 
вать. На рис. 7.8 показан пример использования опции АіЛо І_ізІ МетЬегз (предназна- 
чение которой станет понятнее, когда вы начнете вводить код ѴВА самостоятельно). 
В данном примере ѴВЕ отображает список элементов объекта Арріісаьіоп. Вы мо- 
жете выбрать элемент из списка, чтобы не вводить его с помощью клавиатуры (в ре- 
зультате название элемента точно будет введено без ошибок). 
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Епсі ЗиЪ 
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Рис. 7. 8. Пример использования опции Аиіо Изі МетЬегз 



ПАРАМЕТР АІГГО (ЩІСК ШГО 

Если включен параметр АіЛо Оиіск Іпіо (Отображать краткие сведения), ѴВЕ будет 
отображать информацию об аргументах функций, свойств и методов, названия кото- 
рых вы вводите с клавиатуры. Это очень полезно, поэтому рекомендуется всегда ос- 
тавлять эту настройку включенной. На рис. 7.9 данная функция показана в действии: 
отображается синтаксис свойства Капде. 



|(СепегаІ) 



|&ауНе11о 



5 лЬ 5ауНе11о () 

5еЬ МуЕапде=тапде (| 

Еші 5иЬ КапдеіСеИІ [Се1Щ\ Аз Кзпде | 




Рис. 7.9. Пример функции Аиіо Оиіск Іпіо, предостав- 
ляющей сведения о свойстве Капде 



ПАРАМЕТР АІГГО БАТА ТІР5 

Если включен параметр АіЛо ОзХа Тірз, ѴВЕ отображает при отладке кода значение 
переменной, над которой находится указатель мыши. Когда вы ознакомитесь с инст- 
рументами отладки в ѴВЕ, то по достоинству сможете оценить этот параметр. Реко- 
мендуем всегда держать его включенным. 

ПАРАМЕТР АІГГО ШБЕЭТ 

Настройка АіЛо Іпсіепі (Автоматический отступ) определяет, располагает ли автома- 
тически ѴВЕ каждую новую строку программы с тем же отступом, который задан для 
предыдущей строки. Тем, кто использует отступы в программных кодах, советуем 
всегда обращаться к этому параметру. Вы можете также задать количество символов в 
отступе (по умолчанию указано значение 4). 

Используйте клавишу <ТаЬ>, а не пробел, чтобы задать отступ в коде. Кроме того, 
для отмены отступа в конкретной строке можно применить комбинацию клавиш 
<ЗпіЙ+ТаЬ>, которая работает также и при выделении более чем одного оператора. 
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ПАРАМЕТР БКАС-А^-БКОР ТЕХТ ЕБІТШС 

При выборе параметра йгад-апсЮгор Техі ЕсІШпд (Включить редактирование пере- 
таскиванием) вы можете копировать и перемещать текст, перетаскивая его с помощью 
мыши. Например, я оставляю этот параметр включенным, но никогда не пользуюсь 
функцией перетаскивания, так как предпочитаю для копирования и вставки обра- 
щаться к комбинациям клавиш. 

ПАРАМЕТР БЕГАШЛ 1 ТО ГИЬЬ МОБІЛЬЕ ѴІЕ\Ѵ 

Параметр ОетаиІІ Іо РиІІ Мосіиіе Ѵіеѵѵ (По умолчанию использовать полный режим 
просмотра) определяет принцип просмотра процедуры. Если он включен, процедуры 
в окне кода помещаются в одно окно с полосой прокрутки. Если же он отключен, то 
вы можете просмотреть в определенный момент только одну процедуру. Рекомендуем 
активизировать этот параметр. 

ПАРАМЕТР РКОСЕБИКЕ 5ЕРАКАТОК 

Когда параметр Ргосесіиге Зерагаіог (Разделение процедур) включен, в конце каж- 
дой процедуры в окне кода отображаются специальные разделители. Если вам нравят- 
ся эти визуальные подсказки окончания процедуры, выставляйте данный флажок. 

Вкладка Ейііог Гогтаі 

На рис. 7.10 показана вкладка Есіііог Рогтаі диалогового окна Орііопз. 
ПАРАМЕТР СОБЕ СОЬОКЗ 

Параметр Сосіе Соіогз (Цвета кода) предоставляет возможность выбрать цвета кода 
(текста и фона) и индикатора, который используется для выделения разных элементов 
программы ѴВА. Цвета, конечно, выбираются в зависимости от личных предпочте- 
ний. Вы можете согласиться с цветами, принятыми по умолчанию. Однако для разно- 
образия можете изменить эти настройки. 

ПАРАМЕТР ГО№Г 

Параметр Ропі (Шрифт) предоставляет возможность указать шрифт, используемый 
в модулях ѴВА. Наибольшая эффективность достигается при работе с моноширинным 
шрифтом (например, Соигіег Ыеѵѵ). В таком шрифте все символы имеют одинаковую 
ширину, что делает программу более удобной для восприятия и анализа, так как все 
символы одинаково выровнены, кроме того, хорошо видны пробелы между словами. 




□ К | Отмена Справка 



Рис. 7.10. Вкладка Есіііог Гогтаі диалого- 
вого окна Орііопз 
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СПИСОК 5І2Е 

Список ЗІ2е (Размер) определяет размер шрифта кода модулей ѴВА. Эта настройка 
зависит от личных предпочтений, которые, в свою очередь, определяются разрешени- 
ем монитора и вашим зрением. По умолчанию размер задан равным 10. 

ПАРАМЕТР МАКСШ ШБІСАТОК ВАК 

Этот параметр отображает вертикальную полосу вдоль левой границы окна кода, 
на которой высвечиваются всевозможные индикаторы. Его необходимо выставить; 
в противном случае вы не увидите полезные графические извещения при отладке кода. 



Вкладка Сепегаі 



На рис. 7.11 показаны параметры, доступные на вкладке ОепегаІ (Общие) диалого- 
вого окна Орііопз. Практически во всех случаях идеально использовать настройки 
по умолчанию. 

Раздел Еггог Тгарріпд (Захват ошибок) определяет, что происходит при возникнове- 
нии ошибки. Если вы создаете процедуры обработки ошибок, то убедитесь, что 
включен переключатель Вгеак оп ІІппапсІІео 1 Еггогз (Остановка при возникновении 
неисправимой ошибки). При заданном параметре Вгеак оп АН Еггогз (Остановка при 
возникновении любой ошибки) процедуры обработки ошибок игнорируются (а вы 
вряд ли этого хотите). Методы обработки ошибок детально описываются в главе 9. 




Вкладка Боскіп^ 



На рис. 7.12 показана вкладка йоскіпд диалогового окна Орііопз. Ее параметры 
определяют поведение нескольких окон редактора ѴВЕ — отображаются окна, кото- 
рые могут быть прикреплены. Когда окно прикреплено, оно фиксируется по отноше- 
нию к одной из границ окна ѴВЕ. В результате намного легче найти вспомогательное 
окно, так как оно отображается в строго определенной области. Если вы отключите 
все параметры прикрепления, то окна перемешаются между собой, а это усложнит 
работу. Как правило, идеальным выбором будут настройки по умолчанию. 

Для прикрепления окна просто перетащите его в новое место. Например, вам 
может понадобиться присоединить окно Ргоіесі Ехріогег к левой границе окна. Захва- 
тите его за заголовок и переместите влево. Отпустите кнопку мыши в момент, когда 
окно "прилипнет" к левому краю экрана. 



^^^^^^ 



Ейіог | Ейіог Рогтаі ЕепегаІ | Ооскіпд | 



-Рогт Сгіа 1 5е№іпд5 

Г~ 5Ьоілі Сна 1 

ІСгісІ Ііпііге: РоіпЬе 
И*: |— 
НеідЫ:: |б 

ІГ~ АІідп СопЬгоІз Сігіа 1 
г 



ЕсШ: апа 1 Сопйпие 



рьаіс ап 

Г" й 0( 



*іРу ВеГоге ъкаіе 1.055: 



Еггог Тгарріпд 

С Вгеак оп АН Еггогз 

С Вгеак іп СІазз МосУе 

(* Вгеак оп УпНапаЧео 1 Еггогз 



5пош ТооІТірэ 
К? СоІІарзе Рго], Нісіег ѴѴІпаошг 



■Соппрііе 

Сотр_ІІе Оп Оетапа 1 
Васкдгоипа 1 Соппрііе 



Рис. 7. 11. Вкладка ОепегаІ диалогового окна 
Орііопз 



^^^^^^ 



ЕаЧіог | Ейіог Рогтаі ] ЕепегаІ Ооскіпд | 
□оскаЫе 

іігпгпесііаіге ѴМпсіомі 

Ьосаіз Міпсіош 
к ѴѴаксН ѴѴіпсЫ 
Р РгоіесІ: Ехріогег 

Ргррегйез ѴѴіпсІош 
Г~ ОЬіесІ: Вгоілзег 




Рис. 7.12. Вкладка йоскіпд диалогового окна 
Орііопз 
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л н/Г I I Присоединение окон в ѴВЕ всегда было основной проблемой при настройке рабочей 
І^^ѵ^І среды. Очень часто окна отказываются присоединяться. К сожалению, я не знаю, как 
заставить их работать корректно: после многочисленных попыток вам все же удастся 
Ір^ЖІ выполнить все правильно, но как быстро это произойдет — не знает никто. 

Функция записи макросов 

Операция записи макросов уже рассматривалась в одном из предыдущих разде- 
лов — это механизм, преобразующий действия в Ехсеі в программу ѴВА. В этом раз- 
деле запись макросов будет описана подробнее. 

На панели инструментов ѴізиаІ Вазіс в ЕхсеІ находится несколько полезных для 
вас кнопок. Среди них — Выполнить макрос, Записать макрос, Остановить запись 
и Редактор ѴізиаІ Вазіс. 



Запись макросов — это чрезвычайно полезный инструмент, но не забывайте о сле- 
дующих моментах. 

♦ Запись лучше всего выполнять для простых макросов или небольшого фрагмен- 
та более сложного макроса. 

♦ Команда записи макросов не может генерировать программы, которые включа- 
ют циклические структуры (т.е. повторяющиеся операторы), а также присваи- 
вают переменные, выполняют условные операторы, отображают диалоговые 
окна и т.д. 

♦ Созданная в результате записи программа зависит от определенных вами 
настроек. 

♦ Вам придется часто дорабатывать записанный код, чтобы удалить лишние команды. 

Что записывается 

Как вы знаете, функция записи макросов Ехсеі преобразует действия, выполнен- 
ные с помощью мыши и клавиатуры, в код ѴВА. Принцип выполнения можно опи- 
сать на нескольких страницах, но целесообразнее рассмотреть пример. Выполните 
следующие действия. 

1. Начните с пустой рабочей книги. 

2. Убедитесь, что окно Ехсеі полностью не развернуто. Добейтесь, чтобы на экра- 
не оставалось свободное место. 

3. Нажмите <АІІ+Р11>, чтобы запустить окно ѴВЕ, и убедитесь, что его окно так- 
же не максимизировано. 

4. Измените размер и разместите окна Ехсеі и ѴВЕ так, чтобы они были видны. 
(Лучше всего при этом свернуть окна других неиспользуемых приложений.) 

5. Активизируйте Ехсеі, выберите команду СервисОМакросО Начать запись 
и щелкните на кнопке ОК, чтобы запустить функцию записи макросов. 

6. Ехсеі добавляет новый модуль (под названием Мосіиіеі) и сохраняет его 
в текущем листе. 

7. Перейдите к окну ѴВЕ. 

8. В окне Ргоіесі Ехріогег дважды щелкните на мойиіеі, чтобы отобразить содер- 
жимое модуля в окне кода. 

9. Закройте окно Ргоіесі Ехріогег, чтобы освободить место под окно кода. 
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Окно редактора Ѵізиаі Вазіс будет выглядеть, как в примере на рис. 7.13. Размер 
окон зависит от разрешения экрана. 

Теперь поработайте на рабочем листе, выбирая разные команды Ехсеі. Посмотри- 
те, как генерируется код в окне, представляющем модуль ѴВА. Вам следует выпол- 
нить несколько действий: выделить ячейки, ввести данные, изменить формат ячеек. 
Далее используйте меню и панели инструментов, создайте диаграмму, поработайте с 
графическими объектами и т.д. Все прояснится, когда на ваших глазах появится код 
программы. 

Относительный или абсолютный? 

При записи последовательности действий Ехсеі обычно использует абсолютные 
ссылки на ячейки. Другими словами, при выделении ячейки Ехсеі делает ее активной 
(а не исходную ячейку, активную при запуске программы). Проверим на примере, как 
это работает. Выполните следующие действия и проанализируйте полученный результат. 

1. Активизируйте рабочий лист и запустите функцию записи макросов. 

2. Активизируйте ячейку ві. 

3. Введите в ячейку ві Янв. 

4. Перейдите в ячейку сі и введите Фев. 

5. Продолжайте этот процесс, пока в ячейках ві :Оі не будут введены аббревиату- 
ры первых шести месяцев года. 



Файл Правка Вид Вставка Формат Сервис Данные Окно Справка АсІоЬе РРР ^ РІІе Есііт. Ѵіеѵѵ Іпзегт. Рогтат. ОеЬид Кип Тооіз Аоо-Іпз ѴѴІпсісл' 

. Й х н е |р . Й х 






|[ЕепегаІ) Т] | Макроса Т] 


611 ' Г* 




■ Макрос2 Макрос 

■ Макрос записан 17.11.2004 (Сергей Михайлов) 
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. ЕИдЬъ^еаЗег = г| г| 
. ІІеіЕьРооЬег = г| г| 
. СепСегРооЪег = г| г| 
. КідлЪРооЪех = г| г| 

. Ье:ЕъМагдіп = Арріісаъіоп. ІпслезГоРоіпЪз (0 . 

. КідлЪМагдіп = АррІісаЫоп. ІпслезГоРоігіЪз (0 

.ГорМагдіп = Арріісаьіоп. ІпслезТоРоіпЪз (0 . 9 

. ЗоЪЪоггіМагдіп = Арріісаъіоп . ІпслезГоРоіпЪз ( 

. леаиіегі-іагс^г. = АррІІсаЪІоп . ІпслезГоРоіпЪз ( 

. РооЪегМагдіп = АррІІсаЪІоп . ІпслезГоРоіпЪз ( 

. Рпг.ъ^еасііг.дз = Гаізе 

. РгіпЪЕгісІІіпез = Раізе 

. Рпг.тСсггіг.ег.зз = хІЕг^г.тМг ;г~~ег.зг 

. РгіШМЭиаІіЪу = 300 

. СепЪегНогі^опЪаІІу = Раізе 

. СепЪегѴегЪісаІІу = Раізе 

. Огіепъаъіоп = хШапсІзсаре 

. Р~аг.Ъ = Раізе 

. Рарег5іге = х.1РарегА4 

. Р^гзЬРадеМиггЬег - х_А;1:сіг.а1:^с 

. Огсіег = хЮотлгпТІіепОѵег 

.ВІаскАпсШліЬе = Раізе . 
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Рис. 7.13. Удобное расположение окон для наблюдения за записью макросов 
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6. Щелкните на ячейке ві, чтобы снова сделать ее активной. 

7. Остановите запись макроса. 

Ехсеі генерирует следующий код. 

ЗиЪ Масго ( ) 



Капде ( "В1" ) 


і . ЗеІесЪ 




АсЬіѵеСеІІ , 


. РогтиІаКІСІ = 


"Янв" 


Капде ("С1") 


і . ЗеІесЪ 




АсЬіѵеСеІІ , 


. РогтиІаКІСІ = 


"Фев" 


Капде 


і . ЗеІесЪ 




АсЬіѵеСеІІ 


. РогтиІаКІСІ = 


"Мар" 


Капде ("Е1" ) 


і . ЗеІесЪ 




АсЬіѵеСеІІ . 


. РогтиІаКІСІ = 


"Апр" 


Капде ("Р1") 


і . ЗеІесЪ 




АсЬіѵеСеІІ , 


. РогтиІаКІСІ = 


"Май" 


Капде("01") 


і . ЗеІесЪ 




АсЬіѵеСеІІ . 


. РогтиІаКІСІ = 


"Июн" 


Капде ("В1") 


і . ЗеІесЪ 





Епй ЗиЬ 

Чтобы выполнить этот макрос, обратитесь к команде Сервис^Макрос^ Макросы 
(или нажмите <АІІ+Р8>), выберите Макросі (или название записанного макроса) 
и щелкните на кнопке Выполнить. 

Макрос при выполнении вновь выполнит действия, записанные ранее. Действия 
выполняются независимо от того, активны соответствующие ячейки на рабочем листе 
или нет. При записи макроса с использованием абсолютных ссылок вы всегда будете 
получать одни и те же результаты. 

Однако в некоторых случаях требуется, чтобы записанный макрос работал с отно- 
сительными адресами ячеек. Например, такой макрос обычно вводит названия меся- 
цев в активной ячейке. В таком случае для записи макроса используется относитель- 
ная форма записи. 

При записи макроса отображается панель инструментов Остановить запись, 
состоящая только из двух кнопок. Вы можете изменить способ записи действий Ехсеі, 
щелкнув на кнопке Относительная ссылка на панели инструментов Остановить запись. 
Это кнопка- переключатель. Когда она находится в нажатом состоянии, используется 
относительный режим записи. Если кнопка — в нормальном состоянии, то выполня- 
ется запись в абсолютном режиме. Вы можете изменить режим записи в любое необ- 
ходимое вам время, даже в процессе выполнения записываемых операций. 

Чтобы увидеть этот процесс, вначале следует очистить ячейки в диапазоне ві:Бі, 
а затем выполнить следующие действия. 

1. Перейдите к ячейке ві. 

2. Выберите Сервис^Макрос^ Начать запись. 

3. Щелкните на кнопке ОК, чтобы начать запись. 

4. Щелкните на кнопке Относительная ссылка (на панели инструментов 
Остановить запись), чтобы изменить режим записи на относительный. 

5. При щелчке кнопка переходит в нажатое состояние. 

6. Введите названия первых шести месяцев года в ячейки ві:Оі (как в предыду- 
щем примере). 

7. Выберите ячейку ві. 

8. Остановите запись макроса. 
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Если установить относительный режим записи, созданный Ехсеі код приобретет 
иной вид. 

ЗиЬ Масго2 ( ) 

АсЬіѵеСеІІ . РогтиІаКІСІ = "Янв" 

АсЪіѵеСеІІ .ОЕЕЗеМО, 1) . Капде ( М А1 » ) .ЗеІесЬ 

АсЬіѵеСеІІ . РогтиІаКІСІ = "Фев" 

АсЬіѵеСеІІ .ОЕЕЗеЬ (0, 1) . Капде ( "А1 " ) .ЗеІесЬ 

АсЬіѵеСеІІ . РогтиІаКІСІ = "Мар" 

АсЪіѵеСеІІ .ОЕЕЗеМО, 1) . Капде ( М А1 » ) .ЗеІесЬ 

АсЬіѵеСеІІ . РогтиІаКІСІ = "Апр" 

АсЬіѵеСеІІ .ОЕЕЗеМО, 1) . Капде ( "А1 » ) .ЗеІесЬ 

АсЬіѵеСеІІ . РогтиІаКІСІ = "Май" 

АсЪіѵеСеІІ .ОЕЕЗеМО, 1) .Капде("А1") .ЗеІесЬ 

АсЬіѵеСеІІ . РогтиІаКІСІ = "Июн" 

АсЬіѵеСеІІ .ОЕЕЗеМО, 1) .Капде("А1") .ЗеІесЬ 
Епй ЗиЬ 

Вы можете выполнить этот макрос, активизировав рабочий лист и выбрав команду 
Сервис=> Макрос. Укажите название макроса и щелкните на кнопке Выполнить. 

Как вы заметили, в рассматриваемом примере процедура была незначительно из- 
менена (мы активизировали начальную ячейку перед началом записи). Это важная 
операция при записи макроса, использующего в качестве основы активную ячейку. 

На первый взгляд, макрос выглядит несколько сложно, хотя на самом деле он до- 
вольно прост. Первый оператор вводит Янв в активную ячейку. (Используется актив- 
ная ячейка, так как перед оператором не указан оператор, активизации ячейки.) 
Следующий оператор использует свойство о^зеь для перемещения курсора на одну 
ячейку вправо. Следующий оператор вставляет в нее текст и т.д. В отличие от преды- 
дущего, данный макрос всегда начинает ввод текста в активной ячейке. 

Вы наверняка заметили, что в этом макросе сгенерирован код, который будто бы 
ссылается на ячейку аі — это может показаться странным, так как ячейка Аі в 
данном макросе не задействована. Это побочный эффект функции записи макро- 
сов. (Свойство ое^зеі: рассмотрено далее в настоящей главе.) На данном этапе 
вам необходимо знать, что макрос работает, как требуется. 

Кстати, код, сгенерированный Ехсеі, намного сложнее, чем необходимо, и пред- 
ставляет не самый эффективный способ программирования описанной операции. 
Следующий макрос, который был введен вручную, представляет собой более простой 
и быстрый способ выполнить те же действия. В примере показано, что не обязательно 
выделять ячейку перед помещением в нее информации — это важный момент, кото- 
рый существенно ускоряет работу макроса. 

ЗиЬ МасгоЗ ( ) 

АсЬіѵеСеІІ .ОЕЕзеМО, 0) = "Янв" 

АсЬіѵеСеІІ .О^зеЬ (0, 1) = "Фев" 

АсЬіѵеСеІІ .ОЕЕзеМО, 2) = "Мар" 

АсЬіѵеСеІІ .О^зеЬ (0, 3) = "Апр" 

АсЬіѵеСеІІ .О^зеЪ (0, 4) = "Май" 

АсЪіѵеСеІІ .ОЕЕзеМО, 5) = "Июн" 
Епса ЗиЬ 




Данный макрос можно еще более упростить, используя конструкцию шіьЬ-ЕпсІ МЫі. 

ЗиЬ Масго4 ( ) 

АсЬіѵеСеІІ 
.О^зеМО, 0) = "Янв" 
.О^зеЬ(0, 1) = "Фев" 
.О^зеМО, 2) = "Мар" 
.О^зеМО, 3) = "Апр" 
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.ОЕЕзеМО, 4) = "Май" 
.ОЕЕзеМО, 5) = "Июн" 
Епй ЗиЬ 

Если же вы гениальный программист на ѴВА (как и я), то можете поразить своих 
коллег, выполнив все описанное выше в одном операторе. 

ЗиЬ Масго54 ( ) 

АсЪіѵеСеІІ .Кезіге ( , б ) =Аггау ( "Янв" , "Фев", "Мар", "Апр", "Май", "Июн") 
Епй ЗиЬ 

Помните, что функция записи макросов имеет два разных режима, поэтому всегда 
отдавайте отчет, в каком режиме вы работаете. В противном случае результат будет 
далеко не таким, как вы хотите. 

Параметры записи 

При записи действий с целью создания кода ѴВА вы можете настроить несколько 
параметров. Как вы помните, команда Сервис^Макрос^ Начать запись отображает пе- 
ред началом записи диалоговое окно Запись макроса. В этом диалоговом окне предос- 
тавлено достаточно много данных о макросе. В следующих разделах описаны все 
параметры указанного окна. 

ИМЯ МАКРОСА 

Вам предоставляется возможность ввести название записываемой процедуры. 
По умолчанию Ехсеі использует названия Макрос 1, Макрос 2 и т.д. для каждого запи- 
сываемого макроса. Вы можете использовать имя по умолчанию и изменять это на- 
звание позже. Однако лучше сразу назвать макрос правильным именем. 

СОЧЕТАНИЕ КЛАВИШ 

Параметр Сочетание клавиш позволяет выполнить макрос с помощью комбинации 
клавиш. Например, вводя в данном поле \ѵ (в нижнем регистре), вы можете выполнить 
макрос — для этого нажмите комбинацию клавиш <СШ+\У>. При вводе символа \У 
(в верхнем регистре) макрос запускается по нажатию комбинации <Сіг1+8пій+\У>. 

Вы вправе в любой момент добавить или изменить комбинацию клавиш, поэтому 
необязательно задавать параметр при записи макроса. 

СОХРАНИТЬ В 

Параметр Сохранить в указывает Ехсеі, где должен храниться макрос, который за- 
писывается. По умолчанию Ехсеі помещает записанный макрос в модуле активной 
рабочей книги. По желанию вы можете записать его либо в новой рабочей книге 
(Ехсеі открывает пустую рабочую книгу), либо в личной книге макросов. 



Личная книга макросов 

Если вы создаете макросы ѴВА, которые считаете особенно полезными, то сохраните их в 
личной книге макросов для дальнейшего использования. Это рабочая книга под названием 
Регзопаі .хіз, которая хранится в папке хізііагі:. При записи макроса одним из вариантов 
является запись в личной книге макросов. Файл Регзопаі.хіз появится лишь тогда, когда 
вы запишете в него хотя бы один макрос. 



ОПИСАНИЕ 

По умолчанию Ехсеі вставляет пять строк комментария (три из которых пустые). 
В них указывается имя макроса, имя пользователя и дата создания. Вы можете доба- 
вить в это поле любую информацию, а можете не вводить ни единого слова. Рекомен- 
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дуем вообще не вводить никаких данных, поскольку впоследствии их потребуется 
удалять в модуле. 

В версиях Ехсеі, более ранних, чем Ехсеі 97, в диалоговом окне Запись макроса 
присутствовал параметр, позволяющий присваивать макросу команду в меню Сервис. 
В новых версиях Ехсеі если требуется, чтобы макрос выполнялся из меню, то данная 
настройка устанавливается дополнительно (см. главу 23). 

Улучшение записанных макросов 

Итак, вы уже знаете о том, что запись действий при выполнении всего лишь одной 
команды (Фай л ^Параметры страницы) приводит к генерированию большого объема 
кода ѴВА. Во многих случаях записанный код включает ненужные команды, которые 
следует удалять вручную. 

Кроме того, функция записи макросов не всегда гарантирует получение эффектив- 
ного кода. Проанализировав созданную программу, вы увидите следующее: как пра- 
вило, Ехсеі анализирует, что выделено (т.е. определяет активный объект), и затем 
использует в генерируемых операторах объект Зеіесьіоп. Далее представлен пример 
записи при выделении диапазона ячеек, использовании кнопок на панели инструмен- 
тов Форматирование (с целью изменить числовой формат) и применении полужир- 
ного и курсивного начертания. 

Вапде ( " А1 : С5 " ) . ЗеІесЬ 
ЗеІесЬіоп.ЫитЪегРогтаЪ = "#,##0.00" 
ЗеІесЬіоп. РопЬ . Воісі = Тгие 
ЗеІесЬіоп . РопЬ . ІЬаІіс = Тгие 



Если вы используете для записи этого макроса диалоговое окно Формат, то обна- 
ружите, что ЕхсеІ записывает очень много лишнего. Запись щелчков на кнопках 
панели инструментов часто дает более эффективный результат. 



Мы описали лишь один способ выполнения указанных действий. Вы можете также 
использовать более эффективную конструкцию шіьЬ-ЕпсІ гоіъіі. 

Вапде ( " А1 : С5 " ) . ЗеІесЬ 
ЭДіЫі ЗеІесЬіоп 

.ЫитЬегРогтаИ = "#,##0.00" 

. РопЪ.ВоІЗ = Тгие 

. РопЬ.ІЬаІіс = Тгие 

вша миъ 

Можно избежать применения метода Зеіесь и сделать код еще лучше. 

ШѴа Капде ( "А1 :С5" ) 

.ЫитЬегРогтаИ = "#,##0.00" 

. РопЪ.ВоІЗ = Тгие 

. РопЬ.ІЬаІіс = Тгие 
Епсі МИЬ 

Если в вашем приложении важна скорость выполнения операций, то необходимо 
тщательно анализировать любой записанный код ѴВА, чтобы сделать его как можно 
более эффективным. 

Конечно, вам придется хорошо разобраться в ѴВА, прежде чем приступить 
к улучшению кода записанных макросов. А пока примите к сведению, что записан- 
ный код ѴВА не всегда является наилучшим и наиболее эффективным решением 
задачи. 
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примерах 

В этой книге представлено много небольших фрагментов кода ѴВА, объясняющих отдельную 
тему или представляющих пример решения поставленной задачи. Зачастую этот код может 
состоять из единственного оператора. В некоторых случаях примеры представлены только 
выражением, которое не является корректной инструкцией. 
Ниже представлено выражение. 

Капде ("А1" ) .Ѵаіие 

Чтобы протестировать выражение, его необходимо выполнить. Для этого часто используется 
функция МздВох. 

МздВох Капде("А1") .Ѵаіие 

Чтобы выполнить предлагаемые примеры, поместите оператор в процедуре модуля ѴВА 
следующим образом. 

ЗиЬ Тезі: ( ) 

1 Здесь вводится оператор 
Епсі ЗиЬ 

Затем перенесите курсор в любое место процедуры и нажмите <Р5>, чтобы выполнить ее. 
Кроме того, убедитесь, что код выполняется в правильном контексте. Например, если опера- 
тор ссылается на лист Листі, удостоверьтесь, что в рабочей книге действительно есть лист с 
названием Листі. 

Код может представлять собой отдельный оператор. В таком случае для его тестирования ис- 
пользуется окно Іттесііаіе. Окно Іттесііаіе применяется для немедленного выполнения опе- 
раторов — без создания процедуры. Если окно Іттесііаіе не отображено на экране, то, рабо- 
тая в ѴВЕ, нажмите <СігІ+Ѳ>. 

Введите в окне Іттесііаіе оператор ѴВА и нажмите <Еп1ег>. Чтобы проверить выражение в 
окне Ігптесііаіе, введите перед ним знак вопроса (?). Знак вопроса — сокращенный символ 
команды Рг іпіі. Например, вы можете ввести в окне Іттесііаіе следующее. 

? Капде ("А1" ) .Ѵаіие 

Результат выполнения выражения отображается в следующей строке окна Іттесііаіе. 



Об объектах и коллекциях 

Если вы полностью изучили первую часть этой главы, то должны иметь представ- 
ление о ѴВА и знать основные методы управления модулями ѴВА в редакторе Ѵізиаі 
Вазіс. Кроме того, вы ознакомились с примерами кода ѴВА и получили достаточно 
информации о таких элементах, как объекты и свойства. В этом разделе приводится 
дополнительная информация об объектах и коллекциях объектов. 

Работая с кодом ѴВА, вы должны четко понимать назначение объектов и объект- 
ной модели Ехсеі. Целесообразнее рассматривать объекты с точки зрения иерархиче- 
ской структуры. На вершине объектной модели находится объект Арріісаьіоп — 
в данном случае, Ехсеі. Но если вы программируете в ѴВА, запуская ѴВЕ в Місгозой 
\УогсІ, то объектом Арріісаьіоп будет выступать \Уог<1 
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Иерархия объектов 

Объект Арріісаьіоп (т.е. Ехсеі) содержит другие объекты. Ниже приведено 
несколько примеров объектов, которые находятся в объекте Арріісаьіоп. 

♦ МогкЪоокз (коллекция всех объектов ШогкЬоок — рабочих книг); 

♦ юіпсіотез (коллекция всех объектов міпскж — окон); 

♦ Асісііпз (коллекция всех объектов Асісііп — надстроек). 

Некоторые объекты могут содержать другие объекты. Например, коллекция 
ДОогкЪоокз состоит из всех открытых объектов ШогкЬоок, а объект ШогкЬоок включа- 
ет другие объекты, некоторые из которых представлены ниже. 

♦ ШогкзЬееЬз (коллекция объектов ДОогкзЬееЬ — рабочих листов); 

♦ СЬагЬз (коллекция объектов СЪагі: — диаграмм); 

♦ Ыатез (коллекция объектов Ыате — имен). 

Каждый из этих объектов, в свою очередь, может содержать другие объекты. 
Коллекция ШогкзЬееЬз состоит из всех объектов ШогкзЬееЬ рабочей книги 
ШогкЬоок. Объект ШогкзЬееЬ включает другие объекты, среди которых следующие. 

♦ СЪагЬО^есЬз (коллекция объектов СЬагЬОЬ ^ есь — элементов диаграмм); 

♦ Капде — диапазон; 

♦ РадеЗеЬир — параметры страницы; 

♦ РіѵоЬТаЫез (коллекция объектов РіѵоЬТаЫе — сводных таблиц). 

Может быть, вы пока не готовы правильно воспринять подобную концепцию, 
но со временем наверняка поймете, что иерархия объектов вполне логична и хорошо 
структурирована. Кстати, вся объектная модель Ехсеі схематически изображена в 
электронной справочной системе. 

О коллекциях 

Одной из ключевых концепций в программировании на языке ѴВА являются 
коллекции. Коллекция — это группа объектов одного класса (и сама коллекция тоже 
является объектом). Как указывалось выше, ШогкЬоокз — это коллекция всех откры- 
тых в данный момент объектов ШогкЬоок. ШогкзііееЬз — коллекция всех объектов 
ТлГогкзЪееЬ, которые содержатся в конкретном объекте ШогкЬоок. Вы можете одно- 
временно управлять целой коллекцией объектов или отдельным объектом этой кол- 
лекции. Чтобы сослаться на один объект из коллекции, введите название или номер 
объекта в скобках после названия коллекции. 

ШогкзЬееЬз ( " Листі " ) 

Если лист Листі — это первый рабочий лист в коллекции, то можно использовать 
следующую ссылку. 

ШогкзЬееЬз (1) 

На второй лист в рабочей книге ШогкЪоок ссылаются как на ШогкзЬееЬз (2) и т.д. 
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Кроме того, существует коллекция с названием ЗііееЬз, состоящая из всех листов 
рабочей книги: рабочих листов и листов диаграмм. Если Листі — первый лист 
в книге, то на него можно сослаться так. 

ЗііееЬз (1) 

Ссылки на объекты 

Если вы обращаетесь к объекту в ѴВА, то в ссылке на него вводятся названия всех 
расположенных выше в иерархической структуре объектов, разделенных точкой. Что де- 
лать, если в Ехсеі открыты две рабочие книги, и в обеих имеется рабочий лист с назва- 
нием Листі? В этом случае в ссылке требуется указать контейнер требуемого объекта. 

МогкЬоокз ( "Книгаі" ) .ГОогкзЪееЪз ( "Листі" ) 

Без указания рабочей книги редактор Ѵізиаі Вазіс искал бы лист Листі в активной 
рабочей книге. 

Чтобы сослаться на определенный диапазон (например, ячейку аі) на рабочем 
листе с названием Листі в рабочей книге Книга 1, можно использовать следующее 
выражение. 

ДОогкЪоокз ( "Книгаі" ) . ШогкзЬееЬз ( " Листі " ) . Капде("А1") 

Полная ссылка из предыдущего примера включает объект Арріісаьіоп и выгля- 
дит таким образом. 

АррІісаЬіоп.ШогкЬоокз ( "Книгаі" ) . ИогкзЬвеЬз ( "Листі" ) . Капде ( "А1" ) 

Однако в большинстве случаев можно опускать объект Арріісаьіоп в ссылках 
(кроме него использоваться больше нечему). Если объект Книга 1 — это активная ра- 
бочая книга, то опустите ссылку на нее и запишите рассматриваемое выражение сле- 
дующим образом. 

ЭДогкзЪееЬз ( " Листі " ) . Капде ( " А1 " ) 

Если Листі является активным рабочим листом, можно еще более упростить 
выражение. 

Капде ( "А1" ) 



В ЕхсеІ отсутствует объект отдельной ячейки. Отдельная ячейка представляет 
собой объект Капде, состоящий из одного элемента. 

Простые ссылки на объекты (как в приведенных примерах) ничего не выполняют. 
Чтобы выполнить действие, прочтите или измените свойства объекта или задайте 
метод, который выполняется по отношению к объекту. 

Свойства и методы 

Запутаться в свойствах и методах несложно: их существует несколько тысяч. 
В этом разделе показано, как осуществляется доступ к свойствам и методам объектов. 

Свойства объектов 

Все объекты обладают свойствами. Например, объект Капде обладает свойством с 
названием Ѵаіие. Вы можете создать оператор ѴВА, чтобы отобразить свойство Ѵаіие 
или задать свойству Ѵаіие определенное значение. Ниже приведена процедура, 
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использующая функцию ѴВА МздВох для отображения окна, в котором представлено 
значение ячейки аі листа Листі активной рабочей книги. 

ЗиЬ ЗпомѴаІие ( ) 

МздВох МогкзпееЬз ( "Листі" ) . Капде ("А1") .Ѵаіие 
Епсі ЗиЬ 



МздВох — полезная функция, часто используемая для отображения результатов 
выполнения операторов ѴВА. В этой книге она применяется очень часто. 

Код предыдущего примера отображает текущее значение свойства Ѵаіие для кон- 
кретной ячейки — Аі рабочего листа Листі активной рабочей книги. Обратите вни- 
мание, что если в активной книге отсутствует лист с названием Листі, то макрос 
выдаст ошибку. 

Что необходимо сделать, чтобы изменить свойство Ѵаіие? Ниже приведена проце- 
дура по изменению значения ячейки Аі путем определения значения свойства Ѵаіие. 

ЗиЬ СпапдеѴаІие ( ) 

МогкзпееНз ("Листі") .Капде ("А1") .Ѵаіие = 123 
Еша ЗиЬ 

После выполнения этой процедуры ячейка Аі листа Листі получает значение 123. 
Вы можете ввести описанные процедуры в модуль и протестировать их. 

Многие объекты имеют свойство по умолчанию. Для объекта капде свойством по 
умолчанию является Ѵаіие. Следовательно, выражение .Ѵаіие в приведенном 
выше коде можно опустить, и ничего не изменится. Однако лучше включать ссылку 
на свойство, даже если оно используется по умолчанию. 

Методы объектов 

Кроме свойств, объекты характеризуются методами. Метод — это действие, кото- 
рое выполняется над объектом. Ниже приведен простой пример использования мето- 
да сіеаг по отношению к диапазону ячеек. После выполнения этой процедуры ячей- 
ки аі:СЗ листа Листі станут пустыми, и дополнительное их форматирование будет 
удалено. 

ЗиЬ 2арКапде ( ) 

ІАГогкзпееЬз ( " Листі " ) . Капде ( "А1 : СЗ " ) . Сіеаг 
Епй ЗиЬ 

Если необходимо удалить значения в диапазоне, но оставить форматирование, 
используйте метод С1еагСоп1:еп1:з объекта Капде. 

Многие методы получают аргументы, определяющие выполняемые над объектом 
действия более детально. Далее приводится пример, в котором ячейка аі копируется 
в ячейку ві с помощью метода Сору объекта Капде. В данном примере метод Сору по- 
лучает один аргумент (адрес ячейки, в которую следует скопировать данные). Обратите 
внимание, что в примере используется символ продолжения строки (пробел и подчер- 
кивание). Вы можете не применять этого символа, а ввести оператор в одну строку. 

ЗиЬ СоруОпе ( ) 

МогкзпееЪз ( "Листі" ) . Капде ("А1") .Сору _ 
ІлГогкзпееЪз ( "Листі" ) .Капде ( "В1" ) 

Епсі ЗиЬ 
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Определение аргументов методов и свойств 

В среде программистов ѴВА определение аргументов методов и свойств часто вызывает оп- 
ределенные трудности. Некоторые методы используют аргументы для дальнейшего уточнения 
действия; отдельные свойства используют аргументы для дальнейшего определения значе- 
ния свойства. Иногда один или несколько аргументов вообще применять не обязательно. 
Если метод использует аргументы, они указываются после названия метода и разделяются 
запятыми. Если метод использует необязательные аргументы, то можете пропустить их, оста- 
вив пустые места. Рассмотрим метод РгоЪесъ объекта рабочей книги. В справочной системе 
дается информация о том, что метод РгоЪесъ имеет три аргумента: пароль, структуру, окна. 
Эти аргументы соответствуют параметрам в диалоговом окне Защита книги. 
К примеру, если требуется защитить рабочую книгу под названием МуВоок.хІз, используйте 
такой оператор. 

ЭДогкЪоокз ( "МуВоок . хіз " ) . РгоЬесЬ "хуггу" , Тгие, Раізе 

В данном случае рабочая книга защищена паролем (аргумент 1). Также защищена структура 
рабочей книги (аргумент 2), но не ее окна (аргумент 3). 

Если вы не хотите присваивать пароль, можно применить следующий оператор. 

ДОогкЪоокз ( "МуВоок . хіз " ) . РгоЬесЬ , Тгие, Раізе 

Обратите внимание, что первый аргумент пропущен, а его место обозначено с помощью запятой. 
Существует и другой подход (причем в этом случае программу удобнее будет читать) — 
использование именованных аргументов. Применим именованные аргументы для предыдуще- 
го примера. 

ЭДогкЪоокз ( "МуВоок . хіз "). РгоЬесЬ , З^тис^ите : =Тгие , ДОіпскжз : =Ра1зе 

Применение именованных аргументов — хорошая идея, особенно в методах с большим коли- 
чеством необязательных аргументов, когда следует использовать только некоторые из них. 
При работе с именованными аргументами не требуется оставлять место для пропущенных 
аргументов. 

Для свойств, использующих аргументы, последние указываются в скобках. Например, свойст- 
во Асісігезз объекта Капде имеет пять аргументов — все необязательные. Показанный ниже 
оператор некорректен, так как пропущены скобки. 

МздВох Капде("А1") . Асісігезз Раізе ' некорректно 

Правильный синтаксис для этого оператора выглядит так. 

МздВох Капде("А1") . Асісігезз (Раізе) 

Кроме того, оператор может записываться с использованием именованного аргумента. 

МздВох Капде("А1") . Асісігезз (гомАЪзоІиІіе : =Ра1зе) 

Подобные тонкости применения методов и свойств вскоре станут для вас привычным делом, 
вы даже не будете задумываться, почему это так. 
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Объект Соттепі: пример использования 

Чтобы лучше разобраться со свойствами и методами объекта, сосредоточимся на изу- 
чении конкретного объекта — Соттепъ. Объект Соттепъ создается с помощью команды 
Ехсеі Вставка^ Примечание и предназначается для вставки комментария в ячейки. 
В следующих разделах вы получите более детальное представление об управлении этим 
объектом. Не волнуйтесь, если материал этого раздела покажется вам слишком обшир- 
ным. Представленные концепции со временем станут значительно понятнее. 

Справочные сведения по объекту Соттепі: 

Единственный способ получить информацию о конкретном объекте — найти соот- 
ветствующие разделы в электронной справочной системе. На рис. 7.14 показано глав- 
ное окно справочной системы для объекта Соттепь. 

Обратите внимание, что подчеркнутые или выделенные другим цветом слова — 
это гиперссылки, отображающие дополнительную информацию. Например, можно 
щелкнуть на гиперссылке Ргорегііез, чтобы отобразить список всех свойств объекта 
Соттепь, или на ссылке МеіИосІз, чтобы представить список всех методов объекта. 



Использование электронной справочной системы 

Самый простой способ получить справку о конкретном объекте, свойстве или методе — 
ввести ключевое слово в окне кода и нажать <Р1 >. Если это ключевое слово трактуется неод- 
нозначно, появляется диалоговое окно выбора темы. 

К сожалению, элементы, перечисленные в этом диалоговом окне, не всегда понятны, поэтому, 
чтобы найти нужный раздел, часто приходится обращаться к методу проб и ошибок. Показан- 
ное на рисунке диалоговое окно представлено для случая введения Соттепі и нажатия 
<Р1>. В рассматриваемом примере Соттепі: является объектом, однако он может также вести 
себя как свойство. При щелчке на первой теме отображается раздел, посвященный объекту 
Соттепі:; если вы щелкнете на второй теме, то увидите раздел для свойства соттепі:. 



©Справка МісгоаоЛ ѴіаиаІ Баек 



Соттепі: ОЬ]ес± 

5ее АІзо Ргорегііез МеЛосІз Еѵепіз 



ІѴУогкапееІ: 



Ц Сот теп и 



ТНе СоттепІоЬ;ес{ І5 а тетЬег о^іе СоттепЬа соНесйоп, 
Цзіпд 1:Не Соттепі: ОЬ]ес± 

ІІ5е Йіе Соттепі ргореііѵ геіигп а Соттепі оЬ;іес{. ТНе Л> -с ех-?--п 6 і-^-сее ;-е ;ех; - ;-е :о-"--б-; - :е ЕЕ. 
ИогкзлееЪз (1} .Капде ( "Е5 гг } . Соігіг.епЪ . "ехЪ ,г геѵіеъгеа оп " & ОаЪе 
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Рис. 7.14. Главное окно справочной системы для объекта Соттепі 
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Свойства объекта Соішпепі 



Объект Соттепь обладает шестью свойствами. В табл. 7.1 вы найдете полный их спи- 
сок и краткое описание каждого свойства. Если свойство доступно только для чтения, 
это значит, что программа ѴВА может только получать свойство, но не изменять его. 

Таблица 7.1. Свойства объекта Соттепі 



Свойство 



Только для чтения Описание 



Арріісаіііоп Да 



Аи^Ьог 
Сгеаііог 

РагепЪ 

ЗЬаре 

ѴізіЫе 



Да 
Да 

Да 
Да 
Нет 



Возвращает объект, представляющий приложение, 
в котором создавалось примечание (т.е. ЕхсеІ) 

Возвращает имя человека, создавшего примечание 

Возвращает число, указывающее приложение, в кото- 
ром создавался объект. Не используется в ЕхсеІ для 
ѴѴіпсІоѵѵз (применяется только в ЕхсеІ для Масіпгазп) 

Возвращает родительский объект для примечания 
(это всегда объект Капде) 

Возвращает объект зЬаре, который представляет 
форму, присоединенную к примечанию 

Если это свойство имеет значение тгие, то приме- 
чание отображается на экране 



Методы объекта Соішпепі 

В табл. 7.2 приведены методы, которые можно использовать в объекте Соттепъ. 
Все они выполняют обычные операции, которые производятся над примечанием 
вручную... Однако вы никогда прежде не рассматривали эти действия как методы. 

Таблица 7.2. Методы объекта Соттепі 
Метод Описание 

БеІеЪе Удаляет комментарий 

мехі: Возвращает объект Соттепі:, представляющий следующий комментарий 

Ргеѵіоиз Возвращает объект соттепі:, представляющий предыдущий комментарий 
Техъ Возвращает или определяет текст в комментарии (метод имеет три аргумента) 



Возможно, вас удивило, что техі: — это метод, а не свойство. Этот формат при- 
водит нас к важному умозаключению: различия между свойствами и методами 
не всегда четкие, а объектная модель не является идеально последовательной. 
На самом деле неважно, насколько точно вы будете различать свойства и методы. 
Пока используется правильный синтаксис, не имеет значения, какую роль в коде 
выполняет ключевое слово — свойства или метода. 

Коллекция Соішпепі8 

Как вы помните, коллекция — это группа одинаковых объектов. Каждый рабочий 
лист имеет коллекцию СоттепЬз, состоящую из всех объектов Соттепъ рабочего лис- 
та. Если на рабочем листе отсутствуют примечания, эта коллекция пуста. 

Например, приведенный далее код ссылается на первое примечание листа Листі 
активной рабочей книги. 

МогкзЪееЬз ( " Листі " ) . СоттепЬз ( 1 ) 
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Следующий оператор отображает текст, который содержится в первом примечании 
листа Листі. 

МздВох МогкзЪееЬз ( "Листі" ) . СоттепЬз(І) . ТехЪ 

В отличие от большинства объектов, объект Соттепъ не имеет свойства Ыате. 
Следовательно, чтобы сослаться на конкретный комментарий, используйте номер, 
а для получения необходимого комментария обратитесь к свойству Соттепь объекта 
Капде (см. далее). 

Коллекция СоттепЬв — тоже объект, имеющий собственный набор свойств и ме- 
тодов. Например, следующий пример определяет общее количество комментариев. 

МздВох АсЪіѵеЗЪееЪ . СоттепЬз . СоипЬ 

В данном случае используется свойство Соипъ коллекции СоттепЬз, в котором 
хранится количество объектов Соттепъ на активном рабочем листе. В следующем 
примере показан адрес ячейки, содержащей первое примечание. 

МздВох АсЬіѵеЗІіееЬ . СоттепЬз (1) . РагепЬ . АсЗсЗгезз 

В этом примере СоттепЬз(і) возвращает первый объект Соттепъ коллекции 
СоттепЬв. Свойство Рагепь объекта Соттепь возвращает его контейнер, представ- 
ленный объектом Капде. В окне сообщений отображается свойство Асісігезв объекта 
Капде. В итоге оператор показывает адрес ячейки, содержащей первое примечание. 

Кроме того, вы можете циклически просмотреть все примечания на листе, исполь- 
зуя конструкцию Рог ЕасЪ-Ыехь (о ней речь пойдет в главе 8). Ниже приведен при- 
мер использования отдельных сообщений для раздельного отображения каждого 
примечания активного рабочего листа. 

Рог Еасіі стЬ іп АсЬіѵеЗІіееІі . СоттепЬз 

МздВох стЬ . ТехЬ 
ЫехЬ стЬ 

Если вы не хотите, чтобы на экране находилось большое количество диалоговых 
окон с сообщениями, то используйте следующую процедуру для вывода всех приме- 
чаний в одном окне Іпіегтесііаіе. 

Рог ЕасЬ стЬ іп АсЬіѵеЗІіееЬ . СоттепЬз 

БеЬид.РгіпІ: стЬ.ТехЬ 
ЫехЬ стЬ 

О свойстве Соттепі: 

В этом разделе речь идет об объекте Соттепъ. В справочной системе указано, что 
объект Капде обладает свойством Соттепъ. Если ячейка содержит примечание, свой- 
ство Соттепъ возвращает объект — объект Соттепъ. Например, следующий оператор 
ссылается на объект Соттепь ячейки Аі. 

Капде ( " А1 " ) . СоттепЬ 

Если это первое примечание на листе, то на данный объект Соттепь можно 
сослаться следующим образом. 

СоттепЬз (1) 

Чтобы отобразить примечание ячейки Аі в окне сообщения, используйте такой 
оператор. 

МздВох Капде ( " А1 " ) . СоттепЬ . ТехЬ 
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Если в ячейке аі нет примечания, то оператор выдаст ошибку. 



Тот факт, что свойство может возвращать объект, довольно важен (возможно, 
это сложно понять, но данная концепция имеет решающее значение в программи- 
ровании на ѴВА). 

Объекты, вложенные в Соттепі 

Управление свойствами сначала кажется сложной задачей, потому что некоторые из 
них возвращают объекты. Предположим, необходимо определить цвет фона конкретного 
примечания на листе Листі. Просмотрев список свойств объекта Соттепь, вы не найде- 
те ничего, что относится к определению цвета. Выполните следующие действия. 

1. Используйте свойство ЗЬаре объекта Соттепь, возвращающее объект ЗЬаре, 
который содержится в примечании. 

2. Используйте свойство Рііі объекта ЗЬаре, возвращающее объект РіІІРогтаЪ. 

3. Используйте свойство РогеСоІог объекта РШРоггааЬ, возвращающее объект 
СоІогРогтаЪ. 

4. Используйте свойство КСВ (или свойство ЗсЪетеСоІог) объекта СоІогРогтаЪ, 
чтобы задать цвет. 

Иначе говоря, получение цвета фона объекта Соттепь связано с доступом к дру- 
гим объектам, которые в нем содержатся. Ниже описана иерархия задействованных 
объектов. 

АррІісаЬіоп (Ехсеі) 
ШогкЬоок 
ШогкзЪееЬ 
СоттепЬ 
ЗЪаре 
РіІІРогтаЬ 
СоІогРогтаЬ 

Следует предупредить, что в этом можно легко запутаться! Но в качестве примера 
"элегантности" ѴВА посмотрите, как код для изменения цвета примечания можно 
записать с помощью одного оператора. 

МогкзЪееЬз ( "Листі" ) . СоттепЬз(І) . ЗЪаре . Рііі . РогеСоІог _ 
.КОВ = КОВ (0, 255, 0) 

Вы вправе использовать также свойство ЗсЬетеСоІог (задаваемое в диапазоне 
от до 80). 

МогкзЪееЬз ( "Листі " ) . СоттепЪз(І) . ЗЬаре . Рііі . РогеСоІог _ 
. ЗсЬетеСоІог = 12 

В данном типе ссылки сразу трудно разобраться, но впоследствии вам несложно 
будет ориентироваться в иерархии объектов. Вы быстро изучите ее особенности, пре- 
жде всего, потому, что в Ехсеі при записи последовательности действий практически 
всегда вопрос иерархии задействованных объектов ставится на первое место. 
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Смущают цвета? 

Когда вы получите определенный опыт в использовании ѴВА и приступите к указанию цветов 
для различных объектов, то почти наверняка столкнетесь с трудностями. Помните: ЕхсеІ при- 
меняет 56-цветную палитру цветов, причем все цвета сохраняются в каждой рабочей книге. 
Это те цвета, которые отображаются при использовании кнопки Цвет заливки на панели инст- 
рументов Форматирование (данные цвета отображаются на вкладке Цвет диалогового окна 
Параметры, вызываемого из меню Сервис). Что это означает для программиста ѴВА? Цвет, 
который вы задаете в коде ѴВА, не всегда соответствует тому, который появляется на экране. 
Ситуация может усложниться еще больше. В зависимости от объекта, с которым вы работае- 
те, для задания цвета используются различные объекты и свойства. 

Цвет объекта зЬаре можно задать с помощью свойства ков или свойства ЗсЬетеСоІог. 
Свойство ков позволяет определить цвет в виде значений красного, зеленого и синего компо- 
нентов. Это свойство аналогично функции ков, имеющей три аргумента, каждый из которых 
задается в диапазоне от до 255. Функция ков возвращает значение в диапазоне от до 
16777215. Но ЕхсеІ, как уже упоминалось, может обрабатывать только 56 цветов. Поэтому 
фактический цвет, полученный при использовании функции ков, будет самым точным соот- 
ветствием заданному цвету из 56-цветовой палитры рабочей книги. Свойство зсЬетеСоІог 
принимает значения от до 80. В справочной системе вы не найдете ничего о том, что в дей- 
ствительности представляют собой эти цвета. Однако они ограничены образцами цветов на 
палитре рабочей книги. 

При работе с цветами в объекте капде вам придется обратиться к его вложенному объекту 
іпъегіог. Вы можете задать цвет с помощью одного из свойств последнего: соіог или 
Соіогіпсіех. Корректные значения свойства СоІогіпсЗех находятся в диапазоне от до 56 
(0 означает отсутствие заливки). Эти значения соответствуют палитре цветов рабочей книги. 
К сожалению, порядок, в котором отображаются цвета, совершенно не связан с системой ну- 
мерации значений свойства Соіогіпйех, поэтому для определения с помощью Соіогіпсіех 
конкретного цвета лучше записать макрос. Однако даже в этом случае не будет гарантии, что 
пользователь не изменил цветовую палитру рабочей книги. В последнем случае свойство 
Соіогіпйех выдаст далеко не тот результат, который вы ожидали. 

При использовании свойства соіог можно определить значение цвета с помощью функции 
ков. Однако помните, что фактически отображаемый цвет будет всего лишь ближайшим 
цветом на палитре рабочей книги, который соответствует заданному вами значению. 



Кстати, чтобы изменить цвет текста в примечании, обратитесь к объекту ТехЬРгате 
объекта Соттепъ, который содержит объект СЪагасЬегз, включающий, в свою очередь, 
объект Ропь. Далее обратитесь к свойствам Соіог или Соіогіпсіех объекта Ропь. Ниже 
приведен пример, устанавливающий свойство Соіогіпсіех в значение 5. 

ІАГогкзІіееЬз ( "Листі " ) . СоттепЬз(І) __ 

. ЗЬаре . ТехЪРгате . СЪагасЬегз . РопЪ . СоІогІшЗех = 5 

Содержит ли ячейка примечание? 

Следующий оператор отображает примечание ячейки аі активного листа. 

МздВох Капде ("А1") . СоттепЬ . ТехЬ 

Если в ячейке аі примечание отсутствует, при выполнении этого оператора возник- 
нет непонятное сообщение об ошибке: ОЬ^есЬ ѵагіаЫе ог юіЫі Ыоск ѵагіаЫе 

Чтобы определить, содержит ли конкретная ячейка примечание, напишите код, 
проверяющий, не пустой ли объект Соттепъ, — т.е. равен ли он ЫоЬЬіпд (это кор- 
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ректное ключевое слово ѴВА). Следующий оператор отображает Тгие, если в ячейке 
Аі примечание отсутствует. 

МздВох Капде ( "А1 " ) . СоттепЬ Із ЫоЬЪіпд 

Обратите внимание, что в этом примере используется ключевое слово із, 
а не знак равенства. 

Добавление нового объекта Соттепі 

Возможно, вы заметили, что в списке методов объекта Соттепь не существует 
метода для добавления нового примечания. Это объясняется тем, что метод 
АсМСоттепЬ принадлежит объекту Капде. Следующий оператор добавляет примечание 
(пустое) в ячейку аі активного рабочего листа. 

Капде ( " А1 " ) . АсИСоттепЪ 

Обратившись к справочной системе, вы обнаружите, что метод АсМСоттепЬ имеет 
аргумент, представляющий текст примечания. Следовательно, можно добавить приме- 
чание и текст в нем с помощью всего одного оператора. 

Капде ( "А1 " ) . АсЗсЗСоттепЬ "Формула разработана ЛѴГ 1 

Метод Асісісоттепі: генерирует ошибку, если ячейка уже содержит примечание. 




Если вы хотите увидеть рассмотренные свойства и методы объекта Соттепі: в 
действии, посмотрите пример на прилагаемом к книге компакт-диске. Соответст- 
вующая рабочая книга содержит несколько примеров управления объектами 
Соттепі: с помощью кода ѴВА. Скорее всего, вы не поймете весь код, но на дан- 
ном этапе осознаете, как можно использовать ѴВА для управления объектом. 

Полезные свойства объекта Арріісаііоп 

Как вы знаете, при работе в Ехсеі активной одновременно может быть только одна 
рабочая книга. И если вы управляете рабочим листом, то активна на нем только одна 
ячейка (даже если выделен диапазон). 

ѴВА это известно, поэтому вы можете ссылаться на активные объекты более про- 
стым методом. Это удобно, так как вы не всегда знаете, с какой именно рабочей 
книгой, рабочим листом или ячейкой будете работать. ѴВА представляет свойства 
объекта Арріісаьіоп для определения этого. Например, объект Арріісаьіоп обла- 
дает свойством АсЫѵеСеІІ, возвращающим ссылку на активную ячейку. Следующая 
инструкция присваивает значение 1 активной ячейке. 

АсЬіѵеСеІІ . Ѵаіие = 1 

Обратите внимание, что в этом примере пропущена ссылка на объект Арріісаьіоп, 
так как это само собой разумеется. Важно понять, что такая инструкция может выдать 
ошибку, если активный лист не является рабочим. Например, если ѴВА выполняет этот 
оператор, когда активен лист диаграммы, то процедура прекращает выполняться, а на 
экране отображается сообщение об ошибке. 

Если на рабочем листе выделен диапазон ячеек, то активная ячейка будет нахо- 
диться в выделенном диапазоне. Другими словами, активная ячейка всегда одна 
(их никогда не бывает несколько). 

Объект Арріісаьіоп также обладает свойством Зеіесьіоп, возвращающим ссыл- 
ку на выделенный объект, т.е. отдельную ячейку (активную), диапазон ячеек или 
объект типа СЬагЬОЬзесЬ, ТехЬВох, ЗЬаре. 
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В табл. 7.3 перечислены свойства объекта Арріісаьіоп, которые вам пригодятся 
при работе с ячейками и диапазонами ячеек. 



Таблица 7.3. Некоторые полезные свойства объекта Арріісаііоп 


Свойство 


Возвращаемый объект 


АсІііѵеСеІІ 


Активная ячейка 


АсЫѵеСЬагЬ 


Активный лист диаграммы или объект диаграммы на рабочем 




листе. Если диаграмма не активна, то свойство равно ыоъъіпд 


АсЬіѵеЗЬееІ: 


Активный лист (рабочий лист или лист диаграммы) 


АсІ:іѵеѴЛпсІоѵ7 


Активное окно 


АсЬ іѵеДОогкЪоок 


Активная рабочая книга 


КапдеЗе1есѣ:іоп 


Выделенные ячейки на рабочем листе в заданном окне, даже 




если выделен графический объект (на самом деле это свойство 




объекта тлгіпйом) 


Зеіесіііоп 


Выделенный объект (объект Капде, ЗЬаре, СЬагЬОЬіесЬ и т.д.) 


ТЫзІАГогкЪоок 


Рабочая книга, содержащая выполняемую процедуру 



Преимущество использования этих свойств для получения объекта заключается 
в том, что совершенно не обязательно знать, какая ячейка, рабочий лист или книга 
являются активными, и вводить конкретную ссылку на этот объект. Данный факт по- 
зволяет создавать код ѴВА, который не ограничивается конкретной книгой, листом 
или ячейкой. Например, следующая инструкция удаляет содержимое активной ячей- 
ки, даже если адрес активной ячейки не известен. 

АсЬіѵеСеІІ . СІеагСопЬепЬз 

В следующем примере отображается сообщение, указывающее имя активного 
листа. 

МздВох АсЬіѵеЗІіееЪ . Ыате 

Если требуется узнать название активной рабочей книги, используйте такой оператор. 

МздВох АсЬіѵеВоок . Ыате 

Если на рабочем листе выделен диапазон, то заполните последний одним значени- 
ем, выполнив единственный оператор. В следующем примере свойство Зеіесьіоп 
объекта Арріісаьіоп возвращает объект Капде, соответствующий выделенным ячей- 
кам. Оператор изменяет свойство Ѵаіие этого объекта Капде, и в результате получа- 
ется диапазон, заполненный одним значением. 

ЗеІесЬіоп. Ѵаіие = 12 

Обратите внимание: если выделен не диапазон ячеек (например, объект сЬагьоь ^ есь 
или ЗЬаре), то этот оператор выдаст ошибку, так как объекты СЬагЬОЬ ^ есь и ЗЬаре 
не обладают свойством Ѵаіие. 

Однако приведенный ниже оператор присваивает объекту Капде, который выде- 
лялся перед выделением другого объекта (отличного от диапазона ячеек), значение 12. 
В справочной системе указано, что свойство КапдеЗеІесЬіоп относится только к 
объекту міпскж. 

АсЬіѵеКіпсІсм . КапдеЗеІесЬіоп . Ѵаіие = 12 
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Чтобы узнать, сколько ячеек выделено на рабочем листе, применяется свойство 
СоипЬ. 

МздВох АсЪіѵеѴ/іпсІоѵ. КапдеЗеІесЬіоп . СоипЬ 

Работа с объектами Кап§^е 

В основном, работа, которая выполняется в ѴВА, связана с управлением ячейками 
и диапазонами на рабочих листах, что и является основным предназначением элек- 
тронных таблиц. Вопрос управления ячейками в ѴВА рассматривался ранее при обсу- 
ждении относительного и абсолютного способов записи макросов, однако вам необ- 
ходимо уделить ему особое внимание. 

Объект Капде содержится в объекте ШогкзЬееЬ и состоит из одной ячейки или 
диапазона ячеек на отдельном рабочем листе. В следующих разделах будут рассмотре- 
ны три способа задания ссылки на объекты Капде в программе ѴВА. 

♦ Свойство Капде объекта класса ШогкзЬееЬ или Капде. 

♦ Свойство Сеііз объекта МогкзЪееЬ. 

♦ Свойство 011 зе^ объекта Капде. 

Свойство Кап^е 

Свойство Капде возвращает объект Капде. Из справочных сведений по свойству 
Капде вы узнаете, что к нему можно обратиться с помощью нескольких вариантов 
синтаксиса. 

объект. Капде (ячейкаі) ; 

объект. Капде {ячейкаі , ячейка2) . 

Свойство Капде относится к одному из двух типов объектов: объекту ШогкзііееЬ 
или объекту Капде. В данном случае ячейка 1 и ячейка 2 указывают параметры, кото- 
рые Ехсеі будет воспринимать как идентифицирующие диапазон (в первом случае) 
или очерчивающие диапазон (во втором случае). Ниже следует несколько примеров 
использования метода Капде. 

В данной главе уже рассматривались примеры, подобные представленным ниже. 
Далее приведена инструкция, которая вводит значение в указанную ячейку: значение 1 
вводится в ячейку аі на листе Листі активной рабочей книги. 

МогкзЪееЬз ("Листі") .Капде ("А1") .Ѵаіие = 1 

Свойство Капде также поддерживает имена, определенные в рабочих книгах. 
Поэтому если ячейка называется Ввод, то для ввода значения в нее может использо- 
ваться следующий оператор. 

ГОогкзЬееЪз ( "Листі" ) .Капде ( "Ввод" ) . Ѵаіие = 1 

В следующем примере в диапазон из 20-ти ячеек на активном листе вводится 
одинаковое значение. Если активный лист не является рабочим листом, то отобража- 
ется сообщение об ошибке. 

АсЪіѵеЗЬееЪ.Капде ("А1:В10") .Ѵаіие = 2 

Приведенный ниже пример приведет к тому же результату, что и предыдущий. 

Капде("А1", "В10") =2 
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Отличие заключается лишь в том, что опущена ссылка на лист, поэтому предпо- 
лагается активный рабочий лист. Кроме того, пропущено свойство, поэтому использу- 
ется свойство по умолчанию (для объекта Капде это свойство Ѵаіие). В приведенном 
примере используется второй синтаксис ссылки на свойство Капде. В данном случае 
первый аргумент — это левая верхняя ячейка диапазона, а второй аргумент — 
это ячейка в правом нижнем углу диапазона. 

В следующем примере для получения пересечения двух диапазонов применяется 
оператор пересечения Ехсеі (пробел). Пересечением является одна ячейка — Сб. 
Следовательно, данный оператор вводит значение 3 в ячейку Сб. 

Капде ("С1:С10 Аб:Еб") = 3 

Наконец, в следующем примере значение 4 вводится в пять ячеек, т.е. в независи- 
мые диапазоны. Запятая выполняет роль оператора объединения. 

Капде ("А1,АЗ,А5,А7,А9") = 4 

До настоящего момента во всех рассмотренных примерах использовалось свойство 
Капде объекта ШогквЬееЬ. Вы также можете использовать свойство Капде объекта 
Капде. Сначала будет непросто, однако постарайтесь разобраться. 

Ниже показан пример использования свойства Капде объекта Капде (в данном слу- 
чае объектом Капде является активная ячейка). В этом примере объект Капде рассмат- 
ривается как левая верхняя ячейка на рабочем листе. В ячейку, которая в таком случае 
была бы В2, вводится значение 5. Другими словами, полученная ссылка является относи- 
тельной для верхнего левого угла объекта Капде. Следовательно, следующий оператор 
вводит значение 5 в ячейку, расположенную справа внизу от активной ячейки. 

АсЬіѵеСеІІ .Капде ( "В2" ) = 5 

Существует также намного более понятный способ обратиться к ячейке по отно- 
шению к диапазону — это свойство о±±звь (см. далее в этой главе). 

Свойство Се1І8 

Другим способом сослаться на диапазон является использование свойства Сеііз. 
Подобно Капде, свойство Сеііз может использоваться в объектах ШогкзЬееЬ 
и Капде. Справочная система указывает на три варианта синтаксиса свойства Сеііз. 

объект . Сеііз ( номер_строки , номер_столбца) ; 
объект. Сеііз (номер_строки) ; 
объект . Сеііз. 

Проиллюстрируем на примерах особенности применения свойства Сеііз. Вначале 
в ячейку Аі листа Листі введите значение 9. В данном случае используется первый 
синтаксис, где аргументами являются номер строки (от 1 до 65536) и номер столбца 
(от 1 до 256). 

ИогкзЬееЬз ( "Листі" ) .Сеііз (1, 1) = 9 

Ниже приведен пример, в котором значение 7 вводится в ячейку бз (т.е. пересече- 
ние строки 3, столбца 4) активного рабочего листа. 

АсЬіѵеЗЪееЬ .Сеііз (3, 4) = 7 

Вы можете также использовать свойство Сеііз объекта Капде. При этом объект 
Капде, который возвращается свойством Сеііз, задается относительно левой верхней 
ячейки диапазона Капде, на который мы ссылаемся. Сложно? Может быть. Приведем 
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пример. Следующая инструкция вводит значение 5 в активную ячейку. Помните, что 
в данном случае активная ячейка рассматривается как ячейка аі на рабочем листе. 

АсЬіѵеСеІІ .Сеііз (1, 1) = 5 

л н/Г I I Настоящее преимущество представленного типа ссылок на ячейки станет очевид- 
^^>кЛ,| ным, когда речь пойдет о переменных и циклах (см. главу 8). В большинстве слу- 
І^^ІІуІ чаев в аргументах не будет использоваться фактическое значение. Вместо него 
Д^І^Д применяется переменная. 

Чтобы ввести значение 5 в ячейку, которая находится под активной, обратитесь 
к такой инструкции. 

АсИіѵеСеІІ.СеІІз (2, 1) = 5 

Предыдущий пример можно описать так: необходимо начать с активной ячейки, 
рассматривая ее как ячейку аі. Затем обратитесь к ячейке во второй строке и первом 
столбце диапазона. 

Еще один синтаксис метода Сеііз использует один аргумент, который задается в 
диапазоне от 1 до 16777216. Второе число равно количеству ячеек на рабочем листе 
(65536 строк умножить на 256 столбцов). Ячейки нумеруются, начиная с Аі вправо, 
затем вниз и вправо вдоль следующей строки. 256-я ячейка — это іѵі, а 257-я — А2. 

Далее в ячейку нз активного листа (520-ю ячейку на рабочем листе) введем 
значение 2. 

АсЬіѵеЗЬвеЬ . Сеііз (520) = 2 

Чтобы отобразить значение в последней ячейке на рабочем листе (іѵб553б), 
используйте оператор 

МвдВох АсЬіѵеЗЬееЬ .Сеііз (16777216) 

Этот синтаксис можно использовать и с объектом Капде. В таком случае будет по- 
лучена ячейка по отношению к указанному объекту Капде. Например, если объект 
Капде — это диапазон А1:Б10 (40 ячеек), то свойство Сеііз может иметь аргумент 
от 1 до 40 и возвращать одну из ячеек объекта Капде. В следующем примере значение 
2000 вводится в ячейку А2, так как А2 является пятой ячейкой (считая сверху направо, 
затем вниз) в указанном диапазоне. 

Капде ( "А1 :Б10" ) .Сеііз (5) = 2000 

В предыдущем примере аргумент свойства сеііз не ограничен значениями между 
1 и 40. Если аргумент превышает количество ячеек в диапазоне, счет продолжает- 
ся, будто диапазон больше, чем он есть на самом деле. Следовательно, оператор, 
подобный предыдущему, может изменить значение ячейки, которая находится за 
пределами указанного диапазона аі : бі о . 

Третий синтаксис свойства Сеііз возвращает все ячейки на указанном рабочем 
листе. В отличие от двух других, в этом синтаксисе возвращаемыми в результате дан- 
ными будет не одна ячейка, а целый диапазон. В приведенном ниже примере исполь- 
зован метод СІеагСопЬепЬз по отношению к диапазону, полученному с помощью 
свойства Сеііз для активного рабочего листа. В результате будет удалено содержимое 
каждой ячейки на рабочем листе. 

АсЬіѵеЗЬееЬ . Сеііз . СІеагСопЬепЬз 
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Свойство (Шзеі 



Свойство 0±±зеХ: (подобно свойствам Капде и Сеііз) также возвращает объект Капде. 
В отличие от рассмотренных выше свойств, о^зеь применяется только к объекту Капде и 
ни к какому другому. Данное свойство использует единственный синтаксис. 

объект. ОЁЁзеЪ ( сдвиг_строки , сдвиг_столбца) 

Два аргумента свойства о^зеь соответствуют смещению относительно левой 
верхней ячейки указанного диапазона Капде. Эти аргументы могут быть положитель- 
ными (сдвиг вниз или вправо), отрицательными (вверх или влево) или нулевыми. 
В приведенном ниже примере значение 12 вводится в ячейку, которая находится под 
активной. 

АсЪіѵеСеІІ .ОЕЕзеМі, 0) .Ѵаіие = 12 

В следующем примере значение 15 вводится в ячейку над активной ячейкой. 

АсЪіѵеСе11.О^зеЪ(-1,0) .Ѵаіие = 15 

Если активная ячейка находится в строке 1, то свойство о^зеь в предыдущем 
примере выдаст ошибку, так как оно возвращает несуществующий объект Капде. 

Свойство 011 зе^ особо эффективно при использовании переменных в цикле 
(см. следующую главу). 

В процессе записи макроса в относительном режиме указания ссылки Ехсеі 
использует свойство о±±зеь для обращения к ячейкам относительно начальной пози- 
ции (т.е. активной в момент начала записи макроса ячейки). Например, для генера- 
ции следующего кода применена функция записи макросов. Вначале включим запись 
макроса (при активной ячейке ві), потом введем значение в ячейки ві:ВЗ, а затем 
вновь вернемся к ячейке ві. 

ЗиЬ Масгоі ( ) 

АсЪіѵеСеІІ . РогтиІаКІСІ = "I м 

АсЬіѵеСеІІ . ОЕЕзеЪ ( 1 , ) . Капде ( "А1 " ) . ЗеІесЪ 

АсЪіѵеСеІІ . РогтиІаКІСІ = "2" 

АсЬіѵеСеІІ . ОЕЕзеЬ ( 1 , ) . Капде ( "А1 " ) . ЗеІесЪ 

АсЪіѵеСеІІ . РогтиІаКІСІ = "3 м 

АсЪіѵеСеІІ .О^зеМ-2, 0) . Капде ( "А1 " ) . ЗеІесЪ 
Епй ЗиЬ 

При записи макросов используется свойство Рогтиіакісі. Как правило, для ввода 
значения в ячейку применяется свойство Ѵаіие. Однако при использовании Рогтиіакісі 
или Рогтиіа результат будет таким же. 

Также обратите внимание на то, что полученный код ссылается на ячейку аі — 
это довольно странно, так как данная ячейка даже не была задействована в макросе. 
Такая особенность процедуры записи макросов делает программу даже более слож- 
ной, чем необходимо. Вы можете удалить все ссылки на Капде ( "Аі" ) , но макрос все 
равно будет работать нормально. 

ЗиЬ МосІі:ЕіесІ МасгоіО 

АсЬіѵеСеІІ .РогтиІаКІСІ = "1" 

АсЪіѵеСеІІ .ОЕЕзеМі, 0).Зе1есЬ 

АсЬіѵеСеІІ .РогтиІаКІСІ = "2" 

АсЪіѵеСеІІ .ОЕЕзеМі, 0).Зе1есЬ 

АсЬіѵеСеІІ .РогтиІаКІСІ = "3 м 

АсЬіѵеСеІІ .ОЕЕзеЬ (-2, 0).Зе1есЬ 
Епсі ЗиЬ 



182 



Часть III. Ѵізиаі Вазіс Іог Арріісатіопз 



Вы можете получить еще более эффективную версию макроса (например ту, кото- 
рую я написал вручную), где вообще не выполняется выделение ячеек. 

ЗиЬ Масгоі ( ) 

АсЬіѵеСеІІ = 1 

АсЪіѵеСеІІ .ОЕЕзеМі, 0) = 2 

АсЫѵеСеІІ.ОЕЕвеЬ (-2, 0) = 3 
ЕшЗ ЗиЬ 

Что следует знать об объектах 

В предыдущих разделах были изложены основы использования объектов (включая кол- 
лекции), свойств и методов. Однако при этом мы только затронули вершину айсберга. 

Более сложные, но важные концепции 

В этом разделе рассматриваются дополнительные концепции, которые незамени- 
мы, если вы собираетесь стать профессиональным программистом на ѴВА. Эти кон- 
цепции станут более понятными по мере приобретения опыта работы с ѴВА, а также 
после прочтения следующих глав книги. 

♦ Объекты обладают уникальными свойствами и методами. 

Каждый объект имеет собственный набор свойств и методов. Однако некоторые 
объекты характеризуются общими свойствами (например, Ыате) и методами 
(например, БеІеЬе). 

♦ Для управления объектами их не обязательно выделять. 

Это может противоречить обычному представлению об управлении объектами в 
Ехсеі, особенно если вы занимались программированием макросов ХЬМ. Дело 
в том, что действия над объектами эффективнее выполнять, если их сначала не 
выделять. При записи макроса в Ехсеі объект обычно сначала выделяется. 
Это не обязательно, хотя существенно замедляет работу макроса. 

♦ Важно понимать предназначение коллекций. 

В большинстве случаев вы будете ссылаться на объект непосредственно, обра- 
щаясь к коллекции, к которой он принадлежит. Например, для обращения 
к объекту ШогкЬоок с названием Му^ііе необходимо сослаться на коллекцию 
ТАГогкЬоокз следующим образом. 

МогкЪоокз ( "МуЕіІе . хіз " ) 

Эта ссылка возвращает объект — рабочую книгу, которая вас интересует. 

♦ Свойства могут возвращать ссылку на другой объект. Например, в следующем 
операторе свойство Ропь возвращает объект Ропь, который содержится в объек- 
те Капде. 

Капде ( "А1" ) . РопЬ . Воісі = Тгие 

♦ Чтобы обратиться к одному и тому же объекту, можно воспользоваться 
несколькими способами. 

Предположим, что у вас есть рабочая книга с названием Заіев, и это единствен- 
ная открытая рабочая книга. В ней находится один лист с названием Зиттагу. 
Вы можете сослаться на этот лист любым из приведенных ниже способов. 
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МогкЪоокз ( " Заіез . хіз " ) . МогкзЪееЬз ( " Зиттагу " ) 
ШогкЬоокз ( 1 ) . ШогкзЬееЬз ( 1 ) 
ШогкЬоокз ( 1 ) . ЗЬееЬз ( 1 ) 

АррІісаЬіоп . АсЬіѵеШогкЬоок . АсЪіѵеЗЪееЪ 
АсЬіѵеИогкЬоок . АсЬіѵеЗІіееЬ 
АсЬіѵеЗІіееІі 

Используемый вами метод обычно зависит от того, насколько хорошо вам из- 
вестно рабочее пространство. Например, если открыто несколько рабочих книг, 
то второй или третий методы не подойдут. Если вы будете работать с активным 
листом (какой бы это ни был лист), то воспользуйтесь последними тремя мето- 
дами. Абсолютную уверенность в том, что вы ссылаетесь на конкретный лист в 
конкретной рабочей книге, дает только первый метод. 

Узнайте больше об объектах и свойствах 

Если это ваше первое знакомство с ѴВА, то вас могут несколько смутить многочис- 
ленные объекты, свойства и методы. Вы можете попытаться получить доступ к свойству, 
которым объект не обладает, однако в процессе выполнения кода произойдет ошибка. 
Он будет прерываться в этом месте до тех пор, пока вы не исправите ошибку. 

К счастью, существует несколько способов узнать больше информации об объек- 
тах, свойствах и методах. 

ПРОЧТИТЕ ОСТАВШУЮСЯ ЧАСТЬ КНИГИ 

Не забывайте, что эта глава называется "Введение в Ѵізиаі Вазіс іог Арріісаііош". 
В остальных главах книги рассмотрены детали, приведены полезные информативные 
примеры. 

ИСПОЛЬЗУЙТЕ ФУНКЦИЮ ЗАПИСИ МАКРОСОВ 

Несомненно, лучший способ ознакомиться с ѴВА — включить функцию записи 
макросов и записать отдельные действия, выполненные в Ехсеі. Это быстрый метод 
узнать, какие объекты, свойства и методы относятся к конкретной задаче. Будет луч- 
ше, если при записи отображается окно модуля ѴВА, в котором представлен записы- 
ваемый код. 

ИСПОЛЬЗУЙТЕ ЭЛЕКТРОННУЮ СПРАВОЧНУЮ СИСТЕМУ 

Основной источник подробной информации об объектах, методах и процедурах 
Ехсеі — это электронная справочная система. 

На рис. 7.15 демонстрируется раздел справочной системы по свойству Ѵаіие. 
Это свойство относится к ряду объектов, и раздел справки содержит гиперссылки 
Зее АІзо (См. также), Аррііез То (Применимо к) и Ехатріе (Пример). Если вы щелк- 
нете на ссылке Зее АІзо, то получите список связанных с данным ключевым словом 
тем (если такие темы существуют). При щелчке на ссылке Аррііез То отображается ок- 
но, где перечислены все объекты, использующие это свойство. Если вы щелкнете на 
ссылке Ехатріе, то получите возможность просмотреть один или несколько примеров 
(текст примера можно скопировать и вставить в модуль ѴВА, чтобы протестировать 
его на практике). 

ИСПОЛЬЗУЙТЕ БРАУЗЕР ОБЪЕКТОВ 

Окно ОЬіесІ Вгоѵѵзег (Браузер объектов) — это удобный инструмент, предостав- 
ляющий список всех свойств и методов для всех доступных объектов. В ѴВЕ окно 
ОЬіесІ Вгоѵѵзег можно отобразить одним из трех способов. 
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♦ Нажать <Р2>. 

♦ Выбрать в строке меню команду Ѵіеѵѵ=>ОЬіесІ Вгоѵѵзег. 

♦ Щелкнуть на кнопке ОЬіесІ Вгоѵѵзег на стандартной панели инструментов. 



Окно ОЬіесІ Вгоѵѵзег показано на рис. 7.16. 



©Справка МісгозоЙ ѴіаиаІ Ва: 



[► Ѵаіие ргоре-; / ; ±зз 63 Іо АррІісаЫоп, СііЬеРіеІсІ, апсі 5ЬуІе ;о;б:;5. 
І> ргореку ?з : *зз ез іо Йіе Вогсі ега апсі Сі^ІотРгорегЬу оіцесіз. 

І> Ѵаіие ргорегЪ,' ?е ; *зз 65 ;о Иіе СопЬгоІРогтаІо^есІ 

І> Ѵаіие рщэегіу *5 ; *зз 65 (о ЕггогапсІ ѴаІІааЫоп оЬоесЪз. 

І> Ѵаіие ргоре-;/ « ; *зз 65 (о Ніе Мате, РіѵоІРіеІсі, РіѵоІРогггшІа, РіѵоЫІет, апсі РіѵоІТаЫео^есІз. 

І> Ѵаіие ргореііѵ ?5 г *зз 65 (о РагатеЬего^ес*, 

І> Ѵаіие ргорегіѵ ?5 г ±зз 65 Іо йіе Папде о^есі, 

І> Ѵаіие ргорег'ѵ ; т-зз 65 со Иіе ХтІМатеарасеао^есІ 

І> Ѵаіие ргоре- : / ; г-зз 65 (о ХРаЬп оЬ^ес*. 

Ехатріе 

Ь Аз ік аррііез Ыле 



М*1 




Рис. 7. 15. Типичное окно справочной системы ѴВЕ 




Рис. 7. 16. Браузер объектов — полный справочный ресурс 



Глава 7. Введение в Ѵізиаі Вазіс Гог АррНсатАопз 
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Раскрывающийся список в левом верхнем углу окна ОЬіесІ Вгоѵѵзег содержит спи- 
сок всех библиотек объектов, к которым у вас есть доступ. 

♦ Собственно Ехсеі. 

♦ мзгогтз (используется для создания специальных диалоговых окон). 

♦ о^ісе (объекты, общие для всех приложений Місгозой ОШсе). 

♦ зьсіоіе (объекты автоматизации ОЬЕ). 

♦ ѴВА. 

♦ Все открытые рабочие книги (каждая книга считается библиотекой объектов, 
так как содержит объекты). 

Ваш выбор в этом списке определяет, что отображается в разделе СІаззез 
(Классы), а выбор в разделе СІаззез обусловит появление определенных компонентов 
в поле МетЬегз оі (Включены в). 

После выбора библиотеки можно осуществить поиск конкретной строки текста, 
чтобы получить список свойств и методов, содержащих данный текст. Это можно сде- 
лать, введя текст во втором раскрывающемся списке и щелкнув на значке с изобра- 
жением бинокля. Предположим, что вы работаете над проектом, обрабатывающим 
примечания в ячейках. 

1. Выберите интересующую вас библиотеку. Если вы не уверены, какую именно 
библиотеку выбрать, укажите вариант <АІІ І_іЬгагіез>. 

2. Введите Соттепі в раскрывающемся списке под списком библиотек. 

3. Щелкните на значке в виде бинокля, чтобы начать поиск текста. 

В области ЗеагсИ Вези Из (Результаты поиска) отображается текст, соответствующий 
фрагменту для поиска. Выберите один объект, чтобы отобразить его классы в разделе 
СІаззез. Укажите класс, чтобы отобразить его члены (свойства, методы и константы). 
Обратите внимание на нижнюю часть окна, где приведена дополнительная информа- 
ция об объекте. Вы можете нажать <Р1>, чтобы перейти непосредственно к необхо- 
димому разделу справочной системы. 

Структура окна ОЬіесІ Вгоѵѵзег может сначала показаться сложной, но, изучив ее, 
вы убедитесь в ее незаменимости. 

ЭКСПЕРИМЕНТИРУЙТЕ С ОКНОМ ІММЕБІАТЕ 

Как было отмечено во врезке в одном из предыдущих разделов этой главы, окно 
Іттесііаіе в ѴВЕ используется для тестирования операторов и проверки разных выра- 
жений ѴВА. Рекомендуем всегда отображать окно Іттесііаіе на экране, так как оно 
часто используется для проверки выражений и при отладке кода. 
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Глава 8 

Основы 

программирования на ѴВА 

В ЭТОЙ ГЛАВЕ... 

В предыдущей главе вы ознакомились с основами ѴВА, теперь настало время 
изучить более сложные понятия. В этой главе рассматриваются ключевые элементы 
языка и концепции программирования на ѴВА. 

♦ Элементы языка ѴВА: переменные, типы данных, константы и массивы 

♦ Использование встроенных функций ѴВА 

♦ Работа с объектами и коллекциями 

♦ Контроль за выполнением процедур 

Если вы ранее использовали другие языки программирования, то большая часть 
приведенной далее информации покажется вам знакомой. Однако в ѴВА есть свои 
тонкости, поэтому даже опытные программисты найдут в данной главе полезную 
информацию. 

Элементы языка ѴВА. Обзор 

В главе 7 речь шла об объектах, свойствах и методах. Но полученных вами знаний 
еще не достаточно для выполнения сложных задач. Данная глава введет вас в курс 
дела: в ней анализируются элементы языка ѴВА, ключевые слова и операторы, 
используемые для написания процедур ѴВА. 

Для начала в качестве примера рассмотрим простую процедуру. Она хранится 
в модуле ѴВА и вычисляет сумму первых 100 целых чисел. По окончании вычислений 
процедура отображает сообщение с результатом. 

ЗиЬ ѴВА_Бето() 

1 Это пример простой процедуры ѴВА 

Біт ТоЪаІ Аз ІпЬедег, і Аз ІпЬедег 

ТоЬаІ = 

Рог і = 1 То 100 

ТоЬаІ = ТоЬаІ + і 
ЫехЬ і 

МздВох ТоЬаІ 
ЕпЫ ЗиЬ 

В данной процедуре используются некоторые популярные элементы языка, в том 
числе комментарий (строка после апострофа), переменная (тоьаі), два оператора 
присвоения (ТоЬаІ = и ТоЬаІ = ТоЬаІ + і), циклическая структура (Рог-Ыехь) 
и оператор ѴВА (МздВох). Все указанные элементы рассматриваются в следующих 
разделах этой главы. 




Т| Процедуры ѴВА не всегда управляют объектами. Например, рассмотренная выше 
/ л| процедура не имеет ничего общего с объектами — она оперирует цифрами. 



Комментарии 



Комментарий — это описательный текст, который включается в код. ѴВА полно- 
стью игнорирует текст комментария. Комментарии можно использовать самым про- 
извольным образом для описаний действий в коде (предназначение оператора 
не всегда очевидно). 

Вы можете использовать для комментария новую строку либо вставить коммента- 
рий после инструкции в той же строке. Комментарий обозначается апострофом. ѴВА 
игнорирует любой текст, введенный после апострофа — за исключением случаев, ко- 
гда апостроф заключен в кавычки. Например, в следующем операторе комментарий 
отсутствует, хотя в нем и содержится апостроф. 

Мзд = "Сап'Ь сопЬіпие" 

Давайте рассмотрим процедуру ѴВА с тремя комментариями. 

ЗиЬ СоттепЬз ( ) 

1 Эта процедура не выполняет ничего значимого 

х = 'х не содержит ничего 
1 Отображение результата 

МздВох х 
ЕпЫ ЗиЬ 

Как правило, в качестве индикатора комментария используется апостроф, однако вы 
также можете применить для обозначения строки комментария ключевое слово Кет. 

Кет - Следующий оператор запрашивает имя файла 

Ключевое слово Кет — это, по существу, пережиток старых версий ВА8ІС; его 
включили в ѴВА из соображений совместимости. В отличие от апострофа, Кет 
используется только в начале строки, его не допускается применять в той же строке, 
что и инструкция. 

Использование комментариев — удачная идея, но не все комментарии в равной 
степени предпочтительны. Чтобы комментарий был полезен, он должен содержать 
информацию, которая неочевидна при рассмотрении самого кода. В противном случае 
вы просто увеличите общий объем файла приложения. Например, следующая проце- 
дура содержит несколько комментариев, которые на самом деле никакой ценности 
не представляют. 

ЗиЬ ВаЫСоттепЬз ( ) 

1 Объявление переменных 

Біт х Аз ІпЬедег 

Біт у Аз ІпЬедег 

Біт г Аз ІпЬедег 
' Начало процедуры 

х = 100 1 Присвоение х значения 100 

у = 200 1 Присвоение у значения 200 
' Сложение х и у и сохранение результата в 2 

2 = X + у 

1 Отображение результата 
МздВох 2 



ЕпЫ ЗиЬ 
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Введение кода ѴВА 

Код ѴВА, который содержится в модуле ѴВА, состоит из инструкций. Общепринято вводить по 
одной инструкции в каждой строке. Однако этот стандарт не является обязательным требова- 
нием, и вы можете применить двоеточие для разделения нескольких инструкций в одной стро- 
ке. В следующем примере четыре инструкции приведены в одной строке. 

ЗиЬ ОпеЫпе ( ) 

х=1 : у=2 : 2 = 3 : МздВох х + у + 2 

Епсі ЗиЬ 

Многие программисты придерживаются мысли о том, что код легче воспринимается, если 
инструкции записаны по одной в каждой строке. 

ЗиЬ ОпеЫпе () 
х=1 
у=2 

2 = 3 

МздВох х + у + 2 
Епсі ЗиЬ 

Строка может иметь любую длину; модуль ѴВА продолжается на следующей строке, когда 
текущая строка доходит до правой границы окна. В длинных строках допускается использова- 
ние оператора продолжения строки ѴВА: пробел с подчеркиванием ( _). 

ЗиЬ ЬопдЫпеО 

ЗиттейѴаІие = _ 

ДОогкзпееЬз ( "Листі" ) . Капде ( "А1" ) .Ѵаіие + 
ТйогкзпееЪз ("Лист2" ) . Капде ( "А1 " ) .Ѵаіие 

Епсі ЗиЬ 

При записи макросов ЕхсеІ довольно часто символы подчеркивания применяют для разбиения 
длинных операторов на несколько строк. 

После ввода инструкции редактор ѴізиаІ Вазіс выполняет следующие действия в целях улуч- 
шения читабельности кода. 

♦ Вставляет пробелы между операторами. К примеру, если вы введете Апз=і+2 
(без пробелов), то ѴВЕ преобразует это выражение следующим образом. 

Апз =1+2 

♦ ѴВА изменяет регистр символов ключевых слов, свойств и методов. Если вы введете 
выражение 

Кези11і=асЫѵезпее1і . гапде ( "аі " ) . ѵа1ие=12 
то ѴВА преобразует его в следующий оператор 

Кезиіѣ: = АсЫѵеЗпееѣ: . Капде ( "аі " ) . Ѵаіие = 12 

Обратите внимание, что текст внутри кавычек (в данном случае, "аі") не изменяется. 

♦ Так как названия переменных ѴВА не чувствительны к регистру, то интерпретатор по 
умолчанию изменяет названия всех переменных, состоящих из букв одного регистра, 
таким образом, чтобы их регистр соответствовал последнему введенному варианту. 
Например, если вы сначала определите переменную как туѵаіие (все буквы в нижнем 
регистре) и затем введете переменную МуѴаІие (смешанный регистр), то ѴВА поменяет 
название переменной во всех остальных случаях на МуѴаІие. Исключение может быть 
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лишь тогда, когда вы объявите переменную с помощью ключевого слова Біт или друго- 
го специального оператора — название переменной останется неизменным, в виде, 
объявленном в начале процедуры. 

♦ ѴВЕ просматривает инструкции на наличие синтаксических ошибок. Если ѴВЕ находит 
ошибку, то цвет строки изменяется, а на экране может быть отображено сообщение, 
описывающее проблему. Используйте команду ТооІз^ОрІіопз строки меню ѴВЕ, чтобы 
отобразить диалоговое окно Орііопз. В этом окне задается цвет, которым выделяются 
ошибки (на вкладке Есіііог Рогтат) и указывается необходимость отображения сообще- 
ния об ошибке (параметр Аи\о Зупіах Спеск на вкладке Есіііог). 



Ниже приведено несколько общих советов по эффективному использованию ком- 
ментариев. Итак, обращайтесь к комментариям в следующих случаях: 

♦ для краткого описания назначения каждой созданной процедуры; 

♦ для описания изменений, которые вы вносите в процедуру. 

♦ для указания функции или конструкции, использующихся необычным или 
нестандартным способом; 

♦ для описания назначения переменных (чтобы и вы, и другие пользователи могли 
истолковать названия переменных, которые без комментария понять сложно); 

♦ для описания способов, которые помогут избежать влияния внутренних ошибок 
Ехсеі на ваше приложение. 

Помните, что следует вставлять комментарии по мере написания кода, но не позже. 

Возможно, вы захотите проверить процедуру, не включая в нее определенную ин- 
струкцию или группу инструкций. Вместо того, чтобы удалить их из кода, преврати- 
те соответствующий фрагмент в комментарий, добавив апостроф в начале строки. 
Тогда ѴВА проигнорирует инструкцию (инструкции) при выполнении процедуры. 
Чтобы снова превратить комментарий в инструкцию, удалите апостроф. 

Панель инструментов Есііі в ѴВЕ содержит несколько полезных кнопок. Выделите 
группу инструкций, а затем используйте кнопку Соттепі ВІоск, чтобы преобразовать 
инструкции в комментарии. Кнопка ІІпсоттепІ ВІоск преобразовывает группу ком- 
ментариев обратно в инструкции. Указанные кнопки применяются очень часто, по- 
этому с целью повышения удобства работы вы можете скопировать их на стандартную 
панель инструментов. 

Переменные , типы данных и константы 

Главное предназначение ѴВА — обработка данных. Некоторые данные сохраняют- 
ся в объектах, например, диапазонах рабочих листов. Другие данные хранятся в соз- 
данных вами переменных. 

Переменная представляет собой именованное место хранения данных в памяти 
компьютера. Переменные могут содержать данные разных типов — от простых логи- 
ческих, или булевых, значений (тгие или Раізе) до больших значений с двойной 
точностью (см. следующий раздел). Значение присваивается переменной с помощью 
оператора равенства (подробнее об этом — далее в главе). 

Вы существенно сможете облегчить себе жизнь, если научитесь давать переменным 
простые описательные имена. Однако помните, что ѴВА поддерживает несколько 
правил, ограничивающих вас в именовании переменных. 

♦ Вы можете использовать в названиях символы букв, числа и некоторые знаки 
препинания, но первой в имени переменной всегда должна вводиться буква. 
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♦ ѴВА не различает регистры. Чтобы сделать имена переменных удобочитаемыми, 
программисты часто используют смешанный регистр (например, іпЬегезЪКаЬе, 
а не іпЪегезЪгаЬе). 

♦ Нельзя использовать в именах пробелы или точки. Чтобы сделать имена пере- 
менных более удобными для чтения, программисты вводят символ подчеркива- 
ния (1пЬегезЬ_КаЬе). 

♦ Специальные символы объявления типов (#, $, %, & или !) также не применя- 
ются в имени переменной. 

♦ Названия переменных ограничены длиной 254 символов — вряд ли вы в здра- 
вом уме придумаете настолько длинное название! 

В приведенном далее списке содержатся отдельные примеры выражений присвое- 
ния, в которых используются различные типы переменных. Названия переменных 
указываются слева от знака равенства. Каждый оператор присваивает переменной 
слева от знака равенства значение, которое располагается справа от знака равенства. 

X =1 

ІпЬегезЬКаЬе = 0.075 
ЬоапРауо^АтоипЬ = 234089 
БаЪаЕпЪегесЗ = Раізе 
х = х + 1 

МуЫит = УоигЫит * 1.25 
ІТзегЫате = "ВоЬ ііоЪпзоп" 
БаЬеЗЬагЬеа = #3/14/98# 

В ѴВА используется очень много зарезервированных слов, т.е. таких слов, которые 
не допускается применять в качестве названий переменных или процедур. Если вы 
попытаетесь ввести одно из таких слов, то будет отображено сообщение об ошибке. 
Например, несмотря на то, что зарезервированное слово Ыехь могло бы стать описа- 
тельным названием многих переменных, следующая инструкция генерирует синтак- 
сическую ошибку. 

ЫехЬ = 132 

К сожалению, сообщения о синтаксических ошибках не всегда достаточно описа- 
тельны. Указанная выше инструкция генерирует сообщение об ошибке: Сотрііе 
еггог: ЕхресЬесІ ѴагіаЫе (Ошибка компиляции: ожидается переменная). Ситуация 
не совсем понятна, поэтому при отображении такого сообщения об ошибке обращай- 
тесь к справочной системе, чтобы убедиться в том, что имя переменной не задействова- 
но в ѴВА в других целях. 

Определение типов данных 

ѴВА облегчает жизнь программистам, автоматически обрабатывая любые типы 
данных. Не во всех языках программирования управление данными выполняется на 
столь простом уровне. Например, многие языки программирования являются строго 
типизированными, т.е. программист должен явно объявлять тип данных каждой 
используемой переменной. 

Тип данных указывает, в каком виде данные хранятся в памяти: как целые значе- 
ния, действительные числа, текст и т.п. ѴВА может автоматически типизировать дан- 
ные, однако это чревато негативными последствиями — медленное выполнение опе- 
раций и менее эффективное использование памяти. В результате, позволяя ѴВА само- 
стоятельно определять типы данных, вы можете столкнуться с проблемами 
выполнения больших или сложных приложений. Если вам приходится экономить 
каждый байт памяти, то вы должны хорошо разбираться в типах данных. Еще пре- 
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имуществом явного объявления типа данных всех используемых переменных является 
то, что хотя ѴВА дополнительно ищет ошибки на этапе компиляции, подобные 
ошибки довольно сложно выявить другими способами проверки. 

В табл. 8.1 перечислены поддерживаемые в ѴВА типы данных (обратите внимание, 
всегда можно определить специальные типы данных, которые будут описаны немного 
позже в этой главе). 

Таблица 8.1. Встроенные типы данных ѴВА 



Тип данных 



Резервируется байт Диапазон значений 



Вуѣе 

Вооіеап 

Іпііедег 

Іюпд 

Зіпдіе 

БоиЫе 



Сиггепсу 
Бесітаі 



1 байт 

2 байта 
2 байта 
4 байта 
4 байта 

8 байт 



8 байт 
14 байт 



8 байт 
4 байта 



зъгіпд (переменной 10 байт + длина строки 
длины) 

ЗЬгіпд Длина строки 
(фиксированной длины) 

Ѵагіапі: (числа) 16 байт 

Ѵагіапі: (символы) 22 байта + длина строки 

Пользовательский Зависит от типа 



От до 255 

Тгие (Истина) или Раізе (Ложь) 

От -32768 до 32767 

От -2147483648 до 2147483647 

От -3,402823Е38 до -1 ,401 298Е-45 (для от- 
рицательных значений); от 1 ,401298Е-45 до 
3,402823Е38 (для положительных значений) 

От -1 ,7976931 3486232Е308 до 
-4,94065645841 247Е-324 (отрицательные 
числа); от 4,94065645841 247Е-324 до 
1 ,7976931 3486232Е308 (положительные 
числа) 

От -922337203685477,5808 до 
922337203685477,5807 

+/-792281 6251 4264337593543950335 без 
десятичных знаков; 
+/-7,92281 6251 4264337593543950335 
с 28-ю знаками после запятой 

С 1 января 100 года до 31 декабря 9999 года 

Любая ссылка на объект 

От до приблизительно 2 млрд. 

От 1 до приблизительно 65400 

Любое числовое значение в рамках диапа- 
зона типа данных БоиЫе 

От до приблизительно 2 млрд. 

Зависит от элемента 



Тип данных Бесітаі впервые появился в ЕхсеІ 2000 и не может использоваться в 
более старых версиях программы. Он достаточно необычен, поскольку его нельзя 
объявлять. В действительности он является "подтипом" типа ѵагіапі:. Для преоб- 
разования типа ѵагіапі: в десятичный тип данных (Бесітаі) необходимо исполь- 
зовать функцию ѴВА СБес. 

Рекомендуется выбирать тот тип данных, в котором используется минимальное 
количество байт для хранения значений, но он также должен быть достаточным для 
представления максимальных значений переменных. При работе с данными в ѴВА 
скорость выполнения операций зависит от объема данных, которые обрабатываются с 
помощью ѴВА. Другими словами, чем меньше байт зарезервировано под данные, тем 
быстрее ѴВА получает доступ к данным и обрабатывает их. 
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Для проведения математических вычислений в рабочих листах Ехсеі использует 
тип данных БоиЫе. Его советуем применять и в процессе обработки чисел в ѴВА для 
обеспечения той же точности вычислений. Для обработки целочисленных значений 
идеально подходит тип іпьедег, если, конечно, вы уверены, что используемые значе- 
ния не превышают 32767. В противном случае обратитесь к типу данных Ьопд. При 
управлении номерами строк в рабочем листе Ехсеі лучше применять тип данных 
Ьопд, так как количество строк в рабочем листе превышает максимальное значение, 
допустимое в типе данных іпЬедег. 

Объявление переменных 

Если вы не объявили тип данных для переменной, используемой в процедуре ѴВА, 
по умолчанию будет задан тип данных Ѵагіапъ. Данные с типом ѵагіапъ имеют 
только одно заслуживающее внимания свойство: они изменяют свой тип, в зависимо- 
сти от того, какие операции над ними выполняются. В следующей процедуре показа- 
но, каким образом переменная принимает разные типы данных. 

ЗиЬ ѴагіапЬБето ( ) 

МуѴаг = "12 3" 

МуѴаг = МуѴаг / 2 

МуѴаг = "Ответ: " & МуѴаг 

МздВох МуѴаг 
ЕшЗ ЗиЬ 

В процедуре Ѵагіап№ето переменная МуѴаг вначале выступает строкой из трех 
символов. Затем эта "строка" делится на два и приобретает числовой тип данных. После 
этого МуѴаг присоединяется к строке, что вызывает обратное преобразование МуѴаг в 
строку. Оператор МздВох отображает окончательное строковое значение: Ответ: 61,5. 

Чтобы проиллюстрировать проблемы, которые могут возникнуть при обработке 
типа данных Ѵагіапъ, рассмотрим следующую процедуру. 

ЗиЬ ѴагіапЬБето2 ( ) 

МуѴаг = "12 3 м 

МуѴаг = МуѴаг + МуѴаг 

МуѴаг = "Ответ: " & МуѴаг 

МздВох МуѴаг 
ЕшЗ ЗиЬ 

При выполнении этой процедуры в окне сообщений появится сообщение Ответ: 
123123. Наверное, это не тот результат, который вы ожидали. В процессе управления 
текстовыми данными, представленными типом ѵагіапъ, оператор + выполняет кон- 
катенацию строк. 

ОПРЕДЕЛЕНИЕ ТИПА ДАННЫХ 

Для определения типа данных переменной используется функция ѴВА ТуреЫате. 
Ниже представлена модифицированная версия предыдущей процедуры. Эта процедура 
на каждом шаге отображает тип данных переменной МуѴаг. Вы увидите, что сначала 
переменная является строкой, затем преобразовывается в числовой тип БоиЫе и в 
завершение снова становится строкой. 

ЗиЬ ѴагіапЬБето2 ( ) 

МуѴаг = "12 3 м 

МздВох ТуреЫате (МуѴаг) 

МуѴаг = МуѴаг / 2 

МздВох ТуреЫате (МуѴаг) 

МуѴаг = "Ответ: " & МуѴаг 

МздВох ТуреЫате (МуѴаг) 

МздВох МуѴаг 
Епсі ЗиЬ 
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Благодаря ѴВА преобразование типов для необъявленных переменных выполняет- 
ся автоматически. Этот процесс может показаться удачным выходом из создавшейся 
ситуации, однако помните, что при этом уменьшается скорость обработки данных и 
быстрее заполняется свободная память. 



Тестирование типов данных 

Чтобы оценить важность определения типа данных, рассмотрим следующую процедуру, в ко- 
торой выполняются циклические вычисления, а затем отображается общее время выполнения 
процедуры. 

ЗиЬ ТітеТезІ: ( ) 

Біт х Аз ІпЬедег, у Аз Іпііедег 

Біт А Аз ІпЬедег, В Аз ІпЬедег, С Аз Іпііедег 

Біт і Аз ІпЬедег, ] Аз Іп1:едег 

Біт 31іаг1іТіте Аз Ва^е , ЕпсІТіте Аз Ва^е 
1 Сохранение времени начала вычислений 

81іаг1іТіте = Тітег 
' Выполнение вычислений 

х = О 

у = О 

Рог і = 1 То 5000 

Рог ] = 1 То 1000 

А = х + у + і 
В = у - х - і 
С = х - у - і 

Ыехѣ: і 

1 Получение времени окончания вычислений 

ЕпсІТіте = Тітег 
1 Отображение общего времени в секундах 

МздВох Рогтаіі (ЕпсІТіте - З^ат^Тіте, "0.0") 
Епсі ЗиЬ 

Эта процедура выполняется около 4,0 секунд (полученное время, в основном, зависит от бы- 
стродействия процессора). Если мы закомментируем операторы Біт, объявляющие типы 
данных (т.е. превратим операторы Біт в комментарии, добавив апострофы в начале соответ- 
ствующих строк), то в ѴВА будет использоваться тип данных по умолчанию — Ѵагіапі:. 
Вновь запустим процедуру. Время выполнения составит 8,3 секунды — более чем в два раза 
превышающее исходное. 

Таким образом, если вы хотите, чтобы ваши ѴВА-приложения работали как можно быстрее, 
объявляйте переменные вручную! 



Объявлять каждую переменную в процедуре перед ее использованием — замечатель- 
ная привычка. В процессе объявления переменной вы явно указываете ее название и 
тип данных. Объявление переменных предоставляет два основных преимущества. 

♦ Программы работают быстрее и используют память более эффективно. Тип дан- 
ных по умолчанию, Ѵагіапь, резервирует больше памяти, чем это необходимо, 
и вызывает многократную проверку данных, занимающую процессорное время. 
Если программа точно знает тип данных, она не выполняет дополнительную 
проверку данных и резервирует ровно столько памяти, сколько необходимо для 
хранения конечных данных. 
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♦ Объявление переменных позволяет избежать ошибок, связанных с неправильным вве- 
дением имен переменных. Предполагается, что вы используете оператор ОрЫоп 
Ехріісіъ, делающий обязательным объявление всех переменных (см. следующий 
раздел). Предположим, что вы также в коде применяете необъявленную перемен- 
ную с названием СиггепЬКаЬе. Наряду с этим на определенном этапе процедуры 
вы обращаетесь к оператору СигепькаЬе = 0.75. Такая ошибка в названии пе- 
ременной, которую тяжело выявить, скорее всего, будет причиной неправильных 
результатов. 

ОБЯЗАТЕЛЬНОЕ ОБЪЯВЛЕНИЕ ВСЕХ ПЕРЕМЕННЫХ 

Чтобы обеспечить обязательное объявление всех используемых переменных, необ- 
ходимо включить следующую строку в качестве первой инструкции в модуле ѴВА. 

ОрЬіоп ЕхрІісіЬ 

Этот оператор отвечает за то, что программа будет приостанавливаться всякий раз 
при нахождении в ней необъявленной переменной. ѴВА выведет сообщение об ошибке; 
для продолжения выполнения процедуры вы должны будете объявить переменную. 

Чтобы оператор Орѣ:іоп Ехріісіі: автоматически был вставлен при создании ново- 
го модуля ѴВА, активизируйте опцию Вериіге ѴагіаЫе Оесіагаііоп (Обязательное 
объявление переменных) на вкладке Есііюг диалогового окна Орііопз редактора ѴВЕ. 
Настоятельно рекомендуем вам не игнорировать эту установку. 

Область действия переменных 

Область действия переменной определяет, в каких модулях и процедурах она 
может использоваться. Существуют следующие типы областей действия переменных. 



Область действия Способ объявления переменной 

Отдельная процедура В процедуру включается оператор Біт или зъаъіс 

Отдельный модуль Перед первой процедурой в модуле вводится оператор Біт или 

Ргіѵаііе 

Все модули Перед первой процедурой в модуле вводится оператор РиЫіс 

Все типы области действия рассмотрены в следующих разделах. 



О примерах, приводимых в этой главе 

Настоящая глава содержит ряд примеров кода ѴВА, обычно представленных в виде простых 
процедур. Все примеры призваны объяснить наиболее простым образом разные концепции 
программирования. Во многих примерах поставленные задачи выполняются неэффективно, 
зачастую решить их можно иным образом. Другими словами, не стоит с точностью использо- 
вать эти примеры в собственных проектах. В следующих главах книги приводимые примеры 
действительно представляют практическую ценность. 



ЛОКАЛЬНЫЕ ПЕРЕМЕННЫЕ 

Локальная переменная — это переменная, объявленная в процедуре. Локальные 
переменные могут использоваться только в процедуре, в которой они объявлены. 
После выполнения процедуры переменная становится невостребованной, поэтому 
Ехсеі освобождает соответствующую область памяти. 
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Если требуется сохранить значение переменной, объявите ее как зъаъіс (см. да- 
лее подраздел "Переменные зъаъіс"). 



Наиболее популярный способ объявить локальную переменную — вставить опера- 
тор Бітп между операторами ЗиЬ и Епсі ЗиЬ. Операторы віт обычно вводятся непо- 
средственно после оператора 8иЬ, перед кодом процедуры. 

Если вас интересует происхождение ключевого слова Біт, то несложно заметить, что 
это сокращение от Вітетіоп (Размерность). В старых версиях ВА8ІС этот оператор 
использовался исключительно для объявления размерности массива. В ѴВА ключевое 
слово віт применяется для объявления любой переменной, а не только массивов. 

В представленной далее процедуре используется шесть локальных переменных, 
объявленных с помощью операторов Біт. 

ЗиЬ МуЗиЬО 

Біт х Аз ІпЬедег 

Біт РігзЬ Аз Ьопд 

Біт ІпЬегезЬКаЬе Аз Зіпдіе 

Біт ТосіаузБаЬе Аз Зіпдіе 

Біт ІТзегЫате Аз ЗЬгіпд * 2 

Біт МуѴаІие 
' - [Здесь указывается код процедуры] - 
Епй ЗиЬ 

Обратите внимание, что последний оператор Біт в этом примере объявляет не тип 
данных, а только саму переменную. В результате переменная приобретает тип Ѵагіапі:. 

Кроме того, вы можете объявить несколько переменных, воспользовавшись одним 
оператором Біт. 

Біт х Аз ІпЬедег, у Аз ІпЬедег, 2 Аз ІпЬедег 
Біт РігзЬ Аз Ьопд, ЬазЬ Аз БоиЫе 



Другой способ указания типов данных для переменных 

Как и в большинстве других версий ВАЗІС, язык ѴВА позволяет присоединить символ к назва- 
нию переменной, чтобы указать ее тип данных. Например, вы можете объявить переменную 
МуѴаг как целое число, добавив к ее названию символ %. 

Біт МуѴаг% 

Символы объявления типов данных представлены для большинства типов данных ѴВА 
(отсутствующие в таблице типы данных не имеют собственного символа объявления типа). 



Тип данных 


Символ объявления типа 


Іп1:едег 


"о 


Ьопд 


& 


Зіпдіе 


1 


БоиЫе 


# 


Сиггепсу 


@ 


81:гіпд 


$ 



Этот метод типизации данных — пережиток старых версий ВАЗІС; эффективнее объявлять 
переменные с помощью остальных методов, описанных в настоящей главе. 



196 



Часть III. Ѵізиаі Вазіс т*ог Арріісатіопз 



В отличие от других языков программирования, в ѴВА нельзя объявить тип данных 
одновременно для группы переменных, разделив переменные запятыми. Напри- 
мер, следующий оператор, является корректным, однако он не объявляет все пе- 
ременные как іпЬедег. 

Біт і, ], к Аз ІпЪедег 

В ѴВА только к объявляется как целое, другие же переменные получают тип 
Ѵагіапі:. Чтобы объявить і, ] и к как іпііедег, используйте такой оператор. 

Біт і Аз ІпЬедег, ^ Аз ІпЬедег, к Аз ІпЬедег 

Если переменная объявлена как локальная, другие процедуры в том же модуле 
могут использовать подобное имя, но каждый экземпляр переменной считается уни- 
кальным в своей процедуре. 

Как правило, локальные переменные — самые эффективные, так как ѴВА освобо- 
ждает память, которую они используют, после окончания выполнения процедуры. 

ПЕРЕМЕННЫЕ УРОВНЯ МОДУЛЯ 

Иногда необходимо, чтобы переменная была доступна во всех процедурах модуля. 
В таком случае объявите переменную перед первой процедурой модуля (за пределами 
процедур или функций). 

В приведенном ниже примере оператор віт — первая инструкция в модуле. 
Обе процедуры МуЗиЬ и УоигЗиЬ имеют доступ к переменной СиггепЬѴаІие. 

Біт СиггепЬѴаІие Аз ІпЬедег 

ЗиЬ МуЗиЬО 

' - [Здесь вводится текст процедуры] - 
Епй ЗиЬ 

ЗиЬ УоигЗиЬ ( ) 

' - [Здесь вводится текст процедуры] - 
Епоі ЗиЬ 

Значение переменной уровня модуля не изменяется к окончанию выполнения 
процедуры. 

ПЕРЕМЕННЫЕ РШЗЫС 

Чтобы сделать переменную доступной во всех процедурах всех модулей ѴВА про- 
екта, необходимо объявить переменную на уровне модуля с помощью ключевого 
слова РиЫіс, а не віт. 

РиЫіс СиггепЪКаЬе аз Ьопд 

Ключевое слово РиЫіс делает переменную СиггепЬКаЬе доступной для любой 
процедуры проекта, даже для процедур, которые располагаются в других модулях 
проекта. Этот оператор следует вставить перед первой процедурой модуля. Более того, 
подобный код объявления переменных должен вводиться в стандартном модуле ѴВА, 
а не в коде модуля листа или формы. 

ПЕРЕМЕННЫЕ 5ТАТІС 

Переменные зьаьіс — особый случай. Они объявляются на уровне процедуры 
и сохраняют свое значение после окончания процедуры. 

ЗиЬ МуЗиЬО 

ЗЬаЬіс СоипЬег Аз ІпЬедег 

- [Здесь водится текст процедуры] - 
Епсі ЗиЬ 
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Работа с константами 



Значение переменной может изменяться при выполнении процедуры (часто так и 
случается, поэтому она и называется "переменной"). Иногда же необходимо исполь- 
зовать именованное значение или строку, которая никогда не меняется — константу. 

ОБЪЯВЛЕНИЕ КОНСТАНТ 

Константы объявляются с помощью оператора Сопзь. Ниже приведено несколько 
примеров. 

СопзЬ ЫитОдіагЬегз аз ІпЬедег = 4 

СопзЬ КаЬе = .0725, РегіоЗ = 12 

СопвЪ МосЗЫате аз ЗЬгіпд = "ВисЗдеЬ Масгоз" 

РиЫіс СопзЬ АррЫате аз ЗЬгіпд = "ВисЗдеЬ АррІісаЬіоп" 

Во втором примере тип данных не объявлен. Следовательно, указанные две кон- 
станты имеют тип ѵагіапъ. Так как константы никогда не изменяют своего значе- 
ния, обычно их объявляют в виде конкретного типа данных. 

Как и переменные, константы также имеют область действия. Если требуется, что- 
бы константа была доступна только в одной процедуре, объявите ее после оператора 
ЗиЬ или Рипсьіоп — она станет локальной. Вы сделаете константу доступной для 
всех процедур в модуле, если объявите ее перед первой процедурой модуля. Чтобы 
сделать константу доступной для всех модулей рабочей книги, используйте ключевое 
слово РиЫіс и объявите константу перед первой процедурой модуля. 

РиЫіс СопзЬ ІпЬегезЬКаЬе Аз БоиЫе = 0.0725 



При попытке изменить значение константы в процедуре ѴВА вы получите ошибку 
(как того и следовало ожидать). Константа — это постоянное значение, а не пере- 
менная. 

Использование констант в программе вместо строго запрограммированных значе- 
ний или строк — удачный ход программирования. Например, если процедура 
несколько раз ссылается на определенное значение, например, процентную ставку, 
следует объявить это значение как константу и использовать в выражениях имя кон- 
станты, а не ее значение. Такой прием не только делает программу более удобной для 
восприятия, но и облегчает последующее изменение кода — достаточно поменять 
только одну инструкцию, а не несколько. 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ПРЕДОПРЕДЕЛЕННЫХ КОНСТАНТ 

В Ехсеі и ѴВА существует целый ряд предопределенных констант, которые можно 
использовать без объявления. Вам даже не обязательно знать значение этих констант 
для их применения. При записи макросов обычно используются константы, а не зна- 
чения. В следующей процедуре для изменения ориентации страницы активного листа 
на альбомную применена встроенная константа (хіьапсізсаре). 

ЗиЬ ЗеЬТоЬапсазсаре ( ) 

АсЬіѵеЗІіееЬ . РадеЗеЬир . ОгіепЬаЬіоп = хІЬапсізсаре 
Епсі ЗиЬ 
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Правила именования переменных 

Некоторые программисты называют переменные так, что типы данных легко определить по 
одному только названию. Однако использование такого приема усложняет восприятие кода. 
Распространенное правило именования связано с использованием стандартной приставки в 
нижнем регистре в названии переменной. Например, булеву переменную, которая контроли- 
рует сохранение рабочей книги, можно назвать ШазЗаѵесІ. Таким образом, понятно, что это 
переменная типа вооіеап. В приведенной ниже таблице перечислены стандартные префиксы 
для некоторых типов данных. 



Тип данных 


Префикс 


Вооіеап 


ь 


Іпііедег 


і 


Іюпд 


1 


Зіпдіе 


3 


БоиЫе 


а 


Сиггепсу 


с 


БаЬе/Тіте 




ЗЬгіпд 


БЫ 


ОЬдесЪ 


оЬ] 


Ѵагіапі: 


V 


Пользовательский 


и 



Константа хіьапсізсаре была обнаружена путем записи макроса. Описание кон- 
станты также приводится в справочной системе. Кроме того, если у вас включен па- 
раметр АіЛоЫзІ МетЬегз, то вы можете получить помощь непосредственно при вводе 
кода. Во многих случаях ѴВА автоматически перечисляет все константы, присваивае- 
мые определенному свойству. 

Фактическое значение переменной хіьапсізсаре равно 2. Еще одна встроенная кон- 
станта для изменения ориентации страницы — хІРогѣгаіъ — имеет значение 1. Оче- 
видно, что при использовании встроенных констант не обязательно знать их значения. 



Окно ОЬіесІ Вгоѵѵзег, рассмотренное в главе 7, содержит список всех констант 
ЕхсеІ и ѴВА. Чтобы запустить утилиту ОЬіесІ Вгоѵѵзег, в ѴВЕ нажмите <Р2>. 



Управление строками 

Как и Ехсеі, ѴВА может работать не только с числами, но и с текстом (строками). 
В ѴВА представлено два типа строк. 

♦ Строки фиксированной длины объявляются с определенным количеством симво- 
лов. Максимальная длина строки составляет 65535 символов. 

♦ Строки переменной длины теоретически могут вмещать до 2 млрд. символов. 

Каждый символ в строке занимает 1 байт памяти, к тому же, память дополнитель- 
но используется для хранения заголовка строки. При объявлении строки с помощью 
оператора віт вы можете определить ее длину, если она вам известна (задать тип 
строки с фиксированной длиной), или активизировать динамическую обработку дли- 
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ны строки (задать тип строки переменной длины). Работа со строками фиксирован- 
ной длины несколько эффективнее с точки зрения использования памяти. 

В следующем примере переменная Музыіпд объявляется как строка с максималь- 
ной длиной 50 символов. Уоигзыіпд тоже объявлена как строка, но она имеет пере- 
менную длину. 

Біт МуЗЫіпд Аз ЗЬгіпд * 5 
Біт УоигЗЬгіпд Аз ЗЬгіпд 

Работа с датами 

Конечно, для хранения даты можно использовать строку, но над ней нельзя вы- 
полнять вычисления. Применение специального типа данных БаЬе — лучший способ 
управления датами. 

Переменная, определенная как БаЬе, занимает 8 байт памяти и может содержать 
даты в диапазоне с 1 января 100 года до 31 декабря 9999 года. Это диапазон почти в 
10000 лет — более чем достаточно даже для самого невероятного финансового прогно- 
за! Тип данных БаЬе также применяется для хранения значений времени. В ѴВА дата 
и время определяются как значения, заключенные между знаками # (см. далее). 



Ошибка дат в ЕхсеІ 

В ЕхсеІ (это общеизвестный недостаток) используется неправильное предположение, что 
1900 год — високосный. Поэтому в ЕхсеІ можно представить дату 29 февраля 1900 года. ЕхсеІ 
принимает следующую информацию и отображает результат как 29-й день февраля 1900-го года. 

=ДАТА(1900;2;29) 

В ѴВА не существует подобной ошибки. Эквивалентом функции дата ЕхсеІ в ѴВА является 
БаЪеЗегіаі. Представленное далее выражение (корректно) возвращает 1 марта 1900 года. 

=БаЬеЗегіа1 (1900,2,29) 

Следовательно, система представления дат в ЕхсеІ не соответствует системе представления 
дат в ѴВА. Эти две системы возвращают различные значения для дат в диапазоне с 1 января 
1 900 года до 1 марта 1 900 года. 



л н/Г I I Диапазон дат, которые можно обрабатывать в ѴВА, намного шире, чем собствен- 
^^кД,| ный диапазон дат ЕхсеІ, который начинается с 1 января 1900 года. Поэтому следи- 
те, чтобы в рабочем листе не использовались данные, которые находятся за пре- 
З^^^Д делами приемлемого диапазона дат ЕхсеІ. 

Ниже приведены отдельные примеры объявления переменных и констант с типом 
данных БаЬе. 

Біт ТосЗау Аз БаЬе 

Біт ЗЬагЬТіте Аз БаЬе 

СопзЬ РігзЬБау Аз БаЬе = #1/1/2001# 

СопзЬ Ыооп = #12:00:00# 



Константы дат всегда определяются с помощью формата месяц/день/год, даже ес- 
ли система установлена на отображение данных в другом формате (например, 
день/месяц/год). 
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Если вы используете для отображения даты окно сообщений, дата будет представ- 
лена в соответствии с коротким форматом даты, установленным в системе. Аналогич- 
но, время отображается согласно системному формату (12-часовому или 24-часовому). 
Вы можете модифицировать системные настройки с помощью аплета Язык и 
региональные стандарты папки Панель управления в \Уіпсю\У8. 

На прилагаемом к книге компакт-диске вы найдете пакет Ехіепсіесі Оа\а Рипсііопз. 
Этот пакет создан с помощью ѴВА. Он добавляет в ЕхсеІ новые функции рабочего 
листа, которые предоставляют возможность создавать формулы, управляющие 
датами до 1 января 1900 года. 



Операторы присвоения 



Оператор присвоения — это инструкция ѴВА, выполняющая математическое вычис- 
ление и присваивающая результат переменной или объекту. В справочной системе Ехсеі 
выражение определяется как комбинация ключевых слов, операторов, переменных 
и констант. Эта комбинация возвращает в результате строку, число или объект. Выра- 
жение может осуществлять вычисление, обрабатывать символы или тестировать данные. 

Нельзя придумать лучшего определения. Большое количество операций, выпол- 
няемых в ѴВА, связано с разработкой (и отладкой) выражений. 

Если вы знаете, как создавать формулы в Ехсеі, то у вас не будет возникать про- 
блем с созданием выражений в ѴВА. В формуле рабочего листа Ехсеі результат ото- 
бражается в ячейке. С другой стороны, выражение ѴВА может присваивать значение 
переменной или использоваться как значение свойства. 

В ѴВА оператором присвоения выступает знак равенства (=). Ниже приведены 
примеры использования операторов присвоения (выражения приводятся справа от 
знака равенства). 

X = 1 

X = X + 1 

х = (у * 2) / (2 * 2) 
РіІеОреп = Тгие 
РіІеОреп = ЫоЬ РіІеОреп 
Капде ( 11 ТЪе Уеаг").Ѵа1ие = 2 01 

Выражения могут быть очень сложными. Чтобы сделать длинные выражения 
более удобными для восприятия, используйте символ продолжения строки (пробел 
с подчеркиванием). 

Зачастую в выражениях применяются функции. Это могут быть встроенные функции 
ѴВА, функции рабочих листов Ехсеі или специальные функции, разработанные в ѴВА. 



Встроенные функции ѴВА рассматриваются далее в этой главе. 



В ѴВА математические операторы играют главную роль. Известные вам операторы 
описывают математические операции, в том числе сложение (+), умножение (*), 
деление (/), вычитание (— ), возведение в степень ( А ) и конкатенацию строк (&). 
Менее знакомые операторы: обратная косая черта (\) — используется в целочислен- 
ном делении, оператор Мосі — применяется при определении модуля числа. Оператор 
Мой возвращает остаток от деления одного числа на другое. Например, следующее вы- 
ражение возвращает 2. 

17 Мой 3 
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ѴВА поддерживает операторы сравнения, которые применяются в формулах Ехсеі: 
равно (=), больше (>), меньше (<), больше или равно (>=), меньше или равно (<=) и 
не равно (<>). 

Кроме того, ѴВА представляет полный набор булевых операторов (табл. 8.2). 
Полную информацию о них (с примерами) вы найдете в справочной системе по ѴВА. 



Таблица 8.2. Булевы операторы ѴВА 


Оператор 


Действие 




Логическое отрицание выражения 


Апй 


Логическая конъюнкция двух выражений 


Ог 


Логическая дизъюнкция двух выражений 


ХоК 


Логическое отрицание двух выражений 


Едѵ 


Логическая эквивалентность двух выражений 


Ітр 


Логическая импликация двух выражений 



Порядок приоритетности выполнения операторов ѴВА такой же, как и в Ехсеі. Конеч- 
но, вы можете добавить скобки, чтобы изменить приоритет операторов по умолчанию. 

В следующей инструкции используется оператор ыоъ для отображения линий сетки в 
активном окне. Свойство БізрІауСгісІьіпез принимает значение Тгие или Раізе. 
Следовательно, применение оператора ЫоЬ изменяет Тгие на Раізе, а Раізе — на Тгие. 

АсЪіѵеМіпсіом.ВізрІауОгісЗЬіпез = 

ЫоЬ АсЪіѵеЭДіпсІсм . БізрІауОгісІЬіпез 

Представленное далее выражение осуществляет логическую операцию Апсі. Опера- 
тор МздВох отображает Тгие, только если Листі — активный лист и активная ячейка 
находится в строке 1. Если одно или оба этих условия неверны, оператор МздВох 
отображает Раізе. 

МздВох АсЬіѵеЗІіееЬ .Ыате = "Листі" Апсі АсЬіѵеСеІІ . Ком = 1 

Следующее выражение осуществляет логическую операцию Ог. Оператор МздВох 
отображает Тгие, если активен Листі или Лист 2. 

МздВох АсЪіѵеЗЬееЪ . Ыате = "Листі" _ 
Ог АсЬіѵеЗІіееЬ . Ыате = "Лист2" 

Массивы 

Массив — это группа элементов одного типа, которые имеют общее имя; на кон- 
кретный элемент массива ссылаются, используя имя массива и индекс. Например, 
можно определить массив из 12-ти строк так, чтобы каждая переменная соответство- 
вала названию месяца. Если вы назовете массив МопьШатез, то можете обратиться 
к первому элементу массива как МопЬШатез (0) , ко второму — как МопЬШатез (1) 
и т.д., до МопЬШатез (11) . 
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Объявление массивов 



Массив, как и обычные переменные, объявляется с помощью операторов Біт или 
РиЫіс. Кроме того, можно определить количество элементов в массиве: введите 
нижний индекс, ключевое слово То и верхний индекс — вся конструкция будет 
заключена в скобки. Например, объявить массив, содержащий ровно 100 целых чисел 
можно следующим образом. 

Біт МуАггау(1 То 10 0) Аз ІпЬедег 



При объявлении массива обязательно следует указывать только верхний индекс, 
тогда ѴВА установит нижний индекс равным нулю. Следовательно, два следующих 
оператора приведут к одинаковым результатам. 

Біт МуАггау(0 То 10 0) Аз Іпііедег 
Біт МуАггау ( 10 ) Аз Іпііедег 

В обоих случаях массив состоит из 101-го элемента. 

Если вы хотите, чтобы в качестве первого индекса всех массивов использовалась 
единица, то вам необходимо перед первой процедурой модуля сделать следующее 
объявление. 

ОрЬіоп Вазе 1 

Объявление многомерных массивов 

В примерах массивов в предыдущем разделе использовались одномерные массивы. 
Массивы ѴВА могут иметь до 60-ти измерений, хотя на самом деле используется не 
более трех (трехмерные массивы). Показанный ниже оператор объявляет двухмерный 
100-элементный массив целых чисел. 

Біт МуАггау (1 То 10, 1 То 10) Аз ІпЬедег 

Этот массив можно рассматривать как матрицу значений 10x10. Чтобы обратиться 
к конкретному элементу двухмерного массива, используйте два индекса. Например, 
таким образом присваивается значение элементу предыдущего массива. 

МуАггау (3, 4) =12 5 

Трехмерный массив можно рассматривать как куб, но не существует способа визу- 
ально представить данные массива, в котором больше трех измерений. 

Динамический массив не имеет предопределенного количества элементов. Динами- 
ческий массив объявляется с незаполненными значениями в скобках. 

Біт МуАггау () Аз ІпЬедег 

Тем не менее, прежде чем динамический массив можно будет использовать 
в программе, необходимо обратиться к оператору Кевіт, указывающему ѴВА, сколько 
элементов находится в массиве (или КеВіт Ргезегѵе, если вы решили сохранить 
текущую длину массива). Оператор КеБіт можно использовать сколько угодно раз, 
изменяя, если требуется, размер массива. 

Массивы будут рассмотрены далее в этой главе при обсуждении циклов. 
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Переменные объектов 

Переменная объекта — это переменная, представляющая целый объект, например, 
диапазон или рабочий лист. Переменные объектов имеют особое значение по сле- 
дующим причинам: 

♦ значительно упрощают программу; 

♦ ускоряют выполнение программы. 

Переменные объектов, как и обычные переменные, объявляются с помощью 
оператора Біт или РиЫіс. Например, в следующем операторе переменная 
іприЬАгеа объявляется как объект Капде. 

РиЫіс ІприЬАгеа Аз Капде 

Чтобы узнать, каким образом переменные объектов упрощают программу, проана- 
лизируем процедуру, написанную без их использования. 

ЗиЬ ЫоОЪ:)Ѵаг() 

МогкзЬееНз ("Листі") .Капде ("А1") .Ѵаіие = 124 

МогкзЪееЬз ( "Листі" ) . Капде ( "А1" ) . РопЬ . ВоІЗ = Тгие 

ИогкзЬееЬз ( "Листі" ) . Капде ( "А1" ) . РопЬ . ІЬаІіс = Тгие 
Вша ЗиЬ 

Эта процедура вводит значение в ячейку Аі листа Листі активной рабочей книги, 
а затем делает начертание содержимого ячейки полужирным и курсивным. В примере 
введено много кода для решения такой простой задачи. Чтобы упростить ее, сведите 
процедуру к использованию объектной переменной. 

ЗиЬ ОЬ:)Ѵаг() 

Біт МуСеІІ Аз Капде 

ЗеЬ МуСеІІ = МогкзЪееЪз ("Листі") .Капде ("А1") 
МуСеІІ . Ѵаіие = 124 
МуСеІІ . РопЬ .Воій = Тгие 
МуСеІІ . РопЬ . ІЬаІіс = Тгие 
ЕшЗ ЗиЬ 

После объявления переменной МуСеІІ как объекта Капде оператор ЗеЬ присваи- 
вает ей сам объект. В результате в следующих операторах используется упрощенная 
ссылка МуСеІІ вместо длинной ШогкзЬееЬз ( "Листі " ) . Капде ( "А1 " ) . 

После присвоения переменной объекта ѴВА получает доступ к нему быстрее, чем 
с помощью непосредственной ссылки на объект. Поэтому, если вам важна ско- 
рость выполнения операции, используйте переменные объектов. Удобно рассмат- 
ривать этот феномен в категориях узлов. Каждый раз, когда ѴВА встречает новый 
узел (например, зЬееЪзСО . Капде ( "Аі " ) ), ему требуется определенное время 
на расшифровку ссылки. Применение переменной объекта уменьшает количество 
данных для обработки. Чем меньше узлов указано в ссылке, тем быстрее обраба- 
тывается последняя. Другой способ увеличить скорость выполнения программы — 
использовать конструкцию тлгі^Ъ-епсі ѵііъЪ., что также уменьшает количество 
обрабатываемых узлов. Эта конструкция рассмотрена далее в главе. 

Настоящая ценность переменных объектов станет вам понятной после рассмотре- 
ния циклов. 
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Пользовательские типы данных 

ѴВА позволяет создавать специальные, или пользовательские, типы данных 
(эта концепция напоминает записи Разсаі или структуры С). Определенный пользова- 
телем тип данных может облегчить управление некоторыми типами данных. Напри- 
мер, если приложение обрабатывает сведения о клиенте, то можно создать пользова- 
тельский тип данных с названием СизЪотеПпЕо. 

Туре СизЬотегІпіЕо 

Сотрапу Аз ЗЬгіпд * 2 5 

СопЬасЬ Аз ЗЬгіпд * 15 

КедіопСойе Аз ІпЬедег 

Заіез Аз Ьопд 
ЕпЗ Туре 



Пользовательские типы данных определяются вверху модуля перед началом 
введения кода процедур. 

Если пользовательский тип данных уже создан, для объявления переменной этого 
типа примените оператор Біт. Обычно пользовательский тип данных определяется 
для массивов. 

Біт СизЬотегз(1 То 100) Аз СизЬотегІпііо 

Все 100 элементов этого массива состоят из четырех компонентов (как указано 
в пользовательском типе данных — СизЬотегіпІіо). Вы можете сослаться на конкрет- 
ный компонент элемента следующим образом. 

СизЬотегз (1) . Сотрапу = "Асте Тооіз" 
СизЬотегз (1) . СопЬасЬ = "Тіт КоЬегЬзоп" 
СизЬотегз (1) . КедіопСосІе = 3 
СизЬотегз (1) . Заіез = 150677 

Вам также предоставлена возможность управлять элементом массива как одним це- 
лым. Например, чтобы скопировать информацию из СизЬотегз (1) в СизЬотегз (2) , 
используется следующая инструкция. 

СизЬотегз (2 ) = СизЬотегз(І) 

Предыдущий пример эквивалентен приведенному ниже блоку инструкций. 

СизЬотегз (2 ). Сотрапу = СизЬотегз ( 1 ). Сотрапу 
СизЬотегз (2 ) . СопЬасЬ = СизЬотегз ( 1 ) . СопЬасЬ 
СизЬотегз (2 ) . КедіопСосЗе = СизЬотегз ( 1 ) . КедіопСосЗе 
СизЬотегз (2 ) . Заіез = СизЬотегз ( 1 ) . Заіез 

Встроенные функции 

Как и в большинстве других языков программирования, в ѴВА есть ряд встроенных 
функций, упрощающих вычисления и операции. Часто функции позволяют выполнить 
операции, которые по-другому осуществить сложно или вообще невозможно. Многие 
функции ѴВА подобны (или идентичны) функциям Ехсеі. Например, функция ѴВА 
исазе, преобразующая строку в верхний регистр, эквивалентна функции Ехсеі прописн. 

Приложение Б содержит полный список функций ѴВА с их кратким описанием. 
Все функции подробно рассмотрены в справочной системе. 



Глава 8 . Основы программирования на ѴВА 



205 




Чтобы получить список функций ѴВА при написании кода, введите ѴВА и точку (.). 
ѴВЕ отображает список всех вложенных в объект ѴВА объектов, включая функции 
(рис. 8.1). Функции обозначаются зеленым значком. Если этот способ вам недосту- 
пен, проверьте, включен ли параметр Аи\о І-ізІ МетЬегз. Для этого выполните 
команду ТооІз^ОрІіопз, а затем щелкните на вкладке Есіііог. 



Воокі - Могіиіеі [Собе] 



5иЬ ТеэЪ [) 

х = ѴВА 
Епсі 5иЬ 



* Заѵе8еШпд 
■^Я» Зесопсі 

* Зеек 

^ ЗепйКеуз 
Л ЗеіАйг 
А Здп 
а ЗИеІІ 



Щлі | 



Рис. 8.1. Отображение списка функций ѴВА в ѴВЕ 



Функции ѴВА используются в выражениях почти так же, как и функции Ехсеі 
в формулах рабочего листа. Например, можно создавать вложенные функции ѴВА. 

Ниже приведена простая процедура, которая вычисляет квадратный корень пере- 
менной с помощью функции Здг ѴВА, сохраняет результат в другой переменной и за- 
тем отображает результат. 



ЗиЬ ЗЪомКооЬ ( ) 

МуѴаІие =25 

ЗдиагеКооЬ = Здг(МуѴаІие) 
МздВох ЗдиагеКооЬ 
Епсі ЗиЬ 



Функция Здг ѴВА эквивалентна функции рабочего листа корень в Ехсеі. 

Вы можете использовать ряд (но не все) функций Ехсеі в коде ѴВА. Объект 
ШогкзЪееЬРипсЫоп, который содержится в объекте Арріісаьіоп, располагает всеми 
функциями рабочего листа, которые можно вызвать в процедуре ѴВА. 

Чтобы использовать функцию Ехсеі в операторе ѴВА, перед названием функции 
введите следующее выражение. 

Арр 1 і с а Ь і оп . Шо г к з Ье е Ь Рипс Ь і оп 

Приведенный ниже пример показывает, как используется функция Ехсеі в проце- 
дуре ѴВА. Нечасто используемая функция Ехсеі комаы преобразует десятичное число 
в римское. 

ЗиЬ ЗІюмКотап ( ) 

БесѴаІие = 2 001 

КотапѴаІие = АррІісаЬіоп . МогкзЪееЬРипсЬіоп . Котап (БесѴаІие) 
МздВох КотапѴаІие 
Епсі ЗиЬ 
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Функция МздВох 

Функция МздВох — одна из самых полезных в ѴВА. Во многих примерах настоящей главы она 
используется для отображения значения переменной. 

Данная функция часто является достойной заменой простой форме. Кроме того, это превос- 
ходный инструмент отладки, так как вы можете в любое время вставить функцию МздВох, 
чтобы приостановить программу и отобразить результат вычисления или присвоения. 
Как правило, функции возвращают одно значение, которое можно присвоить переменной. Функ- 
ция МздВох не только возвращает значение, но и отображает диалоговое окно, в котором поль- 
зователь может выполнять определенные действия. Значение, возвращаемое функцией МздВох, 
является ответом пользователя на отображенный запрос. Вы можете применить функцию 
МздВох, если вас не интересует ответ пользователя, однако необходимо отобразить сообщение. 
Формальный синтаксис функции МздВох требует использования пяти аргументов (аргументы 
в квадратных скобках — необязательные): 

МздВох ( сообщение [ , кнопки] [, заголовок] [, файл_справки , контекст]) 

♦ сообщение (обязательный аргумент) — сообщение, которое отображается в диалого- 
вом окне. 

♦ кнопки (необязательный аргумент) — значение, определяющее, какие кнопки и пикто- 
граммы (если нужно) отображаются в окне сообщения. Применяйте встроенные 
константы (например, ѵЪУезЫо). 

♦ заголовок (необязательный аргумент) — текст, который отображается в строке 
заголовка окна сообщения. По умолчанию используется текст місгозо^ Ехсеі. 

♦ файл_справки (необязательный аргумент) — название файла справки, соответствую- 
щего окну сообщения. 

♦ контекст (необязательный аргумент) — контекстный идентификатор раздела справки. 
Представляет конкретный раздел справки для отображения. 

Вы можете присвоить полученное значение переменной либо использовать функцию без опе- 
ратора присвоения. В приведенном ниже примере результат присваивается переменной Апз. 

Апз = МздВох ( "Продолжить ?" , ѵЬУезЫо + ѵЬОиезІііоп, "Сообщи!") 
ІИ Апз = ѵЬЫо Тпеп Ехііі ЗиЬ 

Обратите внимание, что в качестве аргумента кнопки применена сумма двух встроенных кон- 
стант (ѵЬУезЫо + ѵЬОиез^іоп). Использование ѵЬУезЫо приводит к отображению в окне 
сообщения двух кнопок: Да и Нет. Добавление к аргументу значения ѵЬОиез^іоп вызывает 
вставку в окно знака вопроса (см. рисунок). Когда выполняется первый оператор, Апз содер- 
жит одно из двух значений, представленных константами ѵЬУез или ѵЬЫо. В данном примере 
если пользователь щелкает на кнопке Нет, то процедура заканчивается. 




! ~~ Ъ | Нет 



Дополнительную информацию вы найдете в справочной системе, где перечислены все кон- 
станты, которые можно использовать в качестве аргументов функции МздВох. 



При выполнении данной процедуры функция МздВох отображает строку ммі. 
Любители старых фильмов часто приходят в отчаяние, когда узнают, что Ехсеі не рас- 
полагает функцией, преобразующей римское число в его десятичный эквивалент. 
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Важно понимать, что вы не можете использовать функции Ехсеі, для которых 
в ѴВА представлены эквивалентные функции. Например, ѴВА не позволяет получить 
доступ к функции корень (5(жт), так как в ѴВА имеется собственная версия этой 
функции: 8дг. Таким образом, следующий оператор выдает ошибку. 

МздВох АррІісаЬіоп.МогкзІіееЬРипсЬіоп. ЗдгЬ (123) 'ошибка 



Как описано в главе 10, ѴВА можно использовать для создания специальных функ- 
ций рабочих листов, работающих точно так же, как встроенные функции ЕхсеІ. 



Управление объектами и коллекциями 

Как программист вы проведете много времени, работая с объектами и коллекция- 
ми. Поэтому вам необходимо знать самые эффективные способы написания кода для 
обработки объектов и коллекций. ѴВА предлагает две конструкции, которые помогут 
вам упростить управление объектами и коллекциями. 

♦ Конструкции ШіьЬ-ЕпсІ гоіЫі. 

♦ Конструкции Рог ЕасЬ-ЫехЬ. 

Конструкция \УііЬ-Еп(1 \ѴііЬ 

Конструкция шіьЬ-ЕпсІ ѵгіЫі позволяет выполнять несколько операций над одним 
объектом. Чтобы понять, как она работает, проанализируйте следующую процедуру, 
которая изменяет пять свойств выделенного объекта (подразумевается, что выделен 
объект Капде). 

ЗиЬ СЪапдеРопЫ ( ) 

ЗеІесЬіоп . РопЬ . Ыате = "Тітез Ыем Котап" 
ЗеІесЬіоп. РопЪ . РопЪЗЪуІе = "ВоІЗ ІЪаІіс" 
ЗеІесЬіоп. РопЬ . Зіге = 12 

ЗеІесЬіоп. РопЪ . Шсіегііпе = хІШсЗегІіпеЗЬуІеЗіпдІе 
ЗеІесЬіоп . РопЬ . Соіогіпсіех = 5 
ЕшЗ ЗиЬ 

Эту процедуру можно переписать с помощью конструкции шіьЬ-ЕпсІ ѵііъъ.. 
Процедура, показанная ниже, работает точно так же, как и предыдущая. 

ЗиЬ СЬапдеРопЬ2 ( ) 

ДОіЪЬ ЗеІесЬіоп . РопЬ 

. Ыате = "Тітез Ыем Вотап" 
. РопЬЗЬуІе = "Воісі ІИаІіс" 
.Зіге = 12 

. Шсіегііпе = хІШсЗегІіпеЗЬуІеЗіпдІе 
. Соіогіпсіех = 5 

вп<а 

Епй ЗиЬ 

Некоторые считают, что второй вариант этой процедуры читать сложнее. Однако 
помните, что целью изменений является увеличение скорости выполнения операций. 
Первый вариант более прямолинейный и его легче понять, но процедура, использую- 
щая для изменения нескольких свойств одного объекта конструкцию шіьЬ-ЕпсІ ШхЛі, 
помогает повысить эффективность выполнения кода по сравнению с эквивалентной 
ей процедурой, которая явно ссылается на объект в каждом операторе. 
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При записи макроса ѴВА в ЕхсеІ конструкция гоіъЬ-Епсі ѵгіьь применяется при 
каждой удобной возможности. Чтобы посмотреть удачный пример этой конструк- 
ции, проанализируйте последовательность действий при изменении параметров 
страницы с помощью команды Файл^Параметры страницы. 

Конструкция Рог ЕасЬ^ехі 

Итак, вы уже знаете, что коллекция — это группа однородных объектов. Напри- 
мер, коллекция ШогкЬоокз — это коллекция всех открытых рабочих книг ШогкЬоок. 
Существует ряд других коллекций, с которыми вы можете работать. Чтобы правильно 
использовать конструкцию Рог ЕасЬ-ЫехЬ, необязательно знать, сколько элементов 
насчитывает коллекция. 

Предположим, вы решили выполнить действие над всеми объектами коллекции, 
или вам необходимо оценить все объекты коллекции и совершить действие при вы- 
полнении определенных условий. Это идеальная ситуация для применения конструк- 
ции Рог ЕасЬ-ЫехЬ. 

Синтаксис конструкции Рог ЕасЬ-ЫехЬ приведен ниже. 

Рог ЕасЬ элемент Іп группа 

[ инструкции] 

[ЕхіЬ Рог] 

[ ин с трукции] 
ЫехЬ [элемент] 

Следующая процедура использует конструкцию Рог ЕасЪ-ЫехЬ для обращения 
поочередно к каждому из шести членов массива фиксированной длины. 

ЗиЬ Масгоі ( ) 

Біт МуАггау(5) 
Рог і = То 5 

МуАггау(і) = Кпй 
ЫехЬ і 

Рог ЕасЬ п Іп МуАггау 

БеЬид.Ргіп*: п 
ЫехЬ п 
Епй ЗиЬ 

В процедуре, приведенной далее, применена конструкция Рог ЕасЬ-Ыехь по от- 
ношению к коллекции зЬееЬз активной рабочей книги. При выполнении этой про- 
цедуры функция МздВох отображает свойство Ыате каждого рабочего листа. (Если 
в активной рабочей книге пять листов, функция МздВох вызывается пять раз.) 

ЗиЬ СоипЬЗЪееЬз ( ) 

Біт ІЪет аз ШогкЗЪееЬ 

Рог ЕасЬ ІЬет Іп АсЬіѵеКогкВоок . МогкЗЪееЬз 

МздВох ІЬет.Ыате 
ЫехЬ ІЬет 
Епсі ЗиЬ 



В предыдущем примере іьет — это переменная объекта (точнее, объект 
ИогкзЬееъ). В названии іьет не заключен особый смысл; вместо него можно 
использовать любое корректное название переменной. 

В следующем примере конструкция Рог ЕасЬ-ЫехЬ используется для цикличе- 
ского просмотра всех объектов коллекции шіпсіомз. 

ЗиЬ НісЗсЗепШіпсЗомз ( ) 

Біт АІІѴізіЫе Аз Вооіеап 
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Біт ІЬет Аз Шіпсіом 

АІІѴізіЫе = Тгие 

Рог ЕасЪ ІЬет Іп ГОіпсІоѵз 

II ІЬет.ѴізіЫе = Раізе ТЪеп 
АІІѴізіЫе = Раізе 
ЕхіЬ Рог 
Епсі II 
ЫехЪ ІЬет 
МздВох АІІѴізіЫе 
Епй ЗиЬ 

Если окно скрыто, то значение переменной АІІѵівіЫе изменяется на Раізе 
и процедура выходит из цикла Рог ЕасЪ-ЫехЬ. В окне сообщения отображается Тгие 
(если все окна видимы) и Раізе (если хотя бы одно окно скрыто). Оператор Ехіь Рог 
необязателен. Он предоставляет способ досрочно выйти из цикла Рог ЕасЬ-Ыехь. 
Обычно заданная конструкция применяется вместе с оператором ііі-тЪеп (см. далее 
в этой главе). 

Ниже приведен пример закрытия всех рабочих книг, кроме активной. Процедура 
использует конструкцию 1^-тЪеп для оценки каждой рабочей книги в коллекции 
ШогкЬоокз. 

ЗиЬ СІозеІпАсЬіѵе ( ) 

Біт Воок аз МогкЬоок 

Рог ЕасЬ Воок Іп КогкЬоокз 

II Воок.Ыате о АсЬіѵеКогкЬоок . Ыате ТЬеп Воок.СІозе 

ЫехЬ Воок 
ЕшЗ ЗиЬ 

Последний представленный в этом разделе пример Рог ЕасЪ-ЫехЬ выполняется 
после того, как пользователь выделит диапазон ячеек. В данном случае объект 
Зеіесьіоп играет роль коллекции, состоящей из объектов Капде, так как каждая 
ячейка в выделенном диапазоне представляет собой объект Капде. Процедура оцени- 
вает каждую ячейку и использует функцию ѴВА исазе для преобразования текста, 
располагающегося в ней, в верхний регистр (ячейки с числовыми данными остаются 
неизмененными) . 

ЗиЬ МакеІІррегСазе ( ) 

Біт Сеіі аз Капде 

Рог ЕасЬ Сеіі Іп ЗеІесЬіоп 

СеІІ.ѴаІие = ИСазе (Сеіі . Ѵаіие) 

ЫехЬ Сеіі 
Епй ЗиЬ 

Контроль за выполнением кода 

Некоторые процедуры ѴВА начинают выполняться с первых строк кода. Этот про- 
цесс производится построчно до самого конца процедуры (например, так всегда рабо- 
тают макросы, записанные при выполнении действий). Однако порой необходимо 
контролировать последовательность операций, пропуская отдельные операторы, по- 
вторно выполняя некоторые команды и проверяя условия для определения следую- 
щего действия, выполняемого процедурой. 

В предыдущем разделе описана конструкция Рог ЕасЪ-Ыехь, которая является 
циклической структурой. В настоящем разделе речь пойдет о дополнительных спосо- 
бах контроля за выполнением процедур, написанных на ѴВА. 

♦ Операторы СоТо. 

♦ Конструкции 1^-ТЪеп. 
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♦ Конструкции ЗеІесЬ Сазе. 

♦ Циклы Рог-ЫехЬ. 

♦ Циклы Бо Шііе. 

♦ Циклы Бо шьіі. 

Операторы СоТо 

Самый простой способ изменить последовательность операций в коде — использо- 
вать оператор СоТо. Он перенаправляет ход выполнения программы на новую инст- 
рукцию, которая помечена специальным образом (текстовая строка, заканчивающаяся 
двоеточием, или число без двоеточия, указанные перед инструкцией). Процедуры ѴВА 
могут содержать любое количество меток, а оператор СоТо не определяет переход за 
пределы процедуры. 

В приведенной ниже процедуре применена функция ѴВА іприьвох для получения 
имени пользователя. Если имя пользователя отличается от Ховард, то процедура 
переходит к метке ШгопдЫате, на чем заканчивает свою работу. В противном случае 
процедура выполняет дополнительные операции. Оператор Ехіь ЗиЪ заканчивает 
выполнение процедуры. 

ЗиЬ ОоТоБето ( ) 

ІТзегЫате = ІприЪВох ( "Введите свое имя:") 

ІІзегЫате о "Ховард" ТЪеп СоТо ЭДгопдЫате 

МздВох ("Привет, Ховард.") 
1 - [Здесь вводится дополнительный код] 

ЕхіЬ ЗиЬ 
ЭДгопдЫате : 

МздВох "Извините, эту процедуру может запускать только Ховард." 
Еша ЗиЬ 

Представленная процедура работает, но оператор СоТо, как правило, используется, 
если другого способа выполнить действие просто не существует. Единственной ситуа- 
цией, когда оператор СоТо в ѴВА действительно необходим, является перехват оши- 
бок (см. главу 9). 

Конструкция К-ТЬеп 

Вероятно, конструкция 1^-тЪеп чаще остальных используется для группировки 
инструкций ѴВА. Эта популярная конструкция наделяет приложения способностью 
принимать решения. Такая способность является ключевой при создании эффектив- 
ных программ. Удачное приложение Ехсеі, по существу, сводится к принятию пра- 
вильного решения и выполнению соответствующих действий. 

Стандартный синтаксис конструкции 1^-тЪеп таков. 

условие Тпеп инструкции_истина [Еізе инструкции_ложь] 

Конструкция 1^-тЪеп используется для выполнения одного или более операторов 
при справедливости заданного условия. Оператор Еіве необязателен. Он позволяет 
выполнять одну или более инструкций в случае несправедливости условия. 

В описанной ниже процедуре применена структура 11-тЪ.еп без оператора Еізе. 
Пример связан с управлением временными данными. ѴВА использует систему дат и 
времени, похожую на задействованную в Ехсеі. Время дня выражается дробным чис- 
лом — например, полдень представлен как 0.5. Функция ѴВА тіте возвращает зна- 
чение, представляющее время в формате системных часов. В следующем примере со- 
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общение отображается, если текущее время меньше полудня. Если текущее системное 
время больше или равно 0.5, то процедура заканчивается, и ничего не происходит. 

ЗиЬ ОгееЬМеІ () 

1С Тіте < 0.5 ТЪеп МздВох "Доброе утро" 
ЕпЫ ЗиЬ 

Вы можете отобразить другое приветствие, если текущее время больше полудня. 
Для этого добавьте еще один оператор 1^-тЪеп. 

ЗиЬ ОгееЬМе2 ( ) 

II Тіте < 0.5 ТЪеп МздВох "Доброе утро" 

1С Тіте >= 0.5 ТЪеп МздВох "Добрый день" 
ЕпЫ ЗиЬ 

Обратите внимание, что для второй конструкции 1^-тЪеп использован оператор 
>= (больше или равно), — таким образом учитывается тот редкий случай, когда время 
на часах точно равно 12.00. 

Другой подход — использовать оператор Еізе конструкции 1^-тЪеп. 

ЗиЬ ОгееЬМеЗ () 

II Тіте < 0.5 ТЪеп МздВох "Доброе утро" Еізе _ 
МздВох "Добрый день" 
ЕпЫ ЗиЬ 

В данном случае введен символ продолжения строки, а 1^-тЬеп-ЕІзе является 
одним оператором. 

Если вам необходимо расширить процедуру до обработки трех условий (например, 
утро, день и вечер), то можете использовать либо три оператора ііі-тЪеп, либо вло- 
женную структуру ііі-тЪеп-ЕІзе. Первый вариант значительно проще. 

ЗиЬ ОгееЬМе4 ( ) 

І± Тіте < 0.5 ТЪеп МздВох "Доброе утро" 

II Тіте >= 0.5 АпЫ Тіте < 0.75 ТЪеп МздВох "Добрый день" 
II Тіте >= 0.75 ТЪеп МздВох "Добрый вечер" 
ЕпЫ ЗиЬ 

Значение 0.75 представляет время 18:00 — три четверти суток и тот момент, когда 
день переходит в вечер. 

В предыдущих примерах каждая инструкция в процедуре выполняется, даже утром. 
Для эффективности следует включить структуру, заканчивающую процедуру, когда одно 
из условий выполняется. Если, например, отображается сообщение Доброе утро, 
то процедура заканчивается без проверки других, излишних условий. Конечно, разница 
в скорости выполнения обеих процедур несущественна, если вы разрабатываете такую 
крохотную процедуру, как рассматриваемая. Но в более сложных приложениях все же 
рекомендуется учесть следующий синтаксис. 

II условие ТЪеп 

[опера торы_ис тина ] 
[ЕІзеіЕ условие-п ТЪеп 

[алвтернативные_операторы] ] 
[Еізе 

[ опера торы_по_умолчанию] ] 
ЕпЫ II 

Этот же синтаксис можно использовать для введения кода процедуры Сгееьме. 

ЗиЬ ОгееЬМе5 () 

II Тіте < 0.5 ТЪеп 

МздВох "Доброе утро" 
Еізеіі: Тіте > = 0.5 Апбі Тіте < 0.75 ТЪеп 
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МздВох "Добрый день" 

Еізе 

МздВох "Добрый вечер" 
ЕпЫ І± 
ЕпЫ ЗиЬ 

Если в представленном синтаксисе условие выполняется, то выполняются соответст- 
вующие операторы, после чего конструкция 11-тЪ.еп заканчивается. Другими словами, 
при этом не оцениваются дополнительные условия. Такой синтаксис наиболее эффек- 
тивен, однако многим эта программа может показаться сложной для понимания. 

Далее представлен еще один способ реализовать рассматриваемый пример. В нем 
используются вложенные конструкции Иі-тЪеп-ЕІзе (без Еізеі^). Данная процеду- 
ра также эффективна, и ее легко понять. Обратите внимание, что для каждого опера- 
тора і± существует свой оператор Епсі і±. 

ЗиЬ ОгееЬМеб () 

II Тіте < 0.5 ТЪеп 

МздВох "Доброе утро" 

Еізе 

II Тіте >=0.5 АпЫ Тіте < 0.75 ТЬеп 
МздВох "Добрый день" 

Еізе 

II Тіте >=0.75 ТЬеп 

МздВох "Добрый вечер" 
ЕпЫ І± 
ЕпЫ І± 
ЕпЫ І± 
ЕпЫ ЗиЬ 

Ниже продемонстрирован еще один пример, использующий простую форму кон- 
струкции і^-тЪеп. Процедура запрашивает у пользователя значение переменной 
ОиапЫьу и отображает скидку на основе полученного значения. Если в окне 
іприьвох пользователь щелкнет на кнопке Отмена, то переменная Оиапьіьу прирав- 
няется пустой строке, в результате процедура заканчивается. Следует отметить, что эта 
процедура не выполняет других проверок (например, мы не проверяем в данном слу- 
чае введенное числовое значение на отрицательность). 

ЗиЬ БізсоипЫ ( ) 

ОиапЫЬу = ІприЬВох ( "Введите значение: ") 

І± (ХіапЬіЬу = "" ТЪеп ЕхіЬ ЗиЬ 

II ОиапЬіЬу >= ТЪеп БізсоипЬ = 0.1 

II ОиапЬіЬу >= 25 ТЪеп БізсоипЬ = 0.15 

II ОиапЬіЬу >= 50 ТЪеп БізсоипЬ = 0.2 

II ОиапЪіЪу >= 75 ТЪеп БізсоипЬ = 0.25 

МздВох "Скидка: " & БізсоипЬ 
ЕпЫ ЗиЬ 

Обратите внимание, что каждый оператор ііі-тЪеп в представленной процедуре 
всегда выполняется, а значение Бізсоипі: может изменяться. Однако в результате 
всегда отображается нужное значение. 

Следующая процедура — это вариант предыдущей, переписанной с использовани- 
ем альтернативного синтаксиса. Процедура будет окончена после выполнения блока 
опера торы_истина . 

ЗиЬ БізсоипЬ2 ( ) 

ОиапЫЬу = ІприЬВох ( "Введите значение: ") 
II СоіапЪіЪу = "" ТЪеп ЕхіЬ ЗиЬ 

II ОиапЬіЬу >= АпЫ (ХіапЬіЬу < 2 5 ТЬеп 

БізсоипЬ = 0.1 
Еізеіі: «ЭиапЬіЪу < 50 ТЪеп 
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БівсоипЬ = 0.15 
Еізеіі: «ЭиапЬіЬу < 75 ТЪеп 

БізсоипЬ = 0.2 
ЕІвеІІ: ОиапЬіЬу >= 75 ТЪеп 

БізсоипЬ = 0.25 

МздВох "Скидка: " & БізсоипЬ 
Епй ЗиЬ 

Вложенные структуры 1^-тЪеп достаточно громоздкие. Поэтому рекомендуется 
использовать их только для принятия простых бинарных решений. Если же необхо- 
димо выбрать между тремя и более вариантами, то целесообразно обратиться к конст- 
рукции ЗеІесЪ Сазе. 

Конструкции Зеіесі Сазе 

Конструкция Зеіесь Сазе применяется при выборе между тремя и более вариан- 
тами. Она справедлива также для двух вариантов и является хорошей альтернативой 
структуре 1^-тЪеп-Е1зе. Конструкция Зеіесъ Сазе имеет следующий синтаксис. 

ЗеІесЬ Сазе тестируемое_выражение 
[Сазе список условий-п 

[операторы-п] ] 
[Сазе Еізе 

[ опера торы_по_умолчанию] ] 
Епсі ЗеІесЬ 



Функция ѴВА ІІі 

ѴВА предлагает альтернативу конструкции іЕ-тЪеп — функцию ш. Эта функция имеет три 
аргумента и работает подобно функции если ЕхсеІ. Рассмотрим ее синтаксис. 

III (выражение , часть_Тгие, часть_Ра1зе) , где 

выражение (обязательный аргумент) — выражение, которое необходимо оценить; 

частв_тгие (обязательный аргумент) — значение или выражение, которое возвращает 
функция, если выражение имеет значение Тгие; 

частв_Ра1зе (обязательный аргумент) — значение или выражение, которое возвращает 
функция, если выражение имеет значение Раізе. 

Следующая инструкция демонстрирует применение функции ііе. В окне сообщений отобра- 
жается Ноль, если ячейка аі содержит ноль или пуста, и Не-ноль, если ячейка аі содержит 
другое значение. 

МздВох Ііе (Капде ("А1" ) = 0, "Ноль", "Не-ноль") 

Важно понимать, что третий аргумент (частв_Ра1зе) всегда оценивается, даже если второй 
аргумент (частв_тгие) выполняется. Следовательно, следующий оператор выдаст ошибку, 
если значение п равно нулю. 

МздВох Ііе (п = 0, 0, 1/п) 



Приведем пример конструкции Зеіесь Сазе, который показывает еще один спо- 
соб запрограммировать процедуру СгееЬМе, рассмотренную в предыдущем разделе. 
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ЗиЬ ОгееШе ( ) 

ЗеІесЪ Сазе Тіте 
Сазе Із < 0.5 

Мзд = "Доброе утро" 
Сазе 0.5 То 0.75 

Мзд = "Добрый день" 
Сазе Еізе 

Мзд = "Добрый вечер" 
ЕпЫ Зеіесѣ 
МздВох Мзд 
ЕпЫ ЗиЬ 

Ниже приведена версия процедуры Бізсоипь, переписанная с использованием 
конструкции Зеіесь Сазе. Эта процедура предполагает, что ОиапЫьу всегда выра- 
жается целым числом. Чтобы упростить процедуру, в ней не выполняется проверка 
введенных данных. 

ЗиЬ БізсоипЬЗ ( ) 

ОиапЪіЪу = ІприЬВох ( "Введите значение: ") 
ЗеІесЬ Сазе СдіапЪіЬу 
Сазе "" 

ЕхіЬ ЗиЬ 
Сазе То 24 

БізсоипЬ = 0.1 
Сазе 25 То 49 

БізсоипЬ = 0.15 
Сазе 50 То 74 

БізсоипЬ = 0.2 
Сазе Із >= 75 

БізсоипЬ = 0.25 
Епсі ЗеІесЬ 

МздВох "Скидка: " & БізсоипЬ 
ЕпЫ ЗиЬ 

В операторе Сазе может также использоваться оператор Ог. В следующей проце- 
дуре для определения, каким днем является текущий (субботой или воскресеньем), 
применена функция ѴВА ШеекБау, после чего отображается соответствующее сооб- 
щение. Обратите внимание на использование оператора Ог, который проверяет день 
недели на принадлежность к субботе или воскресенью. 

ЗиЬ ОгееШзегО 

ЗеІесЬ Сазе ШеекЫау (Ыою) 
Сазе 1 Ог 7 

МздВох "Это выходные." 
Сазе Еізе 

МздВох "Это не выходные." 
ЕпЫ ЗеІесЬ 
ЕпЫ ЗиЬ 

Под каждым оператором Сазе может указываться любое количество инструкций, 
и они выполняются при условии Сазе, имеющем значение Тгие. Если вы используете 
в каждом случае Сазе только одну инструкцию (как в предыдущем примере), то мо- 
жете поместить ее в той же строке, что и ключевое слово Сазе (но не забудьте 
про символ разделения операторов в ѴВА — двоеточие). Этот прием сделает текст 
программы более компактным. 

ЗиЬ БізсоипЬЗ ( ) 

ОиапЫЬу = ІприЬВох ( "Введите количество: ") 
ЗеІесЬ Сазе СдіапЬіЬу 

Сазе " " : ЕхіЬ ЗиЬ 

Сазе То 24: БізсоипЬ = 0.1 

Сазе 25 То 49: БізсоипЬ = 0.15 
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Сазе 50 То 74: БізсоипЬ = 0.2 
Сазе Із >= 75: БізсоипЬ = 0.25 
Епй ЗеІесЬ 

МздВох "Скидка: " & Бізсоипі: 
Епсі ЗиЬ 



ѴВА выходит из конструкции Зеіесі: Сазе, как только найдено условие Сазе, 
которое имеет значение тгие. Следовательно, для максимальной эффективности 
в первую очередь следует выполнять проверку наиболее вероятного случая. 

Структуры Зеіесь Сазе можно вкладывать друг в друга. Например, следующая 
процедура выполняет проверку состояния окна Ехсеі (развернутое, свернутое, нор- 
мальное), а затем отображает сообщение с описанием состояния. Если окно Ехсеі на- 
ходится в нормальном состоянии, то процедура проверяет состояние активного окна 
и отображает еще одно сообщение. 

ЗиЬ АррШішЗом ( ) 

ЗеІесЬ Сазе АррІісаЬіоп . МішЗомЗЬаЬе 

Сазе хІМахітігесІ : МздВох "Окно приложения развернуто" 
Сазе хіміпітігесі : МздВох "Окно приложения свернуто" 
Сазе хІЫогтаІ : МздВох "Окно приложения в нормальном состоянии" 
ЗеІесЬ Сазе АсЪіѵеМіпбкж . МпакжЗЬаЬе 

Сазе хІМахітігесІ : МздВох "Окно книги развернуто" 
Сазе хіміпітігесі : МздВох "Окно книги свернуто" 
Сазе хІЫогтаІ : МздВох "Окно книги в нормальном состоянии" 
Епй ЗеІесЬ 
Епй ЗеІесЬ 
Епй ЗиЬ 

Вы можете создавать конструкции Зеіесь Сазе любой степени вложенности, но убе- 
дитесь, что каждому оператору ЗеІесЬ Сазе соответствует свой оператор Епй ЗеІесЬ. 

Данная процедура демонстрирует, насколько важно использовать отступы в коде, 
чтобы выделить его структуру. Например, рассмотрим ту же процедуру, но без отступов. 

ЗиЬ АррМіпсІом ( ) 

ЗеІесЬ Сазе АррІісаЬіоп . ШіпсЗомЗЬаЪе 

Сазе хІМахітігесІ : МздВох "Окно приложения развернуто" 

Сазе хіміпітігесі : МздВох "Окно приложения свернуто" 

Сазе хІЫогтаІ : МздВох "Окно приложения в нормальном состоянии" 

ЗеІесЬ Сазе АсЪіѵеМіпсЗом . МпсЗомЗЬаЬе 

Сазе хІМахітігесІ : МздВох "Окно книги развернуто" 

Сазе хіміпітігесі : МздВох "Окно книги свернуто" 

Сазе хІЫогтаІ : МздВох "Окно книги в нормальном состоянии" 

Епй ЗеІесЬ 

Епй ЗеІесЬ 

Епй ЗиЬ 

В таком представлении мало что понятно даже опытному программисту! 

Циклическая обработка инструкций 

Цикл — это процесс повторения набора инструкций. Возможно, вы заранее знаете, 
сколько раз должен повториться цикл, или это значение определяется переменными 
в программе. 

Следующий код, в котором в диапазон вводятся последовательные числа, является 
примером того, что называют плохим циклом. Процедура использует две переменные 
для хранения начального значения (зьагьѵаі) и общего количества ячеек, которые 
необходимо заполнить (штТоРіІІ). В этом цикле для управления порядком выпол- 
нения операций используется оператор СоТо. Если переменная Спь, отвечающая 
за то, сколько ячеек заполнено, меньше числа, заданного пользователем, то выполня- 
ется переход назад к метке БоАпоЬЪег. 
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ЗиЬ ВасІЬоор ( ) 

ЗЬагЬѴаІ = 1 

ЫитТоРіІІ = 10 

АсЬіѵеСеІІ . Ѵаіие = ЗЬагЬѴаІ 

СпЬ = 1 
БоАпоЫіег : 

АсЪіѵеСеІІ .ОЕЕзеМСпЪ, 0) . Ѵаіие = ЗЬагЬѴаІ + СпЬ 
СпЬ = СпЬ + 1 

II СпЬ < ЫитТоРіІІ ТЪеп ОоТо БоАпоЫіег Еізе ЕхіЬ ЗиЬ 
Еші ЗиЬ 

Описанная процедура выполняется правильно. Почему же она является примером 
плохого цикла? Настоящие программисты не используют оператор СоТо, если можно 
обойтись без него. Применение операторов СоТо в цикле противоречит концепции 
структурированного программирования. Этот оператор значительно усложняет вос- 
приятие кода, поскольку в данном случае практически невозможно структурировать 
цикл с помощью отступов. Кроме того, такой тип неструктурированного цикла делает 
процедуру подверженной частым ошибкам. Также использование большого количест- 
ва меток приводит к получению программы с плохой структурой (или без структуры 
вообще) и бессистемным порядком следования операций. 

Поскольку в ѴВА встроено несколько структурированных команд циклов, в процессе 
принятия решений практически никогда не требуется прибегать к операторам ОоТо. 



Несколько слов о структурном программировании 

Пообщайтесь с профессиональными программистами, и рано или поздно вы услышите тер- 
мин структурное программирование. Кроме того, вы обнаружите, что структурные програм- 
мы ценятся выше, чем программы неструктурированные. 

Что же представляет собой структурированное программирование и как его можно применить 
к ѴВА? 

Основное условие заключается в том, что процедура или сегмент программы должны иметь 
только одну точку входа и одну точку выхода. Другими словами, тело кода должно выступать 
независимым элементом, а контроль за выполнением программы не должен выходить за рам- 
ки этого элемента. В результате, структурное программирование не приемлет оператора 
ОоТо. Если вы обеспечиваете структурированность кода, то ваша программа выполняется в 
определенном порядке, и за ходом выполнения легко уследить — в отличие от кода, в кото- 
ром программа "перескакивает" с места на место. 

Структурированную программу легче воспринимать и анализировать, чем неструктурирован- 
ную. Что более важно, ее также легче изменять. 

ѴВА — структурированный язык. Он предлагает стандартные структурные конструкции, 

например, 1^-ТЬеп-ЕІзе и Зеіесі: Сазе, циклы Рог-ЫехЬ, Бо шьіі и Бо Шііе. Более 

того, ѴВА полностью поддерживает модульную систему создания программ. 

Если вы начинающий программист, то можете сразу приступить к выработке хорошего стиля 

программирования. 



ЦИКЛЫ ГОК^ЕХТ 

Простейший пример хорошего цикла — Рог-Ыехь (он уже применялся в несколь- 
ких предыдущих примерах). Этот оператор имеет следующий синтаксис. 

Рог счетчик = начало То конец [ЗЬер шаг] 

[ инструкции] 

[ЕхіЬ Рог] 

[ ин с трукции] 
ЫехЪ [счетчик] 
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Ниже приведен пример цикла Рог-Ыехь, в котором не используется переменная 
шаг и необязательный оператор Ехіь Рог. Эта процедура выполняет оператор 
Зит = Зит + Здг (Соипь) 100 раз и отображает результат — сумму квадратных кор- 
ней первых 100 целых чисел. 

ЗиЬ ЗитЗдиагеКооЪз ( ) 

Біт Зит Аз БоиЫе, СоипЬ Аз ІпЬедег 
Зит = 

Рог СоипЬ = 1 То 10 

Зит = Зит + Здг(СоипЬ) 
ЫехЪ СоипЬ 
МздВох Зит 
ЕшЗ ЗиЬ 

В данном примере Соипь (переменная- счетчик цикла) имеет начальное значение 1 
и увеличивается на 1 при каждом повторении цикла. Переменная Зит суммирует 
квадратные корни каждого значения Соипъ. 

Используя циклы Рог-Ыехь, важно понимать, что счетчик цикла является обычной 
переменной, и ничем более. В результате значение счетчика цикла можно изме- 
нять в блоке программы, который выполняется между операторами Рог и ыехі:. 
Однако это очень неудачный прием, так как он может вызвать непредсказуемые 
результаты. Необходимо принять специальные меры предосторожности, чтобы 
удостовериться, что программа не изменяет счетчик цикла. 

Вы можете также использовать переменную шаг, чтобы пропустить отдельные ите- 
рации цикла. Ниже рассмотрена исходная процедура, переписанная так, что сумми- 
руются квадратные корни всех нечетных чисел в диапазоне от 1 до 100. 

ЗиЬ ЗитОсЗсЗЗдиагеКооЬз ( ) 
Зит = 

Рог СоипЬ = 1 То 10 ЗЬер 2 

Зит = Зит + Здг(СоипЬ) 
ЫехЬ СоипЬ 
МздВох Зит 
ЕшЗ ЗиЬ 

В этой процедуре исходное значение Соипь равно 1, затем счетчик принимает зна- 
чения 3, 5, 7 и т.д. Последнее значение Соипь, используемое в цикле, равно 99. Когда 
цикл заканчивается, значение Соипі: равно 101. 

Представленная далее процедура выполняет ту же задачу, что и Васіьоор, описан- 
ный в начале раздела " Циклическая обработка инструкций". Однако в данном случае 
не используется оператор СоТо, поэтому неудачный цикл превращается в удачный. 
В нем задействована структура Рог-Ыехь. 

ЗиЬ ОоосіЬоор ( ) 

ЗЬагЬѴаІ = 1 

ЫитТоРіІІ = 10 

АсЬіѵеСеІІ . Ѵаіие = ЗЬагЬѴаІ 

Рог СпЬ = То ЫитТоРіІІ - 1 

АсЬіѵеСеІІ .ОЕЕзеМСпЬ, 0) . Ѵаіие = ЗЬагЬѴаІ + СпЬ 

ЫехЬ СпЬ 
ЕшЗ ЗиЬ 

Циклы Рог-Ыехь могут также содержать один или более операторов Ехіь Рог. 
Когда программа встречает этот оператор, то сразу же выходит из цикла, как показано 
в следующем примере. Эта процедура определяет, какая ячейка столбца А на актив- 
ном рабочем листе имеет наибольшее значение. 
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ЗиЬ ЕхіЬРогБето ( ) 

МахѴаІ = АррІісаЪіоп . КогкзЪееЬРипсЬп-Оп . Мах (Капде ( "А: А" ) ) 
Рог Ком = 1 То 65536 

ЗеЬ ТЪеСеІІ = Капде ( "А1 " ) . ОЕЕзеЬ (Ком - 1, 0) 
II ТЬеСеІІ .Ѵаіие = МахѴаІ ТЬеп 

МздВох "Максимальное значение находится в строке " & Ком 
ТЬеСеІІ . АсЬіѵаЬе 
ЕхіЬ Рог 
Епоі І± 
ЫехЬ Ком 
Епоі ЗиЬ 

Максимальное значение в столбце вычисляется с помощью функции Ехсеі мах. 
Затем это значение присваивается переменной МахѴаІ. Цикл Рог-Ыехь проверяет 
каждую ячейку в столбце. Если определенная ячейка равна МахѴаІ, оператор Ехіь 
Рог заканчивает процедуру. Однако перед выходом из цикла процедура сообщает 
пользователю о расположении искомой ячейки и активизирует ее. 

Пример ЕхіьРогВето представлен с целью продемонстрировать выход из цикла 
Рог-Ыехь. Однако это не самый эффективный способ найти максимальное значение 
в диапазоне. Поставленную задачу может выполнить единственный оператор. 

Капде("А:А") . РіпсЗ (АррІісаЬіоп . МогкзЪееЬРипсЫоп . Мах _ 
(Капде ( " А : А" ) ) ) . АсЬіѵаЬе 

В предыдущих примерах использовались достаточно простые циклы. Но вы можете 
помещать в цикл любое количество операторов и даже вкладывать циклы Рог-Ыехь 
в другие циклы Рог-Ыехь. Ниже приведен пример, в котором применены вложенные 
циклы Рог-Ыехь для инициализации массива 10x10x10 значением -1. По завершении вы- 
полнения процедуры все 1000 элементов массива МуАггау будут содержать значение -1. 

ЗиЬ ЫезЬесЗЬоорз ( ) 

Біт МуАггау (1 То 10, 1 То 10, 1 То 10) 

Біт і Аз ІпЬедег, ^ Аз ІпЬедег, к Аз ІпЬедег 

Рог і = 1 То 10 

Рог ] = 1 То 10 

Рог к = 1 То 10 

МуАггау (і, -} , к) = -1 
ЫехЬ к 
ЫехЬ ^ 
ЫехЪ і 
Епоі ЗиЬ 

ЦИКЛЫ БОѴШІЬЕ 

Оператор Во Шііе — еще один тип циклической структуры, представленной в 
ѴВА. В отличие от цикла Рог-Ыехь, цикл Во Шііе выполняется до тех пор, пока 
удовлетворяется заданное условие. Цикл Во Шііе может иметь один из двух пред- 
ставленных ниже синтаксисов. 

Бо [Шіііе условие] 
[ инструкции] 
[ЕхіЬ Бо] 

[ ин с трукции] 

Ьоор 
или 

Бо 

[ ин с трукции] 
[ЕхіЬ Бо] 
[ инструкции] 
Ьоор [Шіііе условие] 
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Как видите, ѴВА позволяет проверять условие Шііе в начале или в конце цикла. 
Разница между этими двумя синтаксисами связана с моментом, когда оценивается 
условие. В первом синтаксисе содержимое цикла может вообще не выполняться. 
Во втором содержимое цикла всегда выполняется (как минимум один раз). 

Следующий пример демонстрирует цикл Бо Шііе с первым синтаксисом. 

ЗиЬ БоШіІеБето ( ) 

Бо Шіііе ЫоЬ ІзЕтрЬу (АсЬіѵеСеІІ) 
АсЬіѵеСеІІ . Ѵаіие = О 
АсЬіѵеСеІІ .ОНЗеЪ (1, 0).Зе1есЬ 

Ьоор 
Епй ЗиЬ 

Данная процедура использует активную ячейку как точку отсчета и просматривает 
значения вниз по столбцу, вставляя ноль в активную ячейку. При каждом повторении 
цикла активной становится следующая ячейка в столбце. Цикл продолжается, пока 
функция ѴВА ізЕтрЬу не определит, что активная ячейка пуста. 

Далее рассмотрим работу второго варианта синтаксиса цикла Бо Шіііе. Цикл всегда 
выполняется хотя бы один раз, даже если исходная активная ячейка пуста. 

ЗиЬ БоШі1еБето2 ( ) 
Бо 

АсЬіѵеСеІІ . Ѵаіие = О 
АсЬіѵеСеІІ .О^ЗеМі, 0).Зе1есЬ 
Ьоор Шіііе ЫоЬ ІзЕтрЬу (АсЬіѵеСеІІ) 
Епй ЗиЬ 

Ниже следует еще один пример цикла Во Шіііе. Эта процедура открывает тексто- 
вый файл, считывает каждую строку, преобразует текст в верхний регистр, а затем со- 
храняет его на активном листе, начиная с ячейки Аі, и продолжает перемещаться вниз 
по столбцу. Представленная процедура использует функцию ѴВА еор, возвращающую 
Тгие, если достигнут конец файла. Последний оператор закрывает текстовый файл. 

ЗиЬ БоШііІеБетоІ ( ) 

Ореп "с : \ЗаЬа\ЬехЬ:Еі1е . ЬхЬ" Еог ІприЬ Аз #1 

ЬіпеСЬ = О 

Бо Шіііе ЫоЬ ЕОЕ(1) 

Ьіпе ІприЬ #1, ЬіпеОіЕТехЪ 

Капде ( "А1" ) .ОіізеЪ (ЬіпеСЬ, 0) = ПСазе (ЫпеО^ТехЬ) 
ЫпеСЬ = ЬіпеСЬ + 1 
Ьоор 

Сіозе #1 
Епсі ЗиЬ 



Дополнительную информацию о чтении и записи текстовых файлов с использова- 
нием ѴВА вы найдете в главе 27. 



ЦИКЛЫ БО ІЖТІЬ 

Структура цикла Во шьіі имеет много общего с конструкцией Бо Шііе. Разни- 
ца заключается лишь в том, как проверяется условие цикла. В варианте Во Шііе 
цикл выполняется до тех пор, пока выполняется условие. В цикле Во шьіі цикл 
выполняется, пока условие не станет выполняться. 

Структура Бо і 1 может быть представлена двумя вариантами синтаксиса. 

Бо [ТІпЪіІ условие] 
[ инструкции] 
[ЕхіЬ Бо] 
[ инструкции] 

Ьоор 
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или 

Бо 

[ ин с трукции] 
[ЕхіЬ Бо] 
[ ин с тр укции] 
Ьоор [ШіЪіІ условие] 

Пример, приводимый далее, уже был продемонстрирован для цикла Бо Шііе, но 
теперь он изменен для иллюстрации возможностей цикла Во шьіі. Единственное 
отличие — строка с оператором во. Этот пример делает программу несколько понят- 
нее, так как не используется отрицание, необходимое в примере Во Шііе. 

ЗиЬ БоШЬіІБетоІ ( ) 

Ореп "с : \с!аЬа\ЬехЬі:і1е . ЬхЬ" Рог ІприЬ Аз #1 

ЬіпеСЬ = О 

Бо ШЫ1 Е0Р(1) 

Ьіпе ІприЪ #1, ЫпеОЁТехЪ 

Капде ( "А1" ) .ОЕЕзеЬ (ЬіпеСЬ, 0) = ИСазе (ЬіпеОЕТехЬ ) 
ЬіпеСЬ = ЬіпеСЬ + 1 
Ьоор 

Сіозе #1 
Епсі ЗиЬ 
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Глава 9 



Работа с 

процедурами ѴВА 

В ЭТОЙ ГЛАВЕ... 

Процедура содержит группу операторов ѴВА, которые выполняют поставленную 
задачу. Большая часть кода ѴВА содержится в процедурах. Данная глава сосредоточе- 
на на процедурах, которые выполняют задачи, но не возвращают дискретные значения. 

♦ Объявление и создание процедур ѴВА 

♦ Выполнение процедур 

♦ Передача аргументов в процедуру 

♦ Методы обработки ошибок 

♦ Пример полезной процедуры 




В главе 1 1 приведены примеры процедур, которые вы можете использовать 
в своей работе. 



О процедурах 

Процедура — это последовательность операторов ѴВА, расположенная в модуле 
ѴВА, доступ к которому вы получаете с помощью ѴВЕ. Модуль может включать 
любое количество процедур. 

Существует несколько способов вызвать, или выполнить, процедуры. Процедура вы- 
полняется от начала до конца (этот процесс также можно преждевременно прервать). 

Процедура может иметь любую длину, но многие предпочитают избегать чересчур 
длинных процедур, выполняющих большое количество разных операций. Возможно, 
проще будет написать несколько меньших процедур, каждая из которых выполняет 
свою задачу, а затем разработать главную процедуру, вызывающую эти маленькие 
процедуры. Такой подход облегчит дальнейшее управление вашей программой. 

Некоторые процедуры получают аргументы. Аргумент — это информация, исполь- 
зуемая процедурой в процессе выполнения. Аргументы процедуры во многом подоб- 
ны аргументам, используемым функциями Ехсеі. Инструкции в процедуре обычно 
выполняют логические операции над аргументами, а результаты процедуры обычно 
основаны на представляемых ей аргументах. 



Объявление процедуры 

При объявлении процедуры с использованием ключевого слова 8иЬ необходимо 
придерживаться следующего синтаксиса. 

[РгіѵаЬе | РиЫіс] [ЗЬаЫс] ЗиЬ имя ( [список_аргументов] ) 

[ инструкции] 

[ЕхіЬ ЗиЬ] 

[ ин с трукции] 
ЕпсІ ЗиЬ 

♦ РгіѵаЬе (необязательное ключевое слово) — указывает на то, что процедура 
доступна только для других процедур в том же модуле. 

♦ РиЫіс (необязательное ключевое слово) — указывает на то, что процедура дос- 
тупна для всех остальных процедур во всех модулях рабочей книги. При 
использовании в модуле, содержащем оператор ОрЫоп РгіѵаЬе Мосіиіе, про- 
цедура будет не доступна за пределами проекта. 

♦ зьа^іс (необязательное ключевое слово) — указывает на то, что переменные 
процедуры сохраняются после окончания процедуры. 

♦ ЗиЬ (обязательное ключевое слово) — обозначает начало процедуры. 

♦ имя — любое корректное название процедуры. 

♦ список_аргументов — представляет заключенный в скобки список перемен- 
ных, содержащих аргументы, которые передаются в процедуру. Для разделения 
аргументов используется запятая. Если процедура не использует аргументы, 
то необходимо включить в объявление процедуры пустые скобки. 

♦ инструкции (необязательные) — корректные инструкции ѴВА. 

♦ Ехіь ЗиЬ (необязательный оператор) — вызывает немедленный выход из про- 
цедуры до ее формального завершения. 

♦ Епсі ЗиЬ (обязательный оператор) — указывает на окончание процедуры. 

л н/Г / 1 За некоторым исключением, все инструкции ѴВА в модуле должны содержаться в 
4^^*5%ДІ процедурах. Эти исключения касаются объявления переменных уровня модуля, 
І^^ЖуІ определения пользовательских типов данных и некоторых других инструкций, 
Ір^ЖІ определяющих параметры на уровне модуля (например, Ор^іоп Ехріісі^). 



Название процедуры 

Каждая процедура должна иметь название. Правила именования процедур, в основном, такие 
же, как при именовании переменных. В идеале название процедуры должно описывать, что вы- 
полняют операторы, содержащиеся в процедуре. Хорошее правило — использование названия, 
включающего глагол и существительное (например, РгосеззБа^е — обработать данные, 
РгіпЪКерогі: - распечатать отчет, 8огѣ:_Аггау - сортировать массив или сЬескРіІепате - 
проверить имя файла). Избегайте незначимых названий (Боіъ, ітрсіаъе, ріх и т.п.). 
Некоторые программисты используют названия, которые структурно напоминают предложе- 
ния, описывающие процедуру (например, гогіЪеКерогЪТоТехЪРіІе - записать отчет в тек- 
стовый файл, 0еЬ_РгіпЬ_0рЬіопз_апсі_РгіпЬ_Керогі: - получить параметры печати 
и распечатать отчет). Длинные названия точны и однозначно представляют предназначение 
процедуры, однако вводить их намного сложнее и дольше. 
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Область действия процедуры 

В предыдущей главе отмечалось, что область действия переменной определяется 
модулями и процедурами, в которых может использоваться переменная. Аналогичным 
образом область действия процедуры определяет, какие процедуры могут ее вызывать. 

ПРОЦЕДУРЫ ТИПА РІЛЗЫС 

По умолчанию все процедуры имеют область действия РиЫіс, т.е. они могут быть 
вызваны другими процедурами в любом модуле рабочей книги. Ключевое слово 
РиЫіс использовать необязательно, но программисты часто включают его для ясно- 
сти. Обе приведенные ниже процедуры имеют область действия РиЫіс. 

ЗиЬ РігзЬ ( ) 

' ... [код процедуры] . . 
ЕшЗ ЗиЬ 

РиЫіс ЗиЬ ЗесошЗ ( ) 

' ... [код процедуры] . . 

Епй ЗиЬ 

ПРОЦЕДУРЫ ТИПА РКІѴАТЕ 

Процедуры типа РгіѵаЬе могут быть вызваны другими процедурами в этом же 
модуле, но не процедурами других модулей. 

При выборе команды Сервиса Макроса Макросы в ЕхсеІ в диалоговом окне Макрос 
отображаются только РиЫіс-процедуры. Следовательно, при наличии процедур, 
которые должны вызываться только процедурами в этом же модуле, необходимо 
убедиться, что процедура имеет область действия Ргіѵаі:е — таким образом вы 
предотвратите ее запуск из диалогового окна Макрос. 

В следующем примере объявляется процедура типа РгіѵаЬе с названием МуЗиЬ. 

РгіѵаЬе ЗиЬ МуЗиЬ ( ) 
' ... [код процедуры] 
Епй ЗиЬ 

Вы можете назначить всем процедурам модуля область действия Ргіѵаі:е — 
даже тем, которые объявлены с использованием ключевого слова РиЫіс. 
Для этого включите следующий оператор перед первым оператором ЗиЬ. 

Оріііоп Ргіѵаііе Мосіиіе 

Введя указанный оператор в модуле, вы можете опустить ключевое слово 
Ргіѵаііе в объявлениях процедур. 

Функция записи макросов Ехсеі обычно создает новые процедуры с названием 
Макросі, Макрос2 и т.д. Все эти процедуры имеют область действия РиЫіс и 
не имеют аргументов. 

Выполнение процедуры 

Далее представлены некоторые способы выполнения, или вызова, процедуры ѴВА. 

♦ Используйте команду ВипОВип ЗиЬ/ІІзегРогт (в ѴВЕ). Альтернатива — нажать 
<Р5>. Ехсеі выполняет процедуру, в которой находится курсор. Этот метод 
не срабатывает, если процедура имеет один или более аргументов. 
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♦ Из диалогового окна Макрос программы Ехсеі (которое можно открыть, выбрав 
команду Сервис=> Макрос=> Макросы). Другой способ отобразить диалоговое окно 
Макрос — нажать <АІІ+Р8>. 

♦ С помощью комбинации клавиши <СМ> и присвоенной процедуре клавиши 
(если процедуре присвоена комбинация клавиш). 

♦ Щелкнув на кнопке или форме рабочего листа. Для этого кнопке или форме 
должна быть присвоена процедура. 

♦ Из другой процедуры. 

♦ С помощью кнопки на панели инструментов. 

♦ Из специально разработанного меню. 

♦ По выполнению определенного события. Такими событиями может выступать 
открытие рабочей книги, сохранение рабочей книги, закрытие рабочей книги, 
изменение ячейки, переход на другой рабочий лист и многое другое. 

♦ Из окна Іттесііаіе редактора Ѵізиаі Вазіс. Просто введите название процедуры, 
включите необходимые аргументы и нажмите <ЕпІег>. 

Рассмотренные методы запуска процедур подробно обсуждаются в следующих 
разделах. 

л н/Г / 1 Во многих случаях процедура не будет правильно работать, если она не выполня- 
С^*^А| ется в правильном контексте. Например, если процедура должна работать с актив- 
І^^ЖуІ ным рабочим листом, она выдаст ошибку, когда активным является лист диаграм- 
Ір^ІІ мы. Хорошая процедура включает код, выполняющий проверку соответствующего 

контекста, и вместо сообщения об ошибке элегантно извещает о завершении 

своей работы. 

Выполнение процедуры с помощью команды 
Кші^Кші 8иЬ/ІІ8егГогт 

Команда меню ВипОВіт ЗиЬ/ІІзегРогт в ѴВЕ используется преимущественно для 
тестирования процедуры в процессе ее разработки. Пользователь вряд ли станет акти- 
визировать редактор Ѵізиаі Вазіс, чтобы запустить процедуру. Выберите команду 
ВипОВип ЗиЬ/ІІзегРогт (или нажмите клавишу <Р5>) в ѴВЕ, чтобы выполнить теку- 
щую процедуру (другими словами, процедуру, в которой расположен курсор). 

Если курсор во время выбора команды ВипОВип ЗиЬ/ІІзегРогт находится не в од- 
ной из процедур, то ѴВЕ отображает диалоговое окно Макрос, в котором можно 
выбрать процедуру для выполнения. 

Выполнение процедуры в диалоговом окне Макрос 

При выборе команды СервисОМакросО Макросы в Ехсеі отображается диалоговое 
окно Макрос — рис. 9.1 (кроме того, это диалоговое окно можно открыть с помощью 
комбинации клавиш <АІІ+Р8>). В диалоговом окне Макрос перечислены все создан- 
ные вами процедуры. Используйте раскрывающийся список Находится в, чтобы 
отфильтровать отображаемые макросы по области действия (например, показать толь- 
ко макросы активной рабочей книги). В диалоговом окне Макрос не представлены 
процедуры функций. В нем также вы не увидите процедуры, объявленные с ключе- 
вым словом РгіѵаЬе, процедуры, требующие аргументов, или процедуры надстроек. 
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Процедуры, которые хранятся в надстройках, не перечислены в диалоговом окне 
Макрос, но их можно выполнить, если вы знаете точное название процедуры. Вве- 
дите название в поле Имя макроса диалогового окна Макрос и щелкните на кнопке 
Выполнить. 




СоипГСогптепІз 
І-ізКоттепіз 

Ч-ее:;Со е-;Се г 

ТоддІеСоттепІз 



Находится б: |соттеп* оЬ;есіхІ5 
Описание 



Удалить 
~~ 3 Параметры,, 



Рис. 9.1. В диалоговом окне Макрос 
перечислены все доступные процедуры 

Выполнение процедуры с помощью комбинации клавиш 

Любой процедуре, не имеющей аргументов, можно присвоить комбинацию 
<СМ+специальная клавишах Например, если вы присвоите процедуре с названием 
Ирсіаііе комбинацию клавиш <СМ+ІІ>, то при нажатии <СМ+ІІ> она будет выполняться. 

В начале записи макроса в диалоговом окне Запись макроса вам предоставляется 
возможность задать комбинацию клавиш, которая будет использоваться для его вы- 
полнения. Ее можно присвоить в любое удобное для вас время. Чтобы присвоить 
процедуре комбинацию клавиш (или изменить уже существующую), выполните сле- 
дующие действия. 

1. Запустите Ехсеі и выберите команду Сервис^МакросО Макросы. 

2. Выберите необходимую процедуру из списка в диалоговом окне Макрос. 

3. Щелкните на кнопке Параметры, чтобы отобразить диалоговое окно Параметры 
макроса, показанное на рис. 9.2. 

4. Введите символ в текстовое поле СІГІ+. 

5. Символ, который вы вводите в текстовое поле СІГІ+, чувствителен к регистру. 
Если вы введете 5 в нижнем регистре, то будет присвоена комбинация клавиш 
<СМ+8>. Если вы введете 5 в верхнем регистре, то будет присвоена комбина- 
ция клавиш <С1г1+8Ый+8>. 



Имя макроса 
СЬапдеСоІоіот"С е- 

Сочетание клавиш: 
Описание: 



3. 



Рис. 9.2. В диалоговом окне Параметры макроса 
можно присвоить процедуре комбинацию клавиш 
и (не обязательно) описание 



6. Добавьте описание (по желанию). Если описание введено, оно будет отображать- 
ся в нижней части диалогового окна Макрос при выборе процедуры из списка. 

7. Щелкните на кнопке ОК, чтобы закрыть диалоговое окно Параметры макроса, 
затем щелкните на кнопке Закрыть, чтобы закрыть диалоговое окно Макрос. 
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Если вы присваиваете процедуре одну из предопределенных комбинаций клавиш 
ЕхсеІ, то ваша команда имеет приоритет над предопределенной комбинацией кла- 
виш. Например, комбинация клавиш <СігІ+5> в ЕхсеІ соответствует операции 
сохранения рабочей книги. Но если вы присвоите эту же комбинацию процедуре, 
то при нажатии <СігІ+5> активная книга больше сохраняться не будет. 

В ЕхсеІ не используются следующие комбинации <СігІ +клавиша>\ Е, ^ І_, М, О и Т. 
В ЕхсеІ практически не применяются комбинации клавиш <С\г\+8Ш\+клавиша>, 
поэтому свободно используйте любые комбинации, кроме Р, О и Р. 



Выполнение процедуры из пользовательского меню 

Как описано в главе 23, Ехсеі предоставляет два способа создания пользователь- 
ских меню: с помощью команды Вид ■=> Панели инструментов 1 ^ Настройка и в результате 
создания программы ѴВА. Предпочтительнее использовать второй метод, но для свя- 
зывания макроса с новым элементом меню можно применять оба метода. 

Ниже приведены действия, которые следует выполнить для отображения в меню 
нового элемента и связывания этого элемента с макросом. Предполагается, что новый 
элемент добавляется в меню Данные: название нового элемента — Открыть файл 
заказчика; процедура называется ОрепСизЪотегРіІе. 

1. Выберите команду Вид ■=> Панели инструментов 1 ^ Настройка. Ехсеі отображает 
диалоговое окно Настройка. 

2. При отображении диалогового окна Настройка программа переходит в специаль- 
ный режим "настройки". Меню и панели инструментов неактивны, а их 
параметры можно изменять. 

3. Щелкните на вкладке Команды в диалоговом окне Настройка. 

4. Прокрутите вниз список Категории и выберите опцию Макросы. 

5. Перетащите из списка Команды первый элемент с названием Настраиваемая 
команда меню в нижнюю часть меню Данные. Расположите его после элемента 
Обновить данные. Меню Данные будет отображено при щелчке на нем. 

6. Щелкните правой кнопкой мыши на новом элементе меню (с названием 
Настраиваемая команда меню), чтобы отобразить контекстное меню. 

7. Введите в текстовое поле Имя новое название элемента меню: &Открыть файл 
заказчика, как показано на рис. 9.3. 

8. Щелкните на команде контекстного меню Назначить макрос. 

9. В диалоговом окне Назначить макрос выберите процедуру ОрепСизЪотегРіІе 
из списка макросов. 

10. Щелкните на кнопке ОК, чтобы закрыть диалоговое окно Назначить макрос, 
а затем — на кнопке Закрыть, чтобы закрыть диалоговое окно Настройка. 

После выполнения указанных выше действий новый элемент всегда будет отобра- 
жаться в меню, даже если рабочая книга, содержащая макрос, закрыта. Другими 
словами, изменения, проведенные с помощью команды Вид^Панели 
инструментов 1 ^ Настройка, являются постоянными. При выборе нового элемента 
меню рабочая книга, если она еще не открыта, будет открыта. 



В главе 23 рассказано об использовании ѴВА для создания элементов меню, кото- 
рые отображаются, если открыта только определенная рабочая книга. 
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Команды | 



Параметры 



Данные | Окно Справка АсІоЬе Р РР 
4 Сортировка... 
Фильтр 
Форма... 

Проверка,,, 
Таблица подстановки 
Текст по столбцам , , , 
Консолидация... 
Группа и структура 



--;■:■= ;об?5,'-=, команду на панель инструментов, выберите 
категорию и перетащите команду из этого окна на панель. 
Категории: Команды: 



Окна и справка 
Рисование 
Автофигуры 
Диаграмма 



Настраиваемая команда меню^І 




I ' |^|К|І_|ГѴ1|ІМ|0 |~ 



Сброс 
Удалить 



Имя: | ^Открыть файл заказчика | 



Копировать значок на кнопке 
Вставить значок для кнопки 

становить значок на кнопке 
Изменить значок на кнопке. . . 
Выбрать значок для кнопки \ 
Основной стиль 
Только текст [всегда) 
Только текст [в меню) 



Назначить гиперссылку 



л а 



Иг 1 



Рис. 9.3. Изменение названия элемента меню 



Выполнение процедуры из другой процедуры 

Один из самых популярных способов выполнить процедуру — вызвать ее из другой 
процедуры. Для этого существует три способа. 

♦ Ввести название процедуры и необходимые аргументы этой процедуры (если 
они есть) через запятую. 

♦ Ввести ключевое слово Саіі, после него — название процедуры и ее аргументы 
(если они есть), заключенные в скобки и разделенные запятыми. 

♦ Использовать метод Кип объекта Арріісаьіоп. Этот метод можно применять 
для выполнения других процедур ѴВА или макросов ХЬМ. Метод Кип полезен, 
когда выполняется процедура, название которой присвоено переменной. Тогда 
переменную можно передать в метод Кип как аргумент. 

В следующем примере показан первый метод. В данном случае процедура МуЗиЪ 
выполняет некоторые операторы (не показанные в примере), запускает процедуру 
іірсІаЬеЗпееі: и затем выполняет остальные операторы. 

ЗиЪ МуЗиЬО 
1 ... [код] . . . 
ЦрсЗаЬеЗІіееЬ 
. . . [код] . . . 
Епсі ЗиЬ 



Глава 9 . Работа с процедурами ѴВА 



229 



ЗиЬ ирйаЬеЗпееЪ ( ) 
' ... [код] . . . 
Епй ЗиЬ 

Далее представлен второй метод. Ключевое слово Саіі вызывает процедуру 
іірсіаъе, имеющую один аргумент; вызывающая процедура передает аргумент в вызы- 
ваемую процедуру. Аргументы процедур рассматриваются далее в этой главе. 

ЗиЬ МуЗиЬО 

МопЬпЫит = ІприЬВох ( "Введите номер месяца: ") 

Саіі ЦрсІаЪеЗІіееІ: (МопЬШит) 
' ... [код] . . . 
ЕшЗ ЗиЬ 

ЗиЬ ирйаЬеЗЬвеЬ (МопЬпЗед) 
' ... [код] . . . 
Епсі ЗиЬ 



Некоторые программисты всегда используют ключевое слово Саіі, чтобы явно 
указать на вызов другой процедуры (однако такое действие необязательно). 



В следующем примере используется метод Кип, выполняющий процедуру 
іірсіаЬеЗпееі: и передающий МопіШит в качестве аргумента. 

ЗиЬ МуЗиЬО 

МопЬпЫит = ІприЬВох ( "Введите номер месяца: ") 

КезиІЬ = АррІісаЬіоп . Кип ( "ИрсіаЬеЗпееЬ " , МопЬШит) 
' ... [код] . . . 
Епй ЗиЬ 

ЗиЬ ирйаЬеЗпееЬ (МопЬпЗед) 
' ... [код] . . . 
ЕшЗ ЗиЬ 

Возможно, главной причиной использования метода Кип является присвоение на- 
звания процедуры переменной. Существует только один способ выполнить процедуру 
таким образом (см. следующий пример). Процедура Маіп использует функцию ѴВА 
ШеекБау для определения дня недели (целое число от 1 до 7, начиная с воскресенья). 
Переменной ЗиЬТоСаІІ присваивается строка, содержащая название процедуры. 
Затем метод Кип вызывает соответствующую процедуру (шеекепй или Баііу). 

ЗиЬ Маіп() 

Зеіесі; Сазе МеексЗау (Ыом) 

Сазе 1: ЗиЬТоСаІІ = "Меекепсі" 
Сазе 7: ЗиЬТоСаІІ = "Меекепсі" 
Сазе Еізе: ЗиЬТоСаІІ = "Баііу" 
Епй ЗеІесЬ 

АррІісаЬіоп . Кип ЗиЬТоСаІІ 
Епса ЗиЬ 

ЗиЬ Меекепсі ( ) 

МздВох "Сегодня выходной" 
1 Код, который выполняется в выходной 
Епй ЗиЬ 

ЗиЬ БаіІуО 

МздВох "Сегодня будний день" 
1 Код, который выполняется в будний день 
Епсі ЗиЬ 
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ВЫЗОВ ПРОЦЕДУРЫ ИЗ ДРУГОГО МОДУЛЯ 

Если ѴВА не может найти вызываемую процедуру в текущем модуле, он ищет 
процедуры РиЫіс в других модулях этого же проекта. 

При вызове процедуры РгіѵаЬе из другой процедуры обе они должны находиться 
в одном модуле. 

Следует отметить, что в одном модуле не может быть двух процедур с одинаковы- 
ми названиями, не допускается также использование процедуры с идентичными име- 
нами в разных модулях. Можно указать ѴВА выполнить неоднозначно названную про- 
цедуру, т.е. другую процедуру с тем же названием, но в другом модуле. Для этого вве- 
дите перед названием процедуры название модуля и точку. Предположим, вы создали 
процедуры с названием МуЗиЬ в двух модулях: Мосіиіеі и Мос1и1е2. Если требуется, 
чтобы процедура МуЗиЬ в МосІи1е2 вызывала МуЗиЬ из Мосіиіеі, то используйте один 
из следующих операторов. 

Мосіиіеі .МуЗиЬ 
Саіі Мосіиіеі .МуЗиЬ 

Если вы не укажете разницу между процедурами с одинаковыми названиями, 
будет отображено сообщение об ошибке: АтЬідиоиз Ыате Беі:есі:есІ (Обнаружено 
неоднозначное имя). 

ВЫЗОВ ПРОЦЕДУРЫ В ДРУГОЙ РАБОЧЕЙ КНИГЕ 

В некоторых случаях необходимо, чтобы процедура выполняла иную процедуру, 
определенную в другой рабочей книге. Для этого существует два варианта: установить 
ссылку на другую рабочую книгу или использовать метод Кип и явно указать название 
рабочей книги. 

Чтобы добавить ссылку на другую рабочую книгу, выберите в ѴВЕ команду 
ТооІз^ВеІегепсез. Будет отображено диалоговое окно Веіегепсез, как показано на 
рис. 9.4, в котором перечислены все существующие ссылки во всех открытых рабочих 
книгах. Выставьте флажок, соответствующий той рабочей книге, на которую вы пла- 
нируете добавить ссылку, и щелкните на кнопке ОК. После установки ссылки проце- 
дуры в этой рабочей книге можно вызывать так, будто они находятся в текущей рабо- 
чей книге, к которой принадлежит вызывающая процедура. 




ѴізиаІ 

ИМісгсізсЛЕхсеІ 1 1.О Оіцесі: І_іЬгагу 
СНЕ АиЬгшайоп 

^;1;;;;;:Е^ = : : :::ііА.1.. : .і1.1 : 1-.^:*:{ 

] АсгоЬаТОРМакег 
АсІоЬеРС'--.'?-^-:*.: 
аІрѵЬаеп.хІз 

□ йлісгез 

□ ІИ5АѴЕ0: ѴВАРг<чес1: 

□ ІА5 Неірег СОМ Сотропепі: 1.0 Туре ЫЬгагу 

□ ІА5 РА0Ш5 РгоЬсоІ 1.0 Туре ЫЬгагу 

□ АсНеІр 1.0 Туре ЫЬгагу 
П^АсІпеІЕпаіпе 16,0 Туре ЫЬгагѵ ^ 



■■:-ого г ;О^:е::.0О^:5:;.^-?:-у- 

ЬосаИоп: С:1Ргодгап- = е«'.Со о- = ег'У :-оя>Й 5ЬагесЛр«ісе 1 1 Ѵтас 
І_апдиаде: ЗІапсІагсІ 



Рис. 9.4. В диалоговом окне Иеіегепсез 
можно установить ссылку на другую 
рабочую книгу 
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Рабочая книга, на которую ссылаются, не обязательно должна быть открыта — она 
рассматривается как отдельная библиотека объектов. Используйте кнопку Вгоѵѵзе 
в диалоговом окне Веіегепсез, чтобы установить ссылку на закрытую рабочую книгу. 
Названия книг, которые указаны в списке ссылок, перечислены по названиям проек- 
тов ѴВЕ. По умолчанию каждый проект обычно наделен именем ѴВАРгоіесі. Следова- 
тельно, в списке может содержаться несколько одинаково названных элементов. Что- 
бы отличить определенный проект от других элементов в списке, измените его назва- 
ние в окне Ргорегііез редактора ѴВЕ. Список ссылок, который отображается 
в диалоговом окне Веіегепсез, включает также библиотеки объектов и элементы 
управления АсііѵеХ, зарегистрированные в вашей системе. Рабочие книги Ехсеі 2003 
всегда включают ссылки на библиотеки объектов: 

♦ ѴІ8ШІ Вазіс Гог Арріісаііош; 

♦ Місго80Й Ехсеі 10.0 ОЪ]есІ ЬіЪгагу; 

♦ ОЬЕ Аиіотаііоп; 

♦ Місго80Й ОШсе 10.0 ОЪ]есІ ЬіЪгагу; 

♦ Місго80Й Рогтз 2.0 ОЪ]'есІ ЬіЪгагу (необязательно; включается в случае, если 
в проекте присутствует пользовательская форма ИзегРогт). 



В ЕхсеІ 2003 любые дополнительные ссылки, которые вы добавите, включаются 
в структуру проекта в окне Ргоіесі Ехріогег редактора ѴВЕ. Эти ссылки перечисле- 
ны в узле с названием Веіегепсез. 



К примеру, если вы установили ссылку на рабочую книгу, которая содержит про- 
цедуру УоигЗиЬ, то можете использовать один из следующих операторов для вызова 
УоигЗиЬ. 

УоигЗиЬ 
Саіі УоигЗиЬ 

Чтобы точно идентифицировать процедуру в другой рабочей книге, задайте имя 
проекта, название модуля и имя процедуры, придерживаясь такого синтаксиса. 

МуРгсд есЬ . МуМосІиІе . МуЗиЬ 

Также можно использовать ключевое слово Саіі. 

Саіі МуРгс^есЬ . МуМосЗиІе .МуЗиЬ 

Существует еще один способ вызвать процедуру в другой открытой рабочей кни- 
ге — использовать метод Кип объекта Арріісаьіоп. Этот метод не требует установки 
ссылки. Ниже представлен оператор, который выполняет процедуру Сопзоіісіаііе, 
расположенную в рабочей книге с названием ЪийдеЬ тасгоз .хіз. 

АррІісаЬіоп . Кип "'ЪисЗдеЪ тасгоз .хіз '! СопзоІісЗаЬе" 



Причины вызова других процедур 

Если вы начинающий программист, то можете удивиться, зачем вообще необходимо вызы- 
вать процедуру из другой процедуры. Вы спросите: почему бы не поместить код из вызывае- 
мой процедуры в вызывающую и не усложнять жизнь? 

Во-первых, это делает программу более понятной. Чем проще программа, тем легче ее анали- 
зировать и изменять. Меньшие процедуры можно быстрее понять и отладить. Рассмотрим 
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процедуру, которая только вызывает другие процедуры и больше не выполняет никаких функ- 
ций. Вы разберетесь в ней достаточно быстро. 

ЗиЬ Маіп() 

Саіі ОеОТзегОрІііопз 

Саіі РгосеззБаЬа 

Саіі СІеапІІр 

Саіі СІозеІ^Боѵш 
Епсі ЗиЬ 

Вызов других процедур также устраняет необходимость повторного введения кода. Предполо- 
жим, необходимо выполнить определенную операцию в десяти местах программы. Вместо то- 
го чтобы вводить этот код десять раз, можно написать процедуру, выполняющую необходи- 
мую операцию, и затем десять раз вызвать процедуру. 

Кроме того, вы будете часто работать с рядом процедур общего назначения. Если вы сохра- 
ните их в отдельном модуле, то сможете импортировать модуль в текущий проект и при необ- 
ходимости вызывать эти процедуры, что значительно проще, чем копировать и вставлять код 
в новые процедуры. 

Зачастую создание нескольких небольших процедур вместо одной большой считают хорошей 
практикой программирования. Модульный подход не только повышает эффективность работы, 
но и облегчает жизнь тем людям, которые впоследствии будут работать с вашей программой. 



Выполнение процедуры с помощью кнопки 
на панели инструментов 

Вы можете задать специальные настройки панелей инструментов Ехсеі, чтобы до- 
бавить на них кнопку, щелчок на которой выполняет процедуру. Процедура присвое- 
ния макроса кнопке на панели инструментов практически идентична процедуре на- 
значения макроса элементу меню. 

Предположим, что вы решили присвоить процедуру кнопке на панели инструмен- 
тов. Для этого выполните следующие действия. 

1. Выберите команду Вид^ Панели инструментов^ Настройка, и вы увидите диало- 
говое окно Настройка. 

2. При отображении диалогового окна Настройка Ехсеі переходит в специальный 
режим "настройки". Меню и панели инструментов неактивны, а их параметры 
можно легко изменять. 

3. Щелкните на вкладке Команды диалогового окна Настройка. 

4. Прокрутите вниз список Категории и выберите опцию Макросы. 

5. Перетащите из списка Команды второй элемент с названием Настраиваемая 
кнопка на требуемую панель инструментов. 

6. Щелкните правой кнопкой мыши на новой кнопке, чтобы отобразить контек- 
стное меню. 

7. Введите в текстовое поле Имя название кнопки. Это текст "подсказки", которая 
появляется на экране, когда указатель мыши наведен на кнопку. Описанный 
шаг необязателен; если вы его пропустите, в подсказке будет отображаться 
Настраиваемая кнопка. 

8. Щелкните правой кнопкой мыши на новой кнопке, чтобы отобразить контек- 
стное меню, а затем выполните команду Назначить макрос. Ехсеі отображает 
диалоговое окно Назначить макрос. 
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9. Выберите процедуру из списка макросов. 

10. Щелкните на кнопке ОК, чтобы закрыть диалоговое окно Назначить макрос. 

11. Щелкните на кнопке Закрыть, чтобы закрыть диалоговое окно Настройка. 

После выполнения указанных выше действий новая кнопка всегда будет отображена 
на панели инструментов, даже если рабочая книга, содержащая макрос, закрыта. 
Другими словами, изменения, проведенные с помощью команды Вид^Панели 
инструментов^ Настройка, являются постоянными. При использовании новой кнопки 
на панели инструментов рабочая книга, если она еще не открыта, открывается. 




Пользовательские панели инструментов рассматриваются в главе 22. 



Выполнение процедуры по щелчку на объекте 

Ехсеі содержит некоторые элементы управления, которые можно поместить на ра- 
бочем листе или листе диаграммы. Макрос допускается связывать с любым из них. 
Элементы управления доступны на трех панелях инструментов. 

♦ Панели инструментов Рисование. 

♦ Панели инструментов Формы. 

♦ Панели инструментов Элементы управления. 

Кроме того, макросы можно связывать с рисунками, добавляемыми на рабочий 
лист с помощью команды Вставкам Рисунок. Щелкните правой кнопкой на рисунке и 
выполните команду Назначить макрос. 

Панель инструментов Элементы управления содержит те же элементы управления 
АсІіѵеХ, которые применяются в пользовательской форме изегРогт. Панель ин- 
струментов Формы, включенная из соображений совместимости, содержит анало- 
гичные элементы управления (не являющиеся элементами управления АсІіѵеХ). 
Элементы управления на панели инструментов Формы разработаны для ЕхсеІ 5 и 
ЕхсеІ 95. Однако их можно применять и в более поздних версиях (в некоторых слу- 
чаях их использовать лучше). Изложенный далее материал относится к элементу 
управления Кнопка на панели инструментов Формы. Информацию о применении 
элементов управления АсІіѵеХ на рабочих листах вы найдете в главе 13. 

Чтобы связать процедуру с объектом ВиЫіоп (Кнопка), который находится на па- 
нели инструментов Формы, выполните следующие действия. 

1. Убедитесь, что на экране отображается панель инструментов Формы. 

2. Щелкните на опции Кнопка на панели инструментов Формы. 

3. Перетащите элемент Кнопка на рабочий лист. 

Если при перетаскивании элемента нажать <АІЬ, то кнопка будет выравниваться 
вдоль линий сетки рабочего листа. Если нажать <ЗпіЙ>, то кнопка приобретет 
идеально квадратную форму. 



Ехсеі сразу же отображает окно Назначить макрос. Выберите макрос, который 
необходимо назначить кнопке, и щелкните на кнопке ОК. 

Чтобы назначить макрос для фигуры, создайте последнюю с помощью инструмен- 
тов на панели Рисование. Щелкните на фигуре правой кнопкой и выберите команду 
Назначить макрос из контекстного меню. 
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Выполнение процедуры по событию 

Некоторые процедуры должны выполняться, если в системе (программе) происхо- 
дит определенное событие. Это может быть открытие рабочей книги, ввод данных 
в рабочий лист, сохранение книги, щелчок на элементе управления СоттапсІВиЪЪоп 
и многое другое. Процедура, которая выполняется, когда происходит какое-либо 
событие, называется обработкой события. Процедуры обработки событий характери- 
зуются общими свойствами. 

♦ Имеют специальные названия, состоящие из имени объекта, символа подчер- 
кивания и названия события. Например, процедура, которая выполняется при 
открытии рабочей книги, называется ШогкЬоок_Ореп. 

♦ Хранятся в окне кода для определенного объекта. 




Процедурам обработки событий посвящена глава 19. 



Выполнение процедуры в окне отладки 

Процедуру можно также выполнить, введя ее название в окне отладки (Іттесііаіе) 
программы ѴВЕ. Если это окно в данный момент не отображено, нажмите <Сіг1+0>. 
Окно Іттесііаіе выполняет операторы ѴВА, которые вы вводите в его области. Чтобы 
выполнить процедуру, достаточно ввести название процедуры в окне Іттесііаіе и на- 
жать <ЕпІег>. 

Этот метод часто применяется при разработке процедуры, поскольку в окне Ітте- 
сііаіе можно вводить непосредственные команды, чтобы сразу же увидеть результат 
их выполнения. Продемонстрируем этот прием. 

ЗиЪ СЪапдеСазе ( ) 

МуЗЬгіпд = "Это тест" 

МуЗЪгіпд = ИСазе (МуЗЬгіпд) 

БеЪид.Ргіп*: МуЗЬгіпд 
Епй ЗиЬ 

На рис. 9.5 показан результат выполнения процедуры СЪапдеСазе в окне Іттесііаіе. 
Оператор БеЪид . Ргіпь немедленно отобразит его. 



Передача аргументов в процедуры 

Аргументы обеспечивают процедуру данными, использующимися в ее инструкциях. 
Аргумент может передавать следующие данные: 



♦ переменная; 

♦ константа; 

♦ массив; 

♦ объект. 
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Рис. 9.5. Выполнение процедуры при вводе названия в окне Іттесііаіе 



Что касается аргументов, процедуры подобны функциям Ехсеі в следующем: 

♦ процедура может не принимать аргументы; 

♦ процедура может иметь фиксированное количество аргументов; 

♦ процедура может иметь неопределенное количество аргументов; 

♦ не все аргументы процедуры являются обязательными; 

♦ все аргументы могут быть необязательными. 

Например, существует несколько функций Ехсеі, не имеющих аргументов 
(например, слчис). Другие функции (такие, как счете ели) принимают два аргумента. 
Функции еще одной группы (например, сумм) могут иметь неограниченное число аргу- 
ментов (до 30). Некоторые функции Ехсеі имеют необязательные аргументы. Например, 
функция плт может иметь пять аргументов (три обязательных и два необязательных). 

Большинство процедур, с которыми вы сталкивались ранее, объявлялись без аргу- 
ментов: вводилось ключевое слово ЗиЬ, после которого указывалось название процедуры 
и пустые скобки. Пустые скобки обозначают, что процедура не имеет аргументов. 

В примере, приведенном далее, отображается две процедуры. Процедура Маіп вы- 
зывает процедуру РгосеззРіІе трижды (оператор Саіі задается в цикле Рог-Ыехь). 
Однако перед вызовом РгосеззРіІе создается трехэлементный массив. Внутри цикла 
каждый элемент массива становится аргументом вызываемой процедуры. Процедура 
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РгосеззРіІе принимает один аргумент (с названием тЪеРіІе). Обратите внимание, 
что аргумент указывается в скобках в операторе ЗиЪ. После выполнения РгосеззРіІе 
программа продолжается с оператора, указанного после оператора Саіі. 

ЗиЬ Маіп 

Рі1е(1) = "йерЫ .хіз" 

Рі1е(2) = "сіер1:2 .хіз" 

Рі1е(3) = "йерЪЗ .хіз" 

Рог і = 1 То 3 

Саіі РгосеззРіІе (Рііе (і) ) 

ЫехЬ і 
Епсі ЗиЬ 

ЗиЬ РгосеззРіІе (ТЪеРіІе) 

МогкЬоокз . Ореп РіІеЫате : =ТЬеРі1е 
. . . [код] . . . 
Епсі ЗиЬ 

Конечно, вы всегда можете передавать в процедуру текст (не переменные). 

ЗиЬ Маіп 

Саіі РгосеззРіІе ( "ЬисІдеЬ .хіз" ) 
Епоі ЗиЬ 

Существует два способа передачи аргументов в процедуру: по ссылке и по значению. 
При передаче аргумента по ссылке (этот метод используется по умолчанию) в процедуру 
передается всего лишь адрес хранения переменной в памяти. При передаче аргумента по 
значению в процедуру передается копия исходной переменной. Следовательно, измене- 
ние аргумента в процедуре не вызывает изменения исходной переменной. 

Следующий пример подтверждает высказанную концепцию. Аргумент процедуры 
Ргосезз передается по ссылке (по умолчанию). После того, как процедура Маіп при- 
сваивает переменной МуѴаІие значение 10, она вызывает процедуру Ргосезз и передает 
МуѴаІие в качестве аргумента. Процедура Ргосезз умножает значение своего аргумента 
(с названием УоигѴаІие) на 10. По окончании процедуры Ргосезз возобновляется 
выполнение процедуры Маіп, а функция МздВох отображает МуѴаІие : 100. 

ЗиЬ Маіп 

МуѴаІие = 10 

Саіі Ргосезз (МуѴаІие) 

МздВох МуѴаІие 
Епоі ЗиЬ 

ЗиЬ Ргосезз (УоигѴаІие) 

УоигѴаІие = УоигѴаІие * 10 
Епса ЗиЬ 

Если необходимо, чтобы вызываемая процедура не изменяла переменные, полу- 
ченные как аргументы, то измените список аргументов вызываемой процедуры так, 
чтобы аргументы передавались по значению, а не по ссылке. Для этого добавьте перед 
аргументом ключевое слово ВуѴаІ. Тогда вызываемая процедура будет управлять 
копией переданных данных, а не самими данными. В следующей процедуре, напри- 
мер, изменения, которые происходят с УоигѴаІие в процедуре Ргосезз, не влияют 
на значение переменной МуѴаІие в процедуре Маіп. В результате функция МздВох 
отображает ю, а не юо. 

ЗиЬ Ргосезз (ВуѴаІ УоигѴаІие) 
УоигѴаІие = УоигѴаІие * 10 
Епсі ЗиЬ 
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В большинстве случаев вполне подходит метод, используемый по умолчанию, — 
передача аргументов по ссылке. Однако если процедура призвана изменить данные, 
которые передаются ей в виде аргументов, а первоначальные данные должны остаться 
неизмененными, то необходимо использовать передачу данных по значению. 

Аргументы процедуры могут быть самыми разными и передаваться и по значению, 
и по ссылке. Все аргументы, перед которыми указано ключевое слово ВуѴаІ, переда- 
ются по значению; остальные — по ссылке. 

Если в процедуре применена переменная с пользовательским типом данных, то ее 
нужно передавать по ссылке. При попытке передать ее по значению происходит 
ошибка. 

Так как в предыдущих примерах не был объявлен тип данных ни для одного аргу- 
мента, то все аргументы имеют тип данных ѵагіапъ. Но процедура, использующая 
аргументы, может определять типы данных непосредственно в списке аргументов. 
Ниже представлен оператор ЗиЬ для процедуры с двумя аргументами, имеющими раз- 
личные типы данных. Первый аргумент объявлен как іпЬедег, второй — как зьгіпд. 

ЗиЬ Ргосезз ( ІЬегаЬіопз Аз ІпЬедег, ТЪеРіІе Аз ЗЬгіпд) 

При передаче аргументов в процедуру важно, чтобы данные, которые передаются 
в качестве аргументов, имели тип данных аргументов. Например, в предыдущем при- 
мере при вызове Ргосезз и передаче в качестве первого аргумента переменной типа 
зыіпд отображается сообщение об ошибке: ВуКе/ аг%итепі іуре тізтаісН. 

л нд~ /\ Аргументы имеют как обычные процедуры, так и функции. Однако чаще аргументы 

4^^*5\ДІ используются в функциях. В главе 10, посвященной функциям, приведены допол- 

І^^ЖуІ нительные примеры использования аргументов в процедурах, в том числе рас- 

Ір^ІІ сматривается назначение необязательных аргументов. 



Сравнение переменных РиЫіс и передачи аргументов в процедуру 

В главе 8 отмечалось, что переменная, объявленная как РиЫіс (вверху модуля), доступна 
для всех процедур текущего модуля. В некоторых случаях лучше обратиться к переменной 
РиЫіс, а не передавать переменную в качестве аргумента при вызове другой процедуры. 
Например, приведенная ниже процедура передает значение переменной мопъьѵаі в проце- 
дуру РгосеззМопЪЬ. 

ЗиЬ МуЗиЬ ( ) 

Біт МопЪЪѴаІ аз Іпііедег 
' ... [код] 

МопЪЪѴаІ = 4 

Саіі РгосеззМопЫі (МопЪЪѴаІ) 
' ... [код] 
Епсі ЗиЬ 

Альтернативный метод будет выглядеть следующим образом: 

РиЫіс МопЪЪѴаІ аз Іпііедег 

ЗиЬ МуЗиЬО 
' ... [код] 

МопЪЬѴаІ = 4 

Саіі РгосеззМоп^Ь 
' ... [код] 
Епсі ЗиЬ 
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Во втором фрагменте по причине того, что мопъьѵаі является переменной РиЫіс, процеду- 
ра РгосеззМоп^Ь имеет к ней доступ, поэтому необходимость в аргументах для этой проце- 
дуры отпадает. 



Обработка ошибок 




Вы, конечно же, догадываетесь, что при выполнении процедуры ѴВА могут проис- 
ходить ошибки: синтаксические (которые необходимо исправить перед тем, как вы- 
полнять процедуру) и ошибки выполнения (они происходят в процессе выполнения 
процедуры). В этом разделе рассматривается вторая группа ошибок. 

Чтобы процедуры обработки ошибок выполнялись, следует отключить параметр 
Вгеак оп АН Еггогз. В ѴВЕ выберите ТооІз^ОрІіопз, а затем щелкните на вкладке 
ОепегаІ диалогового окна Орііопз. Если переключатель Вгеак оп АН Еггогз установ- 
лен, то ѴВА игнорирует процедуры обработки ошибок. Поэтому обычно использу- 
ется параметр Вгеак оп ІІппапсІІесІ Еггогз. 

Как правило, ошибка в процессе выполнения вызывает остановку программы ѴВА, 
а пользователь видит диалоговое окно, в котором отображается номер и описание 
ошибки. В хорошо написанном приложении вы не столкнетесь с такими служебными 
сообщениями, так как в приложение включены специальные процедуры, перехваты- 
вающие ошибки и выполняющие соответствующие действия. В самом крайнем случае 
программа обработки ошибок отображает для пользователя более значимое сообщение 
об ошибке, чем представленное ѴВА. 

Все коды и описание ошибок ѴВА приведены в приложении В. 




Перехват ошибок 

Чтобы указать программе, что должно произойти при возникновении ошибки, 
используется оператор Оп Еггог. Вы вправе выбрать один из двух вариантов. 

♦ Проигнорировать ошибку и позволить ѴВА продолжить выполнение программы. 
После этого можно проанализировать объект Егг, чтобы узнать, какая ошибка 
произошла, и при необходимости принять меры по ее предотвращению. 

♦ Перейти к специальному разделу кода для обработки ошибок, чтобы выполнить 
необходимые действия. Этот раздел вводится в конце процедуры и обозначается 
специальной меткой. 

Чтобы программа продолжала выполняться после возникновения ошибки, необхо- 
димо вставить в код следующий оператор. 

Оп Еггог Кезите ЫехЬ 

Некоторые ошибки несущественны, и их можно запросто игнорировать. Однако 
сначала следует определить, какая ошибка произошла. При возникновении ошибки 
можно использовать объект Егг для определения ее номера. Чтобы отобразить значе- 
ние Егг.ШтЪег (по умолчанию используется в Егг), обратитесь к функции Еггог. 
Например, представленный далее оператор отображает ту же информацию, что и 
обычное диалоговое окно со сведениями об ошибке Ѵізиаі Вазіс (содержит номер 
ошибки и ее описание). 

МздВох "Ошибка" & Егг & ": " & Еггог (Егг) 
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На рис. 9.6 показано сообщение об ошибке ѴВА, а на рис. 9.7 отображена та же 
ошибка, что и в окне сообщения, но уже в Ехсеі. Конечно, вы можете сделать сооб- 
щение об ошибке более значимым для конечных пользователей, используя описа- 
тельный текст. 



кипЧіпгіе еггог '91': 

ОЬіесІ: ѵагіаЫе ог МЕЬ Ыоск ѵагіаЫе по(: 5е(: 



СопЕіпие | ЕпсІ 



^ | "ЩЬид ~| Неір | 



Рис. 9.6. Сообщения об ошибках, ис- 
пользуемые в ѴВА, не всегда друже- 
ственны для пользователя 



ЕггогЭІ: ИЬіесІ ѵапаЫе ог \Ш\ Ыоск ѵагіаЫе поі зеі 



Рис. 9.7. Для отображения ко- 
да ошибки и описания можно 
использовать окно сообщения 




Ссылка на Егг эквивалентна обращению к свойству ЫитЬег объекта Егг. Следо- 
вательно, два приведенных ниже оператора идентичны. 

МздВох Егг 
МздВох Егг.ЫитЬег 



Оператор Оп Еггог также применяется для определения места в процедуре, к ко- 
торому должна перейти программа в случае ошибки. Чтобы обозначить это место, 
используется метка. 



Оп Еггог ОоТо ЕггогНапсЗІег 



Примеры обработки ошибок 

В первом примере демонстрируется ошибка, которую можно спокойно проигнори- 
ровать. Метод ЗресіаІСеІІз выделяет ячейку, которая соответствует заданному кри- 
терию. (Действие, эквивалентное выбору команды П ра в као Перейти и щелчку на 
кнопке Выделить, чтобы выделить, например, все ячейки, содержащие формулы.) 

В приведенном далее примере метод ЗресіаІСеІІз выделяет все ячейки в теку- 
щем диапазоне, которые содержат формулу, возвращающую число. Если ни одна 
ячейка в диапазоне не соответствует критерию, ѴВА генерирует сообщение об ошиб- 
ке. С помощью оператора Оп Еггог Кезшпе ЫехЬ мы предотвращаем появление 
сообщения об ошибке. 

ЗиЪ ЗеІесЬРогтиІаз ( ) 
Оп Еггог Кезите ЫехЬ 

ЗеІесЬіоп . ЗресіаІСеІІз (хІРогтиІаз , хІЫитЬегз) . ЗеІесЬ 

Оп Еггог ОоТо О 
1 ... [код] 
Епоі ЗиЬ 

Обратите внимание, что оператор Оп Еггог ОоТо восстанавливает нормальную 
обработку ошибок перед выходом из процедуры. 
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Следующая процедура использует дополнительный оператор для определения 
результата: произошла ли ошибка. 

ЗиЬ Зе1есЬРогти1аз2 ( ) 
Оп Еггог Кезите ЫехЬ 

ЗеІесЬіоп . ЗресіаІСеІІз (хІРогтиІаз , хІЫитЬегз) . ЗеІесЬ 

І± Егг о ТЪеп МздВох "Не было найдено ячеек с формулами." 

Оп Еггог ОоТо О 

' ... [код] 

Епй ЗиЬ 

Если значение Егг не равно нулю, то произошла ошибка, и в диалоговом окне 
отображается сообщение для пользователя. 

Далее продемонстрируем обработку ошибки в результате перехода к метке. 

ЗиЬ ЕггогБето ( ) 

Оп Еггог ОоТо Напсііег 

ЗеІесЬіоп. Ѵаіие = 123 

ЕхіЬ ЗиЬ 
НапЫІег : 

МздВох "Невозможно присвоить значение выделенному диапазону. " 
ЕпЫ ЗиЬ 

В процедуре производится попытка присвоить значение текущему выделенному 
объекту. Если происходит ошибка (например, не выделен диапазон ячеек или лист 
защищен), то оператор присвоения выдает ошибку. Оператор Оп Еггог задает пере- 
ход к метке напсііег в случае ошибки. Обратите внимание, что перед меткой исполь- 
зуется оператор Ехіь ЗиЬ. Программа обработки не выполняется, если ошибок 
не было. Этот оператор можно и не задать — в результате сообщение будет отобра- 
жаться даже в том случае, если ошибка не происходила. 

Иногда ошибка помогает получить определенную информацию. В приведенном 
ниже примере выполняется проверка того, открыта ли конкретная рабочая книга. При 
этом обработка ошибок не выполняется. 

ЗиЬ СпескЕогЕіІе ( ) 

РіІеЫате = "ВШОЕТ.ХЬЗ" 
РіІеЕхізЬз = Раізе 

1 Цикл по всем рабочим книгам 
Рог Еасіі Ьоок Іп ЭДогкЬоокз 

ИСазе (Ьоок.Ыате) = РіІеЫате Тпеп 
РіІеЕхізЬз = Тгие 
ЕпЫ Іг 
ЫехЬ Ьоок 

1 Отображение соответствующего сообщения 
Іі: РіІеЕхізЬз Тпеп _ 

МздВох РіІеЫате & " открыт." Еізе _ 
МздВох РіІеЫате & " не открыт." 
ЕпЫ ЗиЬ 

В этой процедуре в цикле Рог Еасп-Ыехь просматриваются все объекты коллек- 
ции ШогкЬоокз. Если книга открыта, переменная РіІеЕхізЬз получает значение 
Тгие. В результате отображается сообщение, указывающее пользователю, открыта ли 
рабочая книга. 

Предыдущую процедуру можно переписать так, что для определения "открытости" 
будет использоваться метод обработки ошибок. В следующем примере оператор 
Оп Еггог Кезшпе ЫехЬ указывает ѴВА игнорировать любые ошибки. В инструкции 
мы обратимся к рабочей книге, присвоив ей переменную объекта (с помощью ключе - 
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вого слова 8еь). Если рабочая книга закрыта, происходит ошибка. В структуре 
і^-тЪеп-ЕІзе проверяется значение свойства Егг и отображается соответствующее 
сообщение. 



ЗиЬ СЪескРогРіІе () 
Біт х аз ШогкЬоок 
РіІеЫате = "ВШОЕТ . ХЬЗ " 
Оп Еггог Кевите ЫехЬ 
ЗеЬ х = МогкЪоокз (РіІеЫате) 
І:Е Егг = ТЪеп 

МздВох РіІеЫАте & " открыт." 
Еізе 

МздВох РіІеЫАте & " не открыт." 
Епй І:Е 

Оп Еггог ОоТо О 
Епсі ЗиЬ 



В главе 1 1 представлены дополнительные примеры кодов, в которых выполняется 
обработка ошибок. 



Реальный пример 

В этой главе рассмотрены основные принципы создания процедур. Отметим, что 
многие приведенные примеры были не очень интересными. Далее представлен при- 
мер из реальной жизни. Он иллюстрирует многие концепции, рассмотренные в этой 
и предыдущих двух главах. 

В данном разделе описана среда полезной утилиты, которую можно рассматривать как 
приложение (согласно определению, предложенному в главе 5). Что более важно, ниже 
показан процесс анализа задачи и последующего ее решения с помощью ѴВА. Предупреж- 
дение опытным пользователям, читающим эту книгу: примите к сведению, что пример 
рассмотрен в расчете на начинающих. Поэтому мы не только представим код, но и пока- 
жем, какими источниками можно пользоваться при разработке программы. 




Готовое приложение можно найти на прилагаемом к книге компакт-диске. 



Цель 

Цель этого упражнения — разработать утилиту, которая изменяет порядок следо- 
вания листов рабочей книги, сортируя их названия по алфавиту (с помощью одних 
только функций Ехсеі это сделать невозможно). Если вы часто создаете книги с 
большим количеством листов, то знаете, что иногда сложно найти интересующий вас 
лист. Если же их упорядочить по названиям, то любой рабочий лист найти будет зна- 
чительно проще. 

Требования к проекту 

С чего начать? Начнем с перечисления требований к приложению. В процессе 
разработки вы будете обращаться к этому списку для проверки правильности выпол- 
нения действий. 

Список требований для разрабатываемого приложения приведен далее. 

1. Приложение должно сортировать листы (т.е. рабочие листы и листы диаграмм) 
активной книги по названиям в возрастающем алфавитном порядке. 
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2. Приложение должно выполняться. 

3. Приложение должно быть всегда доступно. Другими словами, пользователь 
не должен открывать рабочую книгу для использования этой утилиты. 

4. Приложение должно правильно выполняться по отношению к любой открытой 
рабочей книге. 

5. В приложении не должны отображаться сообщения об ошибках ѴВА. 

Исходные данные 

Часто самой сложной частью проекта является определение того, с чего же начать. 
В данном случае начнем с перечисления особенностей Ехсеі, которые могут повлиять 
на выполнение требований к проекту. 

♦ В Ехсеі отсутствует команда сортировки листов. Следовательно, отпадает вари- 
ант записи макроса для упорядочивания листов в алфавитном порядке. 

♦ Лист можно легко переместить, перетащив его за ярлык вкладки. 

Примечание: включите функцию записи макросов и перетащите лист в другое 
место, чтобы узнать, какой код создается при таком действии. 

♦ Следует знать, сколько листов содержится в активной рабочей книге. Эту ин- 
формацию можно получить с помощью ѴВА. 

♦ Узнайте названия листов (вновь воспользовавшись ѴВА). 

♦ В Ехсеі существует команда, сортирующая данные в ячейках рабочего листа. 

Примечание: возможно, стоит перенести названия листов в диапазон ячеек 
и использовать эту функцию. Или, возможно, в ѴВА есть метод сортировки, 
которым можно будет воспользоваться в программе. 

♦ Благодаря диалоговому окну Параметры макроса несложно будет назначить для 
макроса комбинацию клавиш. 

♦ Если макрос сохранен в личной книге макросов, он всегда доступен. 

♦ Вам понадобится тестировать приложение по мере разработки. Естественно, нельзя 
тестировать приложение в той же рабочей книге, в которой оно разработано. 

Примечание: создайте фиктивную рабочую книгу, предназначенную специально 
для тестирования. 

♦ Если разработать программу правильно, то ѴВА не будет отображать сообщения 
об ошибках. 

Примечание: не будем принимать желаемое за действительное... 

Подход 

На данном этапе мы точно не знаем, что будем делать дальше, однако можно 
разработать предварительный, схематический план, описывающий общие задачи. 

1. Идентифицировать активную рабочую книгу. 

2. Получить список названий всех листов в рабочей книге. 

3. Посчитать листы. 

4. Отсортировать их (определенным образом). 

5. Изменить порядок следования листов в соответствии с параметрами сортировки. 
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Что необходимо знать 

В намеченном плане можно заметить несколько недостатков. Вам необходимо опре- 
делить, как выполнить следующие операции. 

♦ Идентифицировать активную рабочую книгу. 

♦ Сосчитать листы активной рабочей книги. 

♦ Получить список названий листов. 

♦ Отсортировать список. 

♦ Изменить порядок следования листов в соответствии с отсортированным списком. 

Если вам не хватает информации о конкретных методах и свойствах, то обрати- 
тесь к материалу этой книги или к электронной справочной системе. Вскоре вы об- 
наружите то, что вам необходимо. Однако для начала лучше всего включить функ- 
цию записи макросов и посмотреть, что записывается в результате выполнения 
действий, связанных с решением поставленной задачи. 

Предварительные результаты записи макросов 

Ниже приведен пример, который был получен в результате записи макроса, позво- 
ляющей больше узнать о необходимых для решения поставленной задачи средствах 
ѴВА. Начнем с рабочей книги, содержащей три рабочих листа. Затем включим функ- 
цию записи макросов и укажем, что макрос должен сохраняться в личной книге мак- 
росов. В режиме записи перетащим третий рабочий лист на место первого. Результат 
записи средствами Ехсеі будет следующим. 

ЗиЪ Масгоі ( ) 

ЗЬееЬз ( "ЛистЗ " ) . ЗеІесЪ 

ЗЬвеЬз ( "ЛистЗ " ) .Моѵе ВеЕоге : =ЗЬвеЬз ( 1 ) 
Еша ЗиЬ 

Найдем в справочной системе слово Моѵе: это метод, перемещающий лист в рабо- 
чей книге на новое место. Данный метод имеет один аргумент, определяющий буду- 
щее положение листа. Таким образом, он имеет непосредственное отношение к на- 
шей задаче. 

Вам также необходимо узнать количество листов в активной рабочей книге. Запро- 
сим сведения по слову Соипі и определим, что это свойство коллекции. Затем активи- 
зируем окно Іттесііаіе в ѴВЕ и введем такой оператор. 

? АсЬ іѵеМогкЪоок . СоипЬ 

Ошибка! Возможно, требуется посчитать листы в книге. 

? АсЪіѵеКогкЪоок . ЗЬееЬз . СоипЬ 

На этот раз успешно. На рис. 9.8 показан результат — еще немного ценной 
информации. 





? АсСіѵеНог кЪоок . БЬееСз . Соипс 






3 

1 












Ш 21 





Рис. 9.8. Использование окна Іттесііаіе 
в ѴВЕ для тестирования оператора 
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А что с названиями листов? Проведем еще один тест. Введем в окне Іттесііаіе 
следующий оператор. 

? АсЬіѵеШогкЬоок . ЗЬееЬз (1) .Ыате 

В результате будет получено название первого листа — ЛистЗ (так и есть на самом 
деле). Таким образом, мы получили положительный результат. 

Далее, конструкция Рог ЕасЬ-ЫехЬ используется для циклического просмотра 
всех членов коллекции. Просмотрев соответствующий раздел справочной системы, 
напишем короткую процедуру с использованием этой конструкции. 

ЗиЬ ТезЬ () 

Рог ЕасЬ ЗЬЬ Іп АсЬіѵеКогкЪоок . ЗЬееЬз 
МздВох ЗЫі.Ыате 

ЫехЬ ЗЬЬ 
Епса ЗиЬ 

И вновь успешно! Макрос отобразил три окна сообщения, в каждом из которых — 
новое название листа. 

Наконец, пришло время подумать о функциях сортировки. Справочная система 
укажет, что метод 8огь относится к объекту Капде. Поэтому одним из решений зада- 
чи будет перенесение названия листов в диапазон ячеек и сортировка этого диапазо- 
на. Однако такая задача оказалась слишком сложной для данного приложения. 
Возможно, целесообразнее сформировать из названий листов массив строк, а затем 
отсортировать этот массив с использованием кода ѴВА. 

Подготовка 

Теперь мы обладаем достаточным количеством информации, для того чтобы при- 
ступить к работе над серьезной программой. Однако прежде следует задать первона- 
чальные настройки. Итак, выполним следующие инструкции. 

1. Создайте пустую рабочую книгу с пятью рабочими листами: названия Листі, 
Лист2, ЛистЗ, Лист4 и Листб. 

2. Разместите листы произвольно, чтобы они следовали не по порядку. 

3. Сохраните рабочую книгу как Тезь . хіз. 

4. Активизируйте ѴВЕ и выберите проект Регзопаі .хіз в окне Ргоіесі. 

5. Если Регзопаі.хіз не появляется в окне Ргоіесі, это означает, что вы никогда 
не использовали личную книгу макросов. Ехсеі создаст для вас эту книгу, когда 
вы запишете макрос (любой) и определите, что он должен сохраняться в лич- 
ной книге макросов. 

6. Добавьте новый модуль ѴВА (используя команду ІпзегІ^МосЫе). 

7. Создайте пустую процедуру с названием ЗогьзЬееЬз (рис. 9.9). 

8. Макрос можно сохранить в любом модуле личной книги макросов. Однако 
лучше хранить каждый макрос в отдельном модуле. Таким образом, вы сможете 
легко экспортировать модуль и импортировать его в другой проект. 

9. Активизируйте Ехсеі. Выполните команду Сервис^Макрос 1 ^ Макросы и нажмите 
кнопку Параметры, чтобы присвоить данному макросу комбинацию клавиш. 
Хорошим выбором будет <СМ+8Ый+8>. 
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Рис. 9.9. Пустая процедура в модуле, расположенном в Личной книге 
макросов 



Написание кода 

Теперь пришло время приступить к написанию программы. Вначале необходимо 
поместить названия листов в массив строк. Так как пока неизвестно, сколько листов 
содержит активная рабочая книга, для объявления массива используем оператор Біт с 
пустыми скобками. Помните, что всегда можно применить оператор Кевіт и изме- 
нить размерность массива на требуемое число элементов. 

Введем код, вставляющий названия листов в массив ЗЪееШатез. Кроме того, в 
цикл добавим функцию МздВох, чтобы убедиться, что названия листов на самом деле 
вводятся в массив. 

ЗиЪ ЗогЬЗЪееЬз ( ) 

Біт ЗЪееЬЫатез ( ) аз ЗЪгіпд 

Біт і аз ІпЬедег 

Біт ЗЬееЬСоипЬ аз ІпЬедег 

ЗЬееЬСоипЬ = АсЬіѵеКогкЪоок . ЗЬееЬз . СоипЬ 

КеБіт ЗЬееЬЫатез (1 То ЗЬееЬСоипЬ) 

Рог і = 1 То ЗЬееЬСоипЬ 

ЗЬееЬЫатез (і) = АсЪіѵеКогкЪоок . ЗЬееЬз ( і ) . Ыате 
МздВох ЗЬееЬЫатез (і) 

ЫехЬ і 
Епй ЗиЬ 

Чтобы проверить эту программу, активизируем рабочую книгу Тезь .хіз и нажмем 
<С1г1+8Ый+8>. Появится пять окон сообщений с названиями листов активной рабо- 
чей книги. 

Рекомендуем вам тестировать код по мере его создания. Когда вы убедитесь, что 
программа работает правильно, удалите операторы МздВох (через некоторое время 
они начнут вас раздражать). 
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Вместо того чтобы использовать для проверки работы функцию мздВох, можно при- 
менить метод Ргіпі: объекта БеЬид, отображающий информацию в окне Іплплесііаіе. 
В рассмотренном примере вместо оператора МздВох целесообразнее обратиться к 
оператору. 

БеЬид.РгіпІі ЗЬееІіЫатез ( і ) 

Этот прием может показаться вам не таким навязчивым, как операторы МздВох. 

На данном этапе процедура ЗогьзЪееЬз всего лишь создает массив названий лис- 
тов в соответствии с порядком указания их в активной рабочей книге. Остается два 
шага: отсортировать значения в массиве ЗііееШатез, а затем изменить порядок сле- 
дования листов в книге согласно отсортированному массиву. 

Создание процедуры сортировки 

Переходим к сортировке массива ЗЬееШатез. Можно вставить программу сорти- 
ровки в процедуру ЗогЬЗЬееЬз, но лучше написать общую процедуру сортировки, 
которую можно будет потом использовать для управления другими объектами 
(сортировка массивов — довольно популярная операция). 

Возможно, вас несколько обескуражит идея создания процедуры сортировки. 
Однако не беспокойтесь: несложно найти стандартные процедуры, которые можно 
непосредственно или с небольшими изменениями использовать в своей программе. 
Конечно, наиболее полным источником такой информации является Іпіегпеі. 

Существует несколько способов сортировки массивов. Мы выбрали пузырьковый 
метод (хотя это не очень быстрый прием, но его легко запрограммировать). В данном 
конкретном приложении высокая скорость выполнения операций не так уж важна. 

В пузырьковом методе используется вложенный цикл Рог-Ыехь, в котором оцени- 
вается каждый элемент массива. Если элемент массива больше, чем следующий, то 
эти два элемента меняются местами. Такое сравнение повторяется для каждой пары 
элементов (т.е. п — 1 раз). 



В главе 1 1 описаны другие процедуры сортировки и приведено сравнение проце- 
дур по скорости выполнения. 



Ниже отображена написанная мною процедура сортировки. 

ЗиЬ ВиЬЫеЗогЬ (ЬізЬ ( ) Аз ЗЬгіпд) 

1 Сортировка массива ЬізЪ в возрастающем порядке 
Біт РігзЬ Аз ІпЪедег, ЬазЬ Аз ІпЬедег 
Біт і Аз ІпЬедег, ] Аз ІпЬедег 
Біт Тетр Аз ЗЬгіпд 
РігзЬ = ЬВоипса (ЬізЬ) 
ЬазЬ = ХШоигкЗ (ЬізО 
Рог і = РігзЬ То ЬазЬ - 1 
Рог ] = і + 1 То ЬазЬ 

І± ЬізМі) > ЬізМіІ) Тпеп 
Тетр = ЬізЬ ( ] ) 
ЬізЬ ( ] ) = ЬізЬ (і) 
ЬізЬ (і) = Тетр 
Епй II 
ЫехЬ ^ 
ЫехЬ і 
Епсі ЗиЬ 
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Эта процедура имеет один аргумент: одномерный массив с названием ьізь. 
Массив, который передается в процедуру, может быть любой длины. Для присвоения 
нижней и верхней границы массива переменным Рігзь и Ьазь использовались 
функции ЬВоипсІ и ИВоипсІ, соответственно. 

После того, как мы убедимся, что процедура работает правильно, изменим проце- 
дуру ЗогЬЗЬееЬз. Для этого добавим вызов процедуры ВиЬЫеЗогЬ, аргументом 
которой является массив ЗЪееШатез. На данном этапе модуль будет иметь такой вид. 

ЗиЬ ЗогЬЗЪееЬз ( ) 

Біт ЗЪееЬЫатез ( ) Аз ЗЪгіпд 
Біт ЗЬееЬСоипЬ аз ІпЬедег 
Біт і аз ІпЪедег 

ЗЪееЪСоипЪ = АсЪіѵеКогкЬоок . ЗЪееЬз . СоипЬ 
КеБіт ЗЬееЬЫатез (1 То ЗЬееЬСоипЬ) 
Рог і = 1 То ЗЬееЬСоипЬ 

ЗЬееЬЫатез ( і ) = АсЪіѵеКогкЬоок . ЗЬееЬз ( і ) . Ыате 
ЫехЬ і 

Саіі ВиЬЫеЗогЬ (ЗЬееЬЫатез) 
ЕшЗ ЗиЬ 

ЗиЬ ВиЬЫеЗогЬ (ЬізЬ ( ) Аз ЗЪгіпд) 

Біт РігзЬ Аз ІпЬедег, ЬазЬ Аз ІпЬедег 
Біт і Аз ІпЬедег, ] Аз ІпЬедег 
Біт Тетр Аз ЗЬгіпд 
РігзЬ = ЬВоипсі (ЬізЬ) 
ЬазЬ = ИВоипса (ЬізЬ) 
Рог і = РігзЬ То ЬазЬ - 1 
Рог ] = і + 1 То ЬазЬ 

II ЬізЬ(і) > ЬізМіІ) ТЬеп 
Тетр = ЬізЬ ( ^ ) 
ЬізЬ ( ] ) = ЬізЬ (і) 
ЬізЬ (і) = Тетр 

ЫехЬ ^ 
ЫехЬ і 
Епй ЗиЬ 

По окончании процедуры ЗогьзЬееЬз образуется массив, состоящий из отсорти- 
рованных названий листов активной рабочей книги. Чтобы проверить это, можно 
отобразить содержимое массива в окне Іпіегтесііаіе, добавив в конец процедуры 
ЗогЬЗЬееЬз такой код. 

Рог і = 1 То ЗЬееЬСоипЬ 

БеЬид.РгіпІ; ЗЬееЬЫатез ( і ) 
ЫехЬ і 

Пока все идет нормально. Осталось написать программу для изменения порядка 
следования листов в книге в соответствии с отсортированными элементами массива 
ЗііееЬЫатез. 

Программа, записанная раньше, вновь пригодилась. Помните инструкцию, кото- 
рая была получена при перемещении листа в рабочей книге в первую позицию? 

ЗЬееЬз ( "ЛистЗ " ) .Моѵе ВеЕоге : =ЗЬееЬз ( 1 ) 

Далее напишем цикл Рог-Ыехь, который просматривает каждый лист и перемеща- 
ет его в соответствующее место, указанное в массиве ЗЪееШатез. 

Рог і = 1 То ЗЬееЬСоипЬ 

ЗЬееЬз (ЗЬееЬЫатез (і) ) .Моѵе ВеЕоге : =ЗЬееЬз ( і ) 
ЫехЬ і 
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Например, в первой итерации цикла счетчик (і) равен 1. Первый элемент массива 
ЗЬееъыатез (в данном примере) — лист Лысті. Следовательно, выражение для мето- 
да Моѵе в цикле будет таким. 

ЗпееЪз ( "Листі" ) .Моѵе ЗпееЪз(І) 

Во второй итерации цикла выражение имеет следующий вид. 

ЗпееЬз ( "Лист2 " ) .Моѵе ЗпееЬз(2) 

В процедуру ЗогЬЗЬееЬз добавим новый код. 

ЗиЬ ЗогЬЗЬееЬз ( ) 

ЗпееЬСоипЬ = АсЪіѵеКогкЬоок . ЗпееЪз . СоипЬ 
КеБіт ЗЬееЬЫатез (1 То ЗпееЪСоипЪ ) 
Рог і = 1 То ЗпееЬСоипЬ 

ЗпееЬЫатез (і) = АсЬіѵеКогкЬоок . ЗпееЬз ( і ) . Ыате 
ЫехЪ і 

Саіі ВиЬЫеЗогЪ (ЗпееЬЫатез) 
Рог і = 1 То ЗпееЬСоипЬ 

АсЬіѵеКогкЬоок. ЗпееЬз (ЗпееЬЫатез (і) ) .Моѵе _ 
ВеЕоге : =Ас^іѵеѴ?огкЬоок . ЗпееЬз ( і ) 

ЫехЬ і 
Епса ЗиЬ 

Тестирование показало, что процедура прекрасно работает с рабочей книгой Тезь .хіз. 

Теперь необходимо собрать весь код. Объявим все переменные, используемые 
в процедурах, и добавим несколько комментариев, а также пустых строк, чтобы про- 
грамму можно было легче прочесть. В результате процедура ЗогьзЪееЬз будет преоб- 
разована к следующему виду. 

ЗиЬ ЗогЬЗпееЬз ( ) 

1 Эта процедура сортирует листы активной рабочей книги 
1 в возрастающем порядке. 

Біт ЗЬееЬЫатез ( ) аз ЗЬгіпд 

Біт і аз ІпЬедег 

Біт ЗпееЬСоипЬ аз ІпЬедег 

1 Определение количества листов, изменение размерности массива 
ЗпееЬСоипЬ = АсЬіѵеКогкЬоок . ЗпееЬз . СоипЬ 
КеБіт ЗпееЬЫатез(1 То ЗпееЬСоипЬ) 

1 Заполнение массива названиями листов 
Рог і = 1 То ЗпееЬСоипЬ 

ЗпееЬЫатез ( і ) = АсЪіѵеКогкЬоок . ЗпееЬз ( і ) . Ыате 
ЫехЬ I 

1 Сортировка массива в возрастающем порядке 
Саіі ВиЬЫеЗогЬ (ЗпееЬЫатез) 

1 Перемещение листов 
Рог і = 1 То ЗпееЬСоипЬ 

АсЬіѵеКогкЬоок . ЗпееЬз (ЗпееЬЫатез (і) ) .Моѵе _ 
АсЬіѵеКогкЬоок . ЗпееЬз (і) 
ЫехЬ і 
Впоі ЗиЬ 

Итак, все работает. Чтобы проверить программу дальше, добавим еще несколько листов 
в книгу Тезь .хіз и изменим некоторые названия. Программа работает прекрасно! 
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Дополнительное тестирование 

Наверное, вы считаете, что работа окончена. Однако тот факт, что процедура 
работает с рабочей книгой Тезь.хіз, не означает, что она будет работать со всеми 
рабочими книгами. Чтобы проверить программу дальше, загрузим несколько других 
рабочих книг и вновь запустим программу. Скоро вы убедитесь в том, что приложе- 
ние неидеально (если быть точным, оно далеко от идеала). Были обнаружены 
следующие проблемы. 

♦ Рабочие книги с большим количеством листов сортируются очень долго, так 
как при операциях перемещения окно постоянно обновляется. 

♦ Сортировка не всегда выполняется. Например, в одном из тестов лист с назва- 
нием ЗІІММАКУ (все буквы в верхнем регистре) был размещен перед листом 
под названием ЗНееіІ. Эта проблема вызвана процедурой ВиЬЫеЗогь (так как 
II в верхнем регистре считается больше, чем к в нижнем). 

♦ Если на экране не отображаются окна рабочих книг, при нажатии <СШ+8Ый+8> 
макрос выдает ошибку. 

♦ Если структура рабочей книги защищена, метод Моѵе не работает. 

♦ Метод Моѵе не работает корректно при скрытии рабочих листов. Лист фактиче- 
ски перемещается и размещается перед первым нескрытым листом. Такое 
неожиданное поведение не задокументировано, поэтому можно сделать вывод, 
что это дефект Ехсеі. 

♦ После сортировки последний лист рабочей книги становится активным листом. 
Изменение активного листа — не очень удачное решение проблемы; лучше, 
если бы активным оставался лист, который был таковым до начала выполнения 
программы. 

♦ При прерывании макроса с помощью комбинации клавиш <Сіг1+Вгеак> ѴВА 
отображает сообщение об ошибке. 

Решение проблем 

Решить проблему обновления изображения на экране несложно — для этого 
вставьте в начале процедуры ЗогьзЬееЬз такую инструкцию. 

АррІісаЬіоп . ЗсгеегШрсЗаЬіпд = Раізе 

Можно было бы исправить и проблему с процедурой ВиЬЫеЗогЬ. Для этого 
используем функцию исазе, чтобы преобразовать названия листов в верхний регистр. 
Таким образом, все сравнения выполняются с названиями в верхнем регистре. 
Исправленная строка выглядит следующим образом. 

І± ѴСазе (ЬізЬ (і) ) > ИСазе (ЬізЬ ( ] ) ) ТЪеп 

Иной способ решения "проблемы регистра" — добавить в начале модуля следую- 
щий оператор. 

ОрЪіоп Сотраге Техі: 

В этом случае ѴВА выполняет сравнение строк на основе не чувствительных к ре- 
гистру правил сортировки. Другими словами, символ А считается тем же, что и а. 
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Чтобы избежать сообщения об ошибке, которое появляется, когда все рабочие 
книги свернуты, добавим процедуру проверки ошибок. Если не существует активных 
рабочих книг, происходит ошибка. Применим оператор Оп Еггог Кезшпе Ыехь, что- 
бы проигнорировать ошибку, и затем проверим значение Егг. Если Егг не равно 
нулю, это означает, что произошла ошибка. Следовательно, процедура заканчивается. 
Ниже приведен код проверки ошибок. 

Оп Еггог Кезите ЫехЬ 

ЗпееЬСоипЬ = АсЬіѵеКогкЪоок . ЗЪееЬз . СоипЬ 

1С Егг о ТЪеп ЕхіЬ ЗиЪ 1 Нет активной рабочей книги 

Можно и не использовать оператор Оп Еггог Кезшпе ЫехЬ. Следующий оператор 
непосредственно определяет, свернута ли рабочая книга, и не реализует обработку 
ошибок. 

II АсЪіѵеІАГогкВоок Із ЫоЫііпд ТЪеп ЕхіЬ ЗиЬ 

Обычно для защиты структуры рабочей книги имеется серьезная причина. 
Мы не будем снимать защиту; программа должна отображать предупреждение, чтобы 
пользователь снял защиту и снова выполнил макрос. Проверку защищенной структу- 
ры книги выполнить легко — свойство РгоЬесЬЗЫисЬиге объекта ДОогкВоок возвра- 
щает Тгие, если книга защищена. Поэтому добавим в проект следующий код. 

1 Проверка защиты структуры рабочей книги 
АсЬіѵеКогкЪоок . РгоЬесЬЗЬгисЬиге ТЪеп 
МздВох АсЬіѵеКогкЪоок . Ыате & " защищена.", 

ѵЬСгіЬісаІ, "Сортировка листов невозможна." 
ЕхіЬ ЗиЬ 
ЕпЫ Іг 

Сложнее решить проблему со скрытыми листами. Возможно такое решение: 
использовать массив, контролирующий состояние скрытия каждого листа (которое 
определено свойством ѵізіЫе). Далее можно написать программу отображения лис- 
тов и снова скрыть листы после окончания сортировки. Определите новый массив 
(ЗЬееЬНісісіеп) и используйте следующую программу для выявления скрытых листов 
и их отображения. 

1 Заполнение массива скрытыми листами 
Еог і = 1 То ЗпееЬСоипЬ 

ЗЪееЪНісЗсЗеп (і) = ЫоЬ АсЪіѵеКогкЪоок . ЗпееЬз ( і ) . ѴізіЫе 
1 Отображение скрытых листов 

II ЗпееЪНісЗсЗеп (і) Тпеп АсЬіѵе^огкЬоок . ЗпееЬз ( і ) . ѴізіЫе = Тгие 

ЫехЬ і 

Затем, после сортировки, используйте дополнительный код, чтобы вновь скрыть 
листы, которые были отображены в начале выполнения приложения. 

1 Повторное скрытие листов 
Еог і = 1 То ЗпееЬСоипЬ 

II ЗпееЬНісІсІеп (і) Тпеп АсЬіѵеШогкЬоок . ЗпееЬз ( і ) . ѴізіЫе = Еаізе 
ЫехЪ і 

Так как обновление экрана не происходит, то отображение и скрытие листов 
осуществляется "незаметно". 

Чтобы вновь активизировать рабочий лист после выполнения сортировки, напи- 
шите программу, которая присваивает первоначально активный лист переменной 
объекта (оісІАсіііѵе), а затем активизирует лист после окончания программы. 

При нажатии <СМ+Вгеак> выполнение макроса обычно приостанавливается, 
и ѴВА выдает сообщение об ошибке. Но так как одна из целей проекта — избежать 
сообщений об ошибке, то необходимо вставить команду предотвращения подобной 
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ситуации. В справочной системе указано, что объект Арріісаьіоп обладает свойст- 
вом ЕпаЫеСапсеІКеу, которое может отключить комбинацию клавиш <СМ+Вгеак>. 
Поэтому мы добавим следующий оператор в начало программы. 



АррІісаЪіоп . ЕпаЫеСапсеІКеу = хІБізаЫеоІ 

Будьте очень внимательны, когда отключаете прерывание макроса. Если програм- 
ма попадает в бесконечный цикл, выйти из него вы не сможете. Лучше вставлять 
этот оператор только после того, как вы убедитесь, что все работает идеально. 



После внесения указанных выше исправлений процедура ЗогьзЪееЬз будет 
выглядеть так, как показано в листинге 9.1. 

Листинг 9.1 . Окончательная версия процедуры Зогт.Зпеет.8 

ЗиЪ ЗогЬЗпееЬзО 

1 Процедура сортировки листов в активной рабочей книге 

Біт ЗпееЪЫатезО Аз ЗЪгіпд 

Біт ЗЬееЪНісІсІеп ( ) Аз Вооіеап 

Біт і Аз ІпЬедег 

Біт ЗпееЬСоипЬ Аз ІпЬедег 

Біт ѴізіЫеКіпз Аз ІпЬедег 

Біт ІЬет Аз ОЬдесЪ 

Біт ОІЫАсЬіѵе Аз ОЪ^ес^ 

АсЪіѵеЭДогкЪоок Із ЫоЪпіпд Тпеп ЕхіЬ ЗиЬ 1 Нет активных книг 
ЗЬееЬСоипЬ = АсЪ іѵеКогкЪоок . ЗпееЬ з . СоипЪ 

1 Проверка защиты книги 

АсЬіѵеШогкЬоок . РгоЬесЬЗЬгисЬиге Тпеп 
МздВох АсЬіѵеКогкЪоок . Ыате & " защищена. ", 

ѵЬСгіЬісаІ, "Невозможно сортировать листы. " 
ЕхіЬ ЗиЬ 
ЕпЫ II 

1 Отключение комбинации клавиш СЬгІ+Вгеак 
АррІісаЬіоп . ЕпаЫеСапсеІКеу = хІБізаЫеб! 

1 Получение количества листов 

ЗпееЬСоипЬ = АсЬ іѵеКогкЪоок . ЗпееЬ з . СоипЪ 

1 Изменение размерности массива 

КеБіт ЗЬееЬЫатез (1 То ЗпееЪСоипЪ) 
КеБіт ЗпееЬНісІсІеп (1 То ЗпееЬСоипЬ) 

1 Сохранение ссылки на активный лист 
ЗеЬ ОІЫАсЬіѵе = АсЬіѵеЗпееЪ 

1 Заполнение массива именами листов 
Еог і = 1 То ЗпееЬСоипЬ 

ЗпееЬЫатез (і) = АсЪіѵеКогкЪоок . ЗпееЬз ( і ) . Ыате 
ЫехЬ і 

Еог і = 1 То ЗпееЬСоипЬ 

ЗЬееЬНіЫоІеп (і) = ЫоЬ АсЪіѵеКогкЪоок . ЗпееЪз ( і ) . ѴізіЫе 
' иппіЫе піЫЫеп зпее^з 

Іі: ЗпееЬНісІсІеп (і) Тпеп АсЪіѵейГогкЪоок . ЗпееЬз ( і ) . ѴізіЪІе = Тгие 
ЫехЪ і 

1 Сортировка массива 

Саіі ВиЬЫеЗогЬ (ЗпееЬЫатез) 
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1 Отключение функции обновления экрана 
АррІісаЬіоп . ЗсгеегШрсЗаЬіпд = Раізе 

1 Перемещение листов 

Рог і = 1 То ЗЬееЬСоипЬ 

АсЪіѵеКогкЪоок . ЗЬееЬз (ЗЬееЬЫатез (і) ) .Моѵе _ 
Веііоге : =АсЬіѵеѴ\ГогкЪоок . ЗЬееЬз (і) 

ЫехЬ і 

1 Повторное скрытие листов 
Рог і = 1 То ЗЬееЬСоипЬ 

І:Е ЗЬееЬНісІсІеп (і) ТЬеп АсЬіѵеШогкЬоок . ЗЬееЬз ( і ) . ѴізіЫе = Раізе 
ЫехЬ і 

1 Повторная активизация исходного листа 

ОІЫАсЬіѵе . АсЬіѵаЬе 
Епсі ЗиЬ 



Доступность утилиты 

Так как макрос ЗогьзЪееЬз сохранен в личной книге макросов, он всегда доступен 
при запуске Ехсеі. На этом этапе макрос может выполняться при выборе названия мак- 
роса в диалоговом окне Макрос (это окно отображается при нажатии <АІІ+Р8>) или 
нажатии <СШ+8Ый+5>. 

Вы также можете назначить макрос для кнопки на панели инструментов 
или команды меню. Как это сделать, описано ранее в этой главе. 

Оценка проекта 

Итак, результат получен. Утилита соответствует всем изначальным требованиям: 
она сортирует все листы в активной рабочей книге, ее можно легко выполнить, она 
всегда доступна, выполняется (что легко проверить) для всех рабочих книг и пока еще 
не отображала сообщений об ошибке ѴВА. 

^ # А ~ 1 1 В процедуре все еще присутствует одна небольшая проблема: сортировка доста- 

^^>кЛ,| точно строгая и не всегда кажется "логичной". Например, после сортировки лист 

І^^ІІУІ Листі 1 размещается перед листом Лист2, хотя большинство пользователей хотят 

Ірі^ЖІ видеть Лист2 перед Листі 1 . 



На компакт-диске, прилагаемом к этой книге, содержится еще одна версия утилиты, 
в которой решена описанная выше проблема. 
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Глава 10 



Создание функций 



В ЭТОЙ ГЛАВЕ... 

ѴВА позволяет создавать два типа структур: процедуры типа ЗиЬ и процедуры типа 
РипсЫоп. Процедуры типа ЗиЬ были описаны в предыдущей главе. В данной — 
рассматриваются функции. 

♦ Различия между процедурами и функциями 

♦ Создание специальных функций 

♦ О функциях и аргументах функций 

♦ Примеры, примеры, примеры... 

♦ Создание функции, аналогичной функции сумм в Ехсеі 

♦ Отладка функций, работа с диалоговым окном Мастер функции, использование 
надстроек для хранения пользовательских функций 

♦ Вызов функций \УіпсІо\У8 АРІ для выполнения сложных действий 

В главен представлены полезные и часто используемые примеры функций. 
Вы можете воспользоваться многими из них в своей работе. 



Процедуры и функции: сравнение 

Процедуру можно рассматривать как команду, которая выполняется пользователем 
или другой процедурой. С другой стороны, процедуры типа Рипсьіоп обычно возвра- 
щают отдельное значение (или массив), подобно функциям рабочих листов Ехсеі и 
встроенным функциям ѴВА. Как и встроенные функции, процедуры типа Рипсьіоп 
имеют аргументы. 

Процедуры типа Рипсьіоп универсальны и используются в двух ситуациях. 

♦ Как часть выражения в процедуре ѴВА. 

♦ В формулах, которые создаются на рабочем листе. 

Процедуру типа Рипсьіоп можно использовать везде, где применяются функции 
Ехсеі и встроенные функции ѴВА. 

Назначение пользовательских функций 

Несомненно, вам знакомы функции Ехсеі. Даже начинающие пользователи знают, 
как работать с самыми популярными функциями в формулах рабочего листа — сумм, 
срзнач и если. Ехсеі содержит более 300 встроенных функций, а также дополнитель- 
ные функции, доступные после установки надстройки Пакет анализа. Если их недос- 
таточно, то можете создать специальные функции с помощью ѴВА. 




Зная о существовании большого количества функций, доступных в Ехсеі и ѴВА, 
вы можете заняться и созданием новых функций. Некоторые из них смогут упростить 
жизнь конечным пользователям. Тщательно спланированные специальные функции 
эффективно используются в формулах на рабочем листе и в процедурах ѴВА. 

Например, зачастую пользовательские функции создаются, чтобы сократить фор- 
мулы. Короткие формулы намного легче воспринимаются и обрабатываются. Однако 
следует отметить, что специальные функции, используемые в формулах, обычно вы- 
полняются медленнее, чем встроенные. 

При создании приложений обратите внимание на то, что в некоторых процедурах 
часто повторяются одни и те же вычисления. В таком случае стоит подумать о созда- 
нии специальной функции, выполняющей эти вычисления, и впоследствии ее доста- 
точно будет лишь вызвать из процедуры. Специальная функция, например, поможет 
заменить повторяющийся код программы и уменьшить возможные ошибки. 

Созданные вами функции окажутся полезными и для ваших коллег. Другие про- 
граммисты, возможно, захотят приобрести специальные функции, которые экономят 
рабочее время и затрачиваемые на их программирование усилия. 

Вас может пугать мысль о создании пользовательских функций, однако этот про- 
цесс несложен. Например, я люблю создавать пользовательские функции. Мне осо- 
бенно нравится, если созданные мною функции отображаются в диалоговом окне 
Мастер функций наряду со встроенными функциями Ехсеі. Появляется ощущение, 
будто вы самостоятельно обновляете программное обеспечение. 

В этой главе вы узнаете об этапах создания пользовательских функций; причем 
теория подкреплена полезными примерами. 

Простой пример функции 

Чтобы сразу же перейти к делу, рассмотрим пример функции ѴВА. 

Пользовательская функция 

Ниже приведена пользовательская функция, определенная в модуле ѴВА. Эта функ- 
ция имеет название Кеѵегзе и принимает один аргумент. Функция переставляет симво- 
лы аргумента в обратном порядке и возвращает результат как строковое значение. 

РипсЬіоп Кеѵегзе ( ІпЗЬгіпд) Аз ЗЬгіпд 

' Возвращает символы аргумента в обратном порядке 

Біт і аз ІпЬедег, ЗЬгіпдЬепдЫі аз ІпЬедег 

Кеѵегзе = " " 

ЗЬгіпдЬепдЫі = Ьеп ( ІпЗЬгіпд) 

Рог і = ЗЬгіпдЬепдЫі То 1 ЗЬер -1 

Кеѵегзе = Кеѵегзе & МіЫ ( ІпЗЬгіпд, і, 1) 
ЫехЬ і 
ЕпЫ РипсЬіоп 

При создании пользовательских функций, которые используются в формуле рабо- 
чего листа, убедитесь, что код вводится в обычном модуле ѴВА. Если вы помести- 
те пользовательские функции в модуле листа Лист или модуле ЭтаКнига, они 
не будут выполняться в формулах. 

Использование функции на рабочем листе 

При вводе формулы, в которой используется функция Кеѵегзе, Ехсеі выполняет 
программу для получения конечного значения. Эту функцию можно использовать 
в следующей формуле. 

=Кеѵегзе (А1) 
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Примеры данной функции в действии показаны на рис. 10.1. Формулы введены в 
столбце В, в качестве аргумента используется текст в столбце А. Функция возвращает 
свой аргумент с представленными в обратном порядке символами. 
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Рис. 10.1. Использование пользователь- 
ской функции в формуле рабочего листа 



Фактически, такая функция действует подобно любой встроенной функции рабочего 
листа. Вы можете вставить функцию в формулу, используя команду Вставка ■=> функция 
или кнопку Вставка функции. В диалоговом окне Мастер функций пользовательские 
функции по умолчанию расположены в категории Определенные пользователем. 

Вы также можете создавать вложенные пользовательские функции и сочетать их 
в формулах с другими элементами. Например, приведенная ниже формула (абсолютно 
бесполезная) использует функцию Кеѵегзе дважды. В результате будет получена пер- 
воначальная строка. 

=Кеѵегзе (Кеѵегзе (А1) ) 

Использование функции в процедуре ѴВА 

Следующая процедура ѴВА, определенная в том же модуле, что и пользовательская 
функция Кеѵегзе, сначала отображает окно для ввода текста пользователем. Затем 
процедура использует встроенную функцию ѴВА МздВох для отображения данных, 
введенных пользователем, но уже после их обработки функцией Кеѵегзе (рис. 10.2). 
Первоначальные данные отображаются в заголовке окна сообщения. 

ЗиЪ КеѵегзеІЪ ( ) 
Біт ІТзегІприЬ аз ЗЬгіпд 

ТІзегІприЪ = ІприЬВох ( "Введите текст:") 
МздВох Веѵегзе (ІІзегІприЬ) , , ІІзегІприЬ 
Епсі ЗиЬ 

В примере, показанном на рис. 10.2, в ответ на функцию іприьвох была введена 
строка Профессиональное программирование на ѴВА в Ехсеі. Функция МздВох 
отображает текст- перевертыш. 



Рис. 10.2. Применение пользовательской 
функции в процедуре ѴВА 



ІесхЕ в АВѴ ан еинаворинчгогозп ео^=ланоиссефорП 
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Анализ пользовательской функции 

Функции могут быть достаточно сложными, если это необходимо. Как правило, они 
более сложны и намного более полезны, чем процедура в приведенном ниже примере. 
Тем не менее, анализ этого примера поможет вам разобраться в данном вопросе. 

Приведем текст функции. 

РипсЬіоп Кеѵегзе ( ІпЗЬгіпд) Аз ЗЬгіпд 

1 Возвращает символы аргумента в обратном порядке 

Біт і аз ІпЬедег, ЗЬгіпдЬепдЫі аз ІпЬедег 

Кеѵегзе = " " 

ЗЬгіпдЬепдЫі = Ьеп ( ІпЗЬгіпд) 

Рог і = ЗЬгіпдЬепдЫі То 1 ЗЬер -1 

Кеѵегзе = Кеѵегзе & МіЫ ( ІпЗЬгіпд, і, 1) 
ЫехЪ і 
ЕпЫ РітсЪіоп 

Обратите внимание, что функция начинается с ключевого слова Рипсьіоп, 
а не ЗиЬ, после которого указывается название функции (кеѵегве). Эта специальная 
функция использует только один аргумент (іпЗЬгіпд), заключенный в скобки. 
Аз зыіпд определяет тип данных значения, которое возвращает функция. (Ехсеі по 
умолчанию использует тип данных Ѵагіапъ, если тип данных не определен.) 

Вторая строка — простой комментарий (необязательный), который описывает вы- 
полняемые функцией действия. После комментария приведен оператор Біт с двумя 
переменными (і и зыіпдЬепдЫі), применяемыми в функции. 

Затем функция инициализирует результат как пустую строку. Обратите внимание, 
что название функции используется как переменная. Когда функция заканчивает вы- 
полнение, она всегда возвращает текущее значение переменной, соответствующей на- 
званию функции. 

Далее функция ѴВА Ьеп определяет длину введенной строки и присваивает значе- 
ние переменной еыіпдЬепдЫі. 

Следующие три инструкции составляют цикл Рог-Ыехь. Функция циклически и в 
обратном порядке просматривает каждый символ введенного текста и создает на их ос- 
нове новую строку. Обратите внимание, что значение шага 31: ер в цикле Рог-Ыехь — 
отрицательное число, поэтому итерации цикла выполняются в обратном порядке. Инст- 
рукция цикла использует функцию ѴВА місі, которая возвращает один символ из стро- 
ки, введенной пользователем. По окончании цикла переменная Кеѵегзе будет хранить 
все символы введенной строки, переставленные в обратном порядке. Эта строка — зна- 
чение, которое возвращает функция. 

Функция заканчивается оператором Епсі РипсЫоп. 



Задачи, которые не выполняются с помощью пользовательских функций 
рабочего листа 

При разработке пользовательских функций важно понимать различие между функциями, 
которые вызываются из других процедур ѴВА, и функциями, используемыми в формулах ра- 
бочего листа. Функции, используемые в формулах рабочего листа, — "пассивные". Например, 
такая функция не может обрабатывать диапазоны или изменять содержимое рабочего листа. 
Вы детально разберетесь в этом вопросе, решая практические задачи. 

Вы можете попробовать написать пользовательскую функцию рабочего листа, изменяющую фор- 
мат ячейки. Например, рекомендуется всегда иметь формулу, использующую специальную функ- 
цию для изменения цвета текста в зависимости от значения в ячейке. Но, как бы вы ни пытались, 
такую функцию написать невозможно. Что бы вы ни делали, функция всегда будет возвращать 
ошибку. Помните: функция возвращает значение, но не может выполнять действия над объектами. 
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Синтаксис функции 

Пользовательские функции имеют много общего с процедурами типа ЗиЪ. 
(Детально о процедурах типа ЗиЬ рассказано в главе 9.) 

Объявление функции 

Для объявления функции используется следующий синтаксис. 

[РиЫіс | РгіѵаЬе] [ЗЬаЬіс] РипсЪіоп имя ( [список_аргументов] ) [Аз тип] 

[ ин с трукции] 

[имя = выражение] 

[ЕхіЬ РипсЫоп] 

[ опера торы] 

[имя = выражение] 
Еп<3 РипсЬіоп 

В этом синтаксисе используются следующие ключевые слова. 

♦ РиЫіс (необязательное ключевое слово) — указывает, что функция доступна 
для других процедур во всех остальных модулях активных проектов ѴВА. 

♦ РгіѵаЬе (необязательное ключевое слово) — указывает, что функция доступна 
только для других процедур в текущем модуле. 

♦ ЗЬаЫс (необязательное ключевое слово) — указывает, что значения переменных, 
которые объявлены в функции, сохраняются между вызовами функции. 

♦ Рипсьіоп (обязательное ключевое слово) — обозначает начало функции, 
возвращающей значение или другие данные. 

♦ имя (обязательное ключевое слово) — представляет произвольное название 
функции. При именовании функций используются те же правила, что и при 
задании имен переменным. По окончании выполнения функции результат 
присваивается ее названию. 

♦ список_аргументов (необязательный) — список одной или более переменных, 
представляющих аргументы, которые передаются в функцию. Аргументы 
заключены в скобки. Для разделения пар аргументов используется запятая. 

♦ тип (необязательный) — тип данных, который возвращает функция. 

♦ опера торы (необязательные) — корректные инструкции ѴВА. 

♦ Ехіь РипсЫоп (необязательный) — оператор, вызывающий немедленный выход 
из функции до ее завершения. 

♦ Епсі РипсЫоп (обязательное) — ключевое слово, обозначающее конец функции. 

О пользовательских функциях, написанных на ѴВА, необходимо знать следующее: 
значение всегда присваивается названию функции минимум один раз и, как правило, 
тогда, когда функция завершила выполнение. 

Создание пользовательской функции начните с создания модуля ѴВА (можно так- 
же использовать существующий модуль). Введите ключевое слово Рипсьіоп, после 
которого укажите название функции и список ее аргументов (если они есть) в скоб- 
ках. Вы также можете объявить тип данных значения, которое возвращает функция, 
используя ключевое слово Ав (это не обязательно, но рекомендуется). Вставьте код ѴВА, 
выполняющий требуемые действия, и проверьте, что необходимое значение присваи- 
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вается переменной процедуры соответствующей названию функции, минимум один 
раз в теле функции. Функция заканчивается оператором Епсі Рипсьіоп. 

Имена функций подчиняются тем же правилам, что и имена переменных. Если вы 
планируете использовать функцию в формуле рабочего листа, убедитесь, что название 
не имеет форму адреса ячейки (например, в формуле не будет выполняться функция с 
названием ^і). Кроме того, избегайте имен функций, которые совпадают с назва- 
ниями встроенных функций Ехсеі. В случае конфликта имен Ехсеі всегда будет отда- 
вать предпочтение встроенной функции. 

Область действия функции 

В главе 9 была рассмотрена концепция области действия процедуры (РиЫіс или 
РгіѵаЬе). Это же относится и к функциям: область действия функции определяет, 
может ли она быть вызвана процедурами в других модулях или рабочих листах. 

Ниже представлены условия, о которых следует помнить при определении области 
действия функции. 

♦ Если область действия функции не задана, то по умолчанию подразумевается 
РиЫіс. 

♦ Функции, объявленные как РгіѵаЬе, не отображаются в диалоговом окне 
Мастер функций. Следовательно, при создании функции, которая должна 
использоваться только в процедуре ѴВА, необходимо объявить ее как РгіѵаЬе, 
чтобы пользователи не пытались применять ее в формуле. 

♦ Если в программе ѴВА необходимо вызвать функцию, которая определена 
в другой рабочей книге, задайте ссылку на другую рабочую книгу, воспользо- 
вавшись командой ѴВЕ ТооІз^ВеІегепсез. 

Выполнение функций 

Процедуру можно выполнить несколькими способами, однако функции выполня- 
ются только одним из двух вариантов. 

♦ В результате вызова из другой процедуры. 

♦ При использовании в формуле рабочего листа. 

ВЫЗОВ ИЗ ПРОЦЕДУРЫ 

Пользовательские функции можно вызывать из процедуры точно так же, как 
и встроенные функции. Например, после определения функции с названием 
ЗитАггау в код вводится оператор, показанный ниже. 

ТоЪаІ = ЗитАггау (МуАг г ау) 

Этот оператор выполняет функцию ЗитАггау с аргументом МуАггау, возвращает 
результат функции и присваивает его переменной тоъаі. 

Кроме того, можно использовать метод Кип объекта Арріісаьіоп. 

ТоЬаІ = АррІісаЪіоп.Кип ( " ЗитАггау" , "МуАггау") 

Первый аргумент метода Кип — имя функции. Дополнительные аргументы пред- 
ставляют аргумент (аргументы) функции. Аргументами метода Кип могут быть строки 
(как показано выше), числа или переменные. 
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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ В ФОРМУЛЕ РАБОЧЕГО ЛИСТА 

Применение специальных функций в формуле рабочего листа во многом подобно 
применению встроенных функций, за некоторым исключением. Удостоверитесь, что 
Ехсеі может найти необходимую функцию. Если функция сохранена в той же рабочей 
книге, то ничего особенного делать не нужно. Если же функция находится в другой 
рабочей книге, то необходимо указать Ехсеі, где ее найти. 

Вы вправе выбрать один из трех способов. 

♦ Указать перед названием функции ссылку на файл. Например, если вы решили 
использовать функцию с названием СоипЪЫатез, определенную в открытой 
рабочей книге Му^ипс .хіз, то обратитесь к следующей ссылке. 

=Муі:ипс .хіз ! СоипЬЫатез (А1 : А1000) 

♦ Если вы вставите функцию с помощью команды Вставка ■=> Функция, то ссылка 
на рабочую книгу будет добавлена автоматически. 

♦ Установить ссылку на рабочую книгу. Это можно сделать с помощью команды 
ѴВЕ ТооІз^ВеІегепсез. Если функция определена в ссылаемой рабочей книге, 
то не следует указывать имя рабочего листа. Даже если зависимая рабочая 
книга определена по ссылке, то в диалоговом окне Мастер функции указывается 
рабочая книга, содержащая функцию (хотя это не обязательно). 

♦ Создать надстройку. При создании надстройки на основе рабочей книги, 
в которой представлены и функци, можно не задавать ссылку на файл, если од- 
на из функций используется в формуле. Однако надстройку необходимо уста- 
навливать. Детально надстройки рассматриваются в главе 21. 



Изобретаем колесо 

Большинство встроенных функций ЕхсеІ в ѴВА создать невозможно. Однако некоторые 
функции можно дублировать. 

Развлечения ради я написал собственную версию функции ЕхсеІ прописн (преобразовы- 
вающую символы строки в верхний регистр) и назвал ее ИрСазе. (К сожалению, она правиль- 
но применяется только к английским словам и выражениям. - Прим. ред.) 

Рипсіііоп ИрСазе ( ІпЗІігіпд Аз ЗЬгіпд) Аз Зіігіпд 

' Преобразует символы аргумента в верхний регистр 

Біт 31ігіпдЬепд1і]і Аз Іпііедег 

Біт і Аз Іпііедег 

Біт АЗСІІѴаІ Аз Іпііедег 

Біт СЬагѴаІ Аз Іпііедег 

ЗІігіпдЬепдІіЬ = Ьеп ( ІпЗЬгіпд) 

ИрСазе = ІпЗІігіпд 

Рог і = 1 То З^гіпдЬепд^Ь 

АЗСІІѴаІ = Азс (Місі ( ІпЗЫіпд, і, 1)) 

СЬагѴаІ = О 

II АЗСІІѴаІ >= 97 Апсі АЗСІІѴаІ <= 122 ТЬеп 
СЬагѴаІ = -3 2 

МісЦИрСазе, і, 1) = СЬг (АЗСІІѴаІ + СЬагѴаІ) 
Епсі 
Ыехіі і 
Епсі Рипсіііоп 
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Итак, мне было интересно, чем пользовательская функция отличается от встроенной функ- 
ции, поэтому я создал рабочий лист, вызывающий функцию 10000 раз с аргументом длиной в 
26 символов. Вычисления продолжались 13 секунд. Затем пользовательская функция была 
заменена на встроенную функцию ЕхсеІ прописн. Вновь проведем тест и убедимся, что вы- 
числения выполнены меньше чем за секунду. 

Функция іірСазе не является оптимальным алгоритмом для выполнения поставленной зада- 
чи, однако можно с уверенностью сказать, что пользовательская функция никогда не будет 
работать так же быстро, как встроенные функции ѴВА. 



Вы заметите, что, в отличие от процедур, функции не отображаются в диалоговом 
окне Макрос при выполнении команды СервисОМакросО Макросы. Кроме того, функ- 
цию нельзя выбрать при использовании команды ѴВЕ Вип<=>ЗиЬ/ІІ5егРоггп (или нажа- 
тии <Р5>), если курсор установлен в тексте функции (так как при этом отображается 
диалоговое окно Макрос, где вы можете выбрать макрос для выполнения). В результа- 
те вам необходимо выполнить дополнительную работу по тестированию функций еще 
в процессе разработки. Один из возможных подходов — создать простую процедуру, 
вызывающую функцию. Если функция должна использоваться в формулах рабочего 
листа, то для ее проверки следует ввести простую формулу. 

Аргументы функций 

Всегда помните о следующих особенностях аргументов процедур функций. 

♦ Аргументы могут представляться переменными (в том числе и массивами), кон- 
стантами, символьными данными или выражениями. 

♦ Некоторые функции не имеют аргументов. 

♦ Определенные функции имеют строго заданное число обязательных аргументов 
(от 1 до 60). 

♦ Отдельные функции имеют как обязательные, так и необязательные аргументы. 

л н/Г I I Если формула содержит пользовательскую функцию рабочего листа и возвращает 
І^^йѵ^І #знач ! , то в функции есть ошибка. Ошибка может быть вызвана логическими 
І^^І|Зу| ошибками в программе, передачей в функцию некорректных аргументов или вы- 
ір^ЖІ полнением ошибочного действия (например, попытка изменить формат ячейки). 
См. раздел "Отладка функций" далее в этой главе. 

Примеры функций 

В настоящем разделе приведен ряд примеров, иллюстрирующих эффективное 
использование аргументов функций. Данный материал касается также и процедур. 



Все примеры функций из этого раздела можно найти на прилагаемом к книге 
компакт-диске. 



Функция без аргументов 

Как и процедуры, пользовательские функции не обязательно должны иметь аргу- 
менты. Например, в Ехсеі есть несколько встроенных функций, не использующих 
аргументы, в том числе функции слчис ( ) и сегодня ( ) . Несложно создать аналогич- 
ные функции. 
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Ниже приведен пример простой функции, не использующей аргументов. Следую- 
щая функция возвращает свойство ИзегЫате объекта Арріісаьіоп. Это имя отобра- 
жается в диалоговом окне Ехсеі Параметры вкладки Общие и хранится в системном 
реестре \УіпсІо\У8. 

РипсЬіоп Изег ( ) 

1 Возвращает имя зарегистрированного пользователя 
Изег = АррІісаЬіоп.изегЫате 
ЕшЗ РітсЬіоп 

При вводе следующей формулы ячейка возвращает имя текущего пользователя 
(предполагается, что оно нормально сохранено в реестре). 

=Изег () 

При использовании функции без аргументов в формуле рабочего листа необходи- 
мо поставить пустые скобки. Это требование не обязательно, если вы вызываете 
функцию в процедуре ѴВА. Однако включение пустых скобок делает понятным, что 
вызывается функция. 

Чтобы использовать данную функцию в другой процедуре, ее следует присвоить 
переменной, применить в выражении или использовать как аргумент другой функции. 

В следующем примере вызывается функция Ивег и в качестве аргумента оператора 
МздВох используется значение, которое она возвращает. Оператор конкатенации (&) 
объединяет текстовую строку с результатом функции Изег. 

ЗиЪ ЗпоШзег ( ) 

МздВох "Ваше имя — " & ИзегО 
Еша ЗиЬ 




Еще одна функция без аргументов 

Функция Ехсеі слчис ( ) служит для быстрого заполнения диапазона ячеек значе- 
ниями. Однако при этом случайные числа изменяются при каждом пересчете формул 
на рабочем листе. Поэтому обычно приходится преобразовывать формулы в значения 
с помощью команды Правка^Специальная вставка с активным параметром Значения. 

Вы можете создать пользовательскую функцию, возвращающую случайные числа, 
которые не будут изменяться при пересчете формул. Для этого используйте встроен- 
ную функцию ѴВА Кпсі ( ) , которая возвращает случайное число в диапазоне от до 1. 
Эта функция будет выглядеть следующим образом. 

РипсЬіоп ЗЬаЬісКашЗ ( ) 

1 Возвращает случайное число, которое 
1 не изменяется при пересчете формул 
ЗЬаЬісКапса = Кпй ( ) 
ЕшЗ РипсЬіоп 

Если вы будете генерировать последовательность случайных целых чисел в диапа- 
зоне от до 1000, то обратитесь к формуле 

=ЦЕЛОЕ (ЗИаИісКапсК) *1000) 

Значения, полученные с ее помощью, никогда не изменяются, в отличие от сгене- 
рированных встроенной функцией слчис ( ) . 
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Управление пересчетом функций 

Вы, наверное, хотели бы узнать, когда при использовании пользовательской функции в фор- 
муле рабочего листа пересчитывается ее значение. 

Пользовательские функции ведут себя подобно встроенным функциям ЕхсеІ. Обычно специаль- 
ная функция пересчитывается, только когда это необходимо — т.е. в случае изменения одного из 
аргументов функции. Однако вы можете выполнять пересчет функций чаще. Функция пересчи- 
тывается при изменении любой ячейки, если в процедуру добавлен следующий оператор. 

Арріісаіііоп . ѴоІаЬіІе Тгие 

Метод Ѵо1аѣ:і1е объекта Арріісаъіоп имеет один аргумент (Тгие или Раізе). Если функ- 
ция отмечена как ѵоіаііііе (т.е. изменяемая), она пересчитывается всякий раз, когда изме- 
няется ячейка рабочего листа. 

Например, поведение пользовательской функции Ыопзьаьіскаш} можно изменить с помо- 
щью метода ѵоіаііііе так, чтобы оно напоминало поведение функции ЕхсеІ слчис ( ) . 

Гипсіііоп Ыоп81іа1іісКапсІ ( ) 

1 Возвращает случайное число, которое 

1 изменяется при каждом пересчете 

Арріісаіііоп . Ѵоіаііііе Тгие 

Ыоп31іа1іісКапсІ = КпсЗ ( ) 
Епсі Рипсіііоп 

При использовании аргумента Раізе метода Ѵо1аѣ:і1е функция пересчитывается только 
тогда, когда в результате пересчета изменяется один из ее аргументов (если функция не имеет 
аргументов, этот метод не выполняется). 

Чтобы вызвать полный пересчет формул, в том числе и неизменных пользовательских функ- 
ций, нажмите <СігІ+АІІ+Р9>. Эта комбинация клавиш, к примеру, генерирует новые случайные 
числа с помощью функции зііаііісКапсЗ, представленной выше в этой главе. 



Функция с одним аргументом 

В этом разделе описана функция, используемая для подсчета комиссионных 
с объема продаж одного из менеджеров. Вычисления основываются на следующей 
таблице значений. 



Продажи за месяц Ставка комиссионных 

0-$9999 8,0% 

$10000-$19999 10,5% 

$20000-$39999 12,0% 

$40000 и больше 1 4,0% 



Обратите внимание, что ставка комиссионных изменяется нелинейно и зависит от 
общего объема продаж за месяц. Служащие, которые продают больше, получают более 
высокие комиссионные. 

Существует несколько способов вычислить комиссионные для различных объемов 
продаж, введенных в таблицу Ехсеі. Потратив немного времени, вы можете получить 
длинную формулу, подобную приведенной ниже. 

=ЕСЛИ(И(А1>=0;А1<=9999, 99) ;А1*0, 08; 
ЕСЛИ(И(А1>=10000;А1<=19999 / 99) ;А1*0, 105; 
ЕСЛИ(И(А1>=2 0000;А1<=39999, 99) ;А1*0, 12; 
ЕСЛИР (А1>=4 0000;А1*0, 14 ;0) ) ) ) 
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Такая идея неудачна по нескольким причинам. Во-первых, формула чрезмерно 
сложна, и ее нелегко понять. Во-вторых, значения строго определены в формуле, 
из-за чего ее сложно изменять. 

Рекомендуется применить описанный ниже подход (не требующий программиро- 
вания на ѴВА): использовать для вычисления ставки комиссионных функцию 
просмотра таблицы соответствия впр. 

=ВПР ( А1 ; таблица ; 2 ) *А1 

Еще лучше (тогда не нужно использовать таблицу соответствия) создать пользова- 
тельскую функцию, представленную ниже. 

РипсЬіоп Соттіззіоп (Заіез) 
СопзЬ Тіегі = 0.08 
СопвЬ Тіег2 = 0.105 
СопзЪ ТіегЗ = 0.12 
СопзЬ Тіег4 = 0.14 

1 Вычисляет комиссионные с объема продаж 
ЗеІесЬ Сазе Заіез 
Сазе То 9999.99: Соттіззіоп = Заіез * Тіегі 
Сазе 10000 То 19999.99: Соттіззіоп = Заіез * Тіег2 
Сазе 20000 То 39999.99: Соттіззіоп = Заіез * ТіегЗ 
Сазе Із >= 40000: Соттіззіоп = Заіез * Тіег4 
Епоі ЗеІесЬ 
ЕпсЗ РипсЬіоп 

После ввода этой функции в модуль ѴВА ее можно использовать в формуле 
на рабочем листе или вызвать из других процедур ѴВА. 

При вводе в ячейку следующей формулы будет получен результат 3000 (объем про- 
даж 25000 соответствует ставке комиссионных 12%). 

=Соттіззіоп (25000) 

Даже если на рабочем листе не требуется применять пользовательские функции, 
их создание значительно упрощает программирование на ѴВА. Например, если про- 
цедура ѴВА вычисляет комиссионные с продаж, то можно использовать точно такую 
же функцию и вызвать ее из процедуры ѴВА. Ниже приведена небольшая процедура, 
запрашивающая у пользователя объем продаж и использующая функцию Соттівзіоп 
для вычисления ставки комиссионных. 

ЗиЬ СаІсСоттО 
Біт Заіез аз Ьопд 

Заіез = ІприЬВох ( "Введите объем продаж:") 
МздВох "Комиссионные составляют " & Соттіззіоп (Заіез) 
Епоі ЗиЬ 

Процедура СаІсСотт сначала отображает окно ввода данных и запрашивает 
у пользователя объем продаж. Затем она отображает окно сообщения с вычисленными 
комиссионными для введенного объема продаж. 

Данная процедура выполняется, но она далека от совершенства. Ниже показана 
усовершенствованная версия процедуры, отображающая отформатированные значе- 
ния и предлагающая повторить цикл вычислений, пока пользователь не щелкнет на 
кнопке Нет (рис. 10.3). 



Объем продаж: $24 500 
Комиссионные: 52 9-Ю 

Новое вычисление? 




Рис. 10.3. Использование 
функции для отображения 
результата вычислений 
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ЗиЬ СаІсСоттО 
Біт Заіез аз Ьопд 
Біт Мзд Аз ЗЪгіпд, Апз Аз ЗЬгіпд 

1 Запрос ввести объем продаж 

Заіез = Ѵаі ( ІприЬВох ( "Введите объем продаж:", 
"Калькулятор комиссионных с продаж")) 

1 Создание сообщения 

Мзд = "Объем продаж: " & ѵЬТаЬ & РогтаЬ (Заіез, "$#,##0.00") 

Мзд = Мзд & ѵЬСгЬЕ & "Комиссионные:" & ѵЬТаЬ 

Мзд = Мзд & РогтаЬ (Соттіззіоп (Заіез) , "$#,##0.00") 

Мзд = Мзд & ѵЬСгЬЕ & ѵЬСгЬЕ & "Новое вычисление?" 

1 Отображение результата и запрос следующего вычисления 
Апз = МздВох(Мзд, ѵЬУезЫо, "Калькулятор комиссионных с продаж") 
І± Апз = ѵЬУез Тпеп СаІсСотт 
Епса ЗиЬ 

Эта функция использует две встроенные константы ѴВА: ѵЬТаЬ обозначает табу- 
ляцию (чтобы отделить результат), а ѵЬСгь^ определяет возврат каретки (для перехода 
на следующую строку). Функция ѴВА Рогтаь указывает значение в заданном формате 
(в данном случае со знаком доллара, пробелом для разделения разрядов и двумя деся- 
тичными знаками). 

В обоих этих примерах функция Соттіззіоп должна содержаться в активной 
рабочей книге; в противном случае Ехсеі отобразит сообщение об ошибке, указываю- 
щее, что функция не определена. 

Функция с двумя аргументами 

Представим, что менеджер, о котором речь шла выше, отображает новую полити- 
ку, разработанную для уменьшения текучести кадров: общая сумма комиссионных, 
подлежащих выплате, увеличивается на 1% за каждый год, который служащий прора- 
ботал в компании. 

Изменим специальную функцию Соттіззіоп (описанную в предыдущем разделе) 
так, чтобы она принимала два аргумента. Новый аргумент представляет количество лет, 
отработанных сотрудником в компании. Назовем эту новую функцию Соттіззіоп2. 

РипсЬіоп Соттіззіоп2 (Заіез , Уеагз) 
1 Вычисляет комиссионные с продаж 
1 на основе рабочего стажа в компании 
СопзЬ Тіегі = 0.08 
СопзЬ Тіег2 = 0.105 
СопзЬ ТіегЗ = 0.12 
СопзЬ Тіег4 = 0.14 
ЗеІесЪ Сазе Заіез 
Сазе То 9999.99: Соттіззіоп2 = Заіез * Тіегі 
Сазе 10000 То 19999.99: Соттіззіоп2 = Заіез * Тіег2 
Сазе 20000 То 39999.99: Соттіззіоп2 = Заіез * ТіегЗ 
Сазе Із >= 40000: Соттіззіоп2 = Заіез * Тіег4 
Епй ЗеІесЬ 

Соттіззіоп2 = Соттіззіоп2 + (Соттіззіоп2 * Уеагз / 100) 
Епсі РипсЬіоп 

Довольно просто, правда? Добавим второй аргумент (Уеагз) в оператор РипсЫоп 
и применим дополнительные вычисления, изменяющие формулу комиссионных. 

Далее приведен пример написания формулы с использованием этой функции 
(предполагается, что объем продаж задан в ячейке аі, а количество лет, которые 
проработал в компании рассматриваемый служащий, указано в ячейке ві). 

=Соттіззіоп2 (А1;В1) 
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Функция с аргументом в виде массива 

Функции могут в качестве аргументов принимать также один или несколько мас- 
сивов, обрабатывать этот массив (массивы) и возвращать единственное значение. 
Функция, представленная ниже, принимает как аргумент массив и возвращает сумму 
его элементов. 

РипсЬіоп ЗитАггау (ЫзЬ) Аз БоиЫе 
Біт ІЬет Аз ѴагіапЪ 
ЗитАггау = О 
Рог ЕасЬ ІЬет Іп ЫзЬ 
І± ИогкзЬееЬРипсЫоп . ІзЫитЬег ( ІЬет) ТЬеп _ 
ЗитАггау = ЗитАггау + ІЬет 
ЫехЬ ІЬет 
Епсі РипсЬіоп 

Функция Ехсеі ізШтЪег проверяет, является ли каждый элемент числом, прежде 
чем добавить его к общему целому. Добавление этого простого оператора проверки 
данных устраняет ошибки несоответствия типов при попытке выполнить арифметиче- 
скую операцию над строкой. 

Следующая процедура демонстрирует, как вызвать эту функцию в процедуре. 
Процедура МакеЫзЬ создает 100 -элементный массив и присваивает каждому элемен- 
ту массива случайное число. Функция МздВох отображает сумму значений массива в 
результате вызова функции ЗитАггау. 

ЗиЬ МакеЬізЬ () 
Біт Ыитз(1 То 10 0) Аз БоиЫе 
Біт і аз ІпЬедег 
Рог і = 1 То 10 

Ыитз ( і ) = КпсЗ * 10 
ЫехЬ і 

МздВох ЗитАггау (Ыитз) 
Еша ЗиЬ 

Так как функция ЗитАггау не объявляет тип данных своего аргумента (и аргумент 
имеет тип Ѵагіапъ), то она работает также и в формулах рабочего листа. Например, 
следующая формула возвращает сумму значений в диапазоне аі : сю. 

=ЗитАггау ( А1 : С1 ) 

Возможно, вы заметили, что при использовании в формуле функция ЗитАггау подоб- 
на функции Ехсеі сумм. Единственное отличие заключается в том, что функция ЗитАггау 
принимает только один аргумент (а в сумм может использоваться до 30-ти аргументов). 
Не стоит забывать, что этот пример приведен только в целях обучения. Функция ЗитАггау в 
формуле не имеет абсолютно никаких преимуществ перед функцией Ехсеі сумм. 

Функция с необязательными аргументами 

Многие встроенные функции Ехсеі имеют необязательные аргументы. Пример — 
функция левсимв, возвращающая символы с левого края строки. Она имеет следую- 
щий синтаксис. 

ЛЕВСИМВ ( текст [ ; кол_символов] ) 

Первый аргумент — обязательный, а второй — нет. Если не указан второй аргу- 
мент, Ехсеі предполагает значение 1. Следовательно, две формулы, приведенные ниже 
возвращают одинаковые результаты. 

ЛЕВСИМВ (А1; 1) 
ЛЕВСИМВ (А1) 
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Пользовательские функции, разработанные в ѴВА, также могут иметь необяза- 
тельные аргументы. Необязательный аргумент вы зададите, если введете перед именем 
аргумента ключевое слово Орьіопаі. В списке аргументов необязательные аргументы 
определяются после всех обязательных. 

Далее приведен пример пользовательской функции с необязательным аргументом. 

РипсЬіоп ХЗзег (ОрЬіопаІ ІІррегСазе Аз ѴагіапЬ) 

1С ІзМіззіпд ШррегСазе) ТЬеп ИррегСазе = Раізе 
II ИррегСазе =Тгие ТЬеп 

ІІзег = ІІсазе (АррІісаЬіоп . "азегЫате) 

Еізе 

ІІзег = АррІісаЬіоп.изегЫате 
Епса II 
Епсі РипсЪіоп 

Если аргумент равен Раізе или опущен, то имя пользователя возвращается без 
каких-либо изменений. Если же аргумент функции Тгие, то имя пользователя воз- 
вращается в символах верхнего регистра (с помощью ѴВ А- функции Исазе). Обратите 
внимание на первый оператор функции — он содержит ѴВА-функцию ізміззіпд, 
которая определяет наличие аргумента. 

Приведенные ниже формулы справедливы, а первые две возвращают одинаковый 
результат. 

=Ивег () 
=Изег (Раізе) 
="азег (Тгие) 

Если вам необходимо определить, подставлялся ли необязательный аргумент в 
функцию, то объявите этот аргумент с типом данных ѵагіапі:. Только в этом слу- 
чае можно использовать встроенную функцию ізміззіпд, как показано в преды- 
дущем примере. 

Далее приведен пример еще одной пользовательской функции с необязательным 
аргументом. Эта функция случайным образом выбирает одну ячейку из диапазона 
данных и возвращает содержимое этой ячейки. Если второй аргумент имеет значение 
Тгие, то выделенное значение изменяется при каждом пересчете рабочего листа. Если 
второй аргумент имеет значение Раізе (или не задан), функция не пересчитывается, 
кроме тех случаев, когда изменяется одна из ячеек диапазона введенных данных. 

РипсЬіоп Бгам(Кпд Аз ѴагіапЬ, ОрЬіопаІ Кесаіс Аз Вооіеап = Раізе) 

1 Случайным образом выбирает одну ячейку из диапазона 

1 Функция изменяемая, если Кесаіс имеет значение Тгие 
АррІісаЬіоп. ѴоІаЬіІе Кесаіс 

1 Определить случайную ячейку 

Бгам = Кпд (ІпЪ ( (Кпд.СоипЬ) * Кпсі + 1)) 
Еп<3 РипсЬіоп 

Обратите внимание, что второй аргумент функции Вгаы включает ключевое слово 
Орьіопаі, а также значение по умолчанию. 

Все приведенные ниже формулы корректны, причем первые две возвращают 
одинаковые результаты. 

=Бгам(А1 :А100) 
=Бгам(А1 :А100;Ра1зе) 
=Бгаѵ\? ( А1 : А1 ; Тгие ) 

Эта функция может быть полезной для выбора лотерейных номеров, победителя из 
списка имен и т.д. 
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Функция ѴВА, возвращающая массив 

ѴВА содержит весьма полезную функцию с названием Аггау. Она возвращает зна- 
чение с типом данных ѵагіапъ, которое содержит массив (т.е. несколько значений). 
Если вы знакомы с формулами массивов в Ехсеі, то сможете легко разобраться в функ- 
ции Аггау в ѴВА. Формула массива вводится в ячейку после нажатия <СМ+8пій+Еп1ег>. 
Ехсеі добавляет вокруг формулы скобки, чтобы указать, что это формула массива. Более 
подробную информацию о формулах массивов вы найдете в главе 3. 

Важно понимать, что массив, возвращаемый функцией Аггау, — это не тот обыч- 
ный массив, который составлен из элементов с типом данных ѵагіапі:. Другими 
словами, массив ѵагіапі: — не то же самое, что массив значений типа ѵагіапі:. 

Функция МопЬШатез, приведенная ниже, — простой пример применения функ- 
ции Аггау в пользовательской функции. 

РипсЬіоп МопЬШатез ( ) 
МопЪЬЫатез = Аггау ( "Январь " , "Февраль", "Март", "Апрель", __ 

"Май", "Июнь", "Июль", "Август", "Сентябрь", "Октябрь", 

"Ноябрь", "Декабрь") 
ЕшЗ ЕипсЬіоп 

Функция МопЪШатез возвращает горизонтальный массив названий месяцев. 
Вы можете создать формулу массива для нескольких ячеек, используя функцию 
мопьШатез. Прежде чем ее использовать, убедитесь, что в модуле ѴВА введен код 
функции. Затем на рабочем листе выделите несколько ячеек в строке (для начала вы- 
делите 12 ячеек), введите следующую формулу и нажмите <С1г1+8Ый+Еп1ег>. 

=МопЬШатез ( ) 

Если необходимо сгенерировать вертикальный массив названий месяцев, выделите 
вертикальный диапазон, введите следующую формулу и нажмите <СМ+8Ый+Еп1ег>. 

= ТРАНСП (МопИШатез ( ) ) 

Данная формула использует функцию Ехсеі трансп для преобразования горизон- 
тального массива в вертикальный. 

Следующий пример — вариация на тему функции МопЬШатез. 

РипсЬіоп МопЬШатез (ОрЬіопаІ МІшЗех) 
Біт АІІЫатез Аз ѴагіапЪ 

АІІЫатез = Аггау ( "Январь " , "Февраль", "Март", "Апрель", __ 

"Май", "Июнь", "Июль", "Август", "Сентябрь", "Октябрь", __ 

"Ноябрь", "Декабрь") 
Іг ІзМіззіпд (Міпсіех) Тпеп 

МопЬШатез = АІІЫатез 
Еізе 

ЗеІесЬ Сазе МІшЗех 
Сазе Із >= 1 

1 Определить значение месяца (например, 13=1) 
МопЬпѴаІ = ( (МІпсаех - 1) Мой 12) 
МопЬШатез = АІІЫатез (МопЬпѴаІ ) 
Сазе Із <= 1 Вертикальный массив 
МопЬШатез = АррІісаЬіоп . Тгапзрозе (АІІЫатез) 
Епй ЗеІесЬ 
ЕпсЗ Іг 
Епсі РітсЬіоп 
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Обратите внимание, что для проверки незаданного аргумента используется функ- 
ция ѴВА ізміззіпд. В данной ситуации невозможно задать значение по умолчанию 
для незаданного аргумента в списке аргументов функции, так как значение по умол- 
чанию определяется в функции. Функцию ізміззіпд можно использовать, только 
если необязательный аргумент имеет тип ѵагіапъ. 

Эта усовершенствованная функция использует необязательный аргумент, который 
необходим для выполнения некоторых задач. 

♦ Если аргумент не задан, функция возвращает горизонтальный массив названий 
месяцев. 

♦ Если аргумент меньше или равен 0, функция возвращает вертикальный массив 
названий месяцев. Для преобразования массива используется функция Ехсеі 
ТРАНСП (Тгапзрозе). 

♦ Если аргумент больше или равен 1, функция возвращает название месяца, 
соответствующее значению аргумента. 

л н/Г I I В этой процедуре использован уже немного знакомый вам оператор мосі для опре- 
деления значения месяца. Оператор мосі возвращает остаток от деления первого 
^Х^ІШІ операнда на второй. Например, аргумент 13 возвращает 0, аргумент 24 возвраща- 
Дщ^Д ет 1 1 и т.д. 

Вы можете использовать данную функцию разными способами, как показано на 
рис. 10.4. 

Диапазон аі:Ы содержит следующую формулу, введенную как массив. Для начала 
выделите Аі :Ы, затем введите формулу и нажмите <СМ+8Ый+Еп1ег>. 

=МопЬШатев ( ) 

В диапазоне аз :А14 находятся целые числа от 1 до 12. Ячейка вз содержит обыч- 
ную формулу, которая скопирована в 1 1 ячеек, следующих за ней. 

=МопЬШатез (АЗ ) 

В диапазоне вз :Б14 располагается формула, введенная как массив. 

=МопЬШатез ( - 1 ) 

Помните, что для ввода формулы массива необходимо нажать <С1г1+8Ый+Еп1ег>. 

Ш Нижняя граница массива, созданная с помощью функции Аггау, определяется 
нижней границей, заданной в операторе Орѣ:іоп вазе вверху модуля. Если опе- 
ратор Орѣ:іоп Вазе не задан, то по умолчанию используется нижняя граница 0. 
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Рис. 10.4. Несколько способов передачи в рабочий лист массива или одного 
значения 
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Функция, возвращающая значение ошибки 

В некоторых случаях необходимо, чтобы пользовательская функция возвращала 
значение ошибки. Рассмотрим функцию Кеѵегве, которая была представлена ранее в 
этой главе. 

РипсЪіоп Кеѵегзе ( ІпЗЬгіпд) Аз ЗЬгіпд 
1 Возвращает обратную строку 

Біт і аз ІпЬедег, ЗЬгіпдЬепдЫі аз ІпЬедег 

Кеѵегзе = " " 

ЗЬгіпдЬепдЫі = Ьеп ( ІпЗЬгіпд) 

Рог і = ЗЪгіпдЬепдЫі То 1 ЗЬер -1 

Кеѵегзе = Кеѵегзе & Місі ( ІпЗЬгіпд, і, 1) 
ЫехЬ і 
Епсі РітсЪіоп 

При использовании в формуле на рабочем листе эта функция переставляет симво- 
лы своего аргумента (текста или значения) в обратном порядке. Предположим, вы хо- 
тите, чтобы функция работала только с текстовыми строками. Если аргумент содер- 
жит нестроковый тип данных, то необходимо, чтобы функция возвращала значение 
ошибки (#н/д). 

Возможно, потребуется создать строку, которая выглядит как значение ошибки 
в формуле Ехсеі. 

Кеѵегзе = "#Н/Д" 

Несмотря на то, что строка выглядит как значение ошибки, она не обрабатывается 
как ошибка другими формулами, которые могут на нее ссылаться. Чтобы получить 
в результате выполнения функции настоящее значение ошибки, используйте функ- 
цию сѵегг, которая преобразует номер ошибки в настоящую ошибку. 

К счастью, в ѴВА содержатся встроенные константы для обозначения ошибок, 
которые должна возвращать пользовательская функция. Эти значения — ошибки 
выполнения формул Ехсеі, а не ошибки выполнения кода ѴВА. Ниже приведен спи- 
сок встроенных констант ошибок. 

♦ ХІЕггБІѵО (ДЛЯ ОШИбкИ #ДЕЛ/0 і). 

♦ ХІЕГГЫА (ДЛЯ ОШИбкИ #Н/Д). 

♦ хІЕггЫате (для ошибки #ИМЯ?). 

♦ ХІЕГГШІІ (ДЛЯ ОШИбкИ #ПУСТО!). 

♦ хІЕггЫит (ДЛЯ ошибки #ЧИСЛО ! ). 

♦ хІЕггКе^ (ДЛЯ ошибки #ССЫЛ!). 

♦ хІЕггѴаІие (для ошибки #ЗНАЧ!). 

Чтобы получить ошибку #н/д в пользовательской функции, примените следующий 
оператор. 

Кеѵегзе = СѴРгг (хІЕггЫА) 

Ниже приведена переделанная функция Кеѵегзе. Она вызывает функцию Ехсеі 
етекст (ізТехь) для определения, содержит ли аргумент текст. Если ячейка содер- 
жит текст, то функция возвращает нормальный результат. Если же ячейка содержит 
не текст (или пуста), то функция возвращает ошибку #н/д. 
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РипсЬіоп Кеѵегзе ( ІпЗЬгіпд) аз ѴагіапЬ 

1 Если аргумент - строка, возвращает обратную строку 
1 В противном случае возвращает ошибку #Ы/А 
Біт і аз ІпЬедег, 51;гіпдЬепд1іп аз ІпЬедег 
II АррІісаЬіоп.ИогкзпееЬРипсЬіоп. ІзТехЬ (ІпЗЬгіпд) Тпеп 
Кеѵегзе = " " 

ЗЬгіпдЬепдЫі = Ьеп ( ІпЗЬгіпд) 

Рог і = ЗІігіпдЬепдЫі То 1 ЗЬер -1 

Кеѵегзе = Кеѵегзе & Місі ( ІпЗЬгіпд, і, 1) 
ЫехЪ і 
Еізе 

Кеѵегзе = СѴЕгг (хІЕггЫА) 
ЕпЫ Іг 
Епсі РипсЬіоп 



Обратите внимание, что был также изменен тип данных для значения, которое 
возвращает функция. Так как функция может теперь возвращать что-то еще, кроме 
строки, то я изменил тип данных на Ѵагіап^. 

Функция с неопределенным количеством аргументов 

Некоторые функции Ехсеі имеют неопределенное количество аргументов. Знако- 
мый пример — функция сумм, которая имеет следующий синтаксис. 

СУММ (число 1 ;число2 ; . .) 

Первый аргумент обязателен, но можно задать до 29-ти дополнительных аргумен- 
тов. Ниже приведен пример функции сумм с четырьмя аргументами- диапазонами. 

СУММ ( А1 : А5 ; С1 : С5 ; Е1 : Е5 ; 01 : 05 ) 

Допускается использовать в функции разные типы аргументов. Например, 
следующий пример иллюстрирует использование трех аргументов: первый — диапа- 
зон, второй — значение, а третий — выражение. 

=СУММ(А1 :А5 ; 12 ; 24*3) 

Существует возможность создавать функции, имеющие неопределенное количество 
аргументов. Основная идея заключается в следующем: примените в качестве послед- 
него (или единственного) массив и добавьте перед ним ключевое слово РагатАггау. 



РагатАггау относится только к последнему аргументу в списке аргументов про- 
цедуры. Он всегда определяет тип данных ѵагіапі: и только необязательный 
аргумент (хотя ключевое слово Орѣ:іопа1 не используется). 

Ниже представлена функция, которая может иметь произвольное количество 
одномерных аргументов (она не поддерживает многомерные аргументы-диапазоны). 
Функция возвращает сумму аргументов. 

РипсЬіоп 8 ітрІеЗит (РагатАггау агдІіз^О Аз ѴагіапЬ) Аз БоиЫе 

Рог ЕасЪ агд Іп агдІізЬ 
ЗітрІеЗит = ЗітрІеЗит + агд 

ЫехЪ агд 
ЕшЗ РипсЬіоп 

Функция зітрІеЗит далеко не такая гибкая, как функция Ехсеі СУММ. Протести- 
руйте ее на практике с разными типами аргументов, и вы убедитесь, что функция вы- 
дает ошибку, если все аргументы не являются либо числовым значением, либо ссыл- 
кой на ячейки, содержащие числовые значения. 
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Создание аналога функции Ехсеі СУММ 

В данном разделе представлена пользовательская функция с названием МуЗит. 
В отличие от функции 8ітр1е8шп, рассмотренной в предыдущем разделе, функция 
МуЗит идеально копирует поведение функции Ехсеі сумм. 

Перед рассмотрением кода функции МуЗит уделим внимание функции Ехсеі сумм. 
Данная функция имеет очень широкие возможности. Она насчитывает до 30-ти аргу- 
ментов (даже пропущенные аргументы), причем аргументами могут выступать число- 
вые значения, ячейки, диапазоны, представленные в виде текста числа, логические 
значения и даже встроенные функции. Рассмотрим следующую формулу. 

=СУММ(В1;5; "б" ; ; ИСТИНА; КОРЕНЬ (4) ;А1 :А5) 

Данная полностью корректная формула содержит все типы аргументов, перечис- 
ленные в порядке их использования в функции: 

♦ ссылку на одну ячейку; 

♦ символьное значение; 

♦ строку, которая выглядит как числовое значение; 

♦ пропущенный аргумент; 

♦ логическое значение истина; 

♦ выражение, использующее другую функцию; 

♦ ссылку на диапазон. 

Функция МуЗит (листинг 10.1) также обрабатывает все эти типы аргументов. 



Рабочую книгу, которая содержит функцию МуЗит, можно найти на прилагаемом 
к книге компакт-диске. 



Листинг 10.1. Функция МуЗит 

РипсЬіоп МуЗит (РагатАггау агдз ( ) Аз ѴагіапЬ) Аз ѴагіапЬ 
1 Эмуляция функции Ехсеі СУММ 

' Объявление переменных 
Біт і Аз ѴагіапЬ 

Біт ТетрКапде Аз Капде, сеіі Аз Капде 
Біт ЕСосІе Аз ЗЬгіпд 
МуЗит = 

1 Обработка каждого аргумента 

Рог і = То ІШоипсІ (агдз) 
1 Пропуск аргументов 

II ЫоЬ ІзМіззіпд (агдз (і) ) Тпеп 
1 Определение типа аргумента 

ЗеІесЬ Сазе ТуреЫате (агдз ( і ) ) 
Сазе "Капде" 

1 Создание временного диапазона для строки/столбца 

ЗеЬ ТетрКапде = ІпЬегзесЬ (агдз ( і ) . РагепЬ . "азесЗКапде , агдз(і)) 
Рог Еасп сеіі Іп ТетрКапде 
Іг ІзЕггог (сеіі) Тпеп 

МуЗит = сеіі 1 геЬигп Ыіе еггог 
ЕхіЬ РипсЬіоп 
ЕпЫ Іг 

Іг сеіі = Тгие Ог сеіі = Раізе Тпеп 
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МуЗит = МуЗит + О 

Еізе 

II ІзЫитегіс (сеіі) Ог ІзБаЬе (сеіі) 
ТЪеп МуЗит = МуЗит + се 11 

Епй І± 
ЫехЬ сеіі 
Сазе "Ыиіі" 'игнорирование 
Сазе "Еггог" 'возвращение к ошибке 
МуЗит = агдз ( і ) 
ЕхіЪ ЕипсЬіоп 
Сазе "Вооіеап" 

II агдз(і) = "Тгие" ТЪеп МуЗит = МуЗит + 1 
Сазе "БаЬе" 

МуЗит = МуЗит + агдз ( і ) 
Сазе Еізе 

МуЗит = МуЗит + агдз ( і ) 
Епсі Зеіесѣ 
Епса Іг 
ЫехЬ і 
Епсі ЕипсЬіоп 



При анализе кода функции МуЗит помните о следующем. 

♦ Пропущенные аргументы (определенные с помощью функции івміззіпд) 
просто игнорируются. 

♦ Процедура использует для определения типа аргумента (Капде, Еггог и т.д.) 
функцию ѴВА ТуреЫате. Каждый тип аргумента обрабатывается определенным 
способом. 

♦ Для аргумента-диапазона функция циклически просматривает все ячейки диа- 
пазона и прибавляет их значения к сумме. 

♦ Функция имеет тип данных Ѵагіапъ, так как она должна возвращать ошибку, 
если один из ее аргументов имеет значение ошибки. 

♦ Если аргумент содержит ошибку (например, #ДЕЛ!/0), то функция МуЗит 
возвращает ошибку — как и функция Ехсеі сумм. 

♦ Функция Ехсеі сумм считает, что текстовая строка имеет значение 0, если толь- 
ко она не является символьным аргументом (т.е. фактическим значением, а 
не переменной). Следовательно, функция МуЗит прибавляет значение ячейки 
лишь в том случае, если его можно оценить как число (для этого применяется 
функция ѴВА ІзШтегіс). 

♦ Для аргументов- диапазонов функция использует метод іпьегзесь с целью соз- 
дания временного диапазона, который состоит из пересечения заданного диа- 
пазона и используемого диапазона листа. В результате обрабатываются те слу- 
чаи, когда аргумент состоит из полной строки или столбца, а его просмотр 
будет длиться вечность. 

Возможно, вас интересует относительная скорость выполнения функций сумм 
и МуЗит. Конечно, функция МуЗит значительно медленнее, ее скорость зависит от 
быстродействия вашей системы и самих формул. Если в системе рабочий лист с 1000- 
ей формул сумм вычисляется за долю секунды, то после замены функций сумм 
на функции МуЗит пересчет занимает 12 секунд. Функция МуЗит несколько улучшена, 
но ее производительность все же намного меньше, чем у функции сумм. 

Надеемся, вы понимаете, что цель этого примера — не создать новую функцию 
сумм. Скорее, этот пример показывает, как создавать пользовательские функции 
рабочих листов, которые выглядят и работают так же, как встроенные функции Ехсеі. 
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Отладка функций 

При использовании формулы на рабочем листе для тестирования процедуры 
функции происходящие в процессе выполнения ошибки не отображаются в знакомом 
диалоговом окне сообщений. Формула просто возвратит значение ошибки (#значі). 
К счастью, это не представляет большой проблемы при отладке функций, так как 
всегда существует несколько "обходных путей". 

♦ Поместить в стратегически важных местах функцию МздВох, чтобы контроли- 
ровать значение отдельных переменных. Удобно, если в процессе выполнения 
функций окна сообщений все-таки появляются, в отличие от окон ошибок. 
Убедитесь, что ваша функция используется только в одной формуле на рабочем 
листе, иначе окна сообщений будут появляться для каждой такой формулы 
(подобное поведение быстро надоедает). 

♦ Протестировать функцию, вызвав ее из процедуры, а не в формуле рабочего листа. 
Ошибки в процессе выполнения отображаются обычным образом, поэтому мож- 
но либо сразу решить проблему (если она вам известна), либо перейти к отладке. 

♦ Определить точку остановки в функции и просмотреть функцию пошагово. При 
этом можно воспользоваться всеми стандартными инструментами отладки. Чтобы 
добавить точку остановки, поместите курсор в операторе, в котором вы решили 
приостановить выполнение, и выберите команду ОеЬид^ТоддІе Вгеакроіпі 
(или нажмите <Р9>). 

♦ Использовать в программе один или несколько временных операторов БеЬид. Ргіпѣ, 
чтобы отобразить значения в окне Іттесііаіе редактора ѴВА. Например, 
чтобы проконтролировать циклически изменяемое значение, используйте сле- 
дующий метод. 

РипсЬіоп ѴсмеІСоипЪ (г) 
СоипЬ = О 

Рог і = 1 То Ьеп(г) 
СЪ. = ИСазе (МісЦг, і, 1) ) 
II СЪ Ьіке " [АЕІОШ " ТЪеп 
СоипЬ = СоипЬ + 1 
БеЬид.РгіпЬ СЪ, і 
Епй І± 
ЫехЬ і 

ѴомеІСоипЬ = СоипЬ 
Епсі РипсЬіоп 

В данном случае значения двух переменных, съ и і, выводятся в окне Іттесііаіе 
всякий раз, когда в программе встречается оператор БеЬид . Ргіпъ. На рис. 10.5 пока- 
зан результат для случая, когда функция принимает аргумент міззіззіррі. 



] 

Рис. 10.5. Использование окна Іттесііаіе для отобра- 
жения результатов во время работы функции 
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Работа с диалоговым окном Мастер функции 

Диалоговое окно Ехсеі Мастер функции — очень удобный инструмент. При созда- 
нии формулы рабочего листа он позволяет выбрать необходимую функцию из списка 
(рис. 10.6). Функции в списке группируются в разные категории, таким образом 
облегчая их поиск. Кроме того, в диалоговом окне Мастер функции отображаются 
пользовательские функции и предоставляется справка по аргументам функций. 




Категория: 1 10 недавно использовавшихся 
Выберите функцию: 



СРЗНАЧ 
ЕСЛИ 

ГИПЕРССЫЛКА 
СЧЁТ 
МАКС 
5Ш 

СУ М М [ч нсл о1;ч исяо2;...} 

Су"-" . -■ ■ -г" я-гу-'-е-ть . 



Справка по этой функции ОК Отмена 



Рис. 10.6. Вставка пользовательской 
функции в формулу 




Пользовательские функции, определенные с помощью ключевого слова РгіѵаЪе, 
не отображаются в диалоговом окне Мастер функции (хотя их можно вводить в 
формулы вручную). Если вы разрабатываете функцию исключительно для исполь- 
зования в других процедурах ѴВА, то необходимо объявить ее, применив ключе- 
вое слово РгіѵаЪе. 



По умолчанию пользовательские функции помещены в категорию Определенные 
пользователем, но при желании можно перенести их в другую категорию. Кроме того, 
вы вправе добавить текст, описывающий функцию (рекомендуем это сделать). 

В версиях ЕхсеІ, предшествующих ЕхсеІ 2002, диалоговое окно Мастер функций 
называлось Вставка функции. Это диалоговое окно в ЕхсеІ 2002 было усовершен- 
ствовано, но выглядит оно по-другому и имеет команду поиска функции по ключе- 
вому слову. К сожалению, команду поиска нельзя применять для поиска пользова- 
тельских функций, созданных на ѴВА. 

Определение категории функции 

Как ни странно, но Ехсеі не позволяет напрямую определить пользовательскую 
функцию в одну из категорий. Если вы хотите, чтобы пользовательская функция на- 
ходилась в категории, отличной от Определенные пользователем, то вам придется 
прибегнуть к программированию на ѴВА. 

Следующий оператор добавляет функцию с названием Соттіззіоп в категорию 
Финансовые — первую категорию списка. 

АррІісаЬіоп.МасгоОрЬіопз Масго : ="Соттіззіоп" , СаЬедогу:=1 

Указанный оператор необходимо выполнить только один раз (а не каждый раз, 
когда открывается рабочая книга). С этого момента при каждом открытии рабочей 
книги функция будет помещаться в определенной вами категории. 
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В табл. 10.1 перечислены номера категорий, которые можно использовать в коде 
ѴВА. Обратите внимание, что некоторые из этих категорий (с 10 по 13), как правило, 
не отображаются в диалоговом окне Мастер функции. Если вы добавите пользователь- 
скую функцию в одну из них, то она будет отображена в диалоговом окне. 



Таблица 10.1. Категории функций 



Номер категории 


Название категории 





Полный алфавитный перечень 


1 


Финансовые 


2 


Дата и время 


3 


Математические 


4 


Статистические 


5 


Ссылки и массивы 


6 


Работа с базой данных 


7 


Текстовые 


8 


Логические 


9 


Информационные 


10 


Команды 


11 


Настройка 


12 


Управление макросами 


13 


Динамический обмен данными/Внешние 


14 


Определенные пользователем 


15 


Инженерные 



Добавление описания функции 

При выборе функции в диалоговом окне Мастер функции появляется краткое опи- 
сание этой функции (рис. 10.7). Вы можете задать описание для пользовательской 
функции двумя способами: использовать диалоговое окно Макрос или написать про- 
грамму ѴВА. 

Если вы не задали описание пользовательской функции, то в диалоговом окне 
Мастер функции будет отображен текст Справка недоступна. Конечно, в большин- 
стве случаев это разочаровывает. 




Введите краткое описание действия, которое нужно 
| выполнить, и нажмите кнопку Найти 1 " 



Категория: | Математические 
Выберите функцию: 



ЮС 10 
ЕХР( число) 

Возвращает экспоненту заданного числа. 



3 



Рис. 10.7. В диалоговом окне Ехсеі 
Мастер функции отображается 
краткое описание функций 
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ОПИСАНИЕ ФУНКЦИИ В ДИАЛОГОВОМ ОКНЕ МАКРОС 

Выполните следующие действия, чтобы добавить описание пользовательской функции. 

1. Создайте функцию в ѴВЕ. 

2. Активизируйте Ехсеі, выберите команду СервисОМакросО Макросы. 

3. В диалоговом окне Макрос перечислены доступные процедуры, но функции 
не отображаются в списке. 

4. Введите название функции в поле Имя макроса. 

5. Щелкните на кнопке Параметры, чтобы отобразить диалоговое окно Параметры 
макроса. 

6. Введите описание функции в специальное поле, как показано на рис. 10.8. 
Поле Сочетание клавиш к описанию функции не относится. 



Имя макроса 
МопіЬРІагіпез 

Сочетание клавиш: 
Описание: 



I Вводит назва-.'я "е:;=_55 годе 5 ліипазо-* ?«е&< 
| рабочего листа 



□К | Отмена | 



Рис. 10.8. Введение описания функции 
в диалоговом окне Параметры макроса 



7. Щелкните на кнопке ОК, затем — на кнопке Отмена. 



После выполнения указанных действий в диалоговом окне Мастер функции при 
выделении данной функции будет отображено описание, которое вы ввели в п. 5. 



Информацию о создании специального раздела справочной системы, доступного 
в окне Мастер функций, вы найдете в главе 24. 



Если для ввода функции используется диалоговое окно Мастер функций, то диало- 
говое окно Аргументы функции отображается после щелчка на кнопке ОК. Для встроен- 
ных функций диалоговое окно Аргументы функции предоставляет описание каждого 
аргумента. К сожалению, отобразить такое описание для аргументов пользовательских 
функций невозможно. 

ОПИСАНИЕ ФУНКЦИИ С ПОМОЩЬЮ ѴВА 

Второй способ добавить описание специальной функции — написать программу 
ѴВА. Представленный ниже оператор назначает описание функции Соттіззіоп. 

АррІісаЬіоп.МасгоОрЬіопз _ 
Масго:= "Соттіззіоп" , __ 

Безсгіріііоп : = "Вычисляет комиссионные с продаж" 

Этот оператор необходимо выполнить только один раз (а не каждый раз, когда 
открывается рабочая книга). 
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Использование надстроек для хранения 
пользовательских функций 

Вы можете по желанию сохранить часто используемые пользовательские функции 
в файле надстройки. Основное преимущество такого подхода заключается в следую- 
щем: функции могут быть применены в формулах без спецификатора имени файла. 

Предположим у вас есть пользовательская функция с названием 2арЗрасез, она 
хранится в файле Му^ипсз .хіз. Чтобы применить ее в формуле другой рабочей книги 
(отличной от Муііипсз .хіз), необходимо ввести следующую формулу. 

=Му:Еипсз . хіз ! 2арЗрасез (А1 : С12 ) 

Если вы создадите надстройку на основе файла Му^ипсз .хіз и эта надстройка 
будет загружена в текущем сеансе работы Ехсеі, то ссылку на файл можно пропустить, 
введя следующую формулу. 

= 2арЗрасез (А1 : С12 ) 



О надстройках речь пойдет в главе 21 . 



Использование функций \ѴіпсІолѵ8 АРІ 

ѴВА может заимствовать методы из других файлов, которые не имеют ничего 
общего с Ехсеі или ѴВА — например, файлы БІХ (Бупатіс Ііпк ІіЪгагу — динамиче- 
ски присоединяемая библиотека), которые используются \Уіпсіо\У8 и другими про- 
граммами. В результате в ѴВА появляется возможность выполнять операции, которые 
без заимствованных методов находятся за пределами возможностей языка. 

\Уіп<іо\У8 АРІ (Арріісаііоп Рго§гаттіп§ Іпіегіасе — прикладной программный 
интерфейс) представляет собой набор функций, доступных программистам в среде 
\Уіп<іо\У8. При вызове функции \Уіп<іо\У8 из ѴВА вы обращаетесь к \Уіп<іо\У8 АРІ. 
Многие ресурсы \УіпсІо\У8, используемые программистами \Уіп<іо\У8, можно получить 
из файлов БІХ, в которых хранятся программы и функции, подсоединяемые в про- 
цессе выполнения программы, а не во время компиляции. 

В Ехсеі, например, тоже есть несколько БІХ. Код многих из них можно было до- 
бавить непосредственно в исполняемый файл программы — ехсеі.ехе, но разработ- 
чики решили сохранить его в формате БІХ, чтобы загружать только при необходимо- 
сти. Такой подход делает главный исполняемый файл Ехсеі меньше. Кроме того, 
более эффективно используется память, так как библиотека загружается только при 
необходимости. 

Файлы БІХ также применяются для совместного использования кода. Например, 
во многих программах \УіпсІо\У8 имеются диалоговые окна для открытия и сохранения 
файлов. В \УіпсІо\У8 есть БІХ, в которой хранится код создания нескольких стандарт- 
ных диалоговых окон. Программисты, таким образом, могут вызвать необходимую 
Б IX, а не писать собственные процедуры. 

Если вы программируете на языке С, то умеете создавать собственные ѢІЛ, 
и использовать их в ѴВА. В языке ѴІ8ШІ Ва8Іс от Місго80Й тоже поддерживается 
возможность создания файлов БЬЬ, которые можно вызывать из Ехсеі. 
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Примеры использования \Ѵіпйолѵ8 АРІ 

Прежде чем использовать функцию \УіпсІо\У8 АРІ, ее необходимо объявить вверху 
программного модуля. Если программный модуль — это не стандартный модуль ѴВА 
(т.е. модуль для ИзегРогт, Лист или ЭтаКнига), то функцию АРІ необходимо объя- 
вить как РгіѵаЬе. 

Объявление функции АРІ имеет некоторую сложность; она должна объявляться 
максимально точно. Оператор объявления указывает ѴВА следующее. 

♦ Какую функцию АРІ вы используете. 

♦ В какой библиотеке расположена функция АРІ. 

♦ Аргументы функции АРІ. 

После объявления функцию АРІ можно использовать в программе ѴВА. 

Определение папки \Ѵіп(1олѵ8 

Ниже показан пример объявления функции АРІ. 

Весіаге РипсЬіоп ОеШішЗомзВігесЬогуА ЬіЬ "кегпе132" 
(ВуѴаІ ІрВиЕЕег Аз ЗЬгіпд, ВуѴаІ пЗіге Аз Ьопд) Аз Ьопд 

Эта функция, имеющая два аргумента, возвращает название папки, в которой 
установлена операционная система \УіпсІо\У8 (с помощью только ѴВА такое действие 
выполнить невозможно). После вызова этой функции путь к папке \УіпсІо\У8 будет 
храниться в переменной ІрВи^ег, а длина строки пути — в переменной пЗіге. 

После вставки оператора Бесіаге вверху модуля вы можете обратиться к функции 
ОеШіпсІомзВігесЪогуА. Ниже следует пример вызова функции и отображения 
результата в окне сообщения. 

ЗиЪ ЗпомІЛіпсІомзВіг ( ) 
Віт ШіпРаЫі Аз ЗЪгіпд 
Віт МіпВіг Аз ЗЬгіпд 
ІАГіпРаЪп = Зрасе(255) 

МпВіг = ЬеіЪ (МіпРаЪп, ОеШішЗомзВігесЪогуА _ 

(ИіпРаЫі, Ьеп (ІАГіпРаЬп) ) ) 
МздВох МіпВіг, ѵЫп^огтаЬіоп, "Папка Ѵ/іпсІоѵз" 
Епй ЗиЬ 

В процессе выполнения процедуры зъомшіпсісжзвіг отображается окно сообще- 
ния с указанием расположения папки \УіпсІо\У8. Обычно ДУіпсІо\Ѵ8 устанавливается 
в папке С: \міпскжз, но это не обязательно. \УіпсІо\У8 N1 часто, но не всегда, устанав- 
ливается в папке с : ѵлшгт. 

Иногда требуется создать оболочку (шаррег) для функций АРІ. Другими словами, 
вы создадите собственную функцию, использующую функцию АРІ. Такой подход сущест- 
венно упрощает использование функции АРІ. Ниже приведен пример такой функции ѴВА. 

РипсЬіоп МшЗомзВіг ( ) Аз ЗЬгіпд 
1 Возвращает путь к папке Шіпсісмз 

Віт МіпРаЬп Аз ЗЬгіпд 

МпРаІіп = Зрасе(255) 

КішЗомзВіг = Ье:ЕЬ (КіпРаЫі, ОеШішЗомзВігесЬогуА _ 
(ТАГіпРаЫі, Ьеп (ШіпРаЫі) ) ) 
ЕшЗ РітсЬіоп 

После объявления эту функцию можно будет вызвать из другой процедуры. 

МздВох КіпсІомзВіг 
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Данная функция также используется в формуле рабочего листа. 

=Мп(ЗомзВіг ( ) 

Элементы АРІ выполняют действия, которые другим способом выполнить невоз- 
можно (или это очень сложно). Если приложение должно найти путь к папке 
\УіпсІо\У8, вы можете целый день искать и не найти в Ехсеі или ѴВА функцию, кото- 
рая выполняет эту задачу. Но, зная, как получить доступ к функциям \УіпсІо\У8 АРІ, 
вы без особого труда решите свою проблему. 

Не удивляйтесь сбоям в системе при использовании в ѴВА функций ѴѴіпсІоѵѵз АРІ. 
Заранее сохраните свою работу перед тестированием. 

Определение состояния клавиши <8ЫЙ> 

Приведем еще один пример. Предположим, вы написали макрос ѴВА, который 
будет выполняться с помощью кнопки на панели инструментов. Необходимо, чтобы 
этот макрос выполнялся по-другому, если пользователь при щелчке на кнопке удер- 
живает клавишу <8Ый>. Чтобы узнать о нажатии клавиши <8Ый>, можно использо- 
вать функцию АРІ СеЬКеуЗЬаЬе. Функция СеЬКеуЗЬаЬе сообщает о том, нажата 
ли конкретная клавиша. Функция имеет один аргумент, пѵігькеу, который представ- 
ляет код интересующей вас клавиши. 



В главе 11 вы найдете дополнительные примеры использования АР I -функций. 



Ниже приведена программа, которая выявляет, что при выполнении процедуры 
обработки события ВиЫ:оп_сііск была нажата клавиша <8Ый>. Обратите внимание, 
что для определения состояния клавиши <8Ый> используется константа 
(принимающая шестнадцатеричное значение), которая затем применяется как аргу- 
мент функции СеЬКеуЗЬаЬе. Если СеЬКеуЗЬаЬе возвращает значение меньше 0, это 
означает, что клавиша <8Ый> нажата; в противном случае клавиша <8шп> не нажата. 

Бесіаге РипсЬіоп ОеЬКеуЗЬаЬе ЬіЬ "изег32" 
(ВуѴаІ пѴігЬКеу Аз Ьопд) Аз ІпЬедег 

ЗиЪ ВиЬЬоп_С1іск ( ) 

СопзЬ ѴК_ЗНІРТ Аз ІпЬедег = &Н10 
II ОеЬКеуЗЬаЬе (ѴК_ЗНІРТ) < ТЬеп 

МздВох "ЗЬі^; нажата" 
Еізе 

МздВох "Зііііі: не нажата" 
Епсі II 
Епсі ЗиЬ 





Рабочая книга на прилагаемом к книге компакт-диске демонстрирует, как опреде- 
лить следующие клавиши (и любые их комбинации): <СігІ>, <5пігІ>, <АІЪ>. 



Дополнительная информация о функциях \Ѵіп(1олѵ8 АРІ 

Работа с функциями \УіпсІо\У8 АРІ может быть довольно сложной. Во многих кни- 
гах по программированию перечислены операторы объявления функций АРІ с соот- 
ветствующими примерами. Как правило, можно просто скопировать выражения 
объявления и использовать функции, не вникая в их суть. Большинство ѴВА- 



Глава 10. Создание функций 
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программистов в Ехсеі рассматривают функции АРІ как панацею для решения боль- 
шинства задач. В Іпіегпеі вы найдете сотни вполне надежных примеров, которые 
можно скопировать и вставить в собственную программу. 

На компакт-диске, прилагаемом к этой книге, содержится текстовый файл с назва- 
нием міп32арі . ьхь, в котором описаны операторы объявления и константы 
ѴѴіпсІоѵѵз АРІ. Этот файл можно открыть в текстовом редакторе и оттуда скопиро- 
вать соответствующие объявления в модуль ѴВА. 



При работе с функциями АРІ довольно часто встречаются системные ошибки во 
время тестирования, поэтому почаще сохраняйте проекты. 



Если вы разрабатываете приложения, которые должны работать во всех версиях 
ЕхсеІ, помните о некоторых потенциально "болезненных" вопросах совместимости, 
возникающих при вызове функций АРІ. Например, приложение, разрабатываемое 
для ЕхсеІ 97 или более поздней версии, которое использует функции АРІ, не 
сможет быть запущено в ЕхсеІ 5 — даже если вы сохраните рабочую книгу в фор- 
мате ЕхсеІ 5 (так как ЕхсеІ 5 является 16-битовым приложением). Версии ЕхсеІ 97 
и выше — 32-битовые приложения. Подробнее об этой проблеме и способах 
ее предотвращения рассказано в главе 26. 
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Глава 1 1 



Примеры и методы 
программирования на ѴВА 

В ЭТОЙ ГЛАВЕ... 

Изучение любого предмета, в том числе и программирования, можно сделать более 
эффективным, приведя ряд примеров. Практический подход используется и програм- 
мистами на ѴВА. Хорошо продуманный пример, как правило, передает определенную 
идею лучше, чем описание теории, которая лежит в его основе. Поэтому я не ставил 
своей целью создать справочник, в котором скрупулезно описаны все нюансы работы 
с ѴВА. Вместо этого я подготовил ряд примеров, демонстрирующих полезные приемы 
программирования в Ехсеі. 

♦ Примеры использования ѴВА для работы с диапазонами 

♦ Примеры использования ѴВА для управления рабочими книгами и листами 

♦ Пользовательские функции, используемые в процедурах ѴВА и формулах 
рабочего листа 

♦ Методы и способы написания программ на ѴВА 

♦ Примеры использования функций \Уіпсіо\У8 АРІ 

В предыдущих главах этой части был предоставлен вводный теоретический мате- 
риал, кроме того, в электронной справочной системе можно найти все детальные све- 
дения, которые в книге опущены. В этой главе приведены примеры решения практи- 
ческих задач, благодаря которым вы сможете углубить свои познания в области ѴВА. 

Примеры, приведенные в данной главе, можно разделить на шесть категорий. 

♦ Работа с диапазонами. 

♦ Управление рабочими книгами и листами. 

♦ Методы программирования на ѴВА. 

♦ Функции, используемые в процедурах ѴВА. 

♦ Функции, применяемые в формулах рабочего листа. 

♦ ВЫЗОВ фуНКЦИЙ \УІПСІО\У8 АРІ. 



В последующих главах этой книги будут представлены частные примеры управле- 
ния диаграммами, сводными таблицами, событиями, формами и т.п. 



Использование примеров данной главы 

Не все примеры в настоящей главе представляют независимые программы. Однако они являют- 
ся исполняемыми процедурами, которые вы можете применять в собственных приложениях. 
Настоятельно рекомендуем в процессе чтения данной главы работать за компьютером. 
Вы сможете изменять примеры и наблюдать, что же происходит. Этот практический опыт 
гарантированно даст вам больше, чем чтение справочников. 



Работа с диапазонами 

Примеры данного раздела демонстрируют принципы управления диапазонами 
на рабочих листах с помощью ѴВА. 




Примеры из этого раздела можно найти на прилагаемом к книге компакт-диске. 



Копирование диапазона 

Функция записи макросов Ехсеі используется не столько для создания хорошего 
кода, сколько для поиска названий необходимых объектов, методов и свойств. 
Программа, которая получена в результате записи макросов, не всегда самая эффек- 
тивная, но обычно она предоставляет немало полезных сведений. 

Например, при записи простой операции копирования и вставки мною получено 
пять строк ѴВА-кода. 

ЗиЬ Масгоі ( ) 

Капде ("А1") . ЗеІесЬ 

ЗеІесЬіоп . Сору 

Капде ( "В1" ) . ЗеІесЬ 

АсЬіѵеЗІіееЬ . РазЬе 

АррІісаЬіоп . СиЬСоруМосЗе = Раізе 
Епй ЗиЬ 

Обратите внимание, что данная программа выделяет ячейки. Однако в ѴВА для 
работы с объектом не обязательно его выделять. Вы бы никогда не узнали об этом 
важном моменте, если бы копировали показанный выше код макроса, где в двух 
строках содержится метод Зеіесі:. Данную процедуру можно заменить значительно 
более простой — применить метод Сору, который использует аргумент, представляю- 
щий адрес места вставки копируемого диапазона. 

ЗиЬ СоруКапде ( ) 

Капде("А1") .Сору Капде("В1") 
ЕшЗ ЗиЬ 

В обоих макросах предполагается, что рабочий лист является активным, и опера- 
ция происходит на активном рабочем листе. Чтобы скопировать диапазон на другой 
рабочий лист или в другую книгу, необходимо задать ссылку. В следующем примере 
диапазон из листа Листі книги Рііе.хіз копируется на лист Лист 2 книги 
Рі1е2.х1з. Так как ссылки заданы правильно, пример работает независимо от того, 
какая рабочая книга активна. 

ЗиЬ СоруКапде2 ( ) 

МогкЬоокз ( "Рііеі .хіз" ) . ЗЪееНз ( "Листі" ) . Капде ( "А1 » ) .Сору 
МогкЬоокз ( " Рі1е2 . хіз " ) . ЗЬееЬз ( " Лист2 " ) . Капде ( " А1 " ) 
Епсі ЗиЬ 
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Еще одним подходом к решению этой задачи является использование для пред- 
ставления диапазонов переменных объектов, как показано в следующем примере. 

ЗиЬ СоруКапдеЗ ( ) 

ЗеЬ Кпді = ШогкЬоокз ( "Рііеі .хіз" ) . _ 

ЗЬееЬз ( " Листі » ) . Капде ( "А1 " ) 
ЗеЬ Кпд2 = ШогкЬоокз ( " Рі1е2 . хіз " ) . 

ЗЬееЬз ( " Лист2 » ) . Капде ( "А1 » ) 
Кпді . Сору Кпд 2 
ЕшЗ ЗиЬ 

Понятно, что копирование не ограничивается единственной ячейкой за операцию. 
Например, следующая процедура копирует большой диапазон. Помните, что адрес 
места вставки определяется единственной ячейкой (представляющей верхний левый 
угол вставляемого диапазона). 

ЗиЬ СоруКапде4 ( ) 

Капде ( "А1 :С800" ) .Сору Капде ( "Б1 " ) 
Епса ЗиЬ 

Перемещение диапазона 

Инструкции ѴВА для перемещения диапазона ячеек подобны инструкциям копи- 
рования диапазона (см. следующий пример). Разница заключается в том, что вместо 
метода Сору используется метод Сиь. Обратите внимание, что для вставляемого диа- 
пазона необходимо задавать только адрес левой верхней ячейки. 

Следующий пример демонстрирует операцию перемещения 18 ячеек (в диапазоне 
Аі : Сб) на новое место, начиная с ячейки ні. 

ЗиЬ МоѵеКапде ( ) 

Капде ( "А1 : Сб " ) . СиЬ Капде ( "Н1 " ) 
Епй ЗиЬ 

Копирование диапазона переменного размера 

Во многих случаях необходимо скопировать диапазон ячеек, когда неизвестны 
точные размеры диапазона (количество столбцов и строк). Например, вы управляете 
рабочей книгой, в которой фиксируется объем продаж за неделю. Количество строк 
еженедельно меняется по мере добавления новых данных. 

На рис. 11.1 показан стандартный вид рабочего листа. Диапазон состоит из не- 
скольких строк, количество строк изменяется каждую неделю. Так как вы не можете 
знать точный размер диапазона в определенный момент времени, работа по написа- 
нию макроса, копирующего данный диапазон, несколько усложняется. 
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Рис. 11.1. Этот диапазон может состоять из любого количе- 
ства строк 
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Следующий макрос демонстрирует, как скопировать данный диапазон из листа 
Листі на лист Лист 2 (начиная с ячейки аі). В данном случае используется свойство 
СиггепЬКедіоп, возвращающее объект Капде, который соответствует прямоугольнику 
ячеек вокруг заданной ячейки (в данном случае аі). 

ЗиЬ СоруСиггепЬКедіоп2 ( ) 

Капде("А1") . СиггепЬКедіоп . Сору _ 
ЗЪееЬз ( " Лист2 » ) . Капде ( " А1 » ) 
ЕшЗ ЗиЬ 

Использование свойства СиггепЪКедіоп эквивалентно следующим действиям: 
выберите команду Правка^Перейти, щелкните на кнопке Выделить, выберите пара- 
метр текущую область. Чтобы увидеть принцип работы, включите запись макроса и 
выполните указанные действия. Как правило, значение свойства Сиггепъкедіоп 
состоит из прямоугольного диапазона ячеек, окруженных одной или более пустыми 
строками или столбцами. 

Выделение или определение типов диапазонов 

Зачастую работа, выполняемая в ѴВА, связана с управлением диапазонами — либо 
выделением диапазона, либо определением диапазона с целью выполнить определен- 
ные действия с ячейками. 

В предыдущих версиях ЕхсеІ запись макроса, выделяющего ячейки (как при нажа- 
тии <СігІч-ЗИіТі:ч — > >), происходила достаточно бессистемно. Команда записи мак- 
росов в ЕхсеІ 2003 обрабатывает такие типы выделений намного лучше, чем 
в предыдущих версиях. Однако рекомендуем тщательно проверять полученный 
при записи макросов код, чтобы убедиться, что выделение выполняется так, как 
это необходимо. 

Кроме свойства СиггепЬКедіоп (описанного выше), вам необходимо научиться 
управлять методом Епсі объекта Капде. Метод Епсі имеет один аргумент, определяющий 
направление, в котором увеличивается выделение ячеек. Оператор, представленный 
ниже, выделяет диапазон от активной ячейки до последней непустой ячейки внизу. 

Капде (АсЬіѵеСеІІ , АсЬіѵеСеІІ . Епсі (хІБоѵт) ) . ЗеІесЬ 

Как можно догадаться, три остальные константы имитируют комбинации клавиш 
при выделении в других направлениях: хіир (вверх), хІТоЬе^ь (влево) и хІТоКідШ: 
(вправо). 



Будьте внимательны при использовании метода Епсі. Если активная ячейка нахо- 
к( дится на границе диапазона или диапазон содержит хотя бы одну пустую ячейку, 
I метод Епсі может не дать желаемых результатов. 



На прилагаемом к книге компакт-диске находится рабочая книга, в которой 
содержится несколько популярных типов выделений ячеек. Открыв ее, вы увидите 
новое меню — Демонстрация выделения, которое содержит команды, позволяющие 
пользователю получать различные типы выделений (рис. 11.2). 

Приведенный далее макрос взят из этой рабочей книги. Макрос ЗеІесЪСиггепъ- 
Кедіоп имитирует нажатие клавиш <Сіг1+8Ый+*>. 

ЗиЬ ЗеІесЬСиггепЬКедіоп ( ) 

АсЬіѵеСеІІ . СиггепЬКедіоп . ЗеІесЬ 
Епсі ЗиЬ 
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Файл Правка Вид Вставка Формат Сервис Данные Окно Справка 

і АгіаІ ' 1В ' | Ж 

□ 13 - # 



Демонстрация выделения | ДсІоЬе РРР 
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Рис. 11.2. Эта книга демонстрирует, как выделять диапазоны различной формы с помощью ѴВА 



Часто для получения желаемого результата вам не придется выделять ячейки. 
Вместо этого необходимо выполнить над ними определенное действие (например, 
отформатировать). Процедуры выделения ячеек можно легко изменить. Процедура, 
показанная ниже, была получена на основе процедуры ЗеІесЬСиггепЬКедіоп — она 
не выделяет ячейки, а создает объект Капде и применяет к нему форматирование. 
Другие процедуры рабочей книги, представленные на компакт-диске, можно модифи- 
цировать таким же образом. 

ЗиЪ РогтаЬСиггепЬКедіоп ( ) 

ЗеЬ КогкКапде = АсЬіѵеСеІІ . СиггепЬКедіоп 

МогкКапде . РопЬ . ВоІсЗ = Тгие 
Епсі ЗиЬ 



Советы по работе с диапазонами 

При работе с диапазонами необходимо помнить о следующих моментах. 

♦ Для управления диапазоном его не требуется выделять в программе. 

♦ Если в коде выделяется диапазон, то соответствующий рабочий лист должен быть 
активным. Чтобы активизировать конкретный лист, используйте метод АсЬіѵаЬе 
коллекции ГОогкзЬееЪз. 

♦ Команда записи макросов не всегда генерирует самый эффективный код. Зачастую 
после записи макроса код необходимо отредактировать, чтобы сделать его более 
эффективным. 
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♦ Используйте в программе ѴВА именованные диапазоны. Например, лучше применить 
ссылку Капде ( "ТоЪаІ " ) , чем ссылку Капде ( "Б45 " ) ■ Во втором случае при добавле- 
нии строки над строкой 45 адрес ячейки изменится. Тогда следует изменить макрос, 
чтобы в нем использовался правильный адрес ячейки (Б4б). 

♦ Если вы используете код, записанный при выделении диапазонов с помощью комбина- 
ции клавиш (например, <СігІ+5пігІ+^ > для создания выделения до конца строки), то 
внимательно проверьте его. Иногда ЕхсеІ использует абсолютные ссылки на выделен- 
ные ячейки. 

♦ Перед выполнением макроса, который управляет каждой ячейкой в текущем диапазоне, 
рассмотрите ситуацию, когда пользователь выделил столбцы или строки целиком. 
В большинстве случаев нет необходимости, чтобы макрос просматривал каждую ячейку 
выделенного диапазона. На этот случай в макросе должен создаваться новый диапазон, 
который состоит только из непустых ячеек диапазона, выделенного пользователем. 

♦ ЕхсеІ позволяет выделять несколько несмежных диапазонов. Например, можно выде- 
лить диапазон, нажать <СігІ> и выделить еще один диапазон. Такой диапазон можно 
определить в макросе и назначить для его управления дополнительные действия. 



Запрос значения ячейки 

Следующая процедура демонстрирует, как запросить у пользователя значение 
и вставить его в ячейку аі активного рабочего листа. 

ЗиЬ ОеЪѴаІиеІ () 

Капде ( "А1" ) . Ѵаіие = ІприЬВох ( "Введите значение") 
Епй ЗиЬ 

На рис. 11.3 показано диалоговое окно ввода данных. 



Рис. 11.3. Функция іприівох получает 
от пользователя значение, которое 
должно вставляться в ячейку 

Однако в этой процедуре существует одна проблема. Если пользователь щелкнет на 
кнопке Отмена (СапсеІ) в окне ввода данных, то процедура удалит данные, которые на- 
ходились в текущей ячейке. Модифицированная версия процедуры адекватно реагирует 
на щелчок на кнопке Отмена (СапсеІ) и не выполняет при этом никаких действий. 

ЗиЬ ОеЬѴа1ие2 ( ) 

ИзегЕп^гу = ІприЬВох ( "Введите значение") 

II ИзегЕп^гу о "" ТЪеп Вапде ( "А1 " ) . Ѵаіие = "азегЕпЬгу 
Епй ЗиЬ 

Во многих случаях следует проверить корректность данных, введенных пользовате- 
лем. Например, необходимо обеспечить введение только чисел в диапазоне от 1 до 12. 
Далее представлен способ проверки данных, введенных пользователем. В приведен- 
ном ниже примере некорректные данные игнорируются, и окно запроса значения 
отображается снова. Этот цикл будет повторяться, пока пользователь не введет кор- 
ректное значение или не щелкнет на кнопке Отмена (СапсеІ). 

ЗиЬ ОеЬѴаІиеЗ () 

Біт МіпѴаІ Аз ІпЬедег, МахѴаІ Аз ІпЬедег 

Біт ИзегЕп^гу Аз ЗЪгіпд 

Біт Мзд Аз ЗЬгіпд 

Біт ІпЬЕпЬгу Аз ІпЬедег 
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МіпѴаІ = 1 
МахѴаІ = 12 

Мзд = "Введите значение от " & МіпѴаІ & " до " & МахѴаІ 
Бо 

тЛзегЕпЬгу = ІприЬВох (Мзд) 
І:Е ИзегЕп^гу = "" ТЪеп ЕхіЬ 8иЬ 
II ІзЫитегіс (ІІзегЕпЬгу) ТЬеп 
ІпЪЕпЪгу = СІпЬ ШзегЕпЬгу) 

І± ІпЬЕпЫу >= МіпѴаІ Апй ІпЬЕпЬгу <= МахѴаІ ТЪеп 

ЕхіЬ Бо 
Епсі II 

Епса 

Мзд = "Вы ввели НЕПРАВИЛЬНОЕ значение." 
Мзд = Мзд & ѵЬЫе^Ьіпе 

Мзд = Мзд & "Введите значение от " & _ 

МіпѴаІ & " до " & МахѴаІ 

Ьоор 

АсЬіѵеЗЬееІі . Капде ( "А1 " ) . Ѵаіие = ІТзегЕпЪгу 
Епй ЗиЬ 

Как видно из рис. 11.4, программа также изменяет отображаемое сообщение, если 
пользователь вводит некорректные данные. 



Рис. 11.4. Проверка корректности 
данных, введенных пользователем, 
с помощью функции ѴВА іприівох 



Функция іприъвох возвращает строковое значение, поэтому я использовал функ- 
цию ѵаі для преобразования строки в число и только после этого применил опе- 
ратор іі для выполнения сравнения. 



Ввод значения в следующую пустую ячейку 

Достаточно часто требуется ввести значение в следующую пустую ячейку столбца 
или строки. В представленном далее примере пользователь должен ввести имя и зна- 
чение, которые добавляются в следующую пустую строку (рис. 11.5). 
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Рис. 11.5. Макрос вставки данных в следующую пустую стро- 
ку рабочего листа 
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ЗиЬ ОеЫЭаЪаО 

Біт ЫехЪКом Аз Ьопд 

Біт ЕпЬгуІ Аз ЗЬгіпд, ЕпЫу2 Аз ЗЬгіпд 

Бо 

ЫехЬКом = Капде ("А65536") .Епсі(х:Шр) .Ком + 1 
ЕпЬгуІ = ІприЬВох ( "Введите имя") 
II ЕпЬгуІ = "" Тпеп ЕхіЬ ЗиЬ 
ЕпЬгу2 = ІприЬВох ( "Введите сумму") 
II ЕпЫу2 = "" Тпеп ЕхіЬ ЗиЬ 
Сеііз (ЫехЬКом, 1) = ЕпЬгуІ 
Сеііз (ЫехЪКом, 2) = ЕпЬгу2 
Ьоор 
ЕпЗ ЗиЬ 

Обратите внимание, что это бесконечный цикл. Для выхода из него (щелкните 
на кнопке СапсеІ) использовались операторы Ехіь 8иЪ. 



І^Г Чтобы упростить представленную процедуру, проверка данных не выполнялась. 

Обратите внимание на оператор, который определяет значение переменной 
Ыехъком. Если вам трудно понять принцип его работы, то постарайтесь проанализи- 
ровать содержимое ячейки: перейдите в ячейку А65 53 6 (последняя ячейка в столб- 
це А), затем нажмите <ЕпсІ> и клавишу со стрелкой "вверх". При этом будет выделе- 
на последняя непустая ячейка в столбце А. Свойство Ком возвращает номер этой 
строки; чтобы получить расположенную под ней строку (следующая пустая строка), 
к этому номеру прибавляется 1. 

Стоит отметить, что в представленном приеме выделения следующей пустой стро- 
ки существует такой нюанс: если столбец полностью пуст, то следующей пустой 
строкой будет считаться строка 2. 

Приостановка макроса для получения диапазона, 
выделенного пользователем 

Возможно, вам понадобится создать макрос, который останавливает выполнение 
кода, чтобы пользователь задал диапазон ячеек. Для этого воспользуйтесь функцией 
Ехсеі іприЬВох. 

Процедура, представленная ниже, демонстрирует, как приостановить макрос 
и позволить пользователю выбрать ячейку. 

ЗиЬ ОеШзегКапде ( ) 

Біт ІТзегКапде Аз Капде 

ОиЬриЬ = 5 65 

РготрЬ = "Выберите ячейку для отображения результата" 
ТіЫе = "Выберите ячейку" 

1 Отображение окна для ввода данных 
Оп Еггог Кезите ЫехЬ 

ЗеЬ ІІзегКапде = АррІісаЬіоп . ІприЬВох ( _ 
РготрЬ : =РготрЬ , _ 
ТіЫе:=Тіі:1е, 

Бе^аиІЬ : =АсѣіѵеСе11 . АсМгезз, _ 

Туре: =8) 'Выделение диапазона 
Оп Еггог ОоТо О 
1 Проверка, была ли нажата кнопка Отмена 
Іі. ІТзегКапде Із ЫоЬпіпд Тпеп 

МздВох "Действие отменено" 
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Еізе 

ИзегКапде.Капде ("А1") = ОиЬриЬ 
Епсі II 
Епй ЗиЬ 

Окно ввода данных показано на рис. 11.6. 







Выберите ячейку ^гр з-обэ» - 


ения результата 









Рис. 11.6. Использование окна 
ввода данных с целью приоста- 
новить макрос 



Ключевым моментом в этой процедуре является определение аргумента Туре рав- 
ным 8. Кроме того, обратите внимание на использование оператора Оп Еггог Кезите 
Ыехь. Он игнорирует ошибку, происходящую по вине пользователя, который щелкает 
на кнопке Отмена. В таком случае переменная объекта ИзегКапде не получает значе- 
ния. В данном примере отображается окно сообщения с текстом "Действие отменено". 
Если же пользователь щелкнет на кнопке О К, то макрос продолжится. Строка Оп Еггог 
Оо То указывает на переход к нормальной обработке ошибки. 

Проверка корректного выделения диапазона необязательна. Ехсеі позаботится 
об этом за вас. 




Обязательно проверьте, включен ли параметр обновления экрана Зсгеепіірсіаьіпд. 
В противном случае вы не сможете выбрать ячейку. 



Подсчет выделенных ячеек 

При работе с макросом, который обрабатывает выделенный диапазон ячеек, мож- 
но использовать свойство Соипь, чтобы определить, сколько ячеек содержится в вы- 
деленном диапазоне (или любом другом диапазоне). Например, следующий оператор 
демонстрирует окно сообщения, которое отображает количество ячеек в текущем 
выделенном диапазоне. 

МздВох ЗеІесЬіоп . СоипЬ 

Если активный лист содержит диапазон с названием сіаьа, то следующий оператор 
присваивает количество ячеек в диапазоне сіаьа переменной с названием СеІІСоипъ. 

СеІІСоипЬ = Капде ( "За^а" ) . СоипЬ 

Вы можете также определить, сколько строк или столбцов содержится в диапазоне. 
Следующее выражение вычисляет количество столбцов в выделенном в данный 
момент диапазоне. 

ЗеІесЬіоп . Соіитпз . СоипЬ 

Для определения количества строк в диапазоне вы также можете использовать 
свойство Ком8. Следующий оператор пересчитывает количество строк в диапазоне 
с названием сіаьа и присваивает это количество переменной КомСоипь. 

КоѵСоипЪ = Капде ( "сІаЬа" ) . Коме . СоипЬ 
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Определение типа выделенного диапазона 

Ехсеі поддерживает несколько типов диапазонов. 

♦ Отдельная ячейка. 

♦ Смежный диапазон ячеек. 

♦ Один или несколько полных столбцов. 

♦ Одна или несколько полных строк. 

♦ Весь рабочий лист. 

♦ Комбинация перечисленных выше типов (называемая множественным 
выделением). 

В результате, когда процедура ѴВА обрабатывает выделенный диапазон, нельзя 
исходить из каких-либо предположений о типе этого диапазона. 

В случае множественного выделения объект Капде включает несмежные области. 
Чтобы определить, является ли выделение множественным, используется метод 
Агеаз, возвращающий коллекцию Агеаз. Эта коллекция представляет все диапазоны 
во множественном выделении. 

Для определения того, содержатся ли в выделенном диапазоне множественные 
области, примените выражение, подобное следующему. 

ЫитАгеаз = ЗеІесЬіоп .Агеаз . СоипЬ 

Если переменная ШтАгеаз содержит значение больше единицы, то выделение 
является множественным. 

Процедура АЪоиЬКапдеЗеІесѣіоп использует функцию АгеаТуре, показанную ниже. 

РипсЬіоп АгеаТуре (КапдеАгеа Аз Капде) Аз ЗЬгіпд 
1 Возвращает тип диапазона 
Зеіесі; Сазе Тгие 

Сазе КапдеАгеа . Сеііз . СоипЬ = 1 

АгеаТуре = "Сеіі" 
Сазе КапдеАгеа . СоипЬ = СеІІз.СоипЬ 

АгеаТуре = "МогкзпееЪ " 
Сазе КапдеАгеа . Комз . СоипЬ = Сеііз . Комз . СоипЬ 

АгеаТуре = "Соіитп" 
Сазе КапдеАгеа . Соіитпз . СоипЬ = Сеііз . Соіитпз . СоипЬ 

АгеаТуре = "Кою" 
Сазе Еізе 

АгеаТуре = "Віоск" 
ЕпЫ ЗеІесЬ 
ЕпЫ РипсЬіоп 

Эта функция получает в качестве аргумента объект Капде и возвращает одну из 
пяти строк, описывающих данную область: ячейка, рабочий лист, столбец, строка или 
блок. Функция использует конструкцию ЗеІесЬ Сазе для определения одного из 
четырех выражений сравнения, которое имеет значение Тгие. Например, если диапа- 
зон состоит из одной ячейки, функция возвращает Сеіі. Если количество ячеек 
в диапазоне равно количеству ячеек в рабочем листе, то функция возвращает 
ШогкзЪееЬ. Если количество строк в диапазоне равно количеству строк в рабочем 
листе, функция возвращает Соіитп. Если количество столбцов в диапазоне равно 
количеству столбцов на рабочем листе, функция возвращает Ком. Если ни одно из вы- 
ражений Сазе не равно Тгие, то функция возвращает строку Віоск. 
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Обратите внимание, что в сравнении не используются абсолютные числа. Напри- 
мер, вместо того чтобы использовать число 65536 для определения принадлежно- 
сти диапазона к столбцу, применяется Сеііз . Соипі:, что обеспечивает коррект- 
ность выполнения функции даже в ЕхсеІ 5 и ЕхсеІ 97 (где лист состоит всего 
из 16384 строк). 

Рабочая книга на прилагаемом компакт-диске содержит процедуру (с названием 
АЬоиЪКапдеЗеІесЪіоп), использующую функцию АгеаТуре для отображения 
окна сообщения, в котором описан текущий выделенный диапазон (рис. 11.7). По- 
нимание принципов работы этой процедуры позволит вам правильно управлять 
объектами Капде. 
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Рис. 11.7. Процедура АЬоиіКапдеЗеІесііоп анализирует 
текущий выделенный диапазон 



Возможно, вас удивит, что ЕхсеІ позволяет создавать идентичные множественные 
выделения. Например, если, удерживая <СігІ>, щелкнуть пять раз на ячейке аі, 
то выделение будет содержать пять идентичных областей. Это также учтено в 
процедуре АЪоиЪКапдеЗеІесЪіоп. 

Просмотр выделенного диапазона 

Вы можете столкнуться с проблемой, если необходимо создать макрос, который 
оценивает каждую ячейку в диапазоне и выполняет операцию, определенную задан- 
ному критерию. В листинге 11.1 приведен пример такого макроса: процедура 
ЗеІесЫѵеСоІогі устанавливает красный фон для всех ячеек, имеющих отрицатель- 
ное значение. Цвет фона остальных ячеек не указывается. 




Листинг 11.1. Красный фон ячеек с отрицательными значениями 

ЗиЬ ЗеІесЬіѵеСоІогІ ( ) 

1 Задает красный фон для ячейки, если ее значение отрицательно 
Іі. ТуреЫате (ЗеІесЬіоп) о "Капде" ТЪеп ЕхіЪ ЗиЬ 
СопзЬ КЕБШБЕХ = 3 

АррІісаЬіоп . ЗсгеегШрсЗаЬіпд = Раізе 
Рог ЕасЬ сеіі Іп ЗеІесЬіоп 

І± сеІІ.ѴаІие < ТЪеп 

сеіі . ІпЪегіог . Соіогіпсіех = КЕБШБЕХ 

Еізе 

сеіі . ІпЬегіог . СоІогІпЫех = хІЫопе 
ЕпЫ 
ЫехЬ сеіі 
Епсі ЗиЬ 



Глава 1 1 . Примеры и методы программирования на ѴВА 



293 



Процедура ЗеІесЫѵеСоІогі работает, но в ней имеется серьезный недостаток. 
К примеру, какой результат вы получите, если выделение состоит из полного столбца? 
Или десяти столбцов? Или всего рабочего листа? Пользователь, скорее всего, уснет, 
пока будут оценены все ячейки. Лучшее решение этой задачи (5е1есЫѵеСо1ог2) 
представлено в листинге 11.2. 

Листинг 1 1 .2. Улучшение процедуры ЗеІесЪіѵеСоІогІ с учетом больших 
диапазонов, состоящих из нескольких столбцов 

ЗиЪ Зе1есЪіѵеСо1ог2 ( ) 

1 Задает красный фон для ячейки, если ее значение отрицательно 

Біт ЕогтиІаСеІІз Аз Капде 
Біт СопзЬапЬСеІІз Аз Капде 

СопзЬ КЕБШБЕХ = 3 

1 Игнорирует ошибки 

Оп Еггог Кезите Ыехі: 

АррІісаЬіоп . ЗсгеегШрсЗаЬіпд = Раізе 

1 Создает подмножества первоначального выделения 
ЗеЬ ЕогтиІаСеІІз = ЗеІесЬіоп . ЗресіаІСеІІз _ 

(хІРогтиІаз, хІЫитЬегз) 
ЗеЬ СопзЬапЬСеІІз = ЗеІесЬіоп . ЗресіаІСеІІз _ 
(хІСопзЬапЬз , хІЫитЬегз) 

1 Обработка ячеек с формулами 

Іг ЫоЬ РогтиІаСеІІз Із ЫоЬпіпд Тпеп 
Рог Еасп сеіі Іп РогтиІаСеІІз 
Іг сеІІ.ѴаІие < Тпеп _ 

сеІІ.РопИ.СоІогІпсІех = КЕБШБЕХ 
ЫехЬ сеіі 
ЕпЫ Іг 

1 Обработка ячеек с константами 

Іг ЫоЬ СопзЬапЬСеІІз Із ЫоЬпіпд Тпеп 
Рог Еасп сеіі Іп СопзЬапЬСеІІз 
І± сеІІ.ѴаІие < Тпеп 

сеіі . ІпЬегіог .СоІоПпЫех = КЕБШБЕХ 
Еізе 

сеіі . ІпЬегіог . СоІогІпЫех = хІЫопе 
ЕпЫ Іг 
ЫехЬ сеіі 
ЕпЫ Іг 
ЕпЫ ЗиЬ 

Эта процедура выполняет дополнительные действия, которые делают ее более 
эффективной. В ней используется метод ЗресіаІСеІІз для создания двух подмно- 
жеств текущего выделения: первое подмножество включает только ячейки с числовы- 
ми константами, а второе — только ячейки с формулами. Затем ячейки в этих под- 
множествах обрабатываются с помощью двух конструкций Рог ЕасЬ-ЫехЬ. В итоге 
оцениваются только непустые ячейки, что значительно ускоряет работу макроса. 

Оператор Оп Еггог необходим, так как метод ЗресіаІСеІІз генерирует ошибку, 
если не находит в диапазоне ячеек указанного типа. Этот оператор также учитывает 
ситуации, когда процедура выполняется при невыделенном диапазоне. 
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Удаление всех пустых строк 

Следующая процедура удаляет все пустые строки в активном рабочем листе. 
Она достаточно эффективна, так как не проверяет все без исключения строки, а про- 
сматривает только строки в так называемом "используемом диапазоне", определяемом 
с помощью свойства ИзесІКапде объекта ШогкзЬееЬ. 

ЗиЬ БеІеЬеЕтрЬуКомз ( ) 

Біт ЬазЬКом Аз Ьопд, г Аз Ьопд 

ЬазЬКом = АсЬіѵеЗпееЬ . ІІзесіКапде . Комз . СоипЬ 

ЬазЬКом = ЬазЬКом + АсЬіѵеЗпееЬ . ІІзесЗКапде . Ком - 1 

АррІісаЬіоп . ЗсгеегШрсіаЬіпд = Еаізе 

Рог г = ЬазЬКом То 1 ЗЬер -1 

І± АррІісаЬіоп. СоипЬА (Комз (г) ) = ТЬеп Комз (г) . Беіе^е 

ЫехЬ г 
Епй ЗиЬ 

Первый шаг — определить последнюю используемую строку и присвоить этот 
номер строки переменной Ьазьком. Это не так просто, как можно ожидать, посколь- 
ку текущий диапазон не обязательно начинается со строки 1. Следовательно, значе- 
ние ЬазЬКсж вычисляется таким образом: к найденному количеству строк используе- 
мого диапазона прибавляется номер первой строки текущего диапазона и вычитается 1. 

В процедуре применена функция Ехсеі счетз (сошта) для определения, является 
ли строка пустой. Если данная функция для конкретной строки возвращает 0, то эта 
строка пустая. Обратите внимание, что процедура просматривает строки снизу вверх 
и использует отрицательное значение шага в цикле Рог-Ыехь. Это необходимо, 
поскольку при удалении все последующие строки перемещаются "вверх" в рабочем 
листе. Если в цикле просмотр выполняется бы сверху вниз, то счетчик цикла после 
удаления строки становится бы неправильным. 

Определение диапазона, находящегося в другом диапазоне 

Функция іпКапде, показанная ниже, имеет два аргумента, оба — объекты Капде. 
Функция возвращает истина, если первый диапазон содержится во втором. 

ЕипсЬіоп ІпКапде (гпді , гпд2) Аз Вооіеап 

1 Возвращает Тгие, если гпді является подмножеством гпд2 
ІпКапде = Еаізе 

I Е гпді . РагепЬ . РагепЬ . Ыате = гпд2 . РагепЬ . РагепЬ . Ыате Тпеп 
І± гпді . РагепЬ .Ыате = гпд2 . РагепЬ . Ыате Тпеп 

1С Ілііоп(гпд1, гпд2) .Асісігезз = гпд2 . Асісігезз Тпеп 

ІпКапде = Тгие 
Епса І± 

Еп<3 ЕипсЬіоп 

Возможно, функция іпКапде кажется сложнее, чем того требует ситуация, 
поскольку в коде должна быть реализована проверка принадлежности двух диапазонов 
одной и той же книге и рабочему листу. Обратите внимание, что в процедуре исполь- 
зуется свойство Рагепь, которое возвращает объект- контейнер заданного объекта. 
Например, следующее выражение возвращает название листа для объекта гпді. 

гпді . РагепЬ . Ыате 

Представленное далее выражение возвращает имя рабочей книги для объекта гпді. 

гпді . РагепЬ . РагепЬ . Ыате 
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Функция ѴВА іпъегзесъіоп возвращает объект Капде, представляющий пересе- 
чение двух объектов Капде. Это пересечение содержит общие ячейки двух заданных 
диапазонов. Если пересечение двух диапазонов совпадает со вторым диапазоном, 
то это означает, что первый диапазон полностью содержится во втором. 

Определение типа данных ячейки 

Ехсеі имеет ряд встроенных функций, которые могут помочь определить тип дан- 
ных, содержащихся в ячейке. Это функции енетекст (ізтехт), елогич (ізьосісаь) 
и еошибка (ізешюк). Кроме того, ѴВА поддерживает функции ізЕтрЪу, ізБаЬе 
и ІзЫитегіс. 

Ниже описана функция СеІІТуре, которая принимает аргумент-диапазон и возвра- 
щает строку (Пусто, Текст, Булево выражение, Ошибка, Дата, Время или Значение), 
описывающую тип данных левой верхней ячейки этого диапазона. Такую функцию 
можно использовать в формуле рабочего листа или вызвать из другой процедуры ѴВА. 

РипсЬіоп СеІІТуре (Кпд) 

1 Возвращает тип верхней левой ячейки 
1 в диапазоне 

АррІісаЬіоп . Ѵоіа^ііе 

ЗеЬ Кпд = Кпд.Капде ( "А1" ) 

ЗеІесЬ Сазе Тгие 

Сазе ІзЕтрЬу (Кпд) 

СеІІТуре = "Пусто" 
Сазе МогкзпееЪРипсЬіоп . ІзТехЬ (Кпд) 

СеІІТуре = "Текст" 
Сазе МогкзпееЬРипсЬіоп . ІзЬодісаІ (Кпд) 

СеІІТуре = "Булево выражение" 
Сазе МогкзпееЬРипсЬіоп . ІзЕгг (Кпд) 

СеІІТуре = "Ошибка" 
Сазе ІзБаЬе(Кпд) 

СеІІТуре = "Дата" 
Сазе ІпЗЪгЦ, Кпд.ТехЬ, ":") о О 

СеІІТуре = "Время" 
Сазе ІзЫитегіс (Кпд) 

СеІІТуре = "Значение" 
Епсі ЗеІесЬ 
Епсі РипсЬіоп 

Обратите внимание на использование оператора ЗеЬ Кпд. Функция СеІІТуре 
получает аргумент-диапазон произвольного размера, но этот оператор указывает, 
что функция оперирует только левой верхней ячейкой диапазона (представленной 
переменной ТпеСеІІ). 

Чтение и запись диапазонов 

Многие задачи, выполняемые в электронных таблицах, связаны с переносом зна- 
чений из массива в диапазон ячеек или из диапазона в массив. Следует отметить, что 
Ехсеі получает данные из диапазонов значительно быстрее, чем записывает их. 
Процедура ШгіЬеКеасІКапде, показанная в листинге 11.3, демонстрирует относитель- 
ную скорость записи и чтения диапазона. 

Эта процедура создает массив и затем использует циклы Рог-Ыехь для записи 
данного массива в диапазон и считывания данных обратно в массив. С помощью 
функции тітег вычисляется время, необходимое для каждой операции. 
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Листинг 1 1 .3. Тестирование скорости выполнения операций чтения 
и записи в диапазоне 

ЗиЪ МгіЪеКеасЗКапде ( ) 
Біт МуАггау ( ) 
Біт Тітеі Аз БаЬе 

Біт ЫитЕІетепЪз Аз Ьопд, і Аз Ьопд 

Біт ШгіЬеТіте Аз ЗЬгіпд, КеаоѴГіте Аз ЗЪгіпд 

Біт Мзд Аз ЗЬгіпд 

ЫитЕІетепЬз = 60000 

КеБіт МуАггау (1 То ЫитЕІетепЬз) 

1 Заполнение массива 

Рог і = 1 То ЫитЕІетепЬз 

МуАггау ( і ) = і 
ЫехЬ і 

1 Запись массива в диапазон 
Тітеі = Тітег 
Рог і = 1 То ЫитЕІетепЬз 

Се11з(і, 1) = МуАггау (і) 
ЫехЬ і 

МгіЪеТіте = РогтаЬ (Тітег - Тітеі, "00:00") 

1 Считывание диапазона в массив 
Тітеі = Тітег 
Рог і = 1 То ЫитЕІетепЬз 

МуАггау (і) = Се11з(і, 1) 
ЫехЬ і 

КеаоѴГіте = РогтаЬ (Тітег - Тітеі, "00:00") 

1 Отображение результатов 

Мзд = "Запись: " & МгіЬеТіте 
Мзд = Мзд & ѵЬСгЬЕ 

Мзд = Мзд & "Чтение: " & КеаоѴГіте 
МздВох Мзд, ѵЪОКОпІу, ЫитЕ1етеп1;з & " элементов" 
Епоі ЗиЪ 

В моей системе для записи массива из 60000 элементов в диапазон потребовалось 15 
секунд, и только 4 секунды ушло на то, чтобы занести этот диапазон обратно в массив. 

Более эффективный способ записи в диапазон 

В примере предыдущего раздела для перемещения содержимого массива в диапа- 
зон используется цикл Рог-Ыехь. В данном разделе показан более эффективный 
способ выполнения этой операции. 

Начнем с примера в листинге 11.4, в котором продемонстрирован наиболее 
очевидный (но не самый эффективный) способ заполнения диапазона. В этом приме- 
ре для вставки значений в диапазон используется цикл Рог-Ыехь. 

Листинг 1 1 .4. Прямолинейное заполнение диапазона 

ЗиЬ ЬоорРіІІКапде ( ) 

' Заполнение диапазона в цикле 

Біт СеІІзБоші Аз Ьопд, СеІІзАсгозз Аз ІпЬедег 
Біт СиггКом Аз Ьопд, СиггСоІ Аз ІпЬедег 
Біт ЗЪагЪТіте Аз БаЬе 
Біт СиггѴаІ Аз Ьопд 

' Получение размеров 
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СеІІзБоші = Ѵаі ( ІприЬВох ( "Сколько ячеек в высоту?")) 
СеІІзАсгозз = Ѵаі ( ІприЬВох ( "Сколько ячеек в ширину?")) 

1 Запись момента начала 
ЗЬагЪТіте = Тітег 

1 Просмотр ячеек и вставка значений 
СиггѴаІ = 1 

АррІісаЬіоп . ЗсгеегШрЫаЫпд = Раізе 
Рог СиггКом = 1 То СеІІзБоші 

Рог СиггСоІ = 1 То СеІІзАсгозз 

АсЬіѵеСеІІ . ОіііізеЬ (СиггКом - 1, __ 
СиггСоІ - 1) .Ѵаіие = СиггѴаІ 
СиггѴаІ = СиггѴаІ + 1 
ЫехЬ СиггСоІ 
ЫехЬ СиггКом 

1 Отображение времени выполнения операции 
АррІісаЬіоп . ЗсгеегШроІаЬіпд = Тгие 

МздВох РогтаЬ (Тітег - ЗЪагЪТіте, "00.00") & " зесопЫз" 
ЕпЫ ЗиЬ 

Пример в листинге 11.5 демонстрирует самый эффективный способ получения 
того же результата. Программа вставляет значения в массив и использует всего один 
оператор для перенесения содержимого массива в диапазон. 

Листинг 1 1 .5. Быстрый перенос массива в диапазон 

ЗиЬ АггауРіІІКапде ( ) 

1 Заполнение диапазона путем переноса массива 

Біт СеІІзБоші Аз Ьопд, СеІІзАсгозз Аз ІпЬедег 

Біт і Аз Ьопд, ] Аз ІпЬедег 

Біт ЗЬагЬТіте Аз БаЬе 

Біт ТетрАггауО Аз Ьопд 

Біт ТпеКапде Аз Капде 

Біт СиггѴаІ Аз Ьопд 

1 Получение размеров 

СеІІзБоші = Ѵаі (ІприЪВох ( "Сколько ячеек в высоту?")) 
СеІІзАсгозз = Ѵаі ( ІприЬВох ( "Сколько ячеек в ширину")) 

1 Запись момента начала 
ЗЪагѣТіте = Тітег 

1 Изменение размерности временного массива 

КеБіт ТетрАггау(1 То СеІІзБоші, 1 То СеІІзАсгозз) 

1 Определение диапазона на рабочем листе 

ЗеЬ ТпеКапде = АсЬіѵеСеІІ . Капде (Сеііз ( 1 , 1) , _ 
Сеііз (СеІІзБоші, СеІІзАсгозз) ) 

1 Заполнение временного массива 
СиггѴаІ = 

АррІісаЬіоп . ЗсгеегШрЫаЫпд = Раізе 
Рог і = 1 То СеІІзБоші 

Рог ] = 1 То СеІІзАсгозз 

ТетрАггау(і, ]) = СиггѴаІ + 1 

СиггѴаІ = СиггѴаІ + 1 

ЫехЬ і 

1 Перенос временного массива на рабочий лист 
ТпеКапде . Ѵаіие = ТетрАггау 
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1 Отображение времени выполнения операции 
АррІісаЪіоп . ЗсгеегШрЫаЫпд = Тгие 

МздВох РогтаЬ (Тітег - ЗЬагЬТіте, "00.00") & " секунд" 
ЕпЫ ЗиЬ 

Например, в моей системе на заполнение массива размером 500x256 ячеек (128000 
ячеек) методом цикла уходит 202,34 секунды. Метод перенесения массива потребовал 
только 0,77 секунды для получения тех же самых результатов — более чем в 250 раз 
быстрее! Мораль? Если необходимо переносить большие объемы данных на лист 
Ехсеі, по возможности избегайте циклов. 

Перенесение одномерных массивов 

В примере предыдущего раздела рассматривался двухмерный массив, который 
прекрасно подходит для управления прямоугольными диапазонами (содержащими 
несколько строк и столбцов). 

При переносе одномерного массива диапазон должен быть горизонтальным — 
т.е. это должна быть строка длительностью в несколько столбцов. Если же необходимо 
использовать вертикальный диапазон, сначала следует транспонировать массив. 
Для этого используйте функцию Ехсеі трансп (тшшзрозе). В следующем примере 
100-элементный массив вставляется в вертикальный диапазон на рабочем листе (аі : аюо). 

Капде (А1 :А100) .Ѵаіие = 

АррІісаЬіоп . МогкзЪееЬРипсЫоп . Тгапзрозе (МуАггау) 

Перенесение диапазона в массив Ѵагіаій 

В настоящем разделе рассматривается еще один способ управления данными 
Ехсеі в ѴВА. В примере, показанном ниже, диапазон ячеек переносится в двухмерный 
массив ѵагіапъ. Затем в окнах сообщений отображаются границы обоих размерно- 
стей массива ѴагіапЪ. 

ЗиЬ КапдеТоѴагіапЬ ( ) 

Біт х Аз ѴагіапЬ 

х = Капде ( "А1 :Ь600" ) 

МздВох ІЛЗоипсЦх, 1) 

МздВох иВоипсИх, 2) 
ЕпЫ ЗиЬ 

В данном примере в первом окне сообщения отображается 600 (количество строк 
в массиве), а во втором окне сообщения — 12 (количество столбцов). Вы увидите, что 
перенос данных диапазона в массив ѵагіапъ происходит за долю секунды. 

Следующий пример считывает диапазон в массив Ѵагіапъ, выполняет простую 
операцию умножения над каждым элементом массива и перемещает массив ѵагіапъ 
обратно в диапазон. 

ЗиЬ КапдеТоѴагіапЬ2 ( ) 

Біт ІТзегКапде Аз Капде 

Біт х Аз ѴагіапЬ 

Біт г Аз Ьопд, с Аз ІпЬедег 

ЗеЬ ИзегКаиде = Капде ( "А1 : Ь600 " ) 

1 Чтение данных 

х = Капде ( "А1 :Ь50" ) 

1 Просмотр массива 

Рог г = 1 То иВоипсИх, 1) 

Рог с = 1 То иВоипсИх, 2) 
' МиІЬірІу Ьу 2 



Глава 1 1 . Примеры и методы программирования на ѴВА 



299 



х(г, с) = х(г, с) * 2 
ЫехЬ с 
ЫехЬ г 

1 Перемещение массива обратно на рабочий лист 

Капде ( "А1 :Ь50") = х 
Епй ЗиЬ 

Данная процедура работает очень быстро. 

Выделение максимального значения в диапазоне 

Процедура СоТоМах в листинге 11.6 активизирует ячейку рабочего листа, содержа- 
щую максимальное значение. Процедура определяет максимальное значение в выде- 
ленном диапазоне; если выделена одна ячейка, то определяется максимальное значе- 
ние на всем листе. Для определения адреса необходимой ячейки и ее выделения 
используется метод Ріпсі. 

Листинг 1 1 .6. Переход к ячейке, содержащей наибольшее значение 

ЗиЬ ОоТоМахО 

1 Активизирует ячейку с наибольшим значением 
Біт ЭДогкКапде аз Капде 
Біт МахѴаІ аз БоиЫе 
1 Выход, если диапазон не выбран 

II ТуреЫате (ЗеІесЬіоп) о "Капде" Тпеп ЕхіЬ ЗиЬ 

1 Если выбрана одна ячейка, поиск по всему листу; 
1 в противном случае - поиск в выделенном диапазоне 
Іі: ЗеІесЬіоп. СоипЬ = 1 Тпеп 
ЗеЬ Когкгапде = Сеііз 

Еізе 

ЗеЬ Когкгапде = ЗеІесЬіоп 
Епй І± 

1 Определение максимального значения 
МахѴаІ = АррІісаЬіоп . Мах (Шогкгапде) 

1 Поиск и выделение ячейки с максимальным значением 
Оп Еггог Кезите ЫехЪ 
Шогкгапде . Еіпсі (ѴШаЪ : =МахѴа1 , __ 

АііЬег : =Ѵ\Гогкгапде . Капде ( " А1 " ) , __ 

Ьоокіп : =хІѴа1иез , 

ЬоокАЬ : =х1РагЬ , 

ЗеагспОгсіег : =х1ВуКо^з , __ 

ЗеагспБігесЬіоп : =х1ЫехЬ , МаЬспСазе : =Еа1зе _ 
) . Зеіесѣ 

II Егг о Тпеп МздВох "Максимальное значение не найдено: " 
& МахѴаІ 
Епй ЗиЬ 

Возможно, вы заметили, что аргументы метода Ріпсі совпадают с элементами 
управления в диалоговом окне Ехсеі Найти и заменить. 

Выделение всех ячеек с определенным форматированием 

Пример данного раздела демонстрирует использование объекта РіпсІРогтаі: для 
поиска и выделения всех ячеек на рабочем листе, которые содержат указанное форма- 
тирование. Когда эти ячейки выделены, над ними можно выполнить любую опера- 
цию — изменить форматирование, удалить и т.п. На рис. 11.8 показан пример. 



300 



Часть III. Ѵізиаі Вазіс іог АррНсатАопз 



Р1Е 
























А 


в 


с 




Е 






н 








12 


144 


480 


400 


453 


362 


449 


50 


493 


317 






13 


53 


203 


441 


359 


396 


255 


347 


50 


367 






14 


35 


257 


410 


354 


455 


441 


357 


210 


429 






15 


256 


480 214 


31 


118 


91 


252 


201 


288 






16 


45 


70 


257 


315 


235 


102 


240 


456 


418 






17 


325 


495 


107 


181 


Э7 


289 


78 


388 


139 






18 
19 


135 
280 


369 
219 


254 


55 


31 




49 

I 38 


199 
241 


382 
360 


307 
182 






20 
21 


19 
1975 


250 
3239 




4ВЗ 
2548 


260 
2484 


52 
3434 


145 
3023 






22 






















23 








I ок I 












24 


























25 




















ЕЗ 
























Ш 
























Щ 
























Ш 
























ш 
























г, 


























► ц|\5ЬееЫ/ 










М 






I 


±1Ь 



Рис. 11.8. Выделение всех ячеек с одинаковым форматированием 




Свойство РіпсіРогтаі: впервые появилось в ЕхсеІ 2002. Следовательно, данная 
процедура не будет работать в более ранних версиях ЕхсеІ. 



Процедура ЗеІесЪВуРогтаЪ выглядит следующим образом. 



ЗиЬ ЗеІесЬВуРогтаЬ ( ) 

1 Выделяет ячейки на основе их форматирования 

1 Используется Ехсеі 2 02 или выше 

II Ѵаі (АррІісаЬіоп. Ѵегзіоп) < 10 Тпеп 

МздВох "Необходима Ехсеі 2 02 или выше" 
ЕхіЬ ЗиЬ 
Епса Іг 



Біт РігзЬСеІІ Аз Капде, РоипсІСеІІ Аз Капде 
Біт АІІСеІІз Аз Капде 

Определение форматирования 
ДОіЪп АррІісаЪіоп. РіпсІРогтаЪ 
. Сіеаг 

. ІпЬегіог . Соіогіпсіех = б 'желтый 
. РопЬ.ВоІо! = Тгие 
Епсі ѴІіЪЪ. 



Поиск первой соответствующей ячейки 

ЗеЬ РігзЬСеІІ = Сеііз . Ріпсі (ѴПіаЬ : = " " , ЗеагспРогтаЬ : =Тгие) 

Если ячейка не найдена, выход 
II РігзЬСеІІ Із ЫоЬпіпд Тпеп 

МздВох "Ячейки указанного формата не найдены" 

ЕхіЬ ЗиЬ 
ЕпЫ II 



Инициализация АІІСеІІз 
ЗеЬ АІІСеІІз = РігзЬСеІІ 
ЗеЬ РоипЫСеІІ = РігзЬСеІІ 



Просмотр, пока не будет найдена ячейка РігзЬСеІІ 
Бо 

ЗеЬ РоипЫСеІІ = Сеііз . РіпЫЫехЬ (А^Ьег : =РоипсіСе11 ) 

ЗеЬ АІІСеІІз = Шіоп(РоипсІСе11, АІІСеІІз) 

І± РоипЫСеІІ . АЫЫгезз = РігзЬСеІІ . Асісігезз Тпеп ЕхіЬ Бо 

Ьоор 
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1 Выделение найденных ячеек и сообщение пользователю 
АІІСеІІз . ЗеІесЪ 

МздВох "Найдено ячеек: " & АІІСеІІз . СоипЬ 
Еша ЗиЪ 

Процедура начинается с задания свойств объекта РіпсіРогтаь. В данном примере 
искомое форматирование определяется двумя компонентами: желтый фон и полу- 
жирный шрифт текста. Конечно, вы можете изменить эти настройки в коде на другие. 

Метод Ріпсі используется для поиска первой ячейки, соответствующей критерию. 
Аргумент Шаь метода Ріпсі вначале содержит пустую строку, так как поиск определяет- 
ся форматированием, а не содержимым ячейки. Кроме того, аргумент ЗеагсЬРогтаЬ 
имеет значение Тгие, поскольку действительно выполняется поиск форматирования, 
а не значения. 

Если указанное форматирование не найдено, пользователь получает сообщение, 
и программа заканчивает свою работу. В противном случае найденная ячейка при- 
сваивается переменной объекта АІІСеІІз (где хранятся все найденные ячейки). Цикл 
использует метод ЕіпсШех*: для продолжения поиска, который останавливается лишь 
тогда, когда снова будет найдена первая ячейка. Наконец, все найденные ячейки на 
рабочем листе выделяются, и пользователь получает сообщение о количестве найден- 
ных ячеек. 



В представленной процедуре не производится поиск ячеек, получающих формати- 
рование в результате применения команды условного форматирования ЕхсеІ. 



Управление рабочими книгами и листами 

Приводимые в этом разделе примеры демонстрируют различные способы исполь- 
зования ѴВА для управления рабочими книгами и листами. 




Примеры настоящего раздела содержатся на прилагаемом к книге компакт-диске. 



Сохранение всех рабочих книг 

Следующая процедура циклически просматривает все рабочие книги в коллекции 
МогкЪоокз и сохраняет каждый файл, который сохранялся ранее. 

РиЫіс ЗиЬ ЗаѵеАІІІАГогкЪоокз ( ) 

Біт Воок Аз МогкЪоок 

Рог ЕасЪ Воок Іп КогкЪоокз 

II Воок.РаЫі <> "" ТЪеп Воок.Заѵе 

ЫехЬ Воок 
Епй ЗиЬ 

Обратите внимание, как используется свойство РаЫі. Если для какой-либо рабо- 
чей книги свойство РаЬЬ не задано, то это означает, что файл еще не сохранялся 
(это новая рабочая книга). Данная процедура игнорирует такие рабочие книги 
и сохраняет только те из них, у которых свойство РаЬЬ имеет значение. 
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Сохранение и закрытие всех рабочих книг 

Следующая процедура циклически просматривает коллекцию ШогкЬоокз. 
Программа сохраняет и закрывает все рабочие книги. 

ЗиЪ С1озеА11Ѵ7огкЬоокз () 
Біт Воок Аз ЭДогкЪоок 
Рог ЕасЬ Воок Іп ИогкЬоокз 

Іі. Воок.Ыате о ТІіізИогкЬоок . Ыате ТЬеп 

Воок.СІозе заѵесііапдез : =Тгие 
Епй І± 
ЫехЬ Воок 

ТЪізМогкЪоок . Сіозе заѵесЬапдез : =Тгие 



Обратите внимание, что процедура использует оператор і± для определения, содер- 
жит ли данная рабочая книга текущий исполняемый код. Это необходимо, так как при 
закрытии рабочей книги, содержащей процедуру, программа автоматически завершает 
свое выполнение, причем остальные рабочие книги не будут сохранены и закрыты. 

Доступ к свойствам рабочей книги 

Команда Ехсеі Файл ■=> Свойства отображает диалоговое окно, содержащее инфор- 
мацию об активной рабочей книге. Вы можете обратиться к этим свойствам с помо- 
щью ѴВА. Например, представленная далее процедура отображает дату и время 
последнего сохранения активной рабочей книги. 

ЗиЬ ЬазЬЗаѵесІ ( ) 

Біт ЗаѵеТіте Аз ЗЬгіпд 
Оп Еггог Кезите ЫехЬ 
ЗаѵеТіте = АсЬіѵеЭДогкЪоок . __ 

ВиіІЬіпБоситепЬРгорегЬіез ( "ЬазЬ Заѵе Тіте" ) . Ѵаіие 
І:Е ЗаѵеТіте = "" ТЪеп 

МздВох АсЪіѵеМогкЪоок . Ыате & " не была сохранена" 

Еізе 

МздВох "Сохранено: " & ЗаѵеТіте, , АсЬіѵеМогкЪоок . Ыате 

Епй ЗиЬ 

Если рабочая книга не сохранена, то при попытке получить доступ к свойству 
ЬазЬ Заѵе Тіте будет получена ошибка. Оператор Оп Еггог пропускает ошибку. 
Структура 1^-тЪеп-ЕІзе проверяет значение переменной ЗаѵеТіте и отображает 
соответствующее сообщение. Если переменная пуста, это означает, что файл не был 
сохранен. На рис. 11.9 показан пример выполнения этой процедуры. 



Епй ЗиЬ 




Сохранено: 25.03.2003 13:10:14 




Рис. 11.9. Отображение даты и 
времени сохранения рабочей книги 




Т| Существует еще несколько встроенных свойств, к которым можно обратиться с 
помощью ѴВА, но эти немногочисленные свойства не относятся к опциям ЕхсеІ. 
О Полный список встроенных свойств вы можете найти в справочной системе. 
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Синхронизация рабочих листов 

Если вы работаете с рабочими книгами, состоящими из нескольких листов, то, 
вероятно, знаете, что Ехсеі не может "синхронизировать" листы в рабочей книге. 
Другими словами, не существует автоматического способа сделать так, чтобы все лис- 
ты имели одинаковые выделенные диапазоны и верхние левые ячейки. Макрос ѴВА, 
показанный ниже, берет за основу активный рабочий лист и выполняет следующие 
действия со всеми остальными рабочими листами в книге. 

♦ Выделяет тот же диапазон, что и в активном листе. 

♦ Задает ту же левую верхнюю ячейку, что и на активном листе. 

Ниже приведен листинг данного макроса. 

ЗиЪ ЗупспЗпееЬз ( ) 

1 Дублирует активный диапазон и верхнюю левую ячейку 
1 активного листа во всех рабочих листах 

Іг ТуреЫате (АсЬіѵеЗпееЬ) о "ІАГогкзпееЪ " Тпеп ЕхіЬ ЗиЬ 

Біт ІТзегЗпееЬ Аз МогкзпееЬ, зпЬ Аз МогкзпееЬ 

Біт ТорКом Аз Ьопд, ЬегЬСоІ Аз ІпЬедег 

Біт ІТзегЗеІ Аз ЗЬгіпд 

АррІісаЬіоп . ЗсгеегШрЫаЫпд = Раізе 

1 Сохранение текущего листа 
ЗеЬ "азегЗпееЬ = АсЬіѵеЗпееЬ 

1 Сохранение информации из активного листа 
ТорКом = АсЪіѵеМішЗом. ЗсгоІІКом 
Ье^ЬСоІ = АсЪіѵеКіпоІом . ЗсгоІІСоІитп 
ІІзегЗеІ = АсЬіѵеМішЗом.КапдеЗеІесЬіоп.АсЗсЗгезз 

1 Просмотр рабочих листов 

Рог Еасп зпЬ Іп АсЪіѵеКогкЪоок . ШогкзпееЪз 

зпЬ.ѴізіЫе Тпеп 'пропустить скрытые листы 
зпЬ . АсЬіѵаЬе 
Капде ШзегЗеІ) . ЗеІесЬ 
АсЬіѵеШіпсІом . ЗсгоІІКом = ТорКом 
АсЬіѵеѴЛпЫо^. ЗсгоІІСоІитп = Ье^ЬСоІ 
ЕпЫ Іг 
ЫехЬ зпЬ 

1 Переход к первоначальной позиции 
ИзегЗпееЬ . АсЬіѵаЬе 
АррІісаЬіоп . ЗсгееіШрсЗаІііпд = Тгие 
Епсі ЗиЬ 



Методы программирования на ѴВА 

Примеры в этом разделе иллюстрируют часто используемые приемы ѴВА, которые 
вы можете использовать в собственных проектах. 



Примеры, приведенные в данном разделе, можно найти на прилагаемом к книге 
компакт-диске. 
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Переключение значения свойства Вооіеап 

Свойство Вооіеап — это логическое свойство, принимающее одно из двух значений: 
Тгие (ИСТИНА) или Раіве (ЛОЖЬ). Самый простой способ изменить логическое 
свойство — использовать оператор ыоъ, как показано в следующем примере, в котором 
активизируется свойство переноса по словам ШгарТехь в выделенном диапазоне ячеек. 

ЗиЬ ТоддІеМгарТехЪ ( ) 

1 Управляет переносом слов в выделенных ячейках 

II ТуреЫате (ЗеІесЬіоп) = "Капде" Тпеп 
ЗеІесЪіоп.ІАГгарТехЬ = ЫоЬ АсЬіѵеСеІІ . МгарТехЬ 

Епоі І± 
Епй ЗиЬ 

Обратите внимание, что за основу взята активная ячейка. Когда диапазон выделен 
и значения свойств в разных ячейках неодинаковы (например, в некоторых ячейках 
шрифт полужирный, а в других — нет), то диапазон считается смешанным, и Ехсеі 
использует в качестве базового значение свойства активной ячейки. Если, например, 
активная ячейка имеет полужирный шрифт, то начертание текста в выделенных ячей- 
ках при щелчке на кнопке Полужирный на панели инструментов будет обычным. 
Эта простая процедура имитирует поведение инструмента Ехсеі. 

Отметьте, что процедура использует функцию ТуреЫате для проверки, является 
ли выделенный объект диапазоном. Если это не так, то ничего не происходит. 

Оператор ыоъ можно использовать для переключения значений многих свойств. 
Например, для отображения заголовков строк и столбцов в рабочем листе примените 
следующую команду. 

АсЬіѵеЭДішЗом . БізрІауНеаоІіпдз = ЫоЬ _ 
АсЬіѵеКіпсІом . БізрІауНеасІіпдз 

Для отображения линий сетки на активном листе воспользуйтесь таким кодом. 

АсЪіѵеДОіпйом. БізрІауСгісІІіпез = ЫоЬ 
АсЬіѵеШіпсІом . БізрІауОгісІІіпез 

Определение количества страниц для печати 

Если вам необходимо определить количество страниц для печати, то можете 
использовать команду Ехсеі Предварительный просмотр и посчитать количество стра- 
ниц, которое отображается в нижней части экрана. Следующая процедура ѴВА 
вычисляет количество страниц для печати на активном листе путем подсчета горизон- 
тальных и вертикальных разрывов страницы. 

ЗиЬ РадеСоипЬ ( ) 

МздВох (АсЬіѵеЗІіееЬ .НРадеВгеакз . СоипЬ + 1) * _ 
(АсЬіѵеЗІіееЬ . ѴРадеВгеакз . СоипЬ + 1) 
ЕшЗ ЗиЬ 

Представленная ниже процедура ѴВА циклически просматривает все листы 
в активной рабочей книге и отображает общее количество страниц для печати. 

ЗиЬ ЗЪомРадеСоипЬ ( ) 

Біт РадеСоипЬ Аз ІпЬедег 
Біт зЫ: Аз ШогкзЪееЬ 
РадеСоипЬ = О 

Рог ЕасЬ зЫ: Іп ШогкзЪееЬз 

РадеСоипЬ = РадеСоипЬ + ( зЬЬ . НРадеВгеакз . СоипЬ +1) * _ 
(зЬЬ . ѴРадеВгеакз . СоипЬ + 1) 
ЫехЪ зЫ: 

МздВох "Всего страниц = " & РадеСоипЬ 
Епсі ЗиЬ 
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Отображение даты и времени 

Если вы разбираетесь в системе, используемой в Ехсеі для хранения дат и време- 
ни, то у вас не возникнет проблем при работе со значениями дат и времени в проце- 
дурах ѴВА. 

Процедура БаЬеАпсІтіте отображает окно сообщения с текущей датой и временем 
(рис. 11.10). В этом примере в строке заголовка окна сообщения представлено пользо- 
вательское сообщение. 



іэіі іаѵесі апсі ргіпіегі.хк 



Рис. 11.10. Окно сообщения, 
отображающее дату и время 



Процедура, приведенная в листинге 11.7, использует в качестве аргумента функции 
Рогтаь функцию БаЬе. В результате строка с датой будет представлена в удобном для 
восприятия формате. Тот же прием применяется для задания формата времени. 

Листинг 1 1 .7. Отображение текущей даты и текущего времени 

ЗиЪ БаЬеАшіТіте ( ) 

ТЪеБаЬе = РогтаЪ (БаЬе , "Ьопд БаЬе") 
ТЬеТіте = РогтаМТіте, "Месііит Тіте") 

1 Определение приветствия в зависимости от времени суток 
ЗеІесЬ Сазе Тіте 

Сазе Із < ТітеѴаІие ( " 12 : 00 " ) : ОгееЬіпд = "Доброе утро, " 
Сазе Із >= ТітеѴаІие ( "17 : 00" ) : ОгееЬіпд = "Добрый день, " 
Сазе Еізе: ОгееЬіпд = "Добрый вечер, " 
Епсі ЗеІесЪ 

1 Присоединение к приветствию имени пользователя 
РиІІЫате = АррІісаЬіоп . "ОзегЫате 
ЗрасеІпЫате = ІпЗЪгЦ, РиІІЫате, " ", 1) 

1 Обработка ситуации, когда в имени нет пробела 

ЗрасеІпЫате = Тпеп ЗрасеІпЫате = Ьеп (РиІІЫате) 
РігзЬЫате = ЬеЕЬ (РиІІЫате, ЗрасеІпЫате) 
ОгееЬіпд = ОгееЬіпд & РігзЬЫате 

1 Отображение сообщения 

МздВох ТпеБаЬе & ѵЬСгЬЕ & ТпеТіте, ѵЬОКОпІу, ОгееЬіпд 
ЕпсІ ЗиЬ 

В данном примере использованы именованные форматы ("Ьоп§ Баіе" и "Месіішп 
Тіте") с целью обеспечить работоспособность макроса независимо от региональных 
настроек компьютера пользователя. Однако вы можете обратиться к другим форматам. 
Например, чтобы отобразить дату в формате мм/дд/гг, воспользуйтесь следующим 
оператором. 

ТпеБаЬе = РогтаМБаЪе, "тт/сісі/уу" ) 

Чтобы построить в зависимости от времени суток приветствие, которое отобража- 
ется в строке заголовка, используется конструкция Зеіесъ Сазе. Значения времени 
задаются в ѴВА так же, как в Ехсеі. Если время меньше 0,5 (полдень), то это утро. 
Если время больше 0,7083 (5 часов вечера), то это вечер. Все остальное время — 
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это день. Мы выбрали легкий способ и использовали функцию ѴВА тітеѵаіие, 
которая возвращает значение времени из строки. 

Следующие операторы определяют имя пользователя, указанное на вкладке Общие 
диалогового окна Параметры. Для нахождения первого пробела в имени пользователя 
использована функция ѴВА іпзьг. Когда я создавал рассматриваемую процедуру в 
первый раз, то не учел, что в имени пользователя пробел может отсутствовать. Поэто- 
му, когда процедура была запущена в компьютере с именем пользователем ШЪойу, 
программа выдала ошибку — из чего следует, что нельзя предусмотреть все, и даже 
самые простые процедуры могут дать сбой. (Кстати говоря, если поле введения имени 
пользователя не заполнено, то Ехсеі всегда использует значение ІІзег.) Решение этой 
проблемы состоит в следующем: присвойте переменной ЗрасеіпЫате длину полного 
имени пользователя, тогда функция Ье^ь извлечет полное имя. 

Функция МздВох объединяет дату и время, но использует встроенную константу 
ѵЬСгь^ для вставки между ними разрыва строки. ѵЬОКОпіу — предопределенная кон- 
станта, возвращающая 0; в результате окно сообщения содержит только кнопку ОК. 
Последний аргумент — приветствие Сгееьіпд, составленное ранее в процедуре. 

Получение списка шрифтов 

Если вам необходимо познакомиться со списком всех установленных шрифтов, то 
помните, что в Ехсеі нет прямого способа получить эту информацию. Вам потребует- 
ся читать названия шрифтов из элемента управления Шрифт на панели инструментов 
Форматирование. 

Следующая процедура отображает список установленных шрифтов в столбце А 
активного рабочего листа. Используется метод РопЬСопгоІ для обращения к элементу 
управления Шрифт на панели инструментов Форматирование. Если такой элемент 
управления не найден (например, пользователь его удалил), то создается временная 
панель инструментов СоттапсІВаг, на которую добавляется элемент управления Шрифт. 



Дополнительную информацию о работе с элементами управления Соттапсіваг 
вы найдете в главе 22. 



ЗиЪ ЗпомІпзЬаІІесЗРопЬз ( ) 

Біт РопЬЫзЬ Аз СоттапсІВагСопЬгоІ 
Біт ТетрВаг Аз СоттапЫВаг 
Біт і Аз ІпЪедег 

ЗеЬ РопЬЬізЬ = АррІісаЬіоп. СоттапсЗВагз ( "РогтаЬЬіпд" ) . __ 
РішЗСопЫоІ (ІБ: =1728) 

1 Если элемент Шрифт не отображен, создается временная панель 
І:Е РопЬЬізЬ Із ЫоЫііпд Тпеп 

ЗеЬ ТетрВаг = АррІісаЬіоп . СоттапЫВагз . АЫЫ 
ЗеЬ РопЬЬізЬ = ТетрВаг. СопЬгоІз . АЗЫ ( ІБ : =172 8) 
Епо! II 

1 Помещение шрифтов в столбец А 
Капде ( "А: А" ) . СІеагСопЬепЬз 
Рог і = То РопЬЬізЬ .ЬізЬСоипЬ - 1 

Се11з(і + 1, 1) = РопНЫзИ.ЫзИ (і + 1) 
ЫехЬ і 

1 Удаление временной панели, если она существует 

Оп Еггог Кезите ЫехЬ 

ТетрВаг .БеІеЬе 
Епсі ЗиЬ 
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Дополнительно вы можете отобразить имя каждого шрифта с помощью самого 
шрифта. Для этого добавьте следующее выражение в цикл Рог-ыехі:. 

Сеііз (і + 1,1) .РопЪ.Ыате = РопЪЬізІ: . ЬізЬ ( і + 1 ) 

Будьте внимательны, использование большого количества шрифтов в рабочей книге 
приводит к загруженности ресурсов компьютера, что часто вызывает сбои в системе. 

Сортировка массива 

Несмотря на то, что в Ехсеі существует встроенная команда сортировки ячеек, 
в ѴВА метод сортировки массивов не представлен. Один возможный, но достаточно 
неудобный вариант решить эту задачу — перенести массив в диапазон ячеек на рабо- 
чем листе, отсортировать данные с помощью команд Ехсеі, а затем занести результат 
обратно в массив. Однако если в вашей программе имеет большое значение скорость 
выполнения операции, то лучше написать на ѴВА процедуру сортировки. 

В данном разделе рассматривается несколько методов сортировки. 

♦ Сортировка на рабочем листе. Массив переносится на рабочий лист Ехсеі; диа- 
пазон на рабочем листе сортируется и переносится обратно в массив. Единст- 
венным аргументом этой процедуры является массив. Работа может произво- 
диться с массивами не более чем из 65536 элементов (количество строк в рабо- 
чем листе). 

♦ Пузырьковый метод — довольно простой прием сортировки (он использовался 
в примере сортировки листов в главе 9). Его несложно запрограммировать, 
однако такой алгоритм сортировки не самый эффективный, особенно для 
большого количества элементов в массиве. 

♦ Быстрая сортировка. Намного более быстрая процедура, чем пузырьковый 
алгоритм, но, чтобы в ней разобраться, потребуется время. 

♦ Метод пересчета. Работает очень быстро, однако для его улучшения также 
потребуется время и определенные усилия. 

На прилагаемом к книге компакт-диске содержится приложение рабочей книги, 
демонстрирующее эти методы сортировки. Такую рабочую книгу интересно 
протестировать на массивах разного размера. 



На рис. 11.11 показано диалоговое окно для этого проекта. Результаты тестирова- 
ния получены для семи массивов разного размера (от 100 и до 100000 элементов); 
элементами массивов выступали произвольные числа (типа БоиЫе). 




это "з,то'-:е-."е -ц-ъъогр^г :со _ ,-оо=.? _ = д§гг= е ~зе' ? : _ о 



5= 5еа— е '--е-м юртлровки 

Сортировка на рабочем писте- 
Р Пузырьковый метод 
|7 Быстрая сортировка 
Р Метод пересчета 



Параметры 

Количество элементов: 



[• Произвольный массив 

(~ Частично упорядоченный массив 



Рис. 11.11. Сравнение времени, 
необходимого для выполнения сорти- 
ровки массивов различного размера 



В табл. 11.1 представлены результаты теста. Выражение 0,00 означает, что сорти- 
ровка произошла за время менее 0,01 секунды. 
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Таблица 11.1. Время сортировки в секундах для четырех алгоритмов, 
полученное для массивов с разным количеством элементов 



Элементы 



Сортировка 
на рабочем 
листе ЕхсеІ 



Пузырьковая Быстрая Сортировка 
сортировка ѴВА сортировка ѴВА методом 

пересчета ѴВА 



массива 



100 

500 

1000 

5000 

10000 

50000 



0,05 
0,06 
0,11 
0,55 
1,16 
6,98 



0,00 
0,11 
0,44 
8,89 
31,69 



788,62 



0,05 

0,05 

0,11 

0,77 

1,75 

10,21 

20,60 



0,00 
0,00 
0,00 
0,05 
0,06 
0,22 
0,44 



100000 



Как видно, на алгоритмы не оказывает особого влияния то, каким образом отсор- 
тированы элементы массива: находятся они в произвольном порядке или частично 
отсортированы. 

Алгоритм сортировки на рабочем листе поразительно быстрый, принимая во вни- 
мание то, что массив переносится на лист, сортируется и затем переносится обратно 
в массив. Если массив практически отсортирован, то метод сортировки на рабочем 
листе выполняется довольно эффективно. 

Обработка последовательности файлов 

Одной из главных причин использования макросов является многократное повто- 
рение определенной операции. Пример в листинге 11.8 показывает, как выполнить 
макрос в нескольких разных файлах, сохраненных на диске. Этот пример, который 
призван помочь вам написать собственную программу выполнения этой задачи, 
запрашивает у пользователя сведения о файле и обрабатывает соответствующие запро- 
су рабочие книги. В рассматриваемом случае обработка состоит из импорта файла 
и ввода ряда формул суммирования, описывающих данные в файле. 

Листинг 1 1 .8. Макрос, обрабатывающий несколько файлов на диске 

ЗиЪ ВаЬспРгосезз ( ) 

Біт РЗ Аз РіІеЗеагсп 

Біт РіІеРаЫі Аз ЗЬгіпд, РіІеЗрес Аз ЗЬгіпд 
Біт і Аз ІпЬедег 

1 Определение пути и сведений о файле 
РіІеРаЫі = ТпізМогкЪоок. РаЫі & "\" 
РіІеЗрес = "ЬехЬ??.ЬхЬ" 

1 Создание объекта РіІеЗеагсп 

ЗеЬ РЗ = АррІісаЬіоп . РіІеЗеагсп 
ШЬЪ. РЗ 

. ЫемЗеагсп 

. Ьоокіп = РіІеРаЫі 

. РіІеЫате = РіІеЗрес 

. ЕхесиЬе 

' Выход, если файлы не найдены 

II . РоишіРіІез . СоітЪ = Тпеп 

МздВох "N0 Еііез меге Ёоипсі" 

ЕхіЬ ЗиЬ 
Епса II 
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1 Просмотр и обработка файлов 

Рог і = 1 То РЗ . РоипсіРіІез . СоипЬ 

Саіі РгосеззРіІез (РЗ . РоипйРіІез (і) ) 

ЫехЬ і 
ЕпЫ ЗиЬ 

В этом примере используется три дополнительных файла, которые также можно 
найти на компакт-диске: ТехЪОі.ЪхЪ, ТехЪ02 . ЬхЬ и Техъоз.ъхъ. Вам необхо- 
димо будет изменить процедуру, чтобы она позволила импортировать другие 
текстовые файлы. Эта процедура использует объект РіІеЗеагсЬ, поэтому она 
работает только в ЕхсеІ версии 2000 и выше. 

Соответствующие заданному критерию файлы получает объект ЕіІеЗеагсЬ, 
а процедура использует для обработки файлов цикл Рог-Ыехь. В цикле обработка вы- 
полняется процедурой РгосеззРіІез, показанной ниже. Эта простая процедура 
использует метод ОрепТехь для импорта файла и вставки в него пяти формул. Конеч- 
но, вы можете заменить такую процедуру собственной, соответствующей более кон- 
кретной задаче. 

ЗиЬ РгосеззРіІез (РіІеЫате Аз ЗЬгіпд) 
1 Импорт файла 

КогкЪоокз . ОрепТехЬ РіІеЫате : =Рі1еЫате , __ 

ОгІдІП : =ХІДОІПСІОѴ\75 , __ 

ЗЪагѣКоѵ: =1 , _ 

БаЬаТуре : =хІРіхеЫіл[і6ІЬп / _ 

Ріеісііпііо : = _ 

Аггау (Аггау (0, 1), Аггау (3, 1), Аггау (12, 1)) 
1 Ввод формул суммирования 
Капде ( "Б1" ) .Ѵаіие = "А" 
Капде ( "Б2 " ) . Ѵаіие = "В" 
Капде ( "БЗ" ) .Ѵаіие = "С" 

Капде ( "Е1 :ЕЗ" ) . Рогтиіа = "=СОШГТІР (В :В,Б1) " 
Капде("Р1:РЗ" ) .Рогтиіа = " =ЗШІР (В : В, Б1 , С : С) " 
ЕпЫ ЗиЬ 

Функции, полезные для использования 
в программах ѴВА 

В данном разделе представлены некоторые "практичные" функции, которые будут 
использоваться в ваших собственных приложениях либо помогут в создании анало- 
гичных функций. Эти функции наиболее полезны, когда они вызываются из другой 
процедуры ѴВА. Следовательно, они объявляются с ключевым словом РгіѵаЬе 
и не отображаются в диалоговом окне Ехсеі Мастер функций. 



Примеры, приведенные в этом разделе, можно найти на прилагаемом к книге 
компакт-диске. 



Функция Гі1еЕхІ8І8 

Данная функция получает один аргумент (путь и имя файла) и возвращает истина, 
если файл существует. 

РгіѵаЬе РипсЬіоп РіІеЕхізЪз ( ііпате) Аз Вооіеап 
1 Возвращает ИСТИНА, если файл существует 

РіІеЕхізІіз = (Біг(^пате) о "") 
ЕшЗ РітсЬіоп 
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Функция Гі1еNатеОп1у 

Функция получает один аргумент (путь и имя файла) и возвращает только имя 
файла. Другими словами, функция обрезает путь. 

РгіѵаЬе РипсЫоп РіІеЫатеОпІу (рпате) Аз ЗЬгіпд 
1 Возвращает имя файла из пути/имени файла 

Біт і Аз ІпЬедег, ІепдЪЬ Аз ІпЬедег, Ьетр Аз ЗЬгіпд 

ІепдЫі = Ьеп (рпате) 

Ьетр = "» 

Рог і = ІепдЬп То 1 ЗЬер -1 

II МіЫ (рпате, і, 1) = АррІісаЬіоп . РаЬпЗерагаЬог Тпеп 

РіІеЫатеОпІу = Ьетр 

ЕхіЪ РипсЬіоп 
ЕпЫ II 

Ьетр = МіЫ (рпате, і, 1) & Ьетр 
ЫехЬ і 

РіІеЫатеОпІу = рпате 
ЕпЫ РипсЬіоп 

Функция РіІеЫатеОпІу выполняется для любого пути и имени файла (даже если 
файл не существует). Если файл существует, то следующая функция более просто 
удаляет путь и возвращает имя файла. 

РгіѵаЬе РипсЬіоп Рі1еЫате0п1у2 (рпате) Аз ЗЬгіпд 

Рі1еЫате0п1у2 = Біг (рпате) 
ЕпЫ РипсЬіоп 

Функция РаіЬЕхізіз 

Функция получает один аргумент (путь) и возвращает истина, если путь существует. 

РгіѵаЬе РипсЬіоп РаЪпЕхізЪз (рпате) Аз Вооіеап 
1 Возвращает ИСТИНА, если путь существует 

Біт х Аз ЗЬгіпд 

Оп Еггог Везите ЫехЬ 

х = ОеЬАЬЬг (рпате) АпЫ О 

II Егг = Тпеп РаЬпЕхізЬз = Тгие _ 
Еізе РаЬпЕхізЬз = Раізе 
ЕпЫ РипсЬіоп 

Функция Кап§ , еNатеЕxІ8І8 

Функция получает один аргумент (название диапазона) и возвращает истина, если 
в активной рабочей книге существует указанное название диапазона. 

РгіѵаЬе РипсЬіоп ВапдеЫатеЕхізЬз (ппате) Аз Вооіеап 
1 Возвращает ИСТИНА, если название диапазона существует 
Біт п Аз Ыате 
ВапдеЫатеЕхізЬз = Раізе 
Рог Еасп п Іп АсЪіѵеКогкЪоок . Ыатез 

1С 1К!азе (п . Ыате) = ИСазе (ппате) Тпеп 
ВапдеЫатеЕхізЬз = Тгие 
ЕхіЬ РипсЬіоп 
ЕпЫ II 
ЫехЬ п 
ЕпЫ РипсЬіоп 
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Функция ЗЬееіЕхізіз 

Функция получает один аргумент (название рабочего листа) и возвращает истина, 
если данный рабочий лист существует в активной рабочей книге. 

РгіѵаЬе РипсЬіоп ЗЪееЬЕхізЬз ( зпате) Аз Вооіеап 

1 Возвращает ИСТИНА, если лист существует в активной рабочей книге 
Біт х Аз ОЪ^есЬ 
Оп Еггог Везите ЫехЬ 

ЗеЬ х = АсЪіѵеКогкЪоок . ЗЬееЬз (зпате) 
II Егг = ТЪеп ЗЬееЬЕхізЬз = Тгие _ 
Еізе ЗЬееЬЕхізЬз = Раізе 
Епсі РипсЬіоп 

Функция ШогкЬоокІзОреп 

Функция получает один аргумент (название рабочей книги) и возвращает истина, 
если данная рабочая книга открыта. 

РгіѵаЬе РипсЬіоп ШогкЬоокІзОреп (^Ьпате) Аз Вооіеап 
1 Возвращает ИСТИНА, если рабочая книга открыта 

Біт х Аз КогкЪоок 

Оп Еггог Везите ЫехЬ 

ЗеЬ х = ШогкЬоокз (ѵ^Ьпате) 

II Егг = ТЪеп МогкЪоокІзОреп = Тгие _ 
Еізе ШогкЬоокІзОреп = Раізе 
ЕпЫ РипсЬіоп 



Проверка принадлежности к коллекции 

Следующая функция представляет "групповую" функцию, которую можно использовать для 
определения, является ли объект членом коллекции. 

РгіѵаЪе Рипсіііоп ІзІпСоІІесІііоп (Соіп Аз ОЪ^ес^, 
ІЬет Аз ЗЬгіпд) Аз Вооіеап 
Біт ОЬ] Аз ОЪ]есЪ 
Оп Еггог Везите ЫехЬ 
8еЬ ОЬ] = Со1п(ІІ:ет) 

ІзІпСоІІесІііоп = ЫоЬ ОЬ] Із ЫоЪЫпд 
Епсі Рипсіііоп 

Данная функция имеет два аргумента: коллекцию (объект) и элемент (строка), который может 
являться или не являться членом данной коллекции. Функция будет создавать переменную 
объекта, представляющую элемент в коллекции. Если попытка успешна, функция возвращает 
Тгие; в противном случае функция возвращает Раізе. 

Вы можете использовать функцию ізіпСоііесъіоп вместо трех других функций, перечис- 
ленных в этой главе: КапдеЫатеЕхізЪз, ЗЪееЪЕхізЪз и МогкЪоокізОреп. Чтобы опреде- 
лить, содержится ли в активной книге диапазон с названием БаЪа, вызовите функцию 
ізіпсоііесъіоп со следующим оператором. 

МздВох ІзІпСоІІесІііоп (Асѣ:іѵеЭДогкЪоок . Ыатез , "БаЪа") 

Для определения, открыта ли рабочая книга с названием Вшідеь, используйте такой оператор. 

МздВох ІзІпСоІІесІііоп (ДОогкЪоокз , "Ьисідеі: . хіз" ) 

С целью определить, содержит ли активная рабочая книга лист с названием Листі, исполь- 
зуйте оператор 

МздВох ІзІпСоІІесІііоп (АсІііѵеДОогкЪоок . ДОогкзЬееІіз , "Листі") 
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Получение значения из закрытой рабочей книги 

В ѴВА не существует метода получения значения из закрытого файла рабочей 
книги. Однако вы можете воспользоваться возможностью управления ссылками на 
файлы, которая предоставляется в Ехсеі. В настоящем разделе описана функция ѴВА 
(СеЬѴаІие, показанная ниже), которая получает значение из закрытой книги. 
Эта задача выполняется в результате вызова макроса ХЬМ. 

РгіѵаЬе РипсЬіоп ОеЬѴаІие (раЬЬ, :Еі1е, зііее^, геИ) 

1 Получает значение из закрытой рабочей книги 
Біт агд Аз ЗЬгіпд 

1 Проверка существования файла 

Іг КідЫ: (раЬЬ, 1) о "\" ТЬеп раЬЬ = раЬЬ & "\" 
Іг Біг(раЫі & гііе) = " " ТЬеп 

ОеЬѴаІие = "Файл не найден" 

ЕхіЬ РипсЬіоп 
Епса Іг 

1 Создание аргумента 

агд = " • " & раЫі & " [" & гііе & "] " & зЪееЬ & " ' ! " & 
Капде (геі:) . Капде ( "А1" ) .АсИгезз ( , , хІКІСІ) 

' Выполнение макроса ХЬМ 

ОеЬѴаІие = ЕхесиЬеЕхсе14Масго (агд) 
Епсі РипсЬіоп 

Функция ОеЬѴаІие имеет четыре аргумента: 

♦ раЬЬ — путь к закрытому файлу (например, " сі : \ I і 1 е з " ) ; 

♦ ^ііе — название рабочей книги (например, "ЪийдеЬ .хіз"); 

♦ зЪееЬ — название рабочего листа (например, "Листі"); 

♦ ге^ — ссылка на ячейку (например, "С4 "). 

Следующая процедура демонстрирует, как используется функция СеЬѴаІие. 
В этой процедуре отображается значение ячейки аі листа Листі файла 99Вис1де1: .хіз 
(папка ХЬРі1ез\ВисІдеі: на диске С : ). 

ЗиЬ ТезЬОеЬѴаІие ( ) 

р = "С:\ХЬЕі1ез\ВисадеЬ" 
I = "99ВисідеЬ .хіз" 
з = "Листі" 
а = "А1" 

МздВох ОеЬѴа1ие(р, I, з, а) 
ЕшЗ ЗиЬ 

Ниже приведен еще один пример. Эта процедура считывает 1200 значений 
(100 строк и 12 столбцов) из закрытого файла и помещает эти значения на активный 
рабочий лист. 

ЗиЬ ТезЬОеЬѴа1ие2 () 

р = "с : \ХЬЕі1ез\ВисадеЬ" 
I = "99ВиЗдеЬ .хіз" 
з = "ЗЬееЫ" 

АррІісаЬіоп . ЗсгеегШрсіаЬіпд = Еаізе 
Рог г = 1 То 10 

Рог с = 1 То 12 

а = Се11з(г, с) .АсЗсЗгезз 
Се11з(г, с) = ОеЬѴа1ие(р, I, з, а) 
ЫехЬ с 
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АррІісаЬіоп . ЗсгееіШрсЗаЬіпд = Тгие 
Епсі ЗиЬ 



Функция Оеъѵаіие не работает, если ее использовать в формуле рабочего листа. 
Эту функцию вообще не рекомендуется использовать в формуле. Вы можете про- 
сто создать формулу со ссылкой для получения значения из закрытого файла. 

Полезные функции в формулах Ехсеі 

Примеры, приведенные в этом разделе, представляют пользовательские функции, 
которые можно использовать в формулах рабочего листа. Помните, что эти процедуры 
функций необходимо определить в модуле ѴВА (а не модуле кода соответствующей 
рабочей книги Эта книга (тЫзШогкЬоок), листа или формы). 




Примеры из этого раздела можно найти на прилагаемом к книге компакт-диске. 



Получение информации о форматировании ячейки 

Данный раздел содержит ряд пользовательских функций, возвращающих инфор- 
мацию о форматировании ячейки. Такие функции используются при сортировке дан- 
ных на основе форматирования (например, в случае, когда ячейки, выделенные полу- 
жирным шрифтом, должны располагаться рядом). 

Вскоре вы сможете убедиться, что эти специальные функции не всегда обновляются 
автоматически — изменение форматирования не запускает команду пересчета 
формул в ЕхсеІ. Чтобы вызвать глобальный пересчет формул (и обновить все 
пользовательские функции), нажмите <СігІ+АІІ+Р9>. 

Следующая функция возвращает истина, если аргумент, состоящий из одной 
ячейки, выделен полужирным шрифтом. 

РипсЬіоп ІЗВОЬБ(сеІІ) Аз Вооіеап 

1 Возвращает ИСТИНА, если для ячейки задан полужирный шрифт 

ІЗВОЬБ = сеІІ.Капде ("А1") .РопИ.ВоІсІ 
Епсі РипсЫоп 

Следующая функция возвращает истина, если ячейка (аргумент) выделена курсивом. 

РипсЬіоп ІЗІТАЫС (сеіі) Аз Вооіеап 

1 Возвращает ИСТИНА, если для ячейки задан курсив 

ІЗІТАЫС = сеІІ.Капде ("А1") . РопЬ . ІЬаІіс 
Епсі РипсЬіоп 





Обе предыдущие функции возвращают ошибку, если ячейка имеет смешанное 
форматирование (например, полужирным шрифтом отображены только отдельные 
символы). Функция, приведенная ниже, возвращает истина только тогда, когда все 
символы в ячейке выделены полужирным шрифтом. 



РипсЬіоп АЬЬВОЬБ (сеіі) Аз Вооіеап 

1 Возвращает ИСТИНА, если все символы в ячейке 

1 выделены полужирным шрифтом 

ІзЫиІІ (сеіі . РопЬ .ВоІЗ) Тпеп 
АЬЬВОЬБ = Раізе 

Еізе 
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АЬЬВОЬБ = сеіі . РопЬ .Воісі 

Епса 

ЕшЗ РипсЬіоп 



Функция ріььсоьок, представленная далее, возвращает целое число, соответст- 
вующее индексу цвета фона ячейки (цвета заливки ячейки). Если ячейка не имеет 
заливки, то функция возвращает значение 414 2. 

РипсЬіоп РІЬЬСОЬОК (сеіі) Аз ІпЬедег 

1 Возвращает целое число, соответствующее 

1 цвету фона ячейки 

РІЬЬСОЬОК = сеіі . Капде ( "А1" ) . ІпЬегіог . Соіогіпсіех 
ЕшЗ РипсЬіоп 

Отображение даты сохранения файла или 
вывода файла на печать 

Рабочая книга Ехсеі содержит несколько встроенных свойств документа, к кото- 
рым можно получить доступ с помощью свойства ВиіІЬіпБоситепііРгорегіііез 
объекта ШогкЪоок. Следующая функция возвращает дату и время последнего сохране- 
ния рабочей книги. 

РипсЬіоп ЬАЗТЗАѴЕБ ( ) 

АррІісаЬіоп . ѴоІаЫІе 

ЬАЗТЗАѴЕБ = ТЪІзМогкЪоок. __ 

ВиіІЬіпБоситепЬРгорегЬіез ( "ЬазЬ Заѵе Тіте") 
Епсі РипсЬіоп 

Показанная ниже функция напоминает предыдущую, но возвращает дату и время 
последнего вывода рабочей книги на печать или предварительного просмотра рабочей 
книги. 

РипсЬіоп ЬАЗТРКШТЕО ( ) 

АррІісаЬіоп . ѴоІаЫІе 

ЬАЗТРКШТЕБ = ТЬІзШогкЬоок. __ 

ВиіІЬіпБоситепІіРгорегЬіез ( "ЬазЬ РгіпЬ БаЬе") 
Епсі РипсЫоп 

При использовании этих функций в формуле необходимо вызвать пересчет формул 
(комбинация клавиш <СМ+АІІ+Р9>), чтобы получить текущие значения данных свойств. 



Существует еще несколько встроенных свойств, но ЕхсеІ их не использует. 
Например, при попытке получить свойство, указывающее размер файла, будет 
выведено сообщение об ошибке. 

Приведенные выше функции ьазтзаѵе и ьазтркштеб предназначались для 
сохранения в той рабочей книге, в которой они используются. В отдельных случаях 
требуется сохранить функцию в книге, отличной от той (например регзопаі .хіз), в 
которой она используется, или в надстройке. Поскольку все функции ссылаются на 
книгу ЭтаКнига (тЫзШогкЬоок), то выполняться корректно не будут. Следуйте при- 
веденным ниже инструкциям для создания универсальных функций. В приведенных 
процедурах используется метод Арріісаьіоп . Саііег, который возвращает объект 
Капде. Этот объект указывает на ячейку, из которой вызывается функция. Взаимоот- 
ношения родительских и дочерних объектов детально рассмотрены далее в этой главе. 
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РипсЬіоп ЬазЬЗаѵе<32 ( ) 

АррІісаЬіоп . ѴоІаЬіІе 

ЬазЬЗаѵес32 = АррІісаЪіоп . Саііег . РагепЪ . РагепЪ . 
ВиіЪіпБоситепЪРгорегЪіез ( "Ьаз^ Заѵе Тіте") 
Епсі РипсЬіоп 

РітсЬіоп ЬАЗТРКШТЕБ2 ( ) 

АррІісаЬіоп . ѴоІаЫІе 

ЬазЬЗаѵесі2 = АррІісаЬіоп . Саііег . РагепЬ . РагепЬ . 

ВиіЬіпБоситепІіРгорегІііез ( "ЬазЬ РгіпЬ БаЬе") 
ЕшЗ РітсЬіоп 

Основы иерархии объектов 

Как известно, объектная модель Ехсеі представляет собой определенную структуру: 
объекты содержатся в других объектах. В верхней части этой иерархии находится 
объект Арріісаьіоп. Ехсеі содержит другие объекты, в которые, в свою очередь, 
вложены более низкоуровневые объекты и т.д. Следующая иерархия отображает, как 
в этой структуре представлен объект Капде. 

Объект АррІісаЬіоп 
Объект ШогкЬоок 
Объект ШогкзЬееЬ 
Объект Капде 

На языке объектно -ориентированного программирования родителем объекта 
Капде (Диапазон) является объект ШогкзЬееЬ (Рабочий лист), в котором он содер- 
жится. Родителем объекта ШогквЬееЬ является объект ШогкЬоок (Рабочая книга), 
содержащий этот рабочий лист, а родителем объекта ШогкЬоок является объект 
Арріісаьіоп (приложение, т.е. Ехсеі). 

Как можно применить эту информацию на практике? Проанализируем функцию 
ѴВА ЗЪееШате, показанную ниже. Данная функция получает один аргумент 
(диапазон) и возвращает имя рабочего листа, который содержит указанный диапазон. 
При этом используется свойство Рагепь объекта Капде. Свойство Рагепь возвращает 
объект, а именно объект, содержащий объект Капде. 

РипсЬіоп ЗЬееЬЫате (геЕ) Аз ЗЬгіпд 

ЗЬееЬЫате = геЕ . РагепЬ . Ыате 
Епсі РипсЬіоп 

Функция ШогкЬоокЫате возвращает название рабочей книги для конкретной 
ячейки. Обратите внимание, что эта функция использует свойство Рагепь дважды. 
Первое свойство Рагепь возвращает объект ШогкзЬееЬ, а второе свойство Рагепь 
возвращает объект ШогкЬоок. 

РипсЬіоп КогкЪоокЫате (геЕ) Аз ЗЬгіпд 

МогкЪоокЫате = геИ . РагепЬ . РагепЬ . Ыате 
Епсі РипсЬіоп 

Функция АррЫате, показанная далее, переносит это упражнение на следующий 
логический уровень, обращаясь к свойству Рагепь трижды. Такая функция возвраща- 
ет имя объекта Арріісаьіоп для заданной ячейки. Конечно, указанная функция 
всегда будет возвращать значение місгозо^і: Ехсеі. 

РипсЬіоп АррЫате (ге:Е) Аз ЗЬгіпд 

АррЫате = геИ . РагепЬ . РагепЬ . РагепЬ . Ыате 
ЕшЗ РітсЬіоп 
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Подсчет количества ячеек между двумя значениями 

Следующая функция с названием сошгтветоееы возвращает количество значений 
в диапазоне (первый аргумент), которые попадают в область, заданную вторым 
и третьим аргументами. 

РипсЬіоп СОШТВЕТМЕЕЫ (ІпКапде, гшті, гшт2) Аз Ьопд 
1 Подсчитывает количество значений между питі и пит2 
Ѵ/іЫі АррІісаЬіоп .МогкзІіееЬРипсЬіоп 

СОШТВЕТМЕЕЫ = . СоипЪІ^ (ІпКапде, ">=" & питі) - _ 
. СоипЫ^ (ІпКапде, ">" & пит2) 

Епса ѴІіЪЪ. 
ЕшЗ РипсЬіоп 

Обратите внимание, что эта функция вызывает функцию Ехсеі счете ели (сотжгір). 
По существу, функция сошгтветшееы является "оболочкой", которая может упростить 
формулы. 

Ниже приведен пример формулы, использующей функцию соштветмееы. 
Формула возвращает количество ячеек в диапазоне аі:Аіоо, больше или равных 10 
и меньше или равных 20. 

= СОШТВЕТМЕЕЫ ( А1 : А1 ; 1 ; 2 ) 

Применяйте эту функцию ѴВА, чтобы не вводить следующую длинную формулу. 

= (СЧЕТЕСЛИ(А1 :А100; " >=10 " ) ) -СЧЕТЕСЛИ (А1 : А100 ; ">=20")) 

Подсчет количества видимых ячеек в диапазоне 

Функция соштѵізівье, представленная ниже, получает аргумент (диапазон) 
и возвращает количество видимых ячеек в этом диапазоне. Ячейка не отображается, 
если она находится в скрытой строке или скрытом столбце. 

Еипс Ь і оп СОШТѴІ 3 1 ВЬЕ ( гпд ) 

1 Подсчитывает видимые ячейки 

Біт СеИСоипЬ Аз Ьопд 

Біт сеіі Аз Капде 

АррІісаЬіоп . ѴоІаЫІе 

СеІІСоипЬ = 

ЗеЬ гпд = ІпЪегзесЪ (гпд. РагепЪ .ТІзесІКапде, гпд) 
Еог Еасп сеіі Іп гпд 

І:Е ЫоЬ ІзЕтрЬу (сеіі) Тпеп 

II ЫоЪ сеіі .ЕпЪігеКоѵ.Нісісіеп Апбі _ 

ЫоЬ сеіі . ЕпЬігеСоІитп . Нісісіеп ТЬеп _ 
СеІІСоипЬ = СеІІСоипЬ + 1 

Епй 
ЫехЬ сеіі 

СОШТѴІЗІВЬЕ = СеІІСоипЬ 
ЕпсЗ ЕипсЬіоп 

Эта функция циклически просматривает все ячейки диапазона и сначала проверяет, 
пуста ли ячейка. Если ячейка не пустая, то функция проверят, скрыты ли строка 
и столбец ячейки. При условии, если либо строка, либо столбец скрыты, переменная 
СеИСоипЬ увеличивает значение на 1. 

Функция соштѵізівье используется при работе с автофильтрами или сворачива- 
нии уровней структуры. В обоих этих случаях часто применяются скрытые строки. 

Функция ЕхсеІ промежуточные .итоги (с первым аргументом 2 или 3) также 
может применяться для подсчета видимых ячеек в списке автофильтрации. 
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В ЕхсеІ 2003 вы можете добавить 100 к аргументу функции промежуточные .итоги. 
В результате функция промежуточные .итоги будет обрабатывать только отобра- 
жаемые на экране (не скрытые) ячейки. В предыдущих версиях программы функция 
промежуточные .итоги учитывала все ячейки: как скрытые, так и отображаемые. 

Определение последней непустой ячейки 
в столбце или строке 

В данном разделе представлены две важные функции: ьазтшсошмы — возвращает 
содержимое последней непустой ячейки в столбце, а также ьазтішюш, которая воз- 
вращает содержимое последней непустой ячейки в строке. Каждая функция получает 
один аргумент — диапазон ячеек. Этот диапазон может представлять собой полный 
столбец (для функции ьазтшсошмы) или полную строку (для функции ьазтішюш). 
Если аргумент не является полным столбцом или строкой, функция использует стол- 
бец или строку левой верхней ячейки в диапазоне. Например, следующая формула 
возвращает последнее значение в столбце в. 

=ЬАЗТШСОІЛЖЫ (В5) 

Представленная далее формула возвращает последнее значение в строке 7. 

=ЬАЗТШК01лГ ( С7 : В9 ) 

ФУНКЦИЯ ЬАЗТШСОШІѴШ 

Функция ьазтіысошмы показана ниже. 

РипсЬіоп ЬАЗТШСОШМЫ (гпд Аз Капде) 
АррІісаЬіоп . Ѵоіаііііе 

ЗеЬ ЬазЬСеІІ = гпд . РагепЬ . Сеііз (Комз . СоітЬ , гпд.СоІитп) __ 

.ЕпсИхШр) 
ЬАЗТШСОШМЫ = ЬазЬСеІІ .Ѵаіие 

ІзЕтрЬу (ЬазЪСеІІ) Тпеп ЬАЗТШСОШМЫ = " " 
гпд . РагепЬ . Сеііз (Комз . СоипЬ , гпд.СоІитп) о "" Тпеп _ 
ЬАЗТШСОШМЫ = гпд . РагепЬ . Сеііз (Ксжз . СоипЬ , гпд.СоІитп) 
Епсі ЕипсЬіоп 

Эта функция довольно сложная, поэтому ниже приведено несколько замечаний, 
которые помогут вам в ней разобраться. 

♦ Оператор Арріісаьіоп. Ѵоіаьііе вызывает выполнение функции всякий раз, 
когда пересчитываются формулы на рабочем листе. 

♦ Оператор Комз . Соипь возвращает количество строк на рабочем листе. Исполь- 
зуется именно он, а не жестко заданное значение 65536, из соображений 
совместимости (новые версии Ехсеі могут включать большее количество строк 
на рабочем листе). 

♦ гпд . Соіитп возвращает номер столбца левой верхней ячейки в аргументе гпд. 

♦ Благодаря ссылке гпд.Рагепъ функция работает корректно, даже если аргу- 
мент гпд ссылается на другой лист или рабочую книгу. 

♦ Метод Епсі (с аргументом хШр) эквивалентен переходу к последней ячейке 
столбца и нажатию <ЕпсІ> и клавиши со стрелкой "вверх". 

♦ Функция ізЕтрЬу проверяет, пуста ли ячейка. Если ячейка пуста, функция 
возвращает пустую строку. Без этого оператора пустой ячейке соответствовал 
бы результат 0. 

♦ Последний оператор II проверяет последнюю ячейку в столбце. Если ячейка 
не пуста, функция возвращает содержимое этой ячейки. 
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ФУНКЦИЯ ЬАЗТШКОѴУ 

Функция ьазтшксж представлена ниже. Она во многом напоминает функцию 

ЬАЗТІЫСОШМЫ. 

РипсЬіоп ЬАЗТІШОГО (гпд Аз Капде) 
АррІісаЬіоп . ѴоІаЫІе 

ЗеЬ ЬазЬСеІІ = гпд . РагепЬ . Сеііз (гпд . Кош, Соіитпз . СоітЬ ) 

.ЕпбМхІТоЬе^) 
ЬАЗТІШОЮ = ЬазЬСеІІ . Ѵаіие 
І± ІзЕтрЬу (ЬазЬСеІІ) Тпеп ЬАЗТШКОІАГ = "» 

1С гпд . РагепЬ . Сеііз (гпд . Кош, Соіитпз . СоипЬ) о "" Тпеп _ 
ЬАЗТІЫКОШ = гпд . РагепЬ . Сеііз (гпд . Кош, Соіитпз . СоипЬ ) 
Епсі РипсЬіоп 

Соответствует ли строка шаблону? 

Функция ізыке довольно проста (и очень полезна). Она возвращает истина, если 
строка соответствует заданному шаблону. 

Функция ізыке показана далее. Как видно, она представляет собой "оболочку", 
позволяющую использовать в формулах мощный оператор ѴВА ьіке. 

РипсЬіоп ІЗЫКЕ(ЬехЬ Аз ЗЬгіпд, раЬЬегп Аз ЗЬгіпд) Аз Вооіеап 
1 Возвращает ИСТИНА, если первый аргумент такой, как второй 
II ЬехЬ Ьіке раЬЬегп Тпеп ІЗЫКЕ = Тгие _ 
Еізе ІЗЫКЕ = Еаізе 
ЕпЫ ЕипсЬіоп 



Функция ізыке имеет два аргумента: 

♦ Ьехь — тестовая строка или ссылка на ячейку, содержащую текстовую строку; 

♦ раььегп — строка, содержащая групповые символы согласно следующему списку. 



Символ(ы) в шаблоне 


Соответствует в тексте 


? 


Любой отдельный символ 




Ноль и больше символов 


# 


Любая отдельная цифра (0-9) 


[список символов] 


ЛюбОЙ ОТДеЛЬНЫЙ СИМВОЛ ИЗ список_символов 


[! список символов] 


Любой отдельный символ, не принадлежащий 




список символов 



Представленная ниже формула возвращает истина, так как * соответствует любому 
количеству символов. Она возвращает истина, если первый аргумент — любой текст, 
начинающийся с д. 

= ІЗЫКЕ ( "диі^аг" ; "д*") 

Следующая формула возвращает истина, так как ? соответствует любому отдель- 
ному символу. Если бы первым аргументом функции был "ШІЫ2", то функция воз- 
вращала бы ложь. 

= І5ЫКЕ( м Шіи м ; "ЦпіЪ? 11 ) 

Показанная далее формула возвращает истина, так как первый аргумент является 
одним из символов списка во втором аргументе. 

= ІЗЫКЕ("а"; " [аеіои] ") 
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Следующая формула возвращает истина, если ячейка аі содержит один из симво- 
лов: а, е, і, о, и, А, Е, I, о, гт. При использовании функции иррек. в аргументе функ- 
ция становится нечувствительной к регистру. 

= ІЗЫКЕ (ОТРЕК (А1 ) ; ОТРЕК ( » [аеіои] " ) ) 

Представленная далее формула возвращает истина, если в ячейке аі находится 
значение, начинающееся с 1 и состоящее ровно из трех цифр (т.е. любое целое число 
от 100 до 199). 

= ІЗЫКЕ(А1; 

Извлечение из строки п-го элемента 

ЕхЫасЬЕІетепь — специальная функция рабочего листа (которую можно также 
вызвать из процедуры ѴВА), которая помогает извлечь элемент из текстовой строки. 
Например, если ячейка содержит следующий текст, вы можете использовать функцию 
ЕхЪгасЪЕІетепЪ для извлечения любых подстрок между дефисами. 

123-456-789-0133-8844 

Представленная далее формула, например, возвращает оізз, т.е. четвертый 
элемент в строке. Дефис (-) используется в строке как разделитель. 

=ЕхЬгасЬЕ1етепЬ ("123-456-789-0133-8844" , 4 , " - " ) 

Функция ЕхЫасЬЕІетепь имеет три аргумента: 

♦ Тхь — текстовая строка, из которой извлекается подстрока. Это может быть 
символьная строка или ссылка на ячейку; 

♦ п — целое число, представляющее номер извлекаемого элемента; 

♦ ЗерагаЬог — отдельный символ, используемый как разделитель. 



Если вы зададите в качестве символа-разделителя пробел, то несколько пробелов 
будут рассматриваться как один, что не всегда соответствует требованиям. Если п 
превышает количество элементов в строке, функция возвращает пустую строку. 

Ниже приведен код ѴВА функции ЕхЪгасЪЕІетепЪ. 

ЕітсЬіоп ЕхЬгасЬЕІетепЬ (ТхЬ , п, ЗерагаЬог) Аз ЗЬгіпд 

1 Возвращает п-й элемент текстовой строки, где 

1 элементы разделены указанным символом-разделителем. 

Біт АІІЕІетепЪз Аз ѴагіапЪ 

АІІЕІетепЬз = ЗрІіЫТхЪ, ЗерагаЬог) 

ЕХТКАСТЕЬЕМЕЫТ = АІІЕІ етепЬ 3 ( п - 1 ) 
Еп<3 РітсЬіоп 

В этой процедуре используется ѴВА-функция Зрііь, возвращающая массив кон- 
стант, из которого состоит текстовая строка. Массив начинается с нулевого элемента 
(а не первого), поэтому текущий элемент имеет индекс п-1. 

Следует заметить, что функция Зрііь появилась в Ехсеі 2000. Если вы пользуетесь 
более ранней версией программы, то воспользуйтесь следующей процедурой. 

РипсЪіоп ЕхЬгасЬЕІетепЬ (ТхЬ , п, ЗерагаЬог) Аз ЗЪгіпд 

1 Возвращает п-й элемент текстовой строки, где 

1 элементы разделены указанным символом-разделителем. 

Біт ТхЫ Аз ЗЪгіпд, ТетрЕІетепЬ Аз ЗЪгіпд 
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Біт ЕІетепЬСоітЬ Аз ІпЬедег, і Аз ІпЬедег 
ТхЫ = ТхЬ 

1 Если разделитель - пробел, убрать лишние пробелы 

II ЗерагаЬог = Спг(32) Тпеп ТхЫ = АррІісаЬіоп . Тгіт (ТхЫ ) 

1 Добавление разделителя в конец строки 

II КідпЬ(ТхЫ, Ьеп(ТхЫ)) о ЗерагаЬог Тпеп _ 
ТхЫ = ТхЫ & ЗерагаЬог 

1 Инициализация 

ЕІетепЬСоипІ; = О 
ТетрЕІетепЬ = " " 

1 Извлечение каждого элемента 
Еог і = 1 То Ьеп(ТхЫ) 

Іі: Міс1(ТхЫ, і, 1) = ЗерагаЬог Тпеп 
ЕІетепЬСоипЬ = ЕІетепЬСоипЬ + 1 
II ЕІетепЬСоипЬ = п Тпеп 
' п-й символ найден, выход 

ЕхЬгасЬЕІетепЬ = ТетрЕІетепЬ 
ЕхіЬ ЕипсЬіоп 

Еізе 

ТетрЕІетепІ; = " " 
ЕпЫ Іг 

Еізе 

ТетрЕІетепЬ = ТетрЕІетепЬ & МіЫ(ТхЫ, і, 1) 
ЕпЫ II 
ЫехЬ і 

ЕхЬгасЪЕ1етепЬ=" " 
ЕпЫ ЕипсЬіоп 



Множественная функция 



В этом примере рассматривается прием, который направлен на то, чтобы одна 
функция рабочего листа работала, как несколько функций. Например, ниже показан 
код ѴВА для специальной функции с названием ЗЬаЬРипсЫоп. Эта функция имеет 
два аргумента: диапазон (гпд) и операция (ор). В зависимости от значения ор функ- 
ция возвращает значение, вычисленное с помощью одной из следующих функций 
Ехсеі: срзнач (аѵекаое), счет (сошт), макс (мах), медиана (мебіаы), мин (мш), 
мода (мобе), стандотклон (зттэеѵ), сумм (зим) или дисп (ѵак). 

Например, вы можете использовать эту функцию на рабочем листе следующим 
образом. 

= ЗТАТРШСТІОЫ (В1 : В24 ; А24 ) 

Результат формулы зависит от содержимого ячейки А24, которое представлено 
строкой: срзнач (аѵекаое), счет (сошт), макс (мах) и т.д. Вы можете применить 
этот прием в других типах функций. 

РипсЬіоп ЗТАТРІЖСТІОЫ ( гпд , ор) 
ЗеІесЬ Сазе 17Сазе(ор) 
Сазе "ЗШ" 

ЗТАТРШСТІОЫ = ИогкзпееЬЕипсЬіоп. Зит (гпд) 
Сазе "АѴЕКАОЕ" 

ЗТАТРШСТІОЫ = ИогкзпееЬЕипсЬіоп. Аѵегаде (гпд) 
Сазе "МЕБІАЫ" 

ЗТАТРШСТІОЫ = ИогкзпееЬЕипсЬіоп.МебІіап (гпд) 
Сазе "МОБЕ" 

ЗТАТРШСТІОЫ = ИогкзпееЬЕипсЬіоп.МоЫе (гпд) 
Сазе "СОШТ" 

ЗТАТРШСТІОЫ = ШогкзпееЬРипсЬіоп. СоипЬ (гпд) 
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Сазе "МАХ" 

ЗТАТРШСТІОЫ 
Сазе "МШ" 

ЗТАТРШСТІОЫ 
Сазе "ѴАК" 

зтатршстіоы 

Сазе "ЗТБЕѴ" 

зтатршгстіоы 

Сазе Еізе 

зтатршгстіоы 

Епсі ЗеІесЬ 
Епсі РипсЬіоп 



ЭДогкзЪееЪРипсЫоп . Мах (гпд) 
КогкзЪееЬРипсЫоп . Міп (гпд) 
ИогкзпееЬРипсЫоп . Ѵаг (гпд) 
ИогкзпееЬРипсЫоп . ЗЬБеѵ (гпд) 
СѴЕгг (хІЕггЫА) 



Функция 5НЕЕТОБТ8ЕТ 

Вероятно, вы знаете, что в Ехсеі ограничена поддержка "трехмерных рабочих 
книг". Например, если требуется сослаться на другой рабочий лист в книге, включите 
в формулу имя рабочего листа. Данная проблема будет оставаться незначительной до 
тех пор, пока вы не попытаетесь скопировать формулу из одного листа на другой. 
Скопированные формулы продолжают ссылаться на первоначальное имя рабочего 
листа, и ссылки на листы не изменяются, как это реализуется в реальной трехмерной 
рабочей книге. 

Пример, рассмотренный в этом разделе, представляет функцию ѴВА (под названи- 
ем знееторрзет), которая позволяет обращаться к листам относительным способом. 
Например, вы можете сослаться на ячейку аі предыдущего рабочего листа с помощью 
такой формулы. 

=ЗНЕЕТОРРЗЕТ (-1;А1) 

Первый аргумент представляет лист и может быть положительным, отрицательным 
или нулевым. Второй аргумент должен быть ссылкой на одну ячейку. Вы можете 
скопировать эту формулу на другие листы, и в скопированных формулах будет 
использована относительная ссылка. 

Ниже приведен код ѴВА функции знееторрзет. 

РипсЬіоп ЗНЕЕТОРРЗЕТ (ОЕЕзеЬ Аз Ьопд, ОрЬіопаІ Сеіі Аз ѴагіапЬ) 
Біт Шкзіпсіех Аз Ьопд, ЭДкзЫит Аз Ьопд 
Біт мкз Аз МогкзпееЬ 
АррІісаЬіоп . Ѵоіа^ііе 

Іі: ІзМіззіпд (Сеіі) Тпеп ЗеЬ Сеіі = АррІісаЬіоп . Саііег 
ШкзЫит = 1 

Рог Еасп мкз Іп АррІісаЬіоп . Саііег . РагепЬ . РагепЬ . МогкзпееЬз 
1С АррІісаЬіоп . Саііег . РагепЬ . Ыате = мкз.Ыате Тпеп 

ЗНЕЕТОРРЗЕТ = ИогкзЬееЬз (ИкзЫит + ОЕЕзеЬ) .Капде (Сеіі (1) .Ас^гезз) 
ЕхіЬ РипсЬіоп 

Еізе 

ШкзЫит = ШкзЫит + 1 
ЕпсЗ II 
ЫехЬ мкз 
Епсі РипсЬіоп 

Возвращение максимального значения всех рабочих листов 

Если необходимо определить максимальное значение в ячейке ві в нескольких 
рабочих листах, то используется следующая формула. 

=МАКС ( Листі : Лист4 ! В1 ) 

Эта формула возвращает максимальное значение ячейки ві для листов Листі, 
Лист 4 и всех листов между ними. 
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Что же произойдет, если добавить после листа Лист 4 новый лист (лист 5)? Форму- 
ла не будет автоматически изменена, поэтому ее необходимо отредактировать, чтобы 
включить ссылку на новый лист. 

=МАКС ( Листі : ЛистБ ! В1 ) 

Функция махаььзнеетз, показанная ниже, получает аргумент (одна ячейка) 
и возвращает максимальное значение в этой ячейке во всех рабочих листах данной 
книги. Например, следующая формула возвращает максимальное значение в ячей- 
ке в 1 для всех листов книги. 

=МАХАЬЬ5НЕЕТ5 (В1) 

При добавлении нового листа редактировать формулу не обязательно. 

РипсЬіоп МАХАЬЬЗНЕЕТЗ (сеіі) 
Біт МахѴаІ Аз БоиЫе 
Біт АсИг Аз ЗЬгіпд 
Біт ІАГкзЪЬ Аз Оі^есЬ 
АррІісаЬіоп . ѴоІаЫІе 
Аййг = сеіі .Капде ( "А1" ) .АсМгезз 
МахѴаІ = -9.9Е+3 7 

Рог ЕасЬ ШкзЫ; Іп сеіі . РагепЬ . РагепЬ . Шогкзііееііз 
II МкзЪЪ.Ыате = сеіі . РагепЬ . Ыате АпсЗ _ 
АсЗсЗг = АррІісаЬіоп . Саііег . АсЗсЗгезз ТЬеп 

' избежание циклической ссылки 
Еізе 

І± ІзЫитегіс (ИкзЬЬ .Капде (Аййг) ) ТЬеп 

ИкзЬЬ .Капде (АсМг) > МахѴаІ ТЬеп _ 
МахѴаІ = ИкзЬЬ .Капде (Асісіг) .Ѵаіие 

Епй II 
Епсі II 
Ыехі: ШкзЬЬ 

II МахѴаІ = -9.9Е+307 ТЪеп МахѴаІ = О 
МАХАЬЬЗНЕЕТЗ = МахѴаІ 
ЕшЗ РипсЬіоп 

Оператор Рог ЕасЬ использует для доступа к рабочей книге следующее выражение. 

сеіі . РагепЬ . РагепЬ . ИогкзЬееЬз 

Родителем ячейки является рабочий лист, родителем рабочего листа — рабочая 
книга. Следовательно, цикл Рог ЕасЬ проходит по всем рабочим листам в книге. 
Первый оператор внутри цикла выполняет проверку, содержит ли ячейка, которая 
проверяется в данный момент, функцию. Если это так, то ячейка игнорируется во из- 
бежание циклической ссылки. 



Функцию можно легко изменить, чтобы приспособить к выполнению вычислений 
в нескольких рабочих листах — определения минимального, среднего значения, 
суммы и т.д. 

Возвращение массива случайных целых чисел без повторов 

Функция кашомштесекз, представленная в этом разделе, возвращает массив 
целых чисел без повторов. Она предназначена для применения в формуле массива 
в нескольких ячейках. 

Данная формула введена в весь диапазон с помощью комбинации клавиш 
<СМ+8Ый+Еп1ег>. Она возвращает массив целых чисел без повторов, упорядоченных 
произвольным образом. Так как формулу содержат 40 ячеек, целые числа указываются 
в диапазоне от 1 до 40. 
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Ниже приведен код функции кажомштесекз. 

РипсЪіоп КАЫБОМШТЕОЕКЗ ( ) 
Біт РітсКапде Аз Капде 

Біт ѵ() Аз ѴагіапЬ, ѴаІАггауО Аз ѴагіапЬ 

Біт СеІІСоипЬ Аз БоиЫе 

Біт і Аз ІпЬедег, ] Аз ІпЬедег 

Біт г Аз ІпЬедег, с Аз ІпЬедег 

Біт Тетрі Аз ѴагіапЬ, Тетр2 Аз ѴагіапЬ 

Біт КСоипЬ Аз ІпЬедег, ССоипЬ Аз ІпЬедег 

КапЫотіге 

1 Создание объекта Капде 

ЗеЬ РипсКапде = АррІісаЬіоп . Саііег 

1 Возвращение ошибки, если диапазон РипсКапде слишком большой 
СеІІСоипЬ = РипсКапде . СоипЬ 
II СеІІСоипЬ > 10 Тпеп 

КАШОМШТЕСЕКЗ = СѴЕгг (хІЕггЫА) 
ЕхіЪ РипсЬіоп 
Епо! І± 

1 Присваивание переменных 

КСоипЬ = РипсКапде . Комз . СоипЬ 
ССоипЬ = РипсКапде . Соіитпз . СоипЬ 
КеБіт Ѵ(1 То КСоипЪ, 1 То ССоипЬ) 
КеБіт ѴаІАггау(1 То 2, 1 То СеІІСоипЬ) 

1 Заполнение массива произвольными номерами 
1 и последовательными целыми числами 
Рог і = 1 То СеІІСоипЬ 
ѴаІАггауЦ, і) = КпЫ 
ѴаІАггау(2, і) = і 
ЫехЪ і 

1 Сортировка массива ѴаІАггау по произвольным числам 
Рог і = 1 То СеІІСоипЬ 

Рог ] = і + 1 То СеІІСоипЬ 

І± ѴаІАггауЦ, і) > ѴаІАггауЦ, ]) Тпеп 
Тетрі = ѴаІАггау(1, ]) 
Тетр2 = ѴаІАггау(2, ]) 
ѴаІАггауЦ, ]) = ѴаІАггау(1, і) 
Ѵа1Аггау(2, ]) = ѴаІАггау(2, і) 
ѴаІАггау(1, і) = Тетрі 
ѴаІАггау(2, і) = Тетр2 
ЕпЫ II 
ЫехЬ ^ 
ЫехЬ і 

1 Занесение произвольных значений в массив V 
і = 

Рог г = 1 То КСоітЬ 

Рог с = 1 То ССоітЬ 
і = і + 1 

Ѵ(г, с) = ѴаІАггау(2, і) 
ЫехЬ с 
ЫехЬ г 

КАЫБОМШТЕОЕКЗ = V 
ЕпЫ РипсЬіоп 
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Расположение значений диапазона 



в произвольном порядке 

Функция Е.АЫОЕЕ.АЫВОМІ2Е, представленная ниже, получает в качестве аргумента 
диапазон и возвращает массив, содержащий этот диапазон с произвольно перестав- 
ленными значениями. 

РипсЬіоп Е.АЫОЕЕ.АЫБОМІ2Е (гпд) 

Біт ѵ() Аз ѴагіапЬ, ѴаІАггауО Аз ѴагіапЬ 

Біт СеІІСоипЬ Аз БоиЫе 

Біт і Аз ІпЬедег, ] Аз ІпЬедег 

Біт г Аз ІпЬедег, с Аз ІпЬедег 

Біт Тетрі Аз ѴагіапЬ, Тетр2 Аз ѴагіапЬ 

Біт КСоітЪ Аз ІпЬедег, ССоипЬ Аз ІпЬедег 

КапЫотіге 

1 Возвращает ошибку, если диапазон слишком большой 
СеІІСоипЬ = гпд.СоипЬ 
II СеІІСоипЬ > 10 Тпеп 

ЕАЫОЕЕ.АЫБОМІ2Е = СѴЕгг (хІЕггЫА) 

ЕхіЬ РипсЬіоп 
ЕпЫ І± 

1 Присвоение переменных 
КСоипЬ = гпд . Комз . СоипЬ 
ССоипЬ = гпд . Соіитпз . СоипЬ 
КеБіт Ѵ(1 То КСоипЬ, 1 То ССоипЬ) 
КеБіт ѴаІАггау(1 То 2, 1 То СеІІСоипЬ) 

1 Заполнение массива произвольными числами 
1 и значениями из гпд 

Рог і = 1 То СеІІСоипЬ 
ѴаІАггау(1, і) = КпЫ 
ѴаІАггау(2, і) = гпд(і) 
ЫехЬ і 

1 Сортировка массива ѴаІАггау по произвольным числам 
Рог і = 1 То СеІІСоипЬ 

Рог ] = і + 1 То СеІІСоипЬ 

І± ѴаІАггау(1, і) > ѴаІАггау(1, ]) Тпеп 
Тетрі = ѴаІАггау(1, ]) 
Тетр2 = ѴаІАггау(2, ]) 
ѴаІАггауЦ, ]) = ѴаІАггауЦ, і) 
ѴаІАггау(2, ]) = ѴаІАггау(2, і) 
ѴаІАггау(1, і) = Тетрі 
ѴаІАггау(2, і) = Тетр2 
ЕпЫ II 
ЫехЬ ] 
ЫехЬ і 

1 Занесение произвольных значений в массив V 
і = 

Рог г = 1 То КСоітЬ 

Рог с = 1 То ССоітЪ 
і = і + 1 

Ѵ(г, с) = ѴаІАггау(2, і) 
ЫехЬ с 
ЫехЬ г 

КАЫ0ЕКАЫБ0МІ2Е = V 
ЕпЫ РипсЬіоп 
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КОД функции ЕАЫОЕЕ.АЫВОМІ2Е ПОДОбен КОДУ функции КАЖОМШТЕСЕКЗ. 

На рис. 11.12 показано применение функции каысешшвомі2Е. В диапазон В2:Віі 
введена такая формула массива. 

{=КАЫОЕКАЫБОМІ2Е (А2 :А11) } 

Эта формула возвращает содержимое диапазона А2 :Аіі, но в произвольном порядке. 
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Рис. 11.12. Функция КШ0ЕКШБ0МІ2Е 
возвращает содержимое диапазона в 
произвольном порядке 



Вызов функций \ѴІПСІОЛѴ8 АРІ 

Одна из самых важных возможностей ѴВА — поддержка функций, которые хранятся 
в динамически подключаемых библиотеках (Бупатіс Ііпк ІіЪгагіез — ББЬ). Примеры 
настоящего раздела демонстрируют самые популярные функции \Уіпсю\У8 АРІ. 



Используемые объявления функций АРІ зависят от версии ЕхсеІ. Если вы попы- 
таете применить 32-битовую функцию АРІ в 16-битовой ЕхсеІ 5, то получите ошиб- 
ку. Аналогичным образом, при использовании 16-битовой функции в 32-битовой 
версии ЕхсеІ 95 и выше также будет получена ошибка. Примеры данного раздела 
рассчитаны на использование 32-битовой версии ЕхсеІ. 



і 

І ССЫЛКА 



Эти и другие вопросы совместимости подробно обсуждаются в главе 25. 



Определение связей с файлами 

В \УіпсІо\У8 многие типы файлов ассоциируются с конкретным приложением. 
Эта связь позволяет загрузить файл в соответствующее приложение; для этого дважды 
щелкните мышью на файле. 

Функция СеЬЕхесиЬаЫе вызывает функцию \УіпсІо\У8 АРІ с целью получить полный 
путь к приложению, связанному с указанным файлом. Например, в системе находится 
ряд файлов с расширением . Ьхь — вероятно, один такой файл с названием Кеасіте . Ьхь 
в данный момент расположен в папке \УіпсІо\У8. Функцию СеЬЕхесиЬаЫе можно при- 
менять для определения полного пути приложения (которое запускается при двойном 
щелчке на выбранном файле). 



Функции ѴѴіпсІоѵѵз АРІ должны объявляться вверху модуля ѴВА. 
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РгіѵаЬе Бесіаге РипсЬіоп РіпсІЕхесиЬаЫеА ЬіЪ " зпе1132 . сііі "_ 
(ВуѴаІ ІрРіІе Аз ЗЬгіпд, ВуѴаІ ІрБігесЪогу Аз ЗЪгіпд,_ 
ВуѴаІ ІрКезиІЪ Аз ЗЪгіпд) Аз Ьопд 

РипсЬіоп ОеЬЕхесиЬаЫе (зЬгРіІе Аз ЗЬгіпд) Аз ЗЬгіпд 
Біт зЬгРаЫі Аз ЗЬгіпд 
Біт іпЬЬеп Аз ІпЬедег 
зЬгРаЫі = Зрасе(255) 

іпЬЬеп = РіпсІЕхесиЬаЪІеА (зЬгРіІе, "X", зЬгРаЫі) 
ОеЬЕхесиЬаЫе = Тгіт ( зЬгРаЫі) 
Епсі РипсЬіоп 

На рис. 11.13 показан результат вызова функции СеЬЕхесиЬаЫе с аргументом 
с : \міпскжз\геасІте . ЬхЬ. В данном случае этому файлу соответствует программа 

ЫОТЕРАБ . ЕХЕ. 



Исполняемый файл 
С : \ѴѴМХЖ5 ^узЪет 3 2 Ч ЮТЕР чО . ЕХЕ 



Рис. 11.13. Определение расположения приложения, 
соответствующего заданному файлу 



Определение параметров принтера по умолчанию 

В примере, приведенном в этом разделе, функция \УіпсІо\У8 АРІ используется для 
получения информации об активном принтере. Данная информация содержится в од- 
ной текстовой строке. Программа разбирает эту строку и отображает информацию в 
более удобном для чтения формате. 

РгіѵаЬе Бесіаге РипсЬіоп ОеЪРгоЁіІеЗЪгіпдА ЬіЪ "кегпе132" _ 
(ВуѴаІ ІрАррЫате Аз ЗЪгіпд, ВуѴаІ ІрКеуЫате Аз ЗЬгіпд, 
ВуѴаІ ІрБеііаиІЬ Аз ЗЬгіпд, ВуѴаІ ІрКеЪигпесІЗЪгіпд Аз _ 
ЗЬгіпд, ВуѴаІ пЗіге Аз Ьопд) Аз Ьопд 

ЗиЬ БеііаиІЪРгіпЪегІпііо ( ) 

Біт зЬгЬРТ Аз ЗЬгіпд * 255 
Біт КезиІЬ Аз ЗЬгіпд 
Саіі ОеЬРгоіііІеЗЪгіпдА _ 

("ТлГіпсіо^з" , "Беѵісе", "", зЫЬРТ, 254) 

Кезиіі: = АррІісаЬіоп . Тгіт ( зЬгЬРТ) 
КезиІЬЬепдЫі = Ьеп(КезиІЬ) 

Соттаі = АррІісаЬіоп . Ріпсі ( " , " , КезиІЬ, 1) 

Сотта2 = АррІісаЬіоп . Ріпсі ( " , " , КезиІЬ, Соттаі + 1) 

1 Получение названия принтера 

РгіпЬег = ЬеЕЬ (КезиІЬ , Соттаі - 1) 

1 Получение драйвера 

Бгіѵег = Мій(КезиІЬ / Соттаі + 1, Сотта2 - Соттаі - 1) 

1 Получение последней части записи об устройстве 
РогЬ = КідЫ; (КезиІЪ , КезиІЬЬепдЬп - Сотта2) 

1 Компоновка сообщения 

Мзд = "Принтер:" & Спг(9) & РгіпЬег & Спг(13) 
Мзд = Мзд & "Драйвер:" & Бгіѵег & Спг(ІЗ) 
Мзд = Мзд & "Порт:" & С1іг(9) & РогЬ 

1 Отображение сообщения 

МздВох Мзд, ѵЫпЕогтаЬіоп, "Сведения о принтере по умолчанию" 
Епсі ЗиЬ 
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Свойство АсЪіѵеРгіпЪег объекта Аррііса^іоп возвращает название активного 
принтера (и позволяет вам его изменить). Однако не существует прямого способа 
определить, какой драйвер принтера или порт используется. В этом "соль" данной 
функции. 

На рис. 11.14 показано простое окно сообщения, полученное после выполнения 
этой процедуры. 




Рис. 11.14. Получение информации об активном 
принтере с помощью функции УѴіпйош АРІ 



Определение текущего видеорежима 

В данном примере функции \УіпсІо\У8 АРІ используются для определения текущего 
видеорежима системы. Если в приложении необходимо отобразить определенный 
объем информации на одном экране, то, зная размер экрана, можно, в соответствии с 
этим, правильно задать масштаб текста. 

1 Объявление 32 -битовой АРІ -функции 
Бесіаге РипсЬіоп ОеЬЗузЬетМеЬгісз ЬіЬ "изег32" _ 
(ВуѴаІ піпсіех Аз Ьопд) Аз Ьопд 

РиЫіс СопзЬ ЗМ_СХЗСКЕЕЫ = О 
РиЫіс СопзЬ ЗМ_СУЗСКЕЕЫ = 1 

ЗиЬ Бізр1ауѴісЗеоІп:Ео ( ) 

ѵісПЛісІЪп = ОеЬЗузЬетМеЪгісз (ЗМ_СХЗСКЕЕЫ) 
ѵісіНеідпЬ = ОеЪЗузЪетМеЪгісз (ЗМ_СУЗСКЕЕЫ) 

Мзд = "Текущий видеорежим: " 
Мзд = Мзд & ѵіЫѴЛоІЫі & " X " & ѵіЫНеідпЬ 
МздВох Мзд 
ЕпЫ ЗиЬ 

На рис. 11.15 показано окно сообщения, полученное при выполнении этой проце- 
дуры в системе с разрешением 1024x768. 




Рис. 11.15. Использование функции 
УѴіпйош АРІ для определения разрешения 



Добавление звука в приложение 

Ехсеі выполняет весьма ограниченное число действий со звуком. Самое эффектив- 
ное средство — это команда ѴВА Веер. С помощью нескольких простых функций АРІ 
ваше приложение сможет проигрывать файлы \УАѴ или МШІ. 

Не все системы поддерживают звук. Чтобы определить, поддерживает ли система 
звук, используется метод СапРІауЗоипсІз. 

ЗиЬ СапРІауЗоипо! ( ) 

N0^ АррІісаЬіоп . СапРІауЗоипЫз Тпеп 
МздВох "Извините, ваша система не воспроизводит звук" 
ЕпЫ II 
Епсі ЗиЬ 
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ПРОИГРЫВАНИЕ ФАЙЛА ѴУАѴ 

Следующий пример содержит объявление функции АРІ и простую процедуру 
проигрывания звукового файла с названием йодЪагк.таѵ (предполагается, что файл 
находится в той же папке, что и рабочая книга). 

РгіѵаЬе Бесіаге РипсЬіоп РІауЗоипсІ ЬіЬ "ѵіптт.сііі" 
Аііаз "РІауЗоипйА" (ВуѴаІ ІрзгЫате Аз ЗЬгіпд, 
ВуѴаІ ЬМосіиІе Аз Ьопд, ВуѴаІ сІмРІадз Аз Ьопд) Аз Ьопд 

СопзЬ ЗЫБ_ЗУЫС = &Н0 

СопзЬ ЗШ_АЗУЫС = &Н1 

СопзЬ ЗЫБ_РІЬЕЫАМЕ = &Н2 0000 

ЗиЬ РІауИАѴО 

МАѴРіІе = "йодЬагк.маѵ" 

ІАГАѴРіІе = ТпізІАГогкЬоок. РаЬп & "\" & ШАѴРіІе 
Саіі РІауЗоипсЦИАѴРіІе, 0&, ЗЫБ_АЗУЫС Ог ЗЫБ_РІЬЕЫАМЕ) 
Епй ЗиЬ 

В предыдущем примере файл \УАѴ проигрывался несинхронно. Это означает, 
что выполнение продолжается, пока играет звук. Чтобы остановить выполнение про- 
граммы на время проигрывания файла, используйте оператор 

Саіі РІауЗоипЗ (ІАГАѴРіІе, 0&, ЗЫБ_ЗУЫС Ог ЗЫБ_РІЬЕЫАМЕ) 

ПРОИГРЫВАНИЕ ФАЙЛА МГОІ 

Если звуковой файл имеет формат МГОІ, то необходимо применить вызов другой 
функции АРІ. Файлы МГОІ воспроизводит процедура Ріаумюі. Выполнение проце- 
дуры зьорміБі останавливает проигрывание файла МГОІ. В данном примере приме- 
няется файл с названием хііііез .тісі. 

РгіѵаЬе Бесіаге РипсЬіоп тсіЕхесиЬе ЬіЬ "міптт.сііі" _ 
(ВуѴаІ ІрзЪгСоттапсІ Аз ЗЬгіпд) Аз Ьопд 

ЗиЬ РІауМІБІ () 

МІБІРіІе = "х^ііез .тій" 

МІБІРіІе = ТпізШогкЬоок. РаЬп & "\" & МІБІРіІе 
тсіЕхесиЬе ("ріау " & МІБІРіІе) 
ЕпсЗ ЗиЬ 

ЗиЬ ЗЬорМІБІ () 

МІБІРіІе = "хііііез .тісі" 

МІБІРіІе = ТпізІАГогкЬоок. РаЪп & "\" & МІБІРіІе 
тсіЕхеси^е ("з^ор " & МІБІРіІе) 
Епсі ЗиЬ 



ПРОИГРЫВАНИЕ ЗВУКА ИЗ ФУНКЦИИ РАБОЧЕГО ЛИСТА 

Функция Аіагт, показанная ниже, предназначена для применения в формуле 
рабочего листа. Она использует функцию \УіпсІо\У8 АРІ для проигрывания звука, если 
ячейка соответствует определенному условию. 

Бесіаге РипсЬіоп РІауЗоишЗ ЬіЬ "міптт.сЗІІ" 

Аііаз " РІауЗоипсіА" (ВуѴаІ ІрзгЫате Аз ЗЬгіпд, __ 
ВуѴаІ пМойиІе Аз Ьопд, ВуѴаІ (ЗмРІадз Аз Ьопд) Аз Ьопд 

РипсЬіоп АЬАКМ(Се11, СопйіЪіоп) 
Біт ШѴѴРіІе Аз ЗЬгіпд 
СопзЬ ЗЫБ_АЗУЫС = &Н1 
СопзЬ ЗШ РІЬЕЫАМЕ = &Н2 0000 



Глава 1 1 . Примеры и методы программирования на ѴВА 



329 



II ЕѵаІиаЬе (Сеіі . Ѵаіие & СопсІіЬіоп) Тпеп 

ШАѴРіІе = ТпізІАГогкЪоок . РаЪп & " \зоипс1 . маѵ" 

Саіі РІауЗоипсЦМАѴРіІе, 0&, ЗЫБ_АЗУЫС Ог ЗШ_РІЬЕЫАМЕ) 

АЬАКМ = Тгие 

Еізе 

АЬАКМ = Раізе 
Епсі II 
Епсі РипсЬіоп 

Функция Аіагт имеет два аргумента: ссылку на ячейку и "условие" (выраженное 
в виде строки). Например, следующая формула использует функцию Аіагт для про- 
игрывания файла \УАѴ, если значение в ячейке віз больше или равно 1000. 

=АЬАКМ(В13; "> = 1000" ) 

Функция использует функцию ѴВА ЕѵаІиаЬе для определения, соответствует 
ли значение ячейки заданному критерию. Если условие выполнено (и звук воспроиз- 
веден), функция возвращает истина, в противном случае она возвращает ложь. 

Чтение и запись параметров системного реестра 

Многие приложения \Уіп<іо\У8 используют системный реестр для хранения пара- 
метров (дополнительно о реестре рассказано в главе 4). Процедуры ѴВА могут считы- 
вать значения из реестра и записывать в него новые значения. Для этого необходимы 
следующие объявления функций \Уіпсіо\У8 АРІ. 

РгіѵаЬе Бесіаге РипсЬіоп КедОрепКеуА ЬіЪ "АБѴАРІ32 . БЬЬ" _ 
(ВуѴаІ пКеу Аз Ьопд, ВуѴаІ зЗиЪКеу Аз ЗЬгіпд, __ 
ВуКе^ пкеуКезиІІ; Аз Ьопд) Аз Ьопд 

РгіѵаЬе Бесіаге РипсЬіоп КедСІозеКеу ЬіЬ " АБѴАР 132. БЬЬ " _ 
(ВуѴаІ пКеу Аз Ьопд) Аз Ьопд 

РгіѵаЬе Бесіаге РипсЬіоп КедЗеЬѴаІиеЕхА ЫЬ " АБѴАР 132. БЬЬ " _ 
(ВуѴаІ пКеу Аз Ьопд, ВуѴаІ зѴаІиеЫате Аз ЗЬгіпд, _ 
ВуѴаІ (ЗмКезегѵесЗ Аз Ьопд, ВуѴаІ ймТуре Аз Ьопд, __ 
ВуѴаІ зѴаІие Аз ЗЬгіпд, ВуѴаІ сЫЗіге Аз Ьопд) Аз Ьопд 

РгіѵаЬе Бесіаге РипсЬіоп КедСгеаЬеКеуА ЫЬ " АБѴАР 132. БЬЬ " _ 
(ВуѴаІ пКеу Аз Ьопд, ВуѴаІ зЗиЬКеу Аз ЗЬгіпд, __ 
ВуКеі пкеуКезиІІ; Аз Ьопд) Аз Ьопд 

РгіѵаЬе Бесіаге РипсЬіоп КедОдіегуѴаІиеЕхА ЫЬ "АБѴАРІ32 . БЬЬ" _ 
(ВуѴаІ пКеу Аз Ьопд, ВуѴаІ зѴаІиеЫате Аз ЗЬгіпд, __ 
ВуѴаІ сЫКезегѵесІ Аз Ьопд, ВуКе:Е ІѴаІиеТуре Аз Ьопд, __ 
ВуѴаІ зѴаІие Аз ЗЬгіпд, ВуКе^ ІКезиІЬЬеп Аз Ьопд) Аз Ьопд 

Мною разработаны две функции-"оболочки", упрощающие управление реестром: 
СеЬКедізЬгу и ИгіЪеКедізЪгу. Эти функции можно найти на прилагаемом к 
книге компакт-диске. Данная рабочая книга включает процедуру, демонстрирую- 
щую чтение и запись данных реестра. 
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ЧТЕНИЕ ДАННЫХ РЕЕСТРА 

Функция ОеькедізЫу возвращает раздел из указанного места регистра. Она рас- 
полагает тремя аргументами. 

♦ Кооькеу. Строка, представляющая ветвь реестра, к которой обращается функ- 
ция. Данная строка может принимать одно из следующих значений. 

• НКЕУ_СЪА53Е5_ІЮОТ 

• НКЕУ_СШКЕЫТ_ІІ5ЕК 

• НКЕУ_ЬОСАЬ_МАСНШЕ 

• НКЕУ_ПЗЕКЗ 

• НКЕУ_СШКЕЫТ_СОЫР I С 

• НКЕУ_ВУЫ_БАТА 

♦ РаЬЬ. Полный путь к разделу реестра, к которому обращается функция. 

♦ КедЕпЬгу. Название параметра, который должна получить функция. 

Если необходимо узнать текущий цвет строки заголовка активного окна, исполь- 
зуйте функцию СеЫіедізіігу следующим образом (обратите внимание, что аргументы 
не чувствительны к регистру). 

КооЬКеу = "1ікеу_сиггеп1;_изег " 
РаЫі = "СопЪгоІ Рапе1\Со1огз" 
КедЕпЬгу = "АсЬіѵеТіЫе" 

МздВох ОеЬКедізЬгу (КооЬКеу, РаЫі, КедЕпЬгу) , 
ѵЫпЕогтаЪіоп, РаЫі & "\КедЕп1;гу" 

В окне сообщения будет отображено три значения, представляющих цвета в моде- 
ли ксв. 

ЗАПИСЬ ДАННЫХ В РЕЕСТР 

Функция гогіЪеКедізЪгу записывает значение в указанный раздел реестра. Если 
операция завершается успешно, функция возвращает истина; в противном случае 
функция возвращает ложь. Функция ШгіъеКедізЪгу получает следующие аргументы 
(все они являются строками). 

♦ Кооькеу. Строка, представляющая ветвь реестра, к которой обращается функ- 
ция. Эта строка может принимать одно из перечисленных далее значений. 

• НКЕУ_СЪА35Е5_ІЮОТ 

• НКЕУ_СШКЕЫТ_ІІ5ЕК 

• НКЕУ_ЬОСАЬ_МАСНШЕ 

• НКЕУ_П5ЕК5 

• НКЕУ_СШКЕЫТ_СОЫР I С 

• НКЕУ_ВУЫ_БАТА 

♦ РаЬЬ. Полный путь в реестре. Если путь не существует, он будет создан. 

♦ КедЕпЫу. Название раздела реестра, в который записывается значение. Если 
раздел не существует, он добавляется в реестр. 

♦ кедѵаі. Значение, которое записывается в реестр. 
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Ниже приведен пример, в котором записывается значение, представляющее время 
и дату запуска Ехсеі. Эта информация сохраняется в разделе настроек Ехсеі. 

ЗиЬ АиЬо_Ореп ( ) 

КооЬКеу = "1ікеу_сиггепЪ_изег" 

РаЬЬ = " зо^Ь^аге\тісгозоЕЬ\оЕЕісе\10 . 0\ехсе1\ЬазЬЗЬагЬесі" 
КедЕпЬгу = "БаЪеТіте" 
КедѴаІ = Ыоѵ ( ) 

II ІАГгіЬеКедізЬгу (КооЬКеу, РаЬЬ, КедЕпЬгу, КедѴаІ) ТЬеп 
тзд = КедѴаІ & " сохранено в реестре" 
Еізе тзд = "Произошла ошибка" 

Епсі І± 
МздВох тзд 
Епй ЗиЬ 

Если вы сохраните эту подпрограмму в личной книге макросов, то указанный 
параметр будет в дальнейшем автоматически обновляться при каждом запуске Ехсеі. 



Простой способ просмотра системного реестра 

Если вам необходимо записать данные в системный реестр или извлечь их из реестра, 
то лучше прибегать к услугам функций ОеЪЗеЪЪіпд и ЗаѵеЗеЬЬіпд. 

В диалоговой справочной системе описаны эти две функции, которые детально не рассматри- 
ваются в этой главе. Они позволяют управлять данными следующего раздела реестра. 

НКЕУ_СШКЕЫТ_ПЗЕК\Зо^1:^аге\ѴВ апсі ѴВА Ргодгат ЗеЬЫпдз 

Другими словами, с помощью этих функций вы можете управлять данными только одной 
ветви реестра, в которой сохраняются базовые настройки ЕхсеІ. 



332 



Часть III. Ѵізиаі Вазіс іог АррНсатАопз 



Часть ГѴ 



Работа 

с пользовательскими 
формами 

В этой части... 

Глава 12. Создание собственных диалоговых окон 
Глава 13. Использование пользовательских форм 
Глава 14. Примеры пользовательских форм 
Глава 15. Использование диалоговых окон ТізегГогт 



Глава 12 



Создание собственных 
диалоговых окон 

В ЭТОЙ ГЛАВЕ... 

Диалоговые окна, возможно, являются самым важным элементом пользователь- 
ского интерфейса в программах \УіпсІо\У8. Практически все программы в операцион- 
ной системе \УіпсІо\У8 используют такие окна. Кроме того, многие пользователи зна- 
комы с принципами управления диалоговыми окнами. Разработчики, создающие 
приложения Ехсеі, могут программировать собственные диалоговые окна с помощью 
объектов ИзегРогт. В этой главе рассмотрены следующие задачи. 

♦ Использование окна ввода данных для получения информации от пользователя 

♦ Использование окна сообщения для отображения сведений или эмуляции 
ответной реакции 

♦ Выбор файла из диалогового окна 

♦ Выбор папки 

♦ Отображение диалоговых окон, встроенных в Ехсеі 

Перед тем, как приступить к изучению тонкостей создания диалоговых окон на 
основе пользовательских форм ИзегРогт, вам стоит научиться использовать некото- 
рые встроенные инструменты Ехсеі, предназначенные для вывода диалоговых окон. 
Данная тема является основной в настоящей главе. 

Перед созданием диалоговых окон... 

В некоторых случаях можно избежать создания собственного диалогового окна. 
Воспользуйтесь одним из нескольких встроенных окон: 

♦ окном ввода данных; 

♦ окном сообщения; 

♦ окном выбора файла; 

♦ окном ввода имени файла и его расположения при сохранении; 

♦ окном выбора папки; 

♦ окном запроса данных. 

Эти диалоговые окна будут рассматриваться в следующих разделах. 



Использование окна ввода данных 



Окно ввода данных — это простое диалоговое окно, которое позволяет пользовате- 
лю ввести единственное значение. Например, можно применить окно ввода данных, 
чтобы предоставить пользователю возможность ввести текст, числа или даже диапазон 
значений. Для создания окна ввода используются две функции іприьвох: одна в 
ѴВА, а вторая в Ехсеі. 

Функция ІпрійВох в ѴВА 

Данная функция имеет следующий синтаксис. 

ІприЪВох (Запрос [, Заголовок] [ , По_умолчанию] [ , хроз] [ , уроз] [, Справка, Раздел]) 

♦ Запрос — указывает текст, отображаемый в окне ввода (обязательный параметр). 

♦ Заголовок — определяет заголовок окна ввода (необязательный параметр). 

♦ По_умолчанию — задает значение, которое отображается в окне ввода по умол- 
чанию (необязательный параметр). 

♦ хроз, уроз — определяют координаты верхнего левого угла окна ввода на 
экране (необязательные параметры). 

♦ Справка, Раздел — указывают файл и раздел в справочной системе 
(необязательные параметры). 

Функция іприьвох запрашивает у пользователя единственное значение. Она все- 
гда возвращает строку, поэтому вы должны будете преобразовать результат в числовое 
значение. 

Текст, отображаемый в окне ввода, может достигать 1024 символов (длину допус- 
кается изменять в зависимости от ширины используемых символов). Кроме этого, вы 
можете указать заголовок диалогового окна, значение по умолчанию и координаты 
окна ввода на экране. Также в данном коде указывается раздел справочной системы 
со всеми вспомогательными сведениями. Если определить этот раздел, то в диалого- 
вом окне будет отображена кнопка Справка. 

В следующем примере, показанном на рис. 12.1, используется функция ѴВА 
іприьвох, которая запрашивает у пользователя полное имя (имя и фамилию). Затем 
программа выделяет имя и отображает приветствие в окне сообщения. 




Рис. 12.1. Результат выполнения 
функции ѴВА іприівох 



ЗиЪ ОеЬЫате ( ) 

Біт ІТзегЫате Аз ЗЪгіпд 
Біт РігзЬЗрасе Аз ІпЬедег 
Бо ЦпЪіІ ІТзегЫате о "" 

ІТзегЫате = ІприЬВох ( "Введите свое имя: ", 
"Кто Вы?") 

Ьоор 

РігзЬЗрасе = ІпЗЬг ШзегЫате , " ") 
І± РігзЬЗрасе о ТЪеп 

ІТзегЫате = ЬеЕЬ ШзегЫате , РігзЬЗрасе - 1) 
Епса І± 

МздВох "Привет, " & ІТзегЫате 
Епсі ЗиЪ 
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Этот пример доступен на прилагаемом к книге компакт-диске. 



Обратите внимание: функция іприьвох вызывается в цикле Бо шьіі. Это позво- 
ляет убедиться в том, что данные введены в окно. Если пользователь щелкнет на 
кнопке Отмена (СапсеІ) или не введет текст, то переменная ИзегЫате будет содержать 
пустую строку, а окно ввода данных появится повторно. Далее в процедуре будет 
осуществлена попытка получить имя пользователя путем поиска первого символа 
пробела (для этого используется функция іпзы). Таким образом, можно воспользо- 
ваться функцией Ье^ь для получения всех символов, расположенных слева от символа 
пробела. Если символ пробела не найден, то используется все введенное имя. 

Как отмечалось ранее, функция іприьвох всегда возвращает строку. Если строка, 
предоставленная в качестве результата выполнения функции іприьвох, выглядит как 
число, ее можно преобразовать с помощью функции ѴВА Ѵаі. В противном случае 
следует применить функцию іприЬВох в Ехсеі. 

Метод ІприШох в Ехсеі 

Использование метода Ехсеі іприьвох (вместо функции ѴВА іприьвох) предос- 
тавляет три преимущества: 

♦ можно задать тип возвращаемого значения; 

♦ можно указать диапазон листа, обведя мышью ячейки листа; 

♦ производится автоматическая проверка правильности введенных данных. 

В данном случае метод іприьвох имеет следующий синтаксис. 

оЪуесЪ . ІприЬВох {Запрос, Заголовок, По_умолчанию , Слева, Сверху, Справка, Раздел, Тип) 

♦ Запрос — указывает текст, отображаемый в окне ввода (обязательный параметр). 

♦ Заголовок — определяет заголовок окна ввода (необязательный параметр). 

♦ По_умолчанию — задает значение, которое отображается в окне ввода по умол- 
чанию (необязательный параметр). 

♦ Слева, Сверху - определяют координаты верхнего левого угла окна ввода на 
экране (необязательные параметры). 

♦ Справка, Раздел — указывают файл и раздел в справочной системе 
(необязательные параметры). 

♦ Тип — указывает код типа данных, который будет возвращаться методом 
(необязательный параметр). Его возможные значения перечислены в табл. 12.1. 

Таблица 12.1. Коды типов, возвращаемых методом ЕхсеІ ІприіВох данных 

Код Значение 

Формула 

1 Число 

2 Строка (текст) 

4 Булево значение (истина или ложь) 

8 Ссылка на ячейку как объект диапазона 

16 Значение ошибки (такое как #н/д) 

64 Массив значений 



Глава 1 2 . Создание собственных диалоговых окон 



337 



Метод Ехсеі іприьвох является достаточно гибким. Использование суммы приве- 
денных выше значений позволяет возвратить несколько типов данных. Например, для 
отображения окна ввода, которое принимает текстовый или числовой тип данных, 
установите код в значение 3 (т.е. 1+2 или "число" + "текст"). Если в качестве кода ти- 
па данных применить значение 8, то пользователь сможет ввести в поле адрес ячейки 
или диапазона ячеек. Кроме того, пользователь имеет возможность указать диапазон 
на текущем рабочем листе. 

Процедура ЕгазеКапде, которая приведена ниже, использует метод іприЬВох. 
Таким образом, пользователь может указать удаляемый диапазон (рис. 12.2). Адрес 
диапазона вводится вручную, мышь необходима для выделения диапазона на листе. 

Метод іприьвох с кодом 8 возвращает объект Капде (обратите внимание на клю- 
чевое слово 8еЬ). После этого выбранный диапазон очищается (с помощью метода 
сіеаг). По умолчанию в поле окна ввода отображается адрес текущей выделенной 
ячейки. Если в окне ввода щелкнуть на кнопке Отмена (СапсеІ), то оператор 
Оп Еггог завершит процедуру. 

ЗиЪ ЕгазеКапде ( ) 

Біт ІТзегКапде Аз Капде 
БеЕаиІЬКапде = ЗеІесЬіоп . АсЗсЗгезз 
Оп Еггог ОоТо Сапсеіесі 

ЗеЬ ІІзегКапде = АррІісаЬіоп . ІприЬВох _ 
( РготрЬ := "Удаляемый диапазон:", __ 
ТіЫе : = "Удаление диапазона", __ 
Бе^аиІЬ : =Бе:Еаи1ЬКапде , _ 
Туре : =8) 
ІІзегКапде . Сіеаг 
ІІзегКапде . ЗеІесЬ 
СапсеІесЗ : 
Епсі ЗиЬ 



Этот пример доступен на прилагаемом к книге компакт-диске. 



Еще одним преимуществом применения метода Ехсеі іприьвох является автома- 
тическая проверка правильности введенных данных программой Ехсеі. Если в приме- 
ре ОеЬКапде ввести данные, не представляющие диапазон адресов, то Ехсеі отобразит 
специальное сообщение и позволит пользователю повторить ввод данных (рис. 12.3). 





Рис. 12.2. Использование метода іприівох для выделения и 
удаления диапазона 
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Неверная ссылка или ссылка отсутствует. 

Чтобы ввести ссылку с помощью мыши г щелкните строку ввода, а затем щелкните ячейку листа г или 
выделите диапазон. 




Рис. 12.3. Метод Ехсеі іприівох производит автома- 
тическую проверку правильности введенных данных 



Функция ѴВА МздВох 

Функция ѴВА МздВох представляет пользователю простой способ отображения со- 
общения. Также эта функция задает ответную реакцию пользователя на запрос (передает 
результат щелчка на кнопке ОК или Отмена). Функция МздВох применяется во многих 
примерах настоящей книги в качестве способа отображения значений переменных. 

Ниже приведен синтаксис функции МздВох. 

МздВох ( Запрос [ , Кнопки] [ , Заголовок] [ , Справка , Раздел] ) 

♦ Запрос — определяет текст, который будет отображаться в окне сообщения 
(обязательный параметр). 

♦ Кнопки — содержит числовое выражение, которые определяет кнопки, отобра- 
жаемые в окне сообщения (необязательный параметр). Возможные значения 
приводятся в табл. 12.2. 

♦ Заголовок — содержит заголовок окна сообщения (необязательный параметр). 

♦ Справка, Раздел — указывают файл и раздел справочной системы (необяза- 
тельные параметры). 

Окна сообщений несложно изменить. Как правило, для этого применяется параметр 
Кнопки. (В табл. 12.2 приведен список констант, которые можно использовать в качест- 
ве значений этого параметра.) С его помощью указываются отображаемые кнопки, 
отмечается необходимость использования значка, определяется кнопка по умолчанию. 



Таблица 12.2. Константы, используемые для выбора кнопок в функции МздВох 



Константа 


Значение 


Описание 


ѵЬОКопІу 





Отображает только кнопку ОК 


ѵЬОКСапсеІ 


1 


Отображает кнопки ОК и Отмена 


ѵЪАЪогЪКеЪгуІдпоге 


2 


Отображает кнопки Прервать, Повтор и Пропустить 


ѵЬУезЫоСапсеІ 


3 


Отображает кнопки Да, Нет и Отмена 


ѵЬУезЫо 


4 


Отображает кнопки Да и Нет 


ѵЪКеЪгуСапсеІ 


5 


Отображает кнопки Повтор и Отмена 


ѵЬСгіІіісаІ 


16 


Отображает значок важного сообщения 


ѵЬОиезЬіоп 


32 


Отображает значок важного запроса 


ѵЬЕхсІатаІііоп 


48 


Отображает значок предупреждающего сообщения 


ѵЫпЁогтаЪіоп 


64 


Отображает значок информационного сообщения 


ѵЬБе^аиІЬВиЬЬопІ 





По умолчанию выделена первая кнопка 


ѵЪБеЁаи11:Ви1:1:оп2 


256 


По умолчанию выделена вторая кнопка 


ѵЪБеЁаи11:Ви1:1:опЗ 


512 


По умолчанию выделена третья кнопка 


ѵЬБе И аи 1 Ъ ВиЬ Ьоп4 


768 


По умолчанию выделена четвертая кнопка 


ѵЬЗузІіетМосІаІ 


4098 


Все приложения приостанавливают свою работу 
до момента, пока пользователь ответит на запрос 
в окне сообщения (работает не во всех случаях) 
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Вы можете использовать функцию МздВох в качестве процедуры (для отображения 
сообщения), а также присвоить возвращаемое этой функцией значение переменной. 
Функция МздВох возвращает результат, который представляет кнопку, на которой 
щелкнул пользователь. Следующий пример отображает сообщение и не возвращает 
результат. 

ЗиЬ МздВохБето ( ) 

МздВох "Щелкните на кнопке ОК для продолжения" 
ЕпЫ ЗиЬ 

Чтобы получить результат из окна сообщения, присвойте возвращаемое функцией 
МздВох значение переменной. В следующем коде используется ряд встроенных кон- 
стант (табл. 12.3), которые упрощают управление возвращаемыми функцией МздВох 
значениями. 

ЗиЬ ОеЬАпзмег ( ) 

Апз = МздВох ( "Продолжить? " , ѵЬУезЫо) 
ЗеІесЬ Сазе Апз 
Сазе ѵЬУез 

' ... [код в случае Апз равно Уез] . . . 

Сазе ѵЬЫо 

' ... [код в случае Апз равно N0] . . . 

Епбі ЗеІесЬ 
ЕпЫ ЗиЬ 

Таблица 12.3. Константы, возвращаемые функцией МздВох 



Константа Значение Нажатая кнопка 



ѵЬОК 


1 


ОК 


ѵЬСапсеІ 


2 


Отмена 


ѵЬАЬогІ: 


3 


Прервать 


ѵЬКеѣ:гу 


4 


Повтор 


ѵЫдпоге 


5 


Пропустить 


ѵЬУез 


6 


Да 


ѵЬЫо 


7 


Нет 



Вам не обязательно использовать переменную для хранения результата выполне- 
ния функции МздВох. Следующая процедура приводит к отображению окна сообще- 
ния с кнопками Да и Нет. Пока пользователь не щелкнет на кнопке Да, процедура 
будет продолжаться. 

ЗиЬ ОеЬАпзмег2 ( ) 

II МздВох ( "Продолжить? " , ѵЬУезЫо) о ѵЬУез Тпеп ЕхіЬ ЗиЬ 
1 ... [код для случая, когда на кнопке Да не щелкнули] . . . 
ЕпЫ ЗиЬ 

В следующем примере функции используется комбинация констант для отображе- 
ния окна сообщения с кнопкой Да, кнопкой Нет и значком вопросительного знака. 
Вторая кнопка используется по умолчанию (рис. 12.4). Для простоты константы 
добавлены в переменную Соп^ід. 

РгіѵаЬе РипсЬіоп СопЬіпиеРгосесІиге ( ) Аз Вооіеап 
Біт СопЕід Аз ІпЬедег 
Біт Апз Аз ІпЬедег 

СопЕід = ѵЬУезЫо + ѵЬСдіезЬіоп + ѵЬБеЕаиІЬВиЬЬоп2 
Апз = МздВох ( "Произошла ошибка. Продолжить?", Соп^ід) 
II Апз = ѵЬУез Тпеп СопЬіпиеРгосеЫиге = Тгие _ 
Еізе СопЬіпиеРгосеЫиге = Раізе 
ЕпЫ РипсЬіоп 
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Функция СопЬіпиеРгосесІиге может вызываться из другой процедуры. Например, 
приведенный далее оператор вызывает функцию СопЬіпиеРгосесІиге (которая ото- 
бражает окно сообщения). Если функция возвращает значение ложь (т.е. пользователь 
щелкнул на кнопке Нет), то процедура будет завершена. В противном случае выпол- 
няется следующий оператор. 

І± ЫоЬ СопЪіпиеРгосесЗиге Тііеп ЕхіЬ ЗиЬ 




Рис. 12.4. Параметр Кнопки 
функции МздВох определяет 
кнопки, которые отображаются 
в окне сообщения 

Если в сообщении необходимо указать разрыв строки, воспользуйтесь константой 
ѵЬСгЬ^ (или ѵЪЫе^ьіпе) в необходимом месте. Отобразим сообщение в три строки. 

ЗиЬ МиІЪіЫпе () 

Біт Мзд Аз ЗЬгіпд 

Мзд = "Это первая строка" & ѵЬСгЬі: 
Мзд = Мзд & "Вторая строка" & ѵЬСгЬ^ 
Мзд = Мзд & "Последняя строка" 
МздВох Мзд 
ЕпЫ ЗиЬ 

Вы также можете использовать в сообщении символ табуляции — для этого при- 
меняется константа ѵЬТаЬ. В приведенной далее процедуре окно сообщения исполь- 
зуется для отображения диапазона значений размером 20x8 (рис. 12.5). В этом случае 
столбцы разделены с помощью константы ѵЬТаЬ. Новые строки вставляются с помо- 
щью константы ѵЬСгЬ^. Функция МвдВох принимает в качестве параметра строку, 
длина которой не превышает 1023 символов. Такая длина задает ограничение на 
количество ячеек, которое можно отобразить в сообщении. 

ЗиЬ ЗЪомКапде ( ) 

Біт Мзд Аз ЗЬгіпд 

Біт г Аз ІпЬедег, с Аз ІпЬедег 

Мзд = "" 

Рог г = 1 То 2 

Рог с = 1 То 8 

Мзд = Мзд & Се11з(г, с) & ѵЬТаЬ 
ЫехЬ с 

Мзд = Мзд & ѵЬСгЬ:Е 
ЫехЬ г 
МздВох Мзд 
Епсі ЗиЬ 



458 
256 
254 
965 
365 
258 



Рис. 12.5. Текст в этом окне 
сообщения содержит символы 
табуляции и разрыва строк 
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Глава 15 содержит пример кода ѴВА, который эмулирует поведение функции 

МздВох. 



Метод Ехсеі СеЮрепГіІепате 

Если приложению необходимо получить от пользователя имя файла, то можно 
воспользоваться функцией іприьвох, но этот подход часто приводит к возникнове- 
нию ошибок. Более надежным считается использование метода аеЬОрепРіІепате 
объекта Арріісаьіоп, который позволяет удостовериться, что приложение получило 
корректное имя файла (а также его полный путь). 

Данный метод отображает стандартное диалоговое окно Открытие документа 
(которое появляется при выборе команды Файл ■=> Открыть), но при этом указанный 
файл не открывается. Вместо этого метод возвращает строку, которая содержит путь и 
имя файла, выбранных пользователем. По окончании данного процесса с именем 
файла можно делать все, что угодно. Этот метод имеет следующий синтаксис (все па- 
раметры необязательные). 

оЬ ^ есЬ . СеІіОрепРіІепате ( Фильтр_файла , Индекс_фильтра , Заголовок, Подпись_кнопки, 
Множеств енный_выбор ) 

♦ Фильтр_файла — содержит строку, определяющую критерий фильтрации 
файлов (необязательный параметр). 

♦ Индекс_фильтра — указывает индексный номер того критерия фильтрации 
файлов, который используется по умолчанию (необязательный параметр). 

♦ Заголовок — содержит заголовок диалогового окна (необязательный параметр). 
Если этот параметр не указать, то будет использован заголовок Открытие документа. 

♦ Подпись_кнопки — применяется только в компьютерах Масіпіозп. 

♦ Множественный_выбор — необязательный параметр. Если он имеет значение 
истина, можно выбрать несколько имен файлов. По умолчанию данный пара- 
метр имеет значение ложь. 

Аргумент Филвтр_файла определяет содержимое раскрывающегося списка Тип 
файлов. Аргумент состоит из строки, определяющей отображаемое в диалоговом окне 
значение, а также строки действительной спецификации типа файлов, в которой на- 
ходятся групповые символы. Оба элемента аргумента разделены запятыми. Если этот 
аргумент не указать, то будет использовано значение по умолчанию. 

" Все файлы (*.*),*.*» 

Обратите внимание на первую часть строки Все файлы (*.*). Это текст, отобра- 
жаемый в раскрывающемся списке тип файлов. Вторая часть строки * . * указывает 
тип отображаемых файлов. 

В следующих инструкциях переменной Рііь присваивается строковое значение. 
Эта строка впоследствии используется в качестве аргумента Филвтр_файла метода 
ОеЬОрепРіІепате. В данном случае диалоговое окно предоставит пользователю воз- 
можность выбрать один из четырех различных типов файлов (кроме варианта 
Все файлы). Если задать значение переменной ГШ, то будет использоваться опера- 
тор конкатенации строки ѴВА. Этот способ упрощает управление громоздкими 
и сложными аргументами. 
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РІІ1: = "Текстовые файлы ( * . ЬхЬ ) , * . ЬхЬ , " & _ 
"Файлы печати (*. ргп) ,*. ргп, " & _ 
"Разделенные запятой (*. сзѵ) ,*. сзѵ, " & _ 
"АЗСІІ (* .азе) , * .азе, " &_ 
"Все файлы (* . *) , * . *» 

Аргумент Индекс_фильтра указывает значение аргумента Фильтр_файла по умол- 
чанию. Аргумент Заголовок определяет текст, который отображается в заголовке 
окна. Если параметр Множеств енный_выбор имеет значение истина, то пользователь 
может выбрать в окне несколько файлов. Имя каждого файла заносится в массив. 

В следующем примере у пользователя запрашивается имя файла. При этом в поле 
типа файлов используется пять фильтров. 

ЗиЪ ОеЫтрогЬРіІеЫате ( ) 
Біт РіІЪ Аз ЗЪгіпд 
Біт РіІЪегІпсІех Аз ІпЬедег 
Біт РіІеЫате Аз ѴагіапЬ 
Біт ТіЫе Аз ЗЪгіпд 

1 Настройка списка фильтров 

РІІ1: = "Текстовые файлы ( * . ЬхЬ ) , * . ЬхЬ , " & _ 
"Файлы печати ( * . ргп) , * . ргп, " & _ 
"Разделенные запятой ( * . сзѵ) , * . сзѵ, " & _ 
"АЗСІІ (* .азе) , * .азе, " &_ 
"Все файлы (*.*),*.*•■ 

1 По умолчанию используется фильтр *.* 
РіІЬегІпсІех = 5 

1 Заголовок окна 

ТіЫе = "Выберите импортируемый файл" 

1 Получение имени файла 

РіІеЫате = АррІісаЬіоп . ОеЬОрепРіІепате _ 
(РіІеРіІЬег : =РіІЬ # 
РіІЬегІпсІех : =Рі11:егІпсІех / __ 
ТіЫе:=ТіЫе) 

1 При отмене выйти из окна 
II РіІеЫате = Раізе Тпеп 

МздВох "Файл не выбран" 
ЕхіЬ ЗиЬ 
ЕпсЗ Іг 

1 Отображение полного имени и пути 

МздВох "Вы выбрали " & РіІеЫате 
Епй ЗиЬ 

На рис. 12.6 показано диалоговое окно, которое выводится на экран при выполне- 
нии этой процедуры. 

Приведенный далее пример напоминает предыдущий. Разница заключается в том, 
что пользователь может, удерживая клавиши <8шп> или <Сіг1>, выбрать в окне не- 
сколько файлов. Обратите внимание, что событие использования кнопки Отмена 
определяется по наличию переменной массива РіІеЫате. Если пользователь 
не щелкнул на кнопке Отмена, то результирующий массив будет состоять как мини- 
мум из одного элемента. В этом примере список выбранных файлов отображается в 
окне сообщения. 
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Мои последние 
документы 



Мои 
документы 



егазе а гагсе.хз 

^де* а пІег-?--е,х; 
се; с -е -л х; 




Текстовые файлы [".іхі) 
Файлы печати ["ѵргп) 
Разделенные запятой 

----- 



Рш:. 72(5. Метод ОеЮрепРіІепате отображает пользова- 
тельское диалоговое окно 



ЗиЬ ОеЫтрогЬРі1еЫате2 ( ) 

Біт РІІ1: Аз ЗЬгіпд 

Біт РіІЬегІпсІех Аз ІпЬедег 

Біт РіІеЫате Аз ѴагіапЬ 

Біт ТіЫе Аз ЗЬгіпд 

Біт і Аз ІпЪедег 

Біт Мзд Аз ЗЪгіпд 
1 Настройка фильтров файлов 

РІІ1: = "Текстовые файлы ( * . ЬхЬ ) , * . ЬхЬ , " & _ 
"Файлы печати ( * . ргп) , * . ргп, " & _ 
"Разделенные запятой ( * . сзѵ) , * . сзѵ, " & 
"АЗСІІ (* .азе) , * .азе, " &_ 
"Все файлы (*.*),*.*» 
1 По умолчанию используется фильтр *.* 

РіІЪегІпсІех = 5 

1 Заголовок окна 

ТіЫе = "Выберите импортируемый файл" 

1 ОеЬ Ъпе ііііе пате 

РіІеЫате = АррІісаЬіоп . ОеЬОрепРіІепате 
(РіІеРіІЬег : =РіІЬ, __ 
РіІЬегІпЫех : = РіІЬегІпо!ех, 
ТіЫе:=ТіЫе, 
МиІЬіЗеІесЬ : =Тгие) 

1 Закрытие окна при использовании кнопки Отмена 
ЫоЬ ІзАггау (РіІеЫате) Тпеп 
МздВох "Файл не выбран" 
ЕхіЬ ЗиЬ 
Епй Іг 

1 Отображение полного имени и пути 

Рог і = ЬВоипсІ (РіІеЫате) То ІШоипсІ (РіІеЫате) 

Мзд = Мзд & РіІеЫате(і) & ѵЬСгЬЕ 
ЫехЬ і 

МздВох "Вы выбрали:" & ѵЬСгЬЕ & Мзд 
Епсі ЗиЬ 
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Обратите внимание, что переменная РіІеЫате определена как массив перемен- 
ного типа (а не как строка в предыдущем примере). Причина заключается в том, что 
потенциально РіІеЫате может содержать массив значений, а не только одну строку. 

Метод Ехсеі СеіЗаѵеАзГіІепате 

Данный метод имеет много общего с методом аеЬОрепРіІепате. Он отображает 
диалоговое окно Сохранение документа и позволяет пользователю выбрать (или ука- 
зать) имя сохраняемого файла. В результате возвращается имя файла, но никакие дей- 
ствия не предпринимаются. 

Этот метод имеет следующий синтаксис. 

оЬ ] есЬ . ОеЬЗаѵеАзРіІепате {Начальное_имя, Фильтр_файла , Индекс_фильтра , Заголовок, 
Текст_кнопки) 

♦ Начальное_имя — указывает предполагаемое имя файла (необязательный 
параметр). 

♦ Фильтр_файла — содержит критерий фильтрации отображаемых в окне файлов 
(необязательный параметр). 

♦ Индекс_фильтра — код критерия фильтрации файлов, который используется 
по умолчанию (необязательный параметр). 

♦ Заголовок — определяет текст заголовка диалогового окна (необязательный 
параметр). 

♦ Текст_кнопки — предназначен только для платформ Масіпіозп. 

Получение имени папки 

Если необходимо получить имя файла, то самым простым решением будет исполь- 
зование метода ОеЬОрепРіІепате (как было показано выше). Но если необходимо 
получить имя папки, то ваши действия будут полностью зависеть от используемой 
версии Ехсеі. 

В настоящем разделе рассматривается два способа получения имени папки. 
Первый метод более сложен, но выполняется в Ехсеі 97 и поздних версиях. Второй 
метод намного проще, но используется только в Ехсеі 2002 и выше. 

Использование функций \Ѵіпйо\ѵ8 АРІ для получения 
имени папки 

В данном разделе рассматривается функция ае№ігесі:огу, которая отображает 
диалоговое окно, показанное на рис. 12.7. Эта функция возвращает строку, представ- 
ляющую имя выбранной пользователем папки. Если пользователь щелкнет на кнопке 
Отмена, то функция возвратит пустую строку. Этот метод поддерживается в Ехсеі 97 
и более поздних версиях. 

Функция СеЬБігесііогу принимает один необязательный строковый аргумент, 
который отображается в диалоговом окне. Если аргумент не указать, то вместо него 
диалоговое окно выведет сообщение Выберите папку. 



На прилагаемом к книге компакт-диске содержится файл рабочей книги, демонст- 
рирующей эту процедуру в действии. 
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Рис. 12. 7. Для отображения 
этого диалогового окна исполь- 
зуется функция Шпйош АРІ 

Ниже представлен код объявления необходимых функций АРІ, которые приведены 
в начале модуля рабочей книги. Данная функция использует собственный тип дан- 
ных — ВКООДЗЕШРО. 

'Объявление 32-х функций АРІ 

Бесіаге РипсЬіоп ЗНОеЪРаЬпРготІБЬізЪ ЫЪ " зпе1132 . сііі " 

Аііаз "ЗНОеЬРаЬпРготІБЬізЬА" (ВуѴаІ рісіі Аз Ьопд, ВуѴаІ _ 
рзгРа^п Аз ЗЬгіпд) Аз Ьопд 

Бесіаге РипсЬіоп ЗНВгомзеРогРоІйег ЫЪ " зЬе1132 . 6111 " 

Аііаз "ЗНВгомзеРогРоІсІегА" ( ІрВгомзеІпго Аз ВКСЖЗЕШРО) __ 
Аз Ьопд 

РиЫіс Туре ВКСЖЗЕШРО 

пОѵтег Аз Ьопд 

рісЗІКооЬ Аз Ьопд 

рзгБізрІауЫате Аз ЗЬгіпд 

ІрзгТіЫе Аз ЗЬгіпд 

иІРІадз Аз Ьопд 

Іргп Аз Ьопд 

ІРагат Аз Ьопд 

іітаде Аз Ьопд 
ЕпЗ Туре 

После объявления функции АРІ вводится функция Се№ігесі:огу. 

РипсЬіоп ОеЬБігесЬогу (ОрЬіопаІ Мзд) Аз ЗЬгіпд 
Біт Ыпго Аз ВКСЖЗЕШРО 
Біт раЬп Аз ЗЬгіпд 

Біт г Аз Ьопд, х Аз Ьопд, роз Аз ІпЬедег 

1 Корневая папка = Рабочий стол 
Ып!о .рісІІКооЬ = 0& 

1 Заголовок окна 

1С ІзМіззіпд (Мзд) Тпеп 

ЫпЕо . ІрзгТіЫе = "Выберите папку" 

Еізе 

ЫпЕо . ІрзгТіЫе = Мзд 
Епоі II 

1 Тип возвращаемой папки 
Ыпго.иІРІадз = &Н1 

1 Отображение диалогового окна 
х = ЗНВгомзеРогРоІсІег (Ып!о) 
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1 Проверка результата 
ра^п = Зрасе$ (512) 

г = ЗНОеЪРаЪпРготІБЬізЬ (ВуѴаІ х, ВуѴаІ раНЬ) 
Іі г Тпеп 

роз = ІпЗИг (раПп, Спг$(0)) 

ОеЬОігесЬогу = Ъеіѣ (раЬп, роз - 1) 

Еізе 

ОеЬБігесЬогу = " " 
Епоі II 
Епсі РипсЪіоп 

Приведенная ниже простая процедура демонстрирует применение функции 
ае№ігесі:огу в коде ѴВА. Выполнение этой процедуры приводит к отображению 
диалогового окна. Как только пользователь щелкнет на кнопке ОК, функция МздВох 
отобразит полный путь к выбранной папке. Если пользователь щелкнет на кнопке 
Отмена, то появится окно с сообщением Отменено. 

ЗиЬ ОеЬАРоІЫегІ () 

1 Для Ехсеі 97 и более поздних версий 
Біт Мзд Аз ЗЬгіпд 
Біт ИзегРИе Аз ЗЬгіпд 

Мзд = "Укажите расположение резервной копии" 
ИзегРіІе = ОеЬБігесЬогу (Мзд) 
І:Е ИзегРИе = "" Тпеп 
МздВох "Отменено" 

Еізе 

МздВох ІТзегРіІе 

ЕпЫ 
Епсі ЗиЬ 



К сожалению, не существует простого способа указать начальную папку или папку 
по умолчанию. 

Применение объекта ГіІеБіаІо^ для выбора папки 

Если все пользователи, на которых рассчитано приложение, используют Ехсеі 2002 
и выше, то рекомендуется прибегнуть к более простой методике, в которой применя- 
ется объект РіІеБіаІод. 



Объект РіІеБіаІод впервые появился в ЕхсеІ 2002. Таким образом, рассмотренная 
ниже методика не будет поддерживаться предыдущими версиями программы ЕхсеІ. 



Представленная ниже процедура отображает диалоговое окно, которое позволяет 
пользователю выбрать папку. Выбранная папка (или сообщение Отменено) отобража- 
ется с помощью функции МздВох. 

ЗиЬ ОеЬАРо161ег2 () 
' Для Ехсеі 2002 

МЬп АррІісаЬіоп . РіІеБіаІод (тзоРіІеБіаІодРоІоІегРіскег) 

. ІпіЬіаІРіІеЫате = АррІісаЬіоп . БеііаиІЬРіІеРаЬп & "\" 

. ТіЫе = "Укажите расположение резервной копии" 

. Зпом 

II . ЗеІесЬесЗіЬетз . СоітЬ = Тпеп 
МздВох "Отменено" 

Еізе 

МздВох . ЗеІесЬесЗіЬетз (1) 
Епбі II 
Епбі МіЬп 
Епсі ЗиЬ 
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Объект РіІеБіаІод позволяет указать начальную папку. Для этого необходимо 
задать значение свойства іпіьіаІРіІеЫате. В нашем случае в качестве начальной 
папки по умолчанию используется папка сохранения файлов Ехсеі. 

Отображение встроенных диалоговых 
окон Ехсеі 

ѴВА может выполнять команды меню Ехсеі. Если в процессе выполнения кода ѴВА 
на экране отображаются диалоговые окна, то в коде можно автоматически "выбирать 
опции" диалогового окна (хотя при этом само диалоговое окно и не отображается). 
Например, следующий оператор ѴВА аналогичен выбору команды Правкам Перейти, 
указанию диапазона Аі : сз и щелчку на кнопке ОК. Однако в данном случае диалоговое 
окно Переход не отображается (это именно то, что необходимо). 

АррІісаЬіоп . ОоЬо Кеііегепсе : =Капде ( "А1 : СЗ " ) 

В некоторых случаях вам может понадобится отобразить одно из встроенных диа- 
логовых окон Ехсеі, чтобы пользователь мог выбрать в нем необходимые параметры. 
Для этого воспользуйтесь одним из двух способов. 

♦ Получите доступ к коллекции Біаіодз объекта Арріісаьіоп. 

♦ Непосредственно выберите соответствующую команду меню. 

Использование коллекции Біаіо^з 

Коллекция Біаіодв объекта Арріісаьіоп состоит из 258 элементов, которые 
представляют большую часть встроенных диалоговых окон Ехсеі. Каждому элементу 
соответствует предопределенная константа, которая позволяет указать, какое именно 
диалоговое окно необходимо отобразить. Например, диалоговое окно Ехсеі Переход 
представлено константой хЮіаІодРогтиІаОоЬо. 

Воспользуйтесь методом зЪом для фактического отображения диалогового окна. 
Ниже приведен пример, в котором отображается диалоговое окно Переход (рис. 12.8). 

АррІісаЬіоп . Біаіодз (хІБіаІодРогтиІаСоІіо) . ЗЪсж 




Рис. 12.8. Это диалоговое окно 
выведено оператором ѴВА 



Когда на экране отображается диалоговое окно Переход, пользователь может 
указать именованный диапазон или адрес ячейки, к которой необходимо перейти. 
Указанное диалоговое окно появляется при выборе команды Правкам Перейти (также 
можно нажать клавишу <Р5>). 

Кроме того, вы вправе написать код, который будет определять, как пользователь 
завершил работу в диалоговом окне. Для этого воспользуйтесь переменной. В пред- 
ставленном ниже операторе переменная Кезиіі: будет иметь значение Тгие, если 
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пользователь щелкнет на кнопке ОК, и Раізе, если он щелкнет на кнопке Отмена 
или нажмет клавишу <Езс>. 

КезиІЬ = АррІісаЬіоп . Біаіодз (хІБіаІодРогтиІаОоЪо) . ЗЪом 

Весьма странно, но переменная Рапде не содержит указанный в диалоговом окне 
Переход диапазон. 

Следует отметить, что такое поведение не достаточно хорошо документировано. 
Диалоговые источники справочных сведений слишком краткие, они зачастую лишены 
информации о том, что отображение одного из встроенных в Ехсеі диалоговых окон с 
помощью кода ѴВА не всегда приводит к тому же результату, что и выбор команды 
меню. Следовательно, вам стоит немного поэкспериментировать, чтобы удостоверить- 
ся в правильности возвращаемого кодом результата. 

При работе с диалоговым окном Переход вы сможете заметить, что при его вызове 
с помощью ѴВА кнопка Выделить остается неактивной. Данная кнопка обычно 
используется для отображения диалогового окна Выделение группы ячеек. Чтобы отобра- 
зить это диалоговое окно посредством кода ѴВА, воспользуйтесь таким оператором. 

АррІісаЬіоп . Біаіодз (хІБіаІодЗеІесЬЗресіаІ ) . ЗЪом 

Еще одной потенциальной проблемой является невозможность корректного ото- 
бражения некоторых диалоговых окон с несколькими вкладками. Например, не суще- 
ствует способа отображения диалогового окна Формат ячеек одновременно со всеми 
вкладками. Вместо этого в ѴВА представлена возможность отображения каждой 
вкладки по отдельности. Представленный далее оператор отображает вкладку 
Выравнивание диалогового окна Формат ячеек (рис. 12.9). 

АррІісаЬіоп . Біаіодз (хІБіаІодАІідптепЬ ) . ЗЪом 

Для того чтобы отобразить другие вкладки диалогового окна Формат ячеек, 
воспользуйтесь одной из констант: хІБіаІодРогтаЬЫитЪег, хІБіаІодВогсІег, 
хІБіаІодСеІІРгоЬесІііоп, хІБіаІодРаЫіегпз или хІБіаІодРопІіРгорегІііез. 
Обратите внимание на отсутствие единого способа именования констант. 




™ горизонтали: 

по значению 




по вертикали: 


по нижнему краю 


2І 



отступ: 

Г"3 



пять по ширине 



Отображени 



Г" переносить по словам 
Г" автоподбор ширины 
Г" объединение ячеек 

Направление текста 

направление т_екста: 





+ ■ 




* 


т 




е 






Надпись + 








* 

+ ■ 



по контексту 



"Б 



Рис. 12.9. Вкладка Выравнивание диало- 
гового окна Формат ячеек 
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Получение дополнительной информации о встроенных 
диалоговых окнах 

Список всех констант диалоговых окон можно получить в справочной системе или 
с помощью средства ОЬіесІ Вгоѵѵзег. Следуйте приведенным ниже инструкциям для 
отображения членов коллекции Біаіодз в окне ОЬіесІ Вгоѵѵзег. 

1. Активизировав модуль ѴВА, нажмите клавишу <Р2> — будет отображено окно 
ОЬіесІ Вгоѵѵзег. 

2. В диалоговом окне ОЬіесІ Вгоѵѵзег выберите в верхней части списка значение Ехсеі. 

3. Введите хІБіаІод во втором списке. 

4. Щелкните на кнопке с изображением бинокля. 

Попытка отобразить встроенное диалоговое окно в неверном контексте приведет к 
ошибке. Например, если выбрать последовательность на графике и попытаться ото- 
бразить диалоговое окно хІБіаІодРоп^Ргорег^іез, то будет выдано сообщение 
об ошибке, так как это диалоговое окно не совместимо с таким типом выделения. 

Использование аргументов во встроенных 
диалоговых окнах 

Большая часть встроенных диалоговых окон поддерживает передачу аргументов, 
которые (обычно) соответствуют элементам управления диалогового окна. Например, 
диалоговое окно Формат ячеек (оно вызывается с помощью константы 
хЮіаІодСеІІРгоЬесЬіоп) принимает два аргумента: Іоскесі и Ьісісіеп. Если необ- 
ходимо отобразить диалоговое окно с уже установленными флажками, воспользуйтесь 
следующим оператором. 

АррІісаЬіоп . Біаіодз (хІБіаІодСеІІРгоЬесЬіоп) . ЗЬсж Тгие, Тгие 

Аргументы для каждого из встроенных диалоговых окон перечисляются в справоч- 
ной системе к программе ѴВЕ. Для того чтобы найти необходимый раздел в справоч- 
ном руководстве, введите в качестве критерия поиска фразу Виііі-Іп Біа1о§ Вох Аг§и- 
тепі ІІ8І. К сожалению, справочная система не содержит информации о назначении 
каждого из аргументов. 

В соответствии с содержимым найденного раздела диалоговое окно Переход 
(которое вызывается с помощью константы хІБіаІодРогтиІаСоТо) принимает два 
аргумента: геііегепсе и согпег. Аргумент геііегепсе используется по умолчанию 
для отображения диапазона в поле Ссылка. Со г пег — это логическое значение, кото- 
рое определяет необходимость отображения выбранного диапазона таким образом, 
чтобы он находился в верхнем левом углу окна. Ниже приведен пример, в котором 
задействованы оба этих аргумента. 

АррІісаЬіоп . Біаіодз (хІБіаІодРогтиІаОоЬо) . __ 
ЗЪом Капде ( "210 0" ) , Тгие 

Заметьте, что успешное освоение методов управления коллекцией Біаіодз требует 
определенного времени, которое необходимо для проверки кода методом многочис- 
ленных проб и ошибок. 
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Непосредственный выбор команды меню 

Еще один способ отображения встроенного диалогового окна требует наличия 
определенных знаний о панелях инструментов (которые официально называются 
объектами СоттапсІВаг). На данный момент достаточно знать, что команду меню 
можно выбрать программным образом. Это позволяет отображать диалоговое окно с 
помощью команды меню. 

Объекты Соттапсіваг подробно рассматриваются в главах 22-23. 





Следующий оператор аналогичен выбору команды Перейти в меню Правка. 

АррІісаЬіоп . СоттапсІВагз ( "МогкзЪееЬ Мепи Ваг"). 

СопЬгоІз ( "Правка" ) . СопЬгоІз ( "Перейти . . . " ) . ЕхесиЬе 

Если выполнить этот оператор, будет отображено диалоговое окно Переход. Обра- 
тите внимание, что все названия опций должны полностью совпадать (включая трое- 
точие после Перейти). 

В отличие от применения коллекции Біаіодз, эта методика не позволяет активи- 
зировать элементы управления диалогового окна по умолчанию. 

В приведенном выше примере содержатся специфические для русской версии 
ЕхсеІ ссылки на объект Соттапйваг. Следовательно, эти операторы будут рабо- 
тать только в русскоязычной версии ЕхсеІ. В приложениях, разрабатываемых для 
других языковых версий ЕхсеІ, можно воспользоваться методом РішіСопЪгоі, 
а также свойством ісі команды меню. Дополнительная информация по этому 
вопросу приведена в главе 22. 

В предыдущем разделе был рассмотрен вопрос доступа к коллекции Біаіодз. 
В результате мы пришли к выводу, что не существует возможности вывода диалого- 
вого окна с несколькими вкладками. Эта проблема будет решена при выводе диалого- 
вых окон в результате программного выбора команд меню. Следующий оператор ото- 
бражает диалоговое окно Формат ячеек, содержащее все вкладки. 

АррІісаЬіоп . СоттапсІВагз ( "МогкзЪееЬ Мепи Ваг"). 

СопЪгоІз ( "Формат" ) . СопЬгоІз ( "Ячейки ..." ) . ЕхесиЪе 

Кстати, метод ЕхесиЬе поддерживается и элементами управления на панелях 
инструментов, которые не отображают диалоговые окна. Но подобной возможности 
сложно придумать достойное применение. Целесообразнее обратиться к свойствам 
выделенных ячеек, воспользовавшись следующим оператором (изменяет начертание 
на полужирное). 

ЗеІесЬіоп. РопЬ . ВоІсЗ = ЫоЬ ЗеІесЬіоп . РопЪ . Воісі 
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Глава 13 

Использование 
пользовательских форм 

В ЭТОЙ ГЛАВЕ... 

Разработчики приложений Ехсеі всегда имели возможность создавать собственные 
диалоговые окна. Начиная с Ехсеі 97, все заметно изменилось. Пользовательские диа- 
логовые окна заменили неуклюжие диалоговые листы, и у разработчиков появилось 
намного больше возможностей по управлению собственными диалоговыми окнами. 
Но в целях совместимости Ехсеі 97 и более поздние версии все еще поддерживают 
старые диалоговые листы Ехсеі 5/95. Хорошей новостью является то, что формами 
ИзегРогт управлять намного проще, кроме того, они предоставляют широкий набор 
новых возможностей. 

♦ Создание, отображение и выгрузка пользовательских диалоговых окон. 

♦ Описание элементов управления пользовательских диалоговых окон. 

♦ Определение свойств элементов управления пользовательских диалоговых окон. 

♦ Управление пользовательскими диалоговыми окнами с помощью процедур ѴВА. 

♦ Пример создания пользовательского диалогового окна. 

♦ Введение в типы событий, обрабатываемых пользовательскими диалоговым 
окнами и элементам управления. 

♦ Настройка окна ТооІЬох. 

♦ Список инструкций по созданию пользовательских диалоговых окон. 

Ехсеі позволяет относительно просто создавать собственные диалоговые окна в 
разрабатываемых приложениях. На самом деле с их помощью можно повторить 
внешний вид и поведение практически всех стандартных диалоговых окон Ехсеі. 
Настоящая глава предлагает обзор возможностей пользовательских диалоговых окон. 

Как Ехсеі обрабатывает 
пользовательские диалоговые окна 

Пользовательские диалоговые окна создаются на основе технологии пользователь- 
ских форм ИзегРогт, к которым можно получить доступ из редактора Ѵізиаі Вазіс. 

Ниже приведена стандартная последовательность действий, которой следует при- 
держиваться при создании пользовательского диалогового окна. 

1. Вставьте новую форму ИзегРогт в проект ѴВАРгоіесІ рабочей книги. 

2. Создайте процедуру, которая будет отображать форму ИзегРогт. Эта процедура 
располагается в модуле кода ѴВА (а не в модуле кода формы ИзегРогт). 



3. Добавьте элементы управления в форму ИзегРогт. 

4. Настройте свойства добавленных элементов управления. 

5. Создайте процедуры "обработчики событий" для элементов управления. 
Эти процедуры добавляются в модуль кода ИзегРогт и выполняются при воз- 
никновении различных событий (например, при щелчке на кнопке). 

Вставка новой формы ІІзегГогт 

Для того чтобы добавить в проект форму ИзегРогт, запустите ѴВЕ (нажмите 
<АІІ+Р11>, укажите рабочую книгу в окне проекта и выберите команду ІпзегІ^ІІзегРогт). 
Формы ИзегРогт получат такие имена, как ИзегРогтІ, ИзегРогт2 и т.д. 

Чтобы упростить идентификацию, можно изменить имя формы ИзегРогт. Выбе- 
рите форму и воспользуйтесь окном Ргореіііез для изменения свойства ыате 
(нажмите клавишу <Р4>, если окно Ргореіііез не отображается на экране). 
На рис. 13.1 приведен пример окна Ргореіііез для новой пустой формы іізегРогт. 

Рабочая книга может содержать любое количество пользовательских диалоговых 
окон. При этом каждая форма ИзегРогт соответствует лишь одному пользователь- 
скому диалоговому окну. 
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Рис. 13.1. Окно Ргорегііез для пустого пользовательского диалогового окна 
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Добавление элементов управления 
в пользовательское диалоговое окно 

Чтобы добавить элементы управления в форму ИзегРогт, воспользуйтесь окном 
ТооІЬох (в ѴВЕ отсутствуют команды меню, предназначенные для добавления элемен- 
тов управления). Если окно ТооІЬох не отображено на экране, выберите команду 
Ѵіеѵѵ=>ТооІЬох. Окно ТооІЬох показано на рис. 13.2. 



Рис. 13.2. Воспользуйтесь окном 
ТооІЬох для добавления элементов 
управления в пользовательское 
диалоговое окно 



Щелкните на той кнопке в окне ТооІЬох, которая соответствует добавляемому 
элементу управления. После этого щелкните внутри диалогового окна для создания 
элемента управления (используется размер элемента по умолчанию). Также можно 
щелкнуть на элементе управления и, перетащив его границы в диалоговом окне, 
задать необходимый размер в пользовательском диалоговом окне. 

После добавления нового элемента управления ему назначается имя, которое 
состоит из названия типа элемента управления и числового кода. Например, если до- 
бавить элемент управления СоттапсІВиЪЪоп в пустую форму ИвегРогт, то этот эле- 
мент управления будет называться СоттапсІВиЬЬопі. Если добавить в окно второй 
элемент управления СотташІВиЪЬоп, то он будет называться СоттапсіВиЫ:оп2. 

Рекомендуем переименовывать все элементы управления, которые управляются с 
помощью ѴВА-кода. Это позволит использовать более описательные имена объ- 
ектов (например, Ргосіисььізьвох), а не общие последовательно нумерованные 
названия (подобные Ызъвохі). Для того чтобы изменить имя элемента управле- 
ния, воспользуйтесь окном РгореПіез в ѴВЕ. Достаточно выделить необходимый 
объект и ввести новое имя. 

Доступные элементы управления 

В следующих разделах кратко описаны элементы управления, доступные в окне 
ТооІЬох. 



Форма изегРогт может также содержать другие элементы управления АсІіѵеХ. 
За дополнительной информацией обратитесь к разделу "Настройка панели инст- 
рументов ТооІЬох" далее в этой главе. 



СЬескВох 

Элемент управления СЬескВох предоставляет пользователю возможность выбрать 
один из двух вариантов: да или нет, истина или ложь, включить или выключить и т.д. 
Если элемент управления СЬескВох установлен, то он имеет значение Тгие, в про- 
тивном случае значение равно Раізе. 
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СотЬоВох 



Элемент управления СотЬоВох подобен объекту ьізьвох. Отличие заключается 
в том, что СотЬоВох представляет раскрывающийся список, в котором в определен- 
ный момент времени отображается только одно значение. Кроме того, пользователю в 
поле списка разрешено вводить значение, которое не обязательно представляет одну 
из опций объекта СотЬоВох. 

СоттапйВиНоп 

Каждое создаваемое диалоговое окно будет иметь как минимум один элемент 
управления СоттапйВиЫюп. Обычно используются объекты СоттапйВиЫюп, пред- 
ставляющие кнопки О К и Отмена. 

Ргате 

Элемент управления Ргате применяется в качестве оболочки для других элементов 
управления. Он добавляется в диалоговое окно либо в целях эстетики, либо из сооб- 
ражений логического группирования однотипных элементов управления. Элемент 
управления Ргате потребуется вам в случае, когда диалоговое окно содержит более 
одного набора элементов управления ОрЫопВиЫіоп. 

Іта^е 

Элемент управления ітаде используется для представления графического изобра- 
жения, которое сохранено в отдельном файле или вставляется из буфера обмена. 
Кроме того, элемент управления ітаде незаменим при отображении в диалоговом 
окне логотипа компании. Графическое изображение сохраняется вместе с рабочей 
книгой. Таким образом, при передаче рабочей книги другому пользователю переда- 
вать вместе с ней копию графического файла не обязательно. 

Отдельные изображения занимают много места на диске, что может привести 
к значительному увеличению размера рабочей книги. Чтобы получить наилучший 
результат, избегайте использования графических изображений и старайтесь 
вставлять графические файлы небольшого размера. 

ЬаЬеІ 

Элемент управления ЬаЬеІ отображает текст в диалоговом окне. 

ІлзШох 

Элемент управления ьівьвох предоставляет список опций, из которого пользователь 
может выбрать один вариант (или несколько). Элемент управления ьізьвох невероятно 
гибок в использовании. Например, вы вправе указать диапазон на листе, который со- 
держит элементы списка. Этот диапазон может состоять из нескольких столбцов. Кроме 
того, элемент управления ьізьвох заполняется опциями также с помощью кода ѴВА. 

МиШРа^е 

Элемент управления МиІЫРаде позволяет создавать диалоговые окна с несколькими 
вкладками, которые подобны появляющимся при выборе команды Сервис=> Параметры. 
По умолчанию элемент управления МиІЫРаде состоит из двух вкладок. Чтобы создать 
дополнительные вкладки, щелкните правой кнопкой мыши на существующей вкладке 
и выберите Ыеѵѵ Раде из появившегося на экране контекстного меню. 
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ОрііопВиИоп 

Элемент управления ОръіопВиъъоп применяется при выборе пользователем 
одного варианта из нескольких. Эти элементы управления всегда группируются в диа- 
логовом окне в наборы, содержащие не менее двух опций. Когда один элемент управ- 
ления ОрЫопВиЫюп выбран, все остальные элементы управления ОрЫопВиЫюп 
текущей группы автоматически становятся неактивными. 

Если пользовательское диалоговое окно содержит более одного набора элементов 
управления ОрЪіопВиъъоп, то каждый из таких наборов должен иметь собственное 
значение свойства СгоирЫате. В противном случае все элементы управления 
ОрЫопВиЫюп в диалоговом окне рассматриваются как члены одной группы. Также 
можно вставить элементы управления ОрЫопВиЫюп в объект Ргате, что приведет 
к их автоматическому группированию в текущем разделе. 

КеЯЕ(Ш 

Элемент управления ке^Есііь используется в том случае, когда пользователь 
должен выделить диапазон ячеек на листе. 

ЗсгоІІВаг 

Элемент управления ЗсгоІІВаг в некотором смысле подобен элементу управления 
ЗріпВиЫіоп. Разница заключается в том, что пользователь может перетаскивать 
бегунок объекта ЗсгоІІВаг для изменения значения с большим приращением. 
Элемент управления ЗсгоІІВаг рекомендуется использовать при выборе значения 
из большого диапазона. 

ЗріпВійіоп 

Элемент управления ЗріпВиЫіоп позволяет выбрать значение в результате щелчка 
на одной из двух кнопок со стрелками. Одна из них применяется для увеличения зна- 
чения, а вторая — для уменьшения. Элемент управления ЗріпВиЫіоп часто использу- 
ется совместно с элементами управления Техьвох или ЬаЬеІ, которые содержат 
текущее значение элемента управления ЗріпВиЫіоп. 

ТаЬЗігір 

Элемент управления ТаЬЗЫір подобен элементу управления МиІЫРаде, однако 
использовать его сложнее. Элемент управления ТаЬЗЬгір, в отличие от МиІЫРаде, 
не выступает контейнером для других объектов. Как правило, элемент управления 
МиІЫРаде обладает более широкими возможностями. 

ТехШох 

Элемент управления Техьвох позволяет пользователям вводить в диалоговом окне 
текст. 

То^ІеВиІІоп 

Элемент управления ТоддІеВиЫіоп имеет два состояния: включен или выключен. 
Щелчок на кнопке приводит к изменению состояния на противоположное и к изме- 
нению внешнего вида кнопки. Этот элемент управления может иметь значение Тгие 
(активен) или Раізе (неактивен). Он не относится к "стандартным" элементам 
управления, потому использование двух элементов управления ОрЫопВиЫіоп или 
одного сЬескВох может оказаться более удачным вариантом. 
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Настройка элементов управления 
пользовательского диалогового окна 

После того, как элемент управления будет помещен в диалоговое окно, его можно 
переместить, а также изменить его размер. Воспользуйтесь стандартными методиками 
управления графическими объектами мышью. 



Существует возможность выделить несколько элементов управления. При этом 
удерживайте нажатой клавишу <ЗпігІ> и щелкайте на объектах. Можно также 
обвести указателем мыши все необходимые элементы управления. 



Форма ИзегРогт содержит вертикальные и горизонтальные направляющие, кото- 
рые помогают выровнять добавленные в диалоговое окно элементы управления. 
При добавлении или перемещении элемент управления привязывается к направляю- 
щим, что облегчает упорядочивание таких элементов в окне. Если вы не используете 
направляющие, то можете отключить их, выбрав в ѴВЕ команду ТооІз^ОрІіопз. 
В диалоговом окне Орііопз перейдите на вкладку ОепегаІ и выберите соответствующие 
опции в разделе Рогт ОгісІ ЗеКіпдз. 

Меню Рогтаі окна ѴВЕ предоставляет несколько команд, которые позволяют точ- 
но разместить и выровнять элементы управления в диалоговом окне. Перед использо- 
ванием этих команд необходимо указать элементы управления, к которым они будут 
применяться. Эти команды выполняют свои задачи так, как и ожидается. На рис. 13.3 
показано диалоговое окно с несколькими элементами управления ОрЫопВиЫіоп в 
процессе выравнивания. 



Использование элементов управления на рабочем листе 

Элементы управления пользовательского диалогового окна могут встраиваться непосредственно 
на рабочий лист. Доступ к ним можно получить на панели инструментов Элементы управления 
(в ЕхсеІ, а не в ѴВЕ). Добавление элементов управления на лист требует намного меньше уси- 
лий, чем создание пользовательского диалогового окна. Более того, в данном случае необяза- 
тельно создавать макросы, так как элемент управления можно связать с любой ячейкой листа. 
Например, если на лист вставить элемент управления Флажок, то можно связать его с опреде- 
ленной ячейкой, задав значение его свойства ЫпкесІСеІІ. Когда элемент управления Флажок 
установлен, связанная с ним ячейка содержит значение истина. Как только элемент управления 
сбрасывается, связанная с ним ячейка приобретает значение ложь. 

Приведенный ниже рисунок представляет рабочий лист, на котором присутствуют встроенные 
элементы управления. 

Добавление элементов управления на лист может оказаться непростой операцией, поскольку 
они вставляются из двух панелей инструментов. 

♦ Панель инструментов Формы. Это внедряемые элементы управления, совместимые с 
ЕхсеІ 5 и ЕхсеІ 95. 

♦ Панель инструментов Элементы управления. Это элементы управления АсІіѵеХ. 
Они являются подмножеством тех элементов управления, которые доступны в пользова- 
тельских диалоговых окнах. Такие элементы управления используются только в ЕхсеІ 97 и 
в более поздних версиях, они не поддерживаются в ЕхсеІ 5 и ЕхсеІ 95. 

Вы вправе использовать элементы управления на любой из этих двух панелей инструментов, 
но всегда помните об их различиях. Элементы управления панели инструментов Формы 
выполняют свои задачи иным образом, чем это делают элементы управления АсІіѵеХ. 
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При использовании панели инструментов Элементы управления для добавления элемента 
управления на лист ЕхсеІ переходит в режим конструктора. В этом режиме можно изменять 
свойства любого элемента управления на листе, добавлять или редактировать процедуры об- 
работки событий элемента управления или изменять размер и расположение элемента 
управления. Для того чтобы отобразить окно свойств для элемента управления АсІіѵеХ, щелк- 
ните правой кнопкой мыши на элементе управления и в появившемся контекстном меню вы- 
берите Свойства. 

Для добавления простых кнопок можно использовать элемент управления Кнопка на панели 
инструментов Формы, так как он обеспечивает запуск макроса. Если же применить элемент 
управления Кнопка панели инструментов Элементы управления, то щелчок на этой кнопке 
приведет к запуску процедуры обработки события (например, СоттапсІВиЪЪопі_с1іск) в мо- 
дуле кода для объекта Лист. Напрямую связать макрос с этим элементом управления нельзя. 
Когда ЕхсеІ находится в режиме конструктора, элементы управления использовать нельзя. 
Для того чтобы проверить работоспособность элементов управления, необходимо выйти из 
режима конструктора (щелкнув на кнопке Выход из режима конструктора на панели инстру- 
ментов Элементы управления). 

Эта и другие рабочие книги, которые демонстрируют применение элементов управления на 
рабочем листе, представлены на прилагаемом к книге компакт-диске. 



При выделении нескольких элементов управления последний из выделенных 
имеет на рамке белые маркеры, а не черные, как все остальные. Элемент управ- 
ления с белыми маркерами используется в качестве модели, по которой опреде- 
ляются размеры и расположение всех остальных элементов управления. 

Изменение свойств элементов управления 

Каждый элемент управления характеризуется набором параметров, которые опре- 
деляют внешний вид и поведение элемента управления. Свойства элемента управле- 
ния можно изменять в следующих случаях. 

♦ В момент проектирования при разработке пользовательского диалогового окна. 
Для этого используется окно Ргорегііез. 

♦ В процессе выполнения, когда пользовательское диалоговое окно отображается 
на экране. Для этого воспользуйтесь инструкциями ѴВА. 
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Рис. 13.3. Использование команды Гогтаі^АІідп для изменения взаимного расположения 
элементов управления 



Использование окна Ргорегйез 

В ѴВЕ окно Ргорегііез позволяет изменять свойства выделенного элемента управ- 
ления (это может быть обычный элемент управления или сама форма ИзегРогт). 
Кроме того, вы вправе выбрать элемент управления с помощью раскрывающегося 
списка в верхней части окна Ргорегііез (рис. 13.4). 
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Рис. 13.4. Выбор элемента управления 
(ОрііопВиііоп) из раскрывающегося 
списка в верхней части окна РгореПіез 
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л н/Г I I В окне Ргореіііез расположены две вкладки. Вкладка АІрпаЬеІіс представляет 

^^>кЛ,| свойства выделенного элемента управления в алфавитном порядке. Вкладка 

І^^ІІуІ Саіедогііео! отображает свойства, сгруппированные в логические категории. 

Ір^ЖІ обе вкладки содержат одинаковые свойства, но в различном порядке. 

Для того чтобы изменить свойство, необходимо щелкнуть на нем и ввести новое 
значение. Некоторые свойства могут принимать только ограниченный набор допусти- 
мых значений, выбираемых из соответствующего списка. При щелчке на таком свой- 
стве в окне Ргорегііез будет отображена кнопка со стрелкой, указывающей вниз. 
Щелкните на этой кнопке, чтобы выбрать значение из предложенного списка. 
Например, свойство ТехЬАІідп может принимать одно из следующих значений: 
1 - ЕтТехЬАІідпЬеЕЬ, 2 - ^тТехЬАІідпСепЬег и 3 - гГтТехЬАІідпКідЫ:. 

При выделении отдельных свойств (например, Ропъ и РісЬиге) рядом с ними 
отображается небольшая кнопка с троеточием. Щелчок на этой кнопке приводит 
к вызову диалогового окна настройки свойства. 

Свойство РісЬиге элемента управления ітаде стоит рассмотреть отдельно, 
поскольку для него необходимо указать графический файл. Еще один вариант — вста- 
вить изображение из буфера обмена. В последнем случае его сначала следует скопи- 
ровать в буфер обмена, а затем выбрать свойство РісЬиге элемента управления ітаде 
и нажать комбинацию клавиш <СШ+Ѵ> для вставки содержимого буфера обмена. 



Если выделить два или больше элементов управления, то окно Ргореіііез будет ото- 
бражать только те свойства, которые являются общими для выделенных объектов. 

Объект изегРогт характеризуется рядом свойств, значения которых можно изме- 
нять. Эти свойства используются в качестве значений, принятых по умолчанию 
для элементов управления, которые добавляются в пользовательское диалоговое 
окно. Например, если изменить свойство Ропі: объекта іізегРогт, то все элемен- 
ты управления, которые вставляются в пользовательское диалоговое окно, будут 
использовать указанный шрифт. 

Общие свойства 

Каждый элемент управления имеет как собственный набор уникальных свойств, 
так и ряд общих свойств, присущих другим элементам управления. Например, все 
элементы управления имеют свойство Ыате и свойства, определяющие его размер 
и расположение на форме (НеідШ:, Ѵ7ісІЫі, Ъеі^ и КідЫ:). 

Если вы собираетесь работать с элементом управления с помощью кода ѴВА, 
то ему стоит определить значащее имя. Например, первый элемент управления 
ОрЬіопВиЫіоп, который добавлен в пользовательское диалоговое окно, по умолчанию 
получит имя ОрЫопВиЫюпі. В коде ссылка на этот объект будет выглядеть следую- 
щим образом. 

ОрЪіопВиЬЬопІ . Ѵаіие = Тгие 

Но если элементу управления ОрЫопВиЫіоп присвоить описательное имя 
(например, оЪЬапйзсаре), то можно использовать такой оператор. 

оЪЬапсЗзсаре . Ѵаіие = Тгие 



Многие пользователи считают, что удобно использовать имена, которые указыва- 
ют на тип объекта. В предыдущем примере был применен префикс оЬ для указа- 
ния того, что объект представляет элемент управления Орі:іопВиі:і:оп. 
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Можно изменять значения свойств нескольких элементов управления одновременно. 
Например, вы вправе создать на форме несколько элементов управления ОрЫопВиЫіоп 
и выровнять их все по левому краю. Для этого достаточно выделить все элементы 
управления ОрЫопВиЫіоп и изменить значение свойства ье^ь в окне Ргорегііез. 
Все выделенные элементы управления примут новое значение свойства Ье^ь. 

Получение дополнительной информации о свойствах 

Диалоговое справочное руководство является лучшим способом получения инфор- 
мации о свойствах различных элементов управления. Щелкните на свойстве в окне 
Ргорегііез и нажмите клавишу <Р1>. На рис. 13.5 показан пример справочных сведе- 
ний, приведенных для выделенного свойства. 
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Рис. 13.5. Диалоговое справочное руководство предос- 
тавляет информацию о каждом свойстве элемента 
управления 

Советы по использованию клавиатуры 

Многие пользователи предпочитают перемещаться по диалоговым окнам с помо- 
щью клавиатуры. Комбинации клавиш <ТаЪ> и <8Ый+ТаЪ> позволяют циклически 
переключаться между элементами управления. Чтобы удостовериться, что диалоговое 
окно корректно реагирует на команды с клавиатуры, обратите внимание на такие 
моменты: порядок просмотра элементов управления и комбинации клавиш. 

ИЗМЕНЕНИЕ ПОРЯДКА ПРОСМОТРА (АКТИВИЗАЦИИ) 

Порядок просмотра определяет последовательность, в которой активизируются 
элементы управления при нажатии пользователем комбинаций клавиш <ТаЪ> и 
<8Ый+ТаЪ>. Кроме того, порядок активизации указывает, какой элемент управления 
по умолчанию выделяется на форме первым. Если пользователь вводит текст в эле- 
мент управления Техьвох, то этот элемент управления считается активным. Если да- 
лее щелкнуть на элементе управления ОрЫопВиЫіоп, то именно он станет активным. 
Элемент управления, назначенный первым для просмотра, будет активным в момент 
открытия диалогового окна. 

Для того чтобы указать порядок активизации, выберите команду Ѵіеѵѵ=>ТаЬ Огсіег. 
Кроме того, можно щелкнуть правой кнопкой мыши на диалоговом окне и выбрать ТаЬ 
Огсіег из появившегося контекстного меню. В любом случае, Ехсеі отобразит диалоговое 
окно ТаЬ Огсіег, которое показано на рис. 13.6. Диалоговое окно ТаЬ Огсіег содержит упо- 
рядоченный список всех элементов управления в последовательности, которая соответ- 
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ствует порядку активизации объектов в пользовательском диалоговом окне. Чтобы пе- 
реместить элемент управления в списке, выберите его и щелкните на кнопке Моѵе II р 
или Моѵе Ооѵѵп. Можно одновременно перемещать более одного элемента управления 
(удерживайте при выделении элементов клавишу <8пій> или <Сігі>). 



Рис. 13.6. Воспользуйтесь диалоговым окном 
ТаЬ Огсіег для указания порядка просмотра 
(активизации) элементов управления 

С другой стороны, можно указать порядок активизации элемента управления 
с помощью окна Ргореітіез. Первый активизируемый элемент управления будет иметь 
свойство ТаЫпсІех, установленное в значение 0. Изменение значения свойства 
ТаЫпсіех текущего объекта приведет к изменению значений свойств ТаЫпсІех дру- 
гих элементов управления. Изменения вносятся автоматически. Вы можете удостове- 
риться, что ни один элемент управления не имеет значение свойства ТаЫпсІех боль- 
шее, чем количество элементов управления в диалоговом окне. Если необходимо уда- 
лить элемент управления из списка активизируемых объектов, то задайте его свойству 
ТаЬЗЬор значение Раізе. 

Некоторые элементы управления, такие как Ргате и МиІъіРаде, являются кон- 
тейнерами для других элементов управления. Элементы управления в контейнере 
имеют собственный порядок активизации. Для того чтобы указать порядок активи- 
зации для элементов управления ОрЫопВиЬЬоп внутри элемента управления 
Ргате, выделите последний перед выбором команды Ѵіеѵѵ^ТаЬ Огсіег. 

НАЗНАЧЕНИЕ КОМБИНАЦИЙ КЛАВИШ 

Большинству элементов управления диалогового окна можно назначить комбина- 
цию клавишу. Таким образом, пользователь получит доступ к элементу управления по 
нажатию <А1т> и указанной клавиши. Использование свойства АссеІегаЬог в окне 
Ргореітіез позволяет определить клавишу для активизации элемента управления. 

Некоторые элементы управления не имеют свойства АссеіегаЪог, так как они не ото- 
бражают значение свойства Сарѣ:іоп. Но доступ посредством клавиатуры к таким эле- 
ментам управления можно предоставить с помощью элемента управления ЬаЬеІ. 
Назначьте клавишу элементу управления ьаЬеІ, после чего расположите его в после- 
довательности активизации перед необходимым элементом управления техъвох. 



Тестирование пользовательского диалогового окна 

Обычно при разработке возникает необходимость в тестировании диалогового окна 
ИзегГогт. Существует три способа, которые позволяют проверить диалоговое окно без вы- 
зова его из процедуры ѴВА. 

♦ Выберите команду Вип^Вип ЗиЬ/ІІзегРогт. 

♦ Нажмите клавишу <Р5>. 

♦ Щелкните на кнопке Вип ЗиЬ/ІІзегРопл на панели инструментов Зіапсіаго 1 . 

Эти методы позволяют запустить событие инициализации диалогового окна. Как только диа- 
логовое окно будет отображено в тестовом режиме, можно начинать проверку порядка активи- 
зации объектов и поддержки комбинаций клавиш. 
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Отображение и закрытие 



пользовательского диалогового окна 

В этом разделе предлагается обзор средств ѴВА, предназначенных для управления 
пользовательскими диалоговыми окнами. 

Отображение пользовательского диалогового окна 

Для того чтобы отобразить пользовательское диалоговое окно с помощью ѴВА, 
необходимо создать процедуру, которая вызывает метод зЪом объекта ИвегРогт. 
Форму ИзегРогт невозможно отобразить, не выполнив как минимум одну строку ко- 
да ѴВА. Если объект ИвегРогт называется іізегРогті, то следующая процедура ото- 
бразит это пользовательское диалоговое окно. 

ЗиЪ ЗІісмБіаІод ( ) 

изегРогтІ . ЗЬсм 
ЕшЗ ЗиЬ 

Данная процедура должна располагаться в стандартном модуле ѴВА, а не в модуле 
формы ИзегРогт. 

При отображении пользовательской формы она остается на экране до тех пор, 
пока ее не скроют. Обычно в пользовательскую форму добавляют элемент управления 
СоттапйВиЫіоп, который запускает процедуру закрытия формы. Эта процедура либо 
выгружает пользовательскую форму с помощью метода шіоасі, либо скрывает поль- 
зовательскую форму с экрана с помощью метода нісіе объекта ИзегРогт. Детально 
с каждым из них вы познакомитесь в приведенных далее примерах. 

В дополнение вы можете отобразить немодальную форму. В этом случае вы вправе 
продолжать работу в Ехсеі, не скрывая саму форму. По умолчанию все пользователь- 
ские формы отображаются в модальном режиме (в нем нельзя выполнять редактиро- 
вание данных Ехсеі, не скрыв саму форму). Для отображения немодальной формы 
используется следующий синтаксис. 

ІТзегРогтІ . ЗЪсж О 



В ЕхсеІ версии до 2000 немодальные пользовательские формы не поддерживаются. 



Если имя пользовательской формы сохраняется в строковой переменной, то с по- 
мощью метода Асісі вы можете добавить форму в коллекцию ИзегРогтз, а затем 
использовать метод зЬэм этой коллекции. Ниже приведен пример назначения имени 
формы переменной МуРогт, а также отображения ее на экране. 

МуРогт = "17зегРогт" 
ІІзегРогтз .Асісі (МуРогт) . ЗЪом 

Последний способ применим в случаях использования в проекте нескольких форм 
и управления ими с помощью средств ѴВА. 

Кроме того, ѴВА поддерживает оператор Ьоасі. Загрузка пользовательского диало- 
гового окна приводит к сохранению объекта формы в памяти. Однако до тех пор, по- 
ка не будет выполнен метод БЪ.см, форма останется невидимой для остальной части 
программы. Для того чтобы загрузить диалоговое окно ИзегРопта, необходимо вос- 
пользоваться следующим оператором. 

Ьоасі ПзегРогт! 
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Если вы применяете сложное диалоговое окно, то вам может понадобиться предва- 
рительно загрузить его в память, чтобы в случае необходимости быстро отобразить ме- 
тодом зЬом. Как правило, использование метода Ьоай не имеет смысла. 

Закрытие пользовательского диалогового окна 

Для того чтобы закрыть форму іізегРогтІ, воспользуйтесь командой шіоасі. 

Цпіоасі ПзегРогтІ 

Также можно применить следующий оператор. 

Шіоасі Ме 

В этом случае ключевое слово Ме применяется для идентификации пользователь- 
ской формы. 

Обычно в коде ѴВА команда шіоасі выполняется только после того, как форма 
ИзегРогт выполнит все свои функции. Например, форма ИзегРогт может содержать 
элемент управления СоттапйВиЫюп, который используется в качестве кнопки ОК. 
Щелчок на этой кнопке приводит к выполнению заранее определенного макроса. 
Один из операторов макроса заключается в выгрузке формы ИзегРогт из памяти. 
В результате пользовательское диалоговое окно будет отображаться на экране до тех 
пор, пока макрос, содержащий оператор шіоасі, не завершит свою работу. 

Когда форма ИзегРогт выгружается из памяти, элементы управления, содержав- 
шиеся на ней, возвращаются в первоначальное состояние. Другими словами, в коде 
нельзя обращаться к значениям, указываемым пользователем, после того как форма 
выгружена из памяти. Если значения, введенные пользователем, будут применяться 
позже (после выгрузки диалогового окна ИзегРогт), то необходимо сохранить их 
в переменной с областью действия РиЫіс, которая определена в стандартном модуле 
ѴВА. Кроме того, значение всегда можно сохранить в ячейке листа. 

Диалоговое окно автоматически выгружается из памяти, когда пользователь щел- 
кает на кнопке Отмена (Кнопка х в строке заголовке окна). Это действие приводит 
к возникновению события ОиегуСІозе объекта ИзегРогт, после которого генери- 
руется событие Тегтіпа1:е объекта ИзегРогт. 

Объект ИзегРогт может использовать метод нісіе. При его вызове диалоговое 
окно исчезает, но остается в памяти, поэтому в коде можно получить доступ к раз- 
личным свойствам элементов управления. Ниже приведен пример оператора, который 
скрывает диалоговое окно. 

17зегРогт1 . Нісіе 

Также можно воспользоваться следующим оператором. 

Ме . НісЗе 

Если по какой-либо причине необходимо, чтобы пользовательское диалоговое 
окно было немедленно скрыто в процессе выполнения макроса, воспользуйтесь мето- 
дом нісіе в самом начале процедуры, а затем укажите команду ВоЕѵепііз. Например, 
в следующей процедуре форма ИзегРогт немедленно исчезнет после того, как поль- 
зователь щелкнет на кнопке СоттапсіВиііііопі. Последний оператор процедуры 
выгружает пользовательское диалоговое окно из памяти. 

Ргіѵаііе ЗиЬ СоттапсіВи1і1іоп1_С1іск: ( ) 
Ме . НісЗе 
БоЕѵеп1;з 

Рог г = 1 То 10000 
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Се11з(г, 1) = г 
ЫехЬ г 
ШІоасЗ Ме 
Епсі ЗиЬ 



В главе 15 показано, как отображать индикатор прогресса выполнения макроса, 
основу которого составляет условие: пользовательское окно отображается 
на экране до тех пор, пока выполняется макрос. 



О процедурах обработки событий 

Как только диалоговое окно появляется на экране, пользователь начинает с ним 
взаимодействовать — выбирать опции в элементе управления ьізьвох, щелкать на 
кнопках СоттапйВиЬЬоп и т.д. Используя официальную терминологию, можно сказать, 
что пользователь генерирует события. Например, щелчок на элементе управления 
СоттапсавиЫюп приводит к возникновению события Сііск объекта СоттапсІВиЬ^оп. 
Вам необходимо создать процедуры, которые будут выполняться при возникновении 
соответствующих событий. Первые называются обработчиками событий. 



Процедуры обработки событий вводятся в модуле кода объекта изегРогт. Наря- 
ду с этим процедура обработки события может вызывать другие процедуры, кото- 
рые находятся в стандартном модуле ѴВА. 

В коде ѴВА можно изменять свойства элементов управления, пока пользователь- 
ское диалоговое окно отображается на экране (т.е. на этапе выполнения). Например, 
вы можете назначить элементу управления ьізьвох процедуру, которая изменяет 
текст элемента управления ЬаЬеІ при выборе элемента списка. Подобное поведение 
элементов управления подробно рассмотрено далее в этой главе. 

Пример создания пользовательского 
диалогового окна 

Если раньше вы никогда не создавали пользовательские диалоговые окна, то обра- 
тите внимание на пример, приведенный в этой главе. В нем вы найдете пошаговые 
инструкции по созданию простого диалогового окна и разработке процедуры ѴВА для 
поддержки этого диалогового окна. 

В приведенном примере представлено диалоговое окно, предназначенное для полу- 
чения следующей информации: имени и пола пользователя. В диалоговом окне вы най- 
дете элемент управления Техьвох, используемый для введения имени, и три элемента 
управления ОрЫопВиЫіоп для указания пола (мужчина, женщина и другое). Информа- 
ция, полученная в диалоговом окне, заносится в пустую строку рабочего листа. 

Создание пользовательского диалогового окна 

На рис. 13.7 отображено завершенное диалоговое окно приведенного примера. 
Чтобы получить наилучший результат, создайте новую рабочую книгу с одним рабо- 
чим листом. После этого следуйте представленным далее инструкциям. 

1. Нажмите комбинацию клавиш <АІІ+Р11> для запуска ѴВЕ. 

2. В окне Ргоіесі укажите проект рабочей книги, а затем выберите ІпзеП^ІІзегРогт, 
чтобы добавить пустое диалоговое окно. 
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3. Свойство СарЫоп объекта ИзегРогт будет иметь значение по умолчанию — 
ігзегРогті. Воспользуйтесь окном Ргорегііез, чтобы изменить значение свойст- 
ва СарЫоп на Введите свое имя и пол (если окно Ргорегііез не отображается 
на экране, нажмите клавишу <Р4>). 




Рис. 13. 7. Это диалоговое окно запраши- 
вает у пользователя его имя и пол 



4. Добавьте на форму элемент управления ЬаЪеІ и измените его свойства, как 
показано ниже. 



Свойство 


Значение 


Ассеіегаііог 


N 


Саріііоп 


Имя: 


ТаЫпсІех 





5. Добавьте 


элемент управления Техьвох и измените его свойства следующим 


образом. 




Свойство 


Значение 


Ыате 


Тех^Ыате 


ТаЫпсІех 


1 


6. Добавьте элемент управления Ргате и измените его свойства. 


Свойство 


Значение 


Саріііоп 


Пол 


ТаЫпсІех 


2 



7. Добавьте элемент управления ОрЫопВиЫіоп внутри элемента управления 
Ргате и измените его свойства, как показано ниже. 



Свойство 


Значение 


Ассеіегаііог 


М 


Саріііоп 


Мужчина 


Ыате 


ОрІіопМаІе 


ТаЫпсІех 
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8. Добавьте в элемент управления Ргате еще один элемент управления 
ОрЫопВиЫіоп и измените его свойства так, как представлено далее. 



Свойство 


Значение 


Ассеіегаііог 


Р 


Сарѣ:іоп 


Женщина 


Ыате 


ОрйопРетаІе 


ТаЫпсЗех 


1 


9. Добавьте 


в элемент управления Ргате еще один элемент управления 


ОрЫопВиЬЬоп и измените его свойства следующим образом. 


Свойство 


Значение 


Ассеіегаііог 


II 


Саріііоп 


Другое 


Ыате 


Орііопііпкпоѵѵп 


ТаЫпсЗех 


2 


Ѵаіие 


Тгие 


10. Добавьте элемент управления Соттапсівиъъоп за пределами элемента управле- 


ния Ргате и измените его свойства. 


Свойство 


Значение 


Саріііоп 


ОК 


Бе^аиіі: 


Тгие 


Ыате 


ОКВийоп 


ТаЫпсІех 


3 



11. Добавьте элемент управления Соттапсівиььоп за пределами элемента управле- 
ния Ргате и измените его свойства, как показано ниже. 



Свойство 


Значение 


Саріііоп 


Отмена 


Беііаиіі: 


Тгие 


Ыате 


СапсеІВиКоп 


ТаЫпсІех 


4 




При создании нескольких подобных элементов управления может оказаться, что 
быстрее копировать существующий элемент управления, чем добавлять новый. 
Для того чтобы скопировать элемент управления, удерживайте клавишу <СігІ> при 
перетаскивании элемента управления, что приведет к созданию копии. После 
этого вам останется внести изменения в свойства созданной копии объекта. 
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Создание кода для отображения диалогового окна 

После создания элементов управления на лист необходимо добавить объект 
СоттапсіВиЪЪоп. Эта кнопка будет запускать процедуру, которая предназначена для 
отображения формы ИзегРогт. Для этого выполните следующие действия. 



1. 

2. 



4. 



5. 
6. 



Перейдите в окно Ехсеі (воспользуйтесь комбинацией клавиш <АІ1+Р11>). 

Щелкните правой кнопкой мыши на любой панели инструментов и выберите 
Элементы управления из появившегося контекстного меню. Ехсеі отобразит со- 
ответствующую панель инструментов на экране. Данная панель подобна панели 
ТооІЬох в ѴВЕ. 

Воспользуйтесь панелью инструментов Элементы управления, чтобы добавить 
на лист объект Кнопка. Щелкните на значке Кнопка, после этого перетащите его 
на лист для создания кнопки. 

Измените при необходимости подпись объекта Кнопка. Для этого щелкните 
правой кнопкой мыши на объекте Кнопка и выберите Объект СоттапсІВіЛ- 
Іоп^ЕсІіІ из появившегося контекстного меню. После этого отредактируйте 
текст, который отображается на кнопке. 

Дважды щелкните на элементе управления Кнопка. 

Это приведет к активизации ѴВЕ. В нем отображается модуль кода для листа с 
открытой пустой процедурой обработки событий объекта СоттапсІВиЪЪоп 
(Кнопка), который расположен на рабочем листе. 

Введите в процедуру СоттапсІВиЪЪопі_с1іск единственный оператор (рис. 13.8). 
Эта короткая процедура вызывает метод зЬсж объекта іізегРогті для отображе- 
ния на экране пользовательского диалогового окна ИзегРогт. 



С от тап <і Виііоп 1 _С I іск 



Л]|х| 



Ргіѵаье 5'лЬ СоішоапсіЗиі;ьоп1_С1іс1с ( ) 
Еші 5иЬ 




Рис. 13.8. Процедура СоттапдВиііопі_ 
Сііск выполняется после щелчка на 
кнопке, расположенной на рабочем листе 



Проверка 

Следующим этапом является проверка процедуры, отображающей диалоговое окно. 

После щелчка на кнопке на рабочем листе ничего не произойдет. Вернее, кнопка 
будет выделена, но никакие действия она не инициирует. Это связано с тем, что 
ЕхсеІ все еще находится в режиме конструктора, в который она автоматически пе- 
реходит каждый раз, когда с помощью панели инструментов Элементы управления 
на лист добавляется новый элемент управления. Для того чтобы покинуть режим 
конструктора, щелкните на кнопке Выход из режима конструктора на панели инст- 
рументов Элементы управления. 

Как только Ехсеі выйдет из режима конструктора, щелчок на кнопке приведет 
к отображению пользовательского диалогового окна (рис. 13.9). 
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Когда диалоговое окно будет отображено, введите произвольный текст в текстовом 
поле и щелкните на кнопке ОК. В результате — ничего не происходит: что совершен- 
но справедливо, так как для объекта ИзегРогт не создано ни одной процедуры обра- 
ботки событий. 



щл Щелчок на кнопке х в строке заголовка диалогового окна позволит закрыть его. 




Рис. 13.9. Событие Сііск объекта СоттапдВиііоп приво- 
дит к отображению пользовательского диалогового окна 



Добавление процедур обработки событий 

В этом разделе рассматривается задача создания процедур, которые обрабатывают 
события, возникающие после открытия пользовательского диалогового окна. Выпол- 
ните следующие действия. 

1. Нажмите комбинацию клавиш <АІІ+Р11>. Это приведет к активизации ѴВЕ. 

2. Удостоверьтесь, что пользовательское диалоговое окно отображено на экране и, 
если это так, дважды щелкните на кнопке Отмена. Таким образом, будет акти- 
визировано окно кода для объекта кнопки формы ИзегРогт, также будет до- 
бавлена пустая процедура — Сапсе1ВиЪЪоп_с1іск. Обратите внимание, что на- 
звание процедуры состоит из имени объекта, символа подчеркивания и назва- 
ния события, которое обрабатывает процедура. 

3. Модифицируйте процедуру, как показано ниже (это обработчик события сііск 
объекта СапсеІВиЫіоп). 

РгіѵаЬе 8иЬ СапсеІВиЬЬоп_С1іск ( ) 

Шііоасі 17зегРогт1 
ЕпсІ ЗиЬ 

4. Данная процедура выполняется после щелчка пользователем на кнопке Отмена. 
Она вызывает выгрузку формы ИзегРогт из памяти. 

5. Нажмите комбинацию клавиш <8Ый+Р7>, чтобы повторно отобразить объект 
ПзегРогті (или щелкните на значке Ѵіеѵѵ ОЬіесІ в верхней части окна 
Ргоіесі Ехріогег). 
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6. Дважды щелкните на кнопке ОК и введите следующую процедуру (это обработ- 
чик события Сііск объекта ОКВиЫюп). 

РгіѵаЬе ЗиЬ 0КВи^оп_С1іск ( ) 
1 Активизация листа 

ЗпееЪз ( "Листі" ) .АсЬіѵаЬе 

1 Определение следующей пустой строки 
ЫехЬКсм = _ 

АррІісаЬіоп.МогкзпееЬРипсЬіоп. СоипЬА (Капде ( "А: А" ) ) + 1 
1 Передача имени 

Сеііз (ЫехЬКсм, 1) = ТехЬЫате . ТехЬ 

1 Передача пола 

II ОрЬіопМаІе Тпеп Сеііз (ЫехЬКсм, 2) = "Мужчина" 

ОрЬіопРетаІе Тпеп Сеііз (ЫехЬКом, 2) = "Женщина" 
Іі: ОрЬіопІлікпоші Тпеп Сеііз (ЫехЬКсм, 2) = "Другое" 

1 Очистка элементов управления для следующих записей 

ТехЬЫате . ТехЬ = " " 

ОрЬіопІлікпоші = Тгие 

ТехЬЫате . ЗеЬРосиз 
Епй ЗиЬ 

7. Перейдите в окно Ехсеі и щелкните на кнопке еще раз, чтобы отобразить поль- 
зовательское диалоговое окно. Запустите процедуру повторно. 

8. Элементы управления диалогового окна должны функционировать правильно. 
На рис. 13.10 показан результат правильного поведения диалогового окна. 

Процедура оквиЫ:оп_сііск работает следующим образом: сначала она проверяет, 
активен ли лист Листі. После этого запускается функция Ехсеі счет (сошт) для оп- 
ределения следующей пустой ячейки в столбце А. Затем текст из текстового поля 
Техьвох передается в определенную ячейку столбца А. С помощью операторов 
определяется выделенный элемент управления ОрЫопВиЫюп, что обеспечивает за- 
пись соответствующего текста в столбец в (Мужчина, Женщина, Другое). Наконец, 
диалоговое окно перезапускается (чтобы обеспечить возможность введения следую- 
щей записи). Заметим, что щелчок на кнопке ОК не приведет к закрытию диалогового 
окна. Для завершения ввода данных (и выгрузки пользовательского диалогового окна) 
щелкните на кнопке Отмена. 




Рис. 13. 10. Вызов пользовательского диалогового окна 
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Проверка правильности введенных данных 

Приведенному в этом разделе примеру следует уделить особое внимание. Возмож- 
но, вы заметили, что не устранена небольшая проблема — отсутствует проверка вве- 
денных в текстовом поле данных (вы не знаете, ввел ли пользователь свое имя). Сле- 
дующий код добавлен в процедуру оквиЫ:оп_сііск перед оператором вставки текста 
на рабочий лист. Он проверяет, ввел ли пользователь свое имя (на самом деле прове- 
ряется наличие любого текста) в поле Техьвох. Если текстовое поле Техьвох оста- 
лось пустым, то выводится соответствующее сообщение, и текстовое поле снова ста- 
новится активным. Таким образом, пользователь сможет приступить к введению сво- 
его имени. Оператор Ехіь 8иЬ завершает выполнение процедуры без выполнения 
дополнительных действий. 

' Проверка введения имени 

II ТехЬЫате . ТехЬ = "" Тііеп 
МздВох "Введите имя" 
ТехЬЫате . ЗеЬРосиз 
ЕхіЬ ЗиЬ 

ЕпЫ 

Заработало! 

После внесения соответствующих исправлений диалоговое окно будет работать 
безупречно (не забудьте проверить работоспособность комбинаций клавиш). В реаль- 
ной жизни вам может потребоваться собрать много дополнительной информации, 
а не только сведений об имени и поле пользователя. Но в любом случае вы должны 
применять изложенные выше принципы. Вам останется добавить в диалоговое окно 
большее количество элементов управления. 

События объекта ИзегГогт 

Каждый элемент управления в форме ИзегРогт (а также сам объект ИзегРогт) 
разрабатываются, чтобы реагировать на определенные события. Эти события возни- 
кают в результате действий пользователя или генерируются программой Ехсеі. 
Например, щелчок на кнопке СоттапсІВиЪЪоп приводит к возникновению события 
Сііск объекта СотгаапсіВиЬЬоп. Можно создать код, который будет выполняться при 
возникновении определенного события. 

Некоторые действия приводят к возникновению одновременно нескольких собы- 
тий. Например, щелчок на кнопке со стрелкой "вверх" в элементе управления 
ЗріпВиЫіоп приведет к возникновению события ЗріпИр и события сЬапде. После 
того, как пользовательское диалоговое окно будет отображено с помощью метода 
ЗЪом, Ехсеі сгенерирует события Іпіьіаііге и АсЪіѵаЪе объекта ИзегРогт. 



Кроме ТОГО, ЕхсеІ поддерживает события объектов ЗЬееІ: (Лист), СЪагѣ (Диаграмма) И 
тЬізілГогкЬоок (ЭтаКнига). Эти типы событий рассматриваются в главе 18. 



Получение дополнительной информации о событиях 

Для того чтобы получить информацию о событиях, которые генерируются кон- 
кретным элементом управления, выполните следующие действия. 

1. Добавьте элемент управления в пользовательское диалоговое окно. 
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2. Дважды щелкните на элементе управления, чтобы открыть модуль кода для 
объекта ИзегРогт. ѴВЕ вставит пустую процедуру обработки события, приня- 
того по умолчанию. 

3. Щелкните на раскрывающемся списке в правом верхнем углу окна модуля и 
просмотрите полный список событий, которые поддерживаются текущим 
элементом управления (рис. 13.11). 



Ргітасе 5 лЬ Орі;іопЗиі:і;оп1_С1іск: ( ) 
Еші 5иЬ 



ВеТогеОгадОѵег 



ВеТогеирйаіе 
Сііск 



1 



<е;. І:; . - 



і 



Рис. 13.11. Список событий для элемента управления 
Орііоп Виііоп 



4. Выберите событие из списка, и ѴВЕ создаст пустой обработчик события. 



Для того чтобы получить информацию о событии, обратитесь к диалоговой спра- 
вочной системе. В справочной системе находится описание событий, которые 
поддерживаются каждым элементом управления. 

Имя процедуры обработки событий содержит полное имя того объекта, который 
генерирует событие. Таким образом, если изменить имя элемента управления, то 
необходимо внести соответствующие изменения и в имя процедуры обработки со- 
бытия. Изменение имени процедуры автоматически не выполняется! Для того чтобы 
облегчить собственную жизнь, присвойте описательные имена элементам управ- 
ления до того, как приступите к созданию процедуры обработки соответствующих 
событий. 

События объекта ІІзегГогт 

Несколько событий непосредственно связано с отображением и выгрузкой объекта 
ИзегРогт. 

♦ іпіъіаііге — происходит перед загрузкой и отображением формы ИзегРогт. 
Не происходит, если объект ИзегРогт до этого был скрыт. 

♦ АсЫѵаЬе — происходит в момент отображения объекта ИзегРогт. 

♦ БеасЬіѵаЬе — происходит в момент деактивизации объекта ИзегРогт. 
Не происходит при скрытии формы ИзегРогт. 

♦ ОиегуСІозе — происходит перед выгрузкой объекта ИзегРогт. 

♦ ТегтіпаЪе — происходит после выгрузки объекта ИзегРогт. 
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Довольно важно правильно выбрать подходящее событие для процедуры обра- 
ботки события и проанализировать порядок генерирования событий. Использова- 
ние метода зЬом приводит к возникновению событий іпіъіаііге и АсЪіѵаЪе 
(в указанном порядке). Результатом выполнения метода іюасі является только ге- 
нерирование события іпіъіаііге. Применяя метод шіоасЗ, вы вызываете появ- 
ление событий ОиегуСІозе и ТегтіпаЪе (в указанном порядке). Метод нісіе 
не генерирует ни одно из перечисленных событий. 

На прилагаемом к книге компакт-диске находится рабочая книга, которая управляет 
описанными событиями и отображает в момент возникновения события специаль- 
ное сообщение. Если изучение событий объекта іізегРогт у вас связано с боль- 
шими трудностями, то, проанализировав код этого примера, вы сможете 
ответить на многие вопросы. 

События элемента управления ЗріпВиііоп 

Для того чтобы разобраться с концепцией событий, в этом разделе мы подробно 
рассмотрим события, связанные с элементом управления ЗріпВиЫіоп. 

На прилагаемом к книге компакт-диске содержится рабочая книга, которая демон- 
стрирует применение событий, генерируемых объектами ЗріпВиЫіоп и изегРогт 
(первый содержится во втором). Рабочая книга включает несколько процедур 
обработки событий — по одной на каждое событие элемента управления 
ЗріпВиъъоп и объекта ИзегРогт. Каждая из этих процедур создает окно сообще- 
ния, которое указывает на возникновение соответствующего события. 

В табл. 13.1 перечислены все события, связанные с элементом управления ЗріпВиЫіоп. 
Таблица 13.1. События объекта ЗріпВиНоп 




Событие 



Описание 



АЁЪегЦрсІаЪе 

ВеИогеБгадОѵег 

ВеНогеБгор- 
ОгРазЬе 

Веііогеирсіаііе 

СЬапде 

ЕпЬег 



Еггог 

ЕхіЪ 

КеуБомп 
КеуРгезз 
КеуІІр 
ЗріпБоѵш 

ЗріпИр 



Происходит после того, как элемент управления изменяется с помо- 
щью пользовательского интерфейса 
Происходит в процессе операции перетаскивания объекта 
Происходит перед тем, как пользователь отпустит перетаскиваемый 
объект или скопирует его из буфера обмена 
Происходит перед изменением элемента управления 
Происходит в момент изменения значения свойства ѵаіие 
Происходит перед тем, как элемент управления ЗріпВиъъоп будет 
активизирован после другого элемента управления этой же формы 
ІІзегРогт 

Происходит в момент обнаружения элементом управления ошибки; при 
этом элемент управления не сможет передать информацию об ошибке 
в вызывающую программу 

Происходит непосредственно перед тем, как элемент управления деак- 
тивизируется, активным становится другой элемент управления 
текущей формы 

Происходит, когда пользователь нажимает клавишу при активном объекте 
Происходит, когда пользователь нажимает клавишу по вводу символа 
Происходит, когда пользователь отпускает клавишу и объект активный 

Происходит, когда пользователь щелкает на нижней (или левой) кнопке 
элемента управления зріпВиъъоп 

Происходит, когда пользователь щелкает на верхней (или правой) 
кнопке элемента управления ЗріпВиьъоп 
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Пользователь может управлять объектом ЗріпВиЫіоп с помощью мыши или (если 
элемент управления активен) клавиш управления курсором. 

СОБЫТИЯ МЫШИ 

Когда пользователь щелкает на верхней кнопке элемента управления ЗріпВиЫіоп, 
происходят следующие события. 

1. ЕпЬег (генерируется только в том случае, если элемент управления неактивен). 

2. СЪапде. 

3. ЗріпИр. 

СОБЫТИЯ КЛАВИАТУРЫ 

Пользователь может нажать клавишу <ТаЪ> для того, чтобы сделать активным 
элемент управления ЗріпВиЫіоп. Только после этого можно использовать клавиши 
управления курсором для изменения значения элемента управления. Если все именно 
так и происходит, то события генерируются в следующем порядке. 

1. ЕпЬег. 

2. КеуОомп. 

3. СЬапде. 

4. ЗріпИр. 

СОБЫТИЯ, ГЕНЕРИРУЕМЫЕ КОДОМ? 

Элемент управления ЗріпВиЫіоп может изменяться в коде ѴВА, что также прово- 
цирует возникновение соответствующих событий. Например, представленный да- 
лее оператор устанавливает свойства Ѵаіие элемента управления ЗріпВиЫіоп в зна- 
чение 0, а это приводит к возникновению события Сііапде. Такой результат достига- 
ется только в том случае, если исходное свойство Ѵаіие не равно нулю. 

ЗріпВиЬЬопІ . Ѵаіие = О 

Вы вправе предположить, что выполнить отмену генерирования событий можно, 
установив свойство ЕпаЫеЕѵепЬз объекта Арріісаьіоп в значение Раізе. К сожале- 
нию, это свойство поддерживается только объектами, которые являются "истинными" 
в Ехсеі: ІЯогкЪоок, ШогквЬееЬ и СЪагЬ. 

Совместное использование элементов управления 
ЗріпВиИоп и ТехШох 

Элемент управления ЗріпВиЫіоп имеет свойство Ѵаіие, но не имеет возможности 
отображать значение этого свойства. В большинстве случаев необходимо, чтобы поль- 
зователь мог изменить значение элемента управления ЗріпВиЫіоп непосредственно, 
а не многократно щелкая на элементе управления. 

Эффективным решением может стать объединение элемента управления ЗріпВиЫюп 
с элементом управления Техьвох, что позволяет пользователю вводить значение элемента 
управления ЗріпВиЫіоп непосредственно, используя для этого поле элемента управления 
Техьвох. Кроме того, щелчок на элементе управления ЗріпВиЫіоп позволит изменить 
значение, отображаемое в элементе управления Техьвох. 

На рис. 13.12 приведен простой пример. Свойство міп элемента управления ЗріпВиЫіоп 
имеет значение 1, а свойство Мах — 100. Таким образом, щелчок на одной из стрелок 
элемента управления ЗріпВиЫіоп приведет к изменению значения в пределах от 1 до 100. 



Глава 1 3 . Использование пользовательских форм 



375 



Укажите значение в диапазоне от Ідо 100: 




Рис. 13.12. Элемент управления ЗріпВиЪЪоп, 
совмещенный с элементом управления Техівох 



ок 



І ДИСКЕ 




Эта рабочая книга находится на прилагаемом к книге компакт-диске. 



Код, реализующий "связывание" элементов управления ЗріпВиЫіоп и Техьвох, 
достаточно простой. В целом все сводится к созданию процедур обработки событий, 
которые будут синхронизировать свойство Ѵаіие элемента управления ЗріпВиЫіоп 
и свойство Техь элемента управления ТехЬВох. 

Представленная далее процедура выполняется каждый раз при возникновении 
события сЬапде элемента управления ЗріпВиЫіоп. Таким образом, процедура вы- 
полняется тогда, когда пользователь щелкает на элементе управления ЗріпВиЫіоп 
или изменяет его значение, нажав одну из клавиш управления курсором. 

РгіѵаЬе ЗиЬ ЗріпВиЬЬоп1_Спапде ( ) 

ТехЬВохІ .ТехЬ = ЗріпВиЬЬопІ . Ѵаіие 
Епй ЗиЬ 

Процедура просто приравнивает значение свойства Ѵаіие элемента управления 
ЗріпВиЫіоп к свойству ТехЬ элемента управления ТехЬВох. В данном случае элементы 
управления имеют имена, заданные по умолчанию (ЗріпВиЫіопі и Техьвохі). Если 
пользователь введет значение непосредственно в элемент управления Техьвох, то будет 
сгенерировано событие сііапде, после чего должен выполняться следующий код. 

РгіѵаЬе ЗиЬ ТехЬВох1_Спапде ( ) 
ЫеѵѴаІ = Ѵаі (ТехЬВохІ .ТехЬ) 

ЫемѴаІ >= ЗріпВиЬЬопІ .Міп Апсі _ 
ЫемѴаІ <= ЗріпВиЬЬопІ .Мах Тпеп _ 
ЗріпВиЬЬопІ . Ѵаіие = ЫемѴаІ 

ЕпЗ ЗиЬ 

Эта процедура начинается с вызова функции ѴВА Ѵаі, которая преобразует текст 
элемента управления Техьвох в числовое значение (если элемент управления 
Техьвох содержит строку, то функция ѵаі возвращает значение 0). Следующий опе- 
ратор определяет, попадает ли значение в указанный диапазон допустимых значений. 
Если это так, то свойство Ѵаіие элемента управления ЗріпВиЬЬоп устанавливается 
в значение, которое введено в поле элемента управления Техьвох. 

Пример организован таким образом, что щелчок на кнопке О К (которая называет- 
ся оквиЫіоп) передает значение элемента управления ЗріпВиЫіоп в активную ячей- 
ку. Процедура обработки события сііск элемента управления СоттапйВиЬЬоп выгля- 
дит следующим образом. 

РгіѵаЬе ЗиЬ ОКВиЬЬоп_С1іск ( ) 

1 Введение значения в активную ячейку 

II СЗЬг (ЗріпВиЬЬопІ . Ѵаіие) = ТехЬВохІ . ТехЬ Тпеп 

АсЬіѵеСеІІ = ЗріпВиЬЬопІ . Ѵаіие 

Шіоасі Ме 

Еізе 

МздВох "Неправильное значение.", ѵЬСгіЬісаІ 
ТехЬВохІ . ЗеЬРосиз 
ТехЬВохІ . ЗеІЗЬагЬ = 

ТехЬВохІ . ЗеІЬепдЬп = Ьеп (ТехЬВохІ . ТехЬ ) 



Епй ЗиЬ 



376 



Часть ГѴ. Работа с пользовательскими формами 



Данная процедура проводит последнюю проверку: анализируется текст, введенный 
в поле элемента управления Техьвох, и значения элемента управления ЗріпВиЫіоп. 
Такая процедура обрабатывает ситуации неверного ввода данных. Например, если 
пользователь введет в поле элемента управления Техьвох текст Зг, то значение 
элемента управления ЗріпВиЫіоп не изменится, а результат, который помещается 
в активную ячейку, будет отличным от ожидаемого. Обратите внимание, что значение 
свойства Ѵаіие элемента управления ЗріпВиЫіоп преобразуется в строку с помощью 
функции сзьг. Это позволяет предотвратить ошибку, которая возникает, когда число- 
вое значение сравнивается с текстовым. Если значение элемента управления 
ЗріпВиЫіоп не соответствует содержимому элемента управления Техьвох, то на 
экране отображается специальное сообщение. Причем объект Техьвох активен, а его 
содержимое — выделено (с помощью свойств ЗеІЗЪагЪ и ЗеІЬепдЫі). Таким обра- 
зом, пользователю проще исправить неправильные значения. 



О свойстве Тад 

Каждый объект ИзегРогт и каждый элемент управления имеют свойство Тад. Это свойство 
не представляет конечные данные и по умолчанию не имеет значения. Свойство тад можно 
использовать для хранения информации, которая будет применена в программе. 
Например, можно создать набор объектов Техьвох в пользовательском диалоговом окне. 
От пользователя требуется ввести текст только в некоторые из них. В отдельные поля вво- 
дить текст не обязательно. Можно использовать свойство тад для идентификации полей, 
которые необходимо заполнять. В этом случае значение свойства тад — это строка, напри- 
мер, кедиігесі. Поэтому при написании кода обработки введенных пользователем данных 
можно ссылаться на свойство Тад. 

Пример, приведенный ниже, представляет функцию, которая проверяет все элементы управ- 
ления Техьвох объекта изегРогті и возвращает количество пустых текстовых полей, 
"требующих" введения информации. 

Рипсіііоп Етр1іуСоип1і ( ) 
Біт сЫ Аз Сопіігоі 
ЕтрЬуСоип1:= О 

Рог ЕасЬ сЫ Іп ПзегРогтІ . Сопіігоіз 
II ТуреЫате (сЫ) = "ТехЬВох" ТЬеп 
І± сЫ.Тад = "КедиігесЗ" ТЪеп 
сЫ.ТехЪ = ТЪеп 
Етр1іуСоип1і = Етр^уСоипѣ: + 1 

Епсі 
Епсі 

Епсі 
Ыехі: сЫ 
Епсі Рипсіііоп 

При работе с пользовательскими диалоговыми окнами можно придумать и другое достойное 
применение для свойства Тад. 



Глава 1 3 . Использование пользовательских форм 



377 



Ссылка на элементы управления 
пользовательского диалогового окна 

При работе с элементами управления, находящимися в форме ИзегРогт, код ѴВА 
обычно содержится в модуле кода объекта ИзегРогт. Кроме того, на элементы управ- 
ления диалогового окна можно ссылаться из модуля кода ѴВА общего назначения. 
Для выполнения этой задачи необходимо задать правильную ссылку на элемент 
управления, указав имя объекта ИзегРогт. В качестве примера рассмотрим процеду- 
ру, которая введена в модуле кода ѴВА. Эта процедура отображает пользовательское 
диалоговое окно, которое называется іізегРогті. 

ЗиЬ ОеЪБаЪаО 

ІІзегРогтІ . ЗЪом 
Епй ЗиЬ 

Предполагается, что диалоговое окно ИзегРогті содержит текстовое поле 
(техьвохі). Вам же необходимо указать значение текстового поля по умолчанию. 
Процедуру можно изменить следующим образом. 

ЗиЬ ОеЪБаЪаО 

ІТзегРогтІ . ТехЬВохІ . Ѵаіие = "Джон" 

ІІзегРогтІ . ЗЪом 
Епй ЗиЬ 

Еще одним способом установки значения по умолчанию является использование 
события іпіъіаііге объекта ИзегРогт. Можно написать код процедуры 
іізегРогт_іпіьіа1і2:е, который будет располагаться в модуле кода диалогового окна. 

РгіѵаЬе ЗиЬ 17зегРогт_ІпіЬіа1І2е ( ) 

ТехЬВохІ . Ѵаіие = "Джон" 
ЕшЗ ЗиЬ 

Обратите внимание, что при обращении к элементу управления из модуля кода 
диалогового окна не обязательно вводить в ссылку имя объекта ИзегРогт. Подобное 
определение ссылок на элементы управления имеет свое преимущество: всегда можно 
воспользоваться средством АіЛо І_ізІ МетЬег, которое позволяет выбирать имена эле- 
ментов управления из раскрывающегося списка. Вместо того чтобы использовать фак- 
тическое имя объекта ИзегРогт, предпочтительнее применить имя ме. В противном 
случае, если имя объекта ИзегРогт изменится, то вам не потребуется изменять все 
ссылки (с его участием) в коде. 



Использование коллекций элементов управления 

Элементы управления пользовательских диалоговых окон составляют отдельную коллекцию. 
Например, следующий оператор отображает количество элементов управления в диалоговом 
окне ИзегРогтІ. 

МздВох ПзегРогтІ . СопЪгоІз . СоипЪ 

Коллекции не представлены для каждого типа элементов управления. Например, не сущест- 
вует коллекции элементов управления СоттапсШиъъоп. Но тип элемента управления можно 
определить с помощью функции ТуреЫате. Следующая процедура использует структуру 
Рог ЕасЬ для циклического просмотра элементов коллекции сопъгоіз. В результате ото- 
бражается количество элементов управления СоттапсШиъъоп, которые входят в коллекцию 
элементов управления объекта тізегРогті. 
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ЗиЬ СоипЬВиЫюпз ( ) 

Біт сЪСоипЪ Аз Іпііедег 
Біт сЫ аз Сопіігоі 
сЪСоигЛ = О 

Рог ЕасЬ си Іп ІІзегГогтІ . Сопіігоіз 

1С ТуреЫате (си) = " СоттапсШиЪЪоп" ТЪеп 
сЪСоигЛ = сЪСоипЪ + 1 
ЫехЬ си 
МздВох сЪСоипЪ 
Епсі ЗиЬ 



Настройка панели инструментов ТооІЬох 

Если объект ИзегРогт активен в редакторе ѴВЕ, панель ТооІЬох отображает 
элементы управления, которые можно добавить в пользовательское диалоговое окно. 
В этом разделе рассматриваются способы настройки окна ТооІЬох. 

Изменение значков или текста подсказок 

Если для определенного инструмента предпочтительнее использовать другой зна- 
чок или текст подсказки, щелкните правой кнопкой мыши на соответствующем инст- 
рументе и выберите Сизіотіге Сопігоі из появившегося контекстного меню. На экране 
будет отображено диалоговое окно, которое позволяет изменить экранную подсказку 
или значок и загрузить новую пиктограмму из файла. 

Добавление новых страниц 

Окно ТооІЬох изначально содержит одну вкладку. Щелкните на ней правой кноп- 
кой мыши и выберите Ыеѵѵ Раде, чтобы добавить новую вкладку в окно ТооІЬох. 
Кроме того, можно изменить текст, который отображается на вкладке. Для этого вы- 
берите опцию Вепате из контекстного меню. 

Настройка или комбинирование элементов управления 

Рекомендуем предварительно настроить элементы управления и сохранить их для 
дальнейшего использования. Можно, например, создать элемент управления 
СоттапсІВиЫіоп, который настроен на выполнение роли кнопки ОК. Допускается из- 
менять следующие параметры кнопки: ^ісіЬЬ. (Ширина), НеідШ: (Высота), СарЫоп 
(Подпись), ВеИаиІъ (По умолчанию) и Ыате (Имя). После этого перетащите модифи- 
цированный элемент управления СотташіВиЪЪоп на панель инструментов ТооІЬох. 
Это приведет с созданию нового элемента управления. Щелкните на элементе управ- 
ления правой кнопкой мыши, чтобы переименовать его или изменить значок. 

Также можно создать новый раздел окна ТооІЬох, который будет содержать 
несколько элементов управления. Например, вы вправе создать два элемента управле- 
ния СоттапсІВиЫіоп, которые будут представлять кнопки ОК и Отмена. Настройте их 
так, как это необходимо. Затем выберите обе кнопки и переместите их в окно панели 
инструментов ТооІЬох. Впоследствии можно использовать новый элемент управления 
окна ТооІЬох для быстрого создания необходимых кнопок. 

Этот метод также применим к элементами управления, которые используются 
в качестве контейнера. Например, создайте элемент управления Ргате и добавьте 
в него четыре модифицированных элемента управления ОрЫопВиЫюп (соответствую - 
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щим образом расположив их на форме). После этого перетащите элемент управления 
Ргате на панель инструментов ТооІЬох, чтобы создать модифицированный элемент 
управления Ргате. 

Порой требуется разместить модифицированные элементы управления на от- 
дельной вкладке окна ТооІЬох. Таким образом, появляется возможность экспорти- 
ровать вкладку окна ТооІЬох для совместного использования элементов управле- 
ния другими пользователями ЕхсеІ. Для того чтобы экспортировать вкладку окна 
ТооІЬох, щелкните на ней правой кнопкой мыши и выберите Ехроіі Раде. 

На прилагаемом к книге компакт-диске содержится файл . рас с некоторыми 
модифицированными элементами управления. Можно импортировать этот файл 
в качестве новой вкладки окна ТооІЬох. Щелкните правой кнопкой мыши на вкладке 
и выберите команду Ігпроіі Раде. После этого укажите расположение файла . рас. 
В результате окно ТооІЬох будет напоминать показанное на рис. 13.13. 



Сопігоіе. Меи Раде | 

[іГу У У У 

ШПИЦ 



Рис. 13.13. Окно ТооІЬох, 
содержащее новую вкладку 
с элементами управления 



Добавление элементов управления АсііѵеХ 

Пользовательское диалоговое окно содержит также другие элементы управления 
АсііѵеХ, разработанные компанией Місгозой и независимыми производителями. Для 
того чтобы добавить дополнительные элементы управления АсііѵеХ на панель инстру- 
ментов, щелкните правой кнопкой мыши в окне ТооІЬох и выберите АсІсІШопаІ 
Сопігоіз. В результате будет отображено диалоговое окно, показанное на рис. 13.14. 

Диалоговое окно АсІсІШопаІ Сопігоіз содержит все элементы управления АсгіѵеХ, 
установленные в системе. Выберите элементы управления, которые необходимо вста- 
вить на панель инструментов. После этого щелкните на кнопке О К для добавления 
значков каждого из выбранных элементов управления. 



) ѴйеобоН РІеиЗЫпд Сопігоі 
] АсРосизСігІ 
] АсІіопВѵг СІагг 
] АсІіѵеХРІидіп 0Ь|есІ 
] АсІогВѵг СІазз 
] асІЬаппег СІагг 

] АсІоЬе АсгоЬаІ Сопігоі Гог АсйѵеК 
] йиЫегк Ехргезз Ѵіеиег Сопігоі 
] АиЫезк Раде Ѵіеѵгег Сопігоі 
] АхАррЬівіСігІ С1а88 
] Аніз Сопігоі 

и і 



Г" Зеіесіесі Нетг Опіу 



•) ѴйеоБсЛ РІекАггау иопігоі 

І_оса(іоп СЛѴ/І N Р О ѴЗ \зу йет32\Ѵ5 ПЕХЗ. □ СХ 



Рис. 13.14. Диалоговое окно АМііопаІ 
Сопігоіз позволяет добавлять элементы 
управления АсііѵеХ 
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Не все элементы управления АсІіѵеХ, которые установлены в системе, поддержи- 
ваются пользовательскими диалоговыми окнами ЕхсеІ. Скажем более — не под- 
держивается большая их часть. Кроме того, некоторые элементы управления тре- 
буют наличия лицензии на использование в собственных приложениях. Если поль- 
зователи приложения не имеют лицензии на использование определенного 
элемента управления, то на экране появится сообщение об ошибке. 



Эмулирование диалоговых окон ЕхсеІ 

Внешний вид и поведение диалоговых окон ѴѴіпсІоѵѵз изменяется от программы к программе. 
При разработке приложений для ЕхсеІ рекомендуется следовать стилю диалоговых окон ЕхсеІ 
всегда, когда это возможно. 

Наилучшим методом изучения способов создания эффективных диалоговых окон является 
повторное создание одного из стандартных диалоговых окон ЕхсеІ. Например, удостоверь- 
тесь, что вы правильно определили комбинации клавиш и активизировали элементы управле- 
ния. Для того чтобы создать копию одного диалогового окна ЕхсеІ, необходимо протестиро- 
вать его в различных условиях. Один только анализ диалоговых окон ЕхсеІ поможет улучшить 
познания в вопросах структуры окон и методов создания элементов управления. 
Со временем вы убедитесь, что невозможно повторить отдельные диалоговые окна ЕхсеІ, 
даже с помощью ѴВА. Например, при использовании кнопки Найти все в диалоговом окне 
Найти и заменить в ЕхсеІ диалоговое окно изменяет свой размер. Пользовательское же диа- 
логовое окно может иметь только постоянный размер. 



Создание шаблонов диалоговых окон 

Зачастую случается так, что при создании пользовательского диалогового окна 
каждый раз на форму добавляются одни и те же элементы управления. Например, все 
пользовательские диалоговые окна имеют два элемента управления СоттапсІВиЪЪоп, 
используемых в качестве кнопок О К и Отмена. В предыдущем разделе рассматрива- 
лись методы комбинирования элементов управления с целью получения одного эле- 
мента управления, обладающего функциями двух. Еще одной программной уловкой 
может служить шаблон диалогового окна, который при необходимости импортируется 
для последующего создания на его основе других проектов. Преимущество шаблон- 
ного подхода заключается в следующем: процедуры обработки событий сохраняются 
вместе с шаблоном. 

Начните с создания пользовательского диалогового окна, содержащего все элементы 
управления и настройки, которые необходимо повторно использовать в других проектах. 
После этого убедитесь, что диалоговое окно выделено. Выберите команду ПІе^ЕхроП 
ПІе (или нажмите комбинацию клавиш <СМ+Е>). После этого на экране появится 
запрос на ввод имени файла. Затем для создания нового проекта на основе шаблона 
выполните ПІе^ІтроП Рііе, чтобы загрузить ранее сохраненное диалоговое окно. 

Список инструкций по созданию 
диалогового окна 

Перед тем как предоставить самостоятельно созданное диалоговое окно на суд зри- 
телей, необходимо удостовериться, что оно работает правильно. Следующий список 
содержит вопросы, ответы на которые позволяют выяснить наличие и причину 
потенциальной проблемы. 

♦ Все ли элементы управления одного типа имеют одинаковый размер? 

♦ Равномерно ли распределены элементы управления? 
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♦ Не подавляющий ли вид имеет диалоговое окно? Если это так, то следует пере- 
группировать элементы управления с помощью элемента управления МиІЫРаде. 

♦ Ко всем ли элементам управления можно получить доступ с помощью клавиатуры? 

♦ Не повторяются ли комбинации клавиш? 

♦ Правильно ли установлен порядок активизации элементов управления? 

♦ Выполнит ли код ѴВА необходимые действия, когда пользователь щелкнет 
на кнопке ОК или Отмена? 

♦ Нет ли в тексте ошибок? 

♦ Правильный ли текст заголовка диалогового окна? 

♦ Насколько правильно будет отображаться диалоговое окно при всех разрешениях 
экрана? Иногда текст, который хорошо выглядит на экране с высоким разре- 
шением, на экране ѴОА отображается не полностью (выходит за пределы 
видимой области экрана). 

♦ Обеспечено ли логическое группирование элементов управления (в соответст- 
вии с выполняемой функцией)? 

♦ Ограничивают ли элементы управления ЗсгоІІВаг и ЗріпВиЫіоп диапазон 
допустимых значений? 

♦ Правильно ли настроены элементы управления ьізьвох? 
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Глава 14 

Примеры 

пользовательских форм 

В ЭТОЙ ГЛАВЕ... 

В данной главе приведен ряд полезных и информативных примеров, которые 
описывают дополнительные методы использования диалоговых окон ИзегРогт. 

♦ Применение пользовательских диалоговых окон для создания простого меню 

♦ Выбор диапазона в пользовательском диалоговом окне 

♦ Применение пользовательского диалогового окна в качестве заставки 

♦ Изменение размера пользовательского диалогового окна на экране 

♦ Масштабирование и прокрутка листа с помощью пользовательского диалого- 
вого окна 

♦ Описание методик, использующих элемент управления ьізьвох 

♦ Использование элемента управления МиІЫРаде 

Эти методы можно применять в собственных проектах. Все примеры, приведенные 
в этой главе, содержаться на прилагаемом к книге компакт-диске. 



В главе 15 вы найдете дополнительные примеры использования пользовательских 
форм 



Создание меню с помощью объекта ИзегГогт 

Иногда требуется применить пользовательское диалоговое окно в качестве меню. 
Данный раздел предлагает описание двух способов получения необходимого результа- 
та: с помощью элементов управления СоттапсІВиЪЪоп и посредством элемента управ- 
ления ЬізЬВох. 

Использование элементов управления СоттапсШійіоп 

На рис. 14.1 показан пример объекта ИзегРогт, в котором использован элемент 
управления СоттапсіВиЫіоп в качестве простого меню. Создание такого меню не вы- 
зывает особых трудностей, а код, обеспечивающий работу пользовательского диалого- 
вого окна, предельно прост. Каждый элемент управления СоттапсІВиЬЬоп имеет соб- 
ственную процедуру обработки событий. Например, представленная ниже процедура 
выполняется при щелчке на кнопке СоттапсІВиЬЬопі. 

РгіѵаЬе ЗиЬ СотташЗВиЬЬоп1_С1іск ( ) 

Саіі Масгоі 

Шіоасі Ме 
Епсі ЗиЬ 




Эта процедура приводит к вызову макроса Масгоі и закрывает диалоговое окно 
ИзегРогт. Другие кнопки используют похожие процедуры обработки событий. 















Выполнить макрос 1 


Выполнить макрос 4 






Выполнить макрос 2 


Выполнить макрос 5 




Выполнить макрос 3 


Выполнить макрос 6 









Рис. 14.1. Представленное диа- 
логовое окно содержит элементы 
управления СоттапдВиЪЪоп, 
предназначенные для создания 
подобия меню 



Использование элемента управления ІЛзШох 

На рис. 14.2 показан еще один пример создания меню, но на этот раз был приме- 
нен элемент управления ьізьвох. Перед отображением пользовательского диалого- 
вого окна вызывается процедура обработки события іпіьіаііге. Процедура, приве- 
денная ниже, использует метод АскЛЬет для добавления шести опций в элемент 
управления ьізьвох. 

РгіѵаЬе ЗиЬ ТІзегРогт_ІпіЪіа1І2е ( ) 
ГОіЫі ЬізЪВохІ 

.АскПЪет "Масгоі" 

.АскПЪет "Масго2" 

.АсИіЪет "МасгоЗ" 

.АскіІЪет "Масго4" 

.Асісііііет "МасгоБ" 

.АбШЬет "Масгоб" 
Епса ІАГіЫі 
Епсі ЗиЬ 





Выберите макрос: 










Макрос 1 




Отмена 






Макрос 2 








Макрос 3 
Макрос 4 
Макрос 5 












| Выполнить 















Рис. 14.2. В этом диалоговом окне 
в качестве меню используется эле- 
мент управления ЫзіВох 



Кроме того, процедура обработки события добавлена и к кнопке Выполнить для 
обработки щелчков на ней. 

РгіѵаЬе ЗиЬ ЕхесиЬеВиЬЬоп_С1іск ( ) 
ЗеІесЬ Сазе ЬізЬВохІ . ЬізЫшЗех 
Сазе -1 

МздВох "Выберите макрос" 
ЕхіЬ ЗиЬ 
Сазе 0: Саіі Масгоі 
Сазе 1: Саіі Масго2 
Сазе 2: Саіі МасгоЗ 
Сазе 3 : Саіі Масго4 
Сазе 4 : Саіі МасгоБ 
Сазе 5 : Саіі Масгоб 
Епсі ЗеІесЬ 
Шііоасі Ме 
Епо: ЗиЬ 

Данная процедура проверяет значение свойства ЫвЫпсІех элемента управления 
ьізьвох, чтобы определить, какой элемент выбран в списке (если свойство ЫзЫпсІех 
равно -1, то не выбран ни один из элементов). После этого запускается соответствую- 
щий макрос. 



384 



Часть IV. Работа с пользовательскими формами 



і 

І ССЫЛКА 



ЕхсеІ позволяет создавать "настоящие" меню и панели инструментов. Более под- 
робная информация об этом приведена в главах 22-23. 



Выбор диапазона 



Некоторые встроенные диалоговые окна Ехсеі позволяют пользователю выбирать 
диапазон. Например, диалоговое окно Поиск решения запрашивает у пользователя два 
диапазона. Пользователь может или ввести имя диапазона непосредственно, или при- 
менить мышь для выделения диапазона на листе. 

Пользовательское диалоговое окно также обеспечивает подобную функциональность. 
Это достигается в результате применения элемента управления ке^Есііь. Данный эле- 
мент выглядит иначе, чем элемент выбора диапазона во встроенных диалоговых окнах 
Ехсеі, однако работает точно так же. Если пользователь щелкнет на небольшой кнопке в 
правой части элемента управления, то диалоговое окно временно исчезнет, а на экране 
будет отображен небольшой указатель выбора диапазона (именно так все происходит и 
при использовании встроенного диалогового окна Ехсеі). 



К сожалению, элемент управления ке^ЕсШ: не позволяет использовать при выде- 
лении диапазона специальные клавиши. Например, нажатие комбинаций клавиш 
<ЗпіЙ+і> приводит к выделению ячеек до конца столбца. 



На рис. 14.3 представлено пользовательское диалоговое окно с добавленным элемен- 
том управления Ке^ЕсІіі:. Это диалоговое окно выполняет простую математическую 
операцию над всеми не содержащими формул и непустыми ячейками указанного диапа- 
зона. Выполняемая операция задается активным переключателем ОрЫопВиЫюп. 




і.і.ц_і.ц„.і .... 

Выберите изменяемый диапазон: 



С Добавить Г Умножить 
Г" Вычесть Г" Разделит =. 



Операнд: |~~ 



Рис. 14.3. Элемент управления КеіЕсІіъ 
позволяет выбирать необходимый диапазон 



Ниже изложены некоторые соображения, о которых следует помнить при исполь- 
зовании элемента управления ке^Есііь. 

♦ Элемент управления Ке^ЕсНь возвращает текстовую строку, которая представ- 
ляет выбранный диапазон. Можно преобразовать эту строку в объект Капде. 
Для этого используется следующий оператор. 

ЗеЬ "азегКапде = Капде (Ке:ЕЕсііЫ . ТехЬ) 

♦ Удачной практикой считается инициализация элемента управления Ке^Есііь 
для представления текущего выделения. Для этого в процедуре ПзегРогт_ 
Іпіьіаііге воспользуйтесь таким оператором. 

КеЕЕсЗіЫ . ТехЬ = АсЪіѵеЮіпсіоѵ.КапдеЗеІесЪіоп.АсісІгезз 

♦ Элемент управления ке^ЕсІі*: не всегда возвращает действительный диапазон. 
Выделение диапазона указателем мыши — это один из способов присвоения 
значения данному элементу управления. Пользователь может ввести в поле 
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любой текст, а также отредактировать или удалить уже отображаемый текст. 
Таким образом, предварительно необходимо убедиться, что диапазон является 
допустимым. Следующий код — это пример одного из способов проверки 
допустимости введенного значения. Если определено, что значение неправиль- 
ное, то пользователю выдается сообщение, а элемент управления ке^Есііь ста- 
новится активным, предоставляя возможность ввести корректный диапазон. 

Оп Еггог Кезите ЫехЬ 

ЗеЬ "азегКапде = Капде (Ке^ЕсаіЫ . ТехЬ) 
II Егг о ТЪеп 

МздВох "Неправильный диапазон" 

КеЕЕйіЫ . ЗеЬЕосиз 

ЕхіЬ ЗиЬ 
Епй II 

Оп Еггог ОоТо О 

♦ Пользователь может щелкнуть на вкладке одного из листов при выборе диапа- 
зона, применяя элемент управления кеІЕсііь. Поэтому не всегда выбранный 
диапазон находится на активном рабочем листе. Если пользователем выбран 
другой лист, то адрес диапазона указывается после имени листа, на котором 
этот диапазон находится. 

Лист2 ! $А$1 : $С:4 

♦ Если необходимо получить от пользователя выделение в виде одной ячейки, то 
можно указывать верхнюю левую ячейку выделенного диапазона. В данном 
случае воспользуйтесь следующим оператором. 

ЗеЬ ОпеСеІІ = Капде (КеііЕсІіЫ . ТехЬ ) . Капде ( "А1 " ) 



Как отмечалось в главе 12, можно применить функцию ѴВА іприъвох, чтобы 
позволить пользователю ввести диапазон. 



Создание заставки 

Некоторые разработчики предпочитают отображать определенную вступительную 
информацию при запуске приложения. Эта методика приобрела название заставки. 
Без сомнения, все пользователи видели заставку Ехсеі, которая отображается несколь- 
ко секунд при запуске программы. 

В приложении Ехсеі заставку можно создать с помощью пользовательского диа- 
логового окна. Приведенный ниже пример представлен диалоговым окном, которое 
отображается автоматически и исчезает по истечении пяти секунд. Следуйте таким 
инструкциям для создания заставки проекта. 

1. Создайте рабочую книгу. 

2. Запустите ѴВЕ и вставьте новое диалоговое окно ИзегРогт в проект. Код 
в этом примере предполагает, что объект ИзегРогт называется ИзегРогті. 

3. Поместите любые необходимые элементы управления в только что созданное 
диалоговое окно ИзегРогті. Например, вам может понадобиться расположить 
элемент управления ітаде, который будет содержать логотип компании. 
На рис. 14.4 показан пример такого диалогового окна. 
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Рис. 14.4. Эта заставка отображается при открытии рабо- 
чей книги в течение указанного в коде временного интервала 



4. Вставьте следующую процедуру в модуль кода для объекта тЪізМогкЪоок 
(ЭтаКнига). 

РгіѵаЬе ЗиЬ Ѵ\ГогкЬоок_Ореп ( ) 

ІІзегРогтІ . ЗЪом 
Епй ЗиЬ 

5. Вставьте приведенную далее процедуру в модуль кода для объекта ИзегРогті 
(эта процедура обеспечивает пятисекундную задержку). 

РгіѵаЬе ЗиЬ 17зегРогт_АсЪіѵаЬе ( ) 
АррІісаЬіоп . ОпТіте Ыом + 

ТітеѴаІие ( "00 : 00 : 05" ) , "КіІІТЪеРогт" 
Епй ЗиЬ 

6. Вставьте следующую процедуру в общий модуль ѴВА. 

РгіѵаЬе ЗиЬ КіІІТЪеРогт ( ) 

Шііоасі 17зегРогт1 
ЕшЗ ЗиЬ 

При открытии рабочей книги будет выполнена процедура ШогкЬоок_Ореп. Она 
отображает диалоговое окно ИзегРогт. В этот момент генерируется событие 
АсЪіѵаЪе, которое приводит к выполнению процедуры іізегРогт_Асі:іѵаі:е. 
Данная процедура использует метод ОпТіте объекта Арріісаьіоп для выпол- 
нения процедуры кіІІтЪеРогт в определенный момент времени. Однако пред- 
варительно определена задержка в пять секунд с момента возникновения собы- 
тия АсЬіѵаЬе. Процедура кіІІтЪеРогт просто выгружает диалоговое окно 
ИзегРогт из памяти. 

7. В качестве необязательного действия можно добавить элемент управления 
СоттапсіВиЪЪоп с именем СапсеІВиЫіоп, установить его свойство Сапсеі 
в значение Тгие и добавить представленную ниже процедуру обработки собы- 
тия в модуль кода формы ИзегРогт. 

РгіѵаЬе ЗиЬ СапсеІВиЬЬоп_С1іск ( ) 

КіІІТЪеРогт 
ЕшЗ ЗиЬ 

Таким образом, пользователь сможет закрыть заставку, перед тем как пройдет 
указанное время задержки. Окно будет закрыто также в результате нажатия 
клавиши <Е8С>. Эту небольшую кнопку можно разместить за другим объектом, 
чтобы она не была видна. 
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Помните, что заставка не будет отображаться на экране, пока рабочая книга не 
полностью загружена. Другими словами, если необходимо отобразить заставку 
только с той целью, чтобы пользователю было на что смотреть, пока загружается 
рабочая книга, то описанная выше методика для этого не подходит. 



Если вам необходимо выполнить ѴВА-процедуру при запуске документа, то може- 
те отобразить пользовательскую форму в немодальном режиме так, что код будет 
продолжать выполняться. Для этого воспользуйтесь процедурой ТлГогкЬоок_Ореп. 

РгіѵаЬе ЗиЬ Ѵ\ГогкЪоок_Ореп ( ) 
изегРогтІ . ЗЪсм ѵЪМосІеІез 

1 Остальной код 
Еша ЗиЬ 

Отключение кнопки закрытия 
пользовательского диалогового окна 

Если пользовательское диалоговое окно уже отображено на экране, щелчок на 
кнопке Закрыть (х в правом верхнем углу) приведет к выгрузке формы ИзегРогт из 
памяти. Бывают ситуации, когда этого допускать нельзя. Например, необходимо, что- 
бы диалоговое окно ИзегРогт закрывалась только с помощью щелчка на специальной 
кнопке СоттапсіВиЪЪоп. 

Несмотря на то, что реально отключить кнопку Закрыть невозможно, вы вправе 
предотвратить закрытие диалогового окна, вызванное щелчком на этой кнопке. 
Для этого воспользуйтесь обработчиком события ОиегуСІозе. 

Следующая процедура, которая расположена в модуле кода диалогового окна 
ИзегРогт, выполняется перед закрытием формы (т.е. в момент возникновения собы- 
тия ОиегуСІозе). 

РгіѵаЬе ЗиЬ 17зегРогт_0иегуС1озе _ 

(Сапсеі Аз ІпЬедег, СІозеМосЗе Аз ІпЬедег) 
СІозеМосЗе = ѵЬРогтСопЬгоІМепи ТЪеп 
МздВох "Щелкните на кнопке ОК для закрытия формы" 
Сапсеі = Тгие 
Епй І:Е 
ЕшЗ ЗиЬ 

Процедура изегРогт_0иегуС1озе использует два аргумента. Аргумент СІозеМосІе 
содержит значение, которое указывает на причину возникновения события 
С)иегуС1озе. Если значение аргумента СІозеМосІе равно ѵЬРогтСопЬгоІМепи 
(встроенная константа), то это означает, что пользователь щелкнул на кнопке 
Закрыть. В таком случае будет отображено сообщение; аргумент Сапсеі устанавлива- 
ется в значение Тгие, и форма не закрывается. 

Помните, что пользователь может нажать комбинацию клавиш <СігІ+Вгеак> и пре- 
кратить выполнение макроса. В этом примере нажатие комбинации <СігІ+Вгеак> 
во время отображения формы іізегРогт на экране приведет к тому, что пользова- 
тельское диалоговое окно будет закрыто. Чтобы этого не произошло, выполните 
представленный ниже оператор перед отображением диалогового окна іізегРогт. 

АррІісаЬіоп . ЕпаЫеСапсеІКеу = хІБізаЫесЗ 

Прежде чем добавлять этот оператор, удостоверьтесь, что приложение не содер- 
жит ошибок. В противном случае возникнет ситуация, когда невозможно будет 
прекратить выполнение бесконечного цикла. 
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Изменение размера диалогового окна 

Многие приложения используют окна, которые могут изменять собственный раз- 
мер. Например, диалоговое окно Ехсеі Автоформат (которое отображается после вы- 
бора команды ФорматОАвтоформат) увеличится в размере после того, как пользова- 
тель щелкнет на кнопке Параметры. 

Приведенный ниже пример демонстрирует предоставление пользовательскому диалого- 
вому окну возможности динамически изменять свой размер. Изменение размера диалого- 
вого окна выполняется с помощью значений свойств ІЯЫЪЪ. и НеідЫ: объекта ИзегРогт. 

На рис. 14.5 показан пример диалогового окна в том виде, в котором оно отобра- 
жается первоначально. На рис. 14.6 отображено диалоговое окно после щелчка на 
кнопке Параметры. Обратите внимание на то, что надпись на кнопке изменяется 
в зависимости от размера диалогового окна. 

При создании пользовательского диалогового окна определите ему максимальный 
размер, чтобы получить доступ ко всем элементам управления. После этого восполь- 
зуйтесь процедурой іізегРогт_іпіі:іа1і2е для установки размеров диалогового окна 
по умолчанию (меньшие за максимальные). 



іыберите распечатываемые листы, 



□ 

□ Лист 2 

□ ЛистЗ 
Ц Лист4 



Параметры >> 



Выберите распечатываемые листы, 

□ Лист 1 

□ Лист 2 

□ ЛистЗ 

□ Лист4 



С Книжная ориентация |~~ Печатать сетку 
Г Альбомная ориентация 



Рис. 14.5. Пример диалогового ок- 
на со стандартными размерами 



Рис. 14.6. То же самое диалоговое 
окно с увеличенным размером для 
отображения дополнительных па- 
раметров 



Описанный пример предназначен для печати рабочих листов активной книги. Он по- 
зволяет пользователю указать листы, которые необходимо распечатать. Ниже приведена 
процедура обработки события, которая выполняется при щелчке на кнопке Параметры. 

РгіѵаЬе 8иЬ 0рЬіопзВиЬЬоп_С1іск ( ) 

Іі. ОрЫопзВиЬЬоп . СарЬіоп = "Параметры >>" ТЪеп 
Ме.НеідЬЬ = 164 

ОрЪіопзВиЪЪоп . СарЬіоп = "<< Параметры" 

Еізе 

Ме.НеідЬЬ =12 8 

ОрЪіопзВиЬЬоп . СарЬіоп = "Параметры >>" 

Епса 
ЕшЗ ЗиЬ 

Эта процедура проверяет значение свойства СарЫоп объекта СоттапсІВиЪЪоп 
и устанавливает значение свойства НеідЫ: объекта ИзегРогт в соответствии с полу- 
ченным значением свойства Сарьіоп. 

Если элементы управления не отображены по причине того, что они находятся за 
пределами границы диалогового окна, комбинации клавиш, соответствующие этим 
элементам управления, будут продолжать функционировать. В приводимом примере 
пользователь может нажать комбинацию <АК+І_> (для перехода к альбомной ориен- 
тации страницы), даже когда соответствующий элемент управления не виден на эк- 
ране. Для того чтобы заблокировать доступ к невидимым элементам управления, 
создайте код, который будет отключать элементы управления, если они скрываются. 
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Масштабирование и прокрутка листа 



в пользовательском диалоговом окне 

При отображении диалогового окна зачастую необходимо иметь возможность 
перемещаться по листу для проверки содержимого различных диапазонов. Обычно 
такая операция невозможна, если диалоговое окно отображается на экране. 

Начиная с ЕхсеІ 2000, диалоговое окно іізегРогт может становиться немодаль- 
ным. Это означает, что допускается не закрывать диалоговое окно перед активи- 
зацией рабочей книги и выполнением других операций в среде ЕхсеІ. Метод зЬом 
объекта изегРогт по умолчанию определяет модальную форму отображения 
окна. Для того чтобы отобразить немодальное диалоговое окно, необходимо вос- 
пользоваться следующим оператором. 

ІТзегРогтІ . ЗЪою ѵЪМосІеІезз 




Пример, приведенный в этом разделе, демонстрирует, как использовать элемент 
управления ЗсгоІІВаг для прокрутки и масштабирования листа при активном диалого- 
вом окне. На рис. 14.7 отображен пример окна изменения масштаба рабочего листа 
(в диапазоне от 100% до 400%) с помощью элемента управления ЗсгоІІВаг, находяще- 
гося в верхней части диалогового окна. Два элемента управления ЗсгоІІВаг в нижней 
части диалогового окна позволяют прокручивать лист по горизонтали и по вертикали. 
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Рис. 14.7. Элементы управления ЗсгоІІВаг позволяют про- 
кручивать лист и изменять его масштаб 



Код данного примера достаточно прост. 

РгіѵаЬе ЗиЪ 17зегРогт_ІпіЬіа1І2е ( ) 

ЬаЪе12оот . СарЬіоп = АсЬіѵеКіпсІсм . 2оот 
1 Масштабирование 

ѴІІЪЪ. 5сго11Ваг2оот 

.Міп = 10 

.Мах = 40 

. ЗтаІІСЬапде = 1 

. ЬагдеСЬапде = 10 

.Ѵаіие = АсЪіѵеЮіпсІоѵ. 2оот 
Епсі ѴІіЪЪ. 
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1 Горизонтальная прокрутка 
ІАГіЬп ЗсгоІІВагСоІитпз 
.Міп = 1 
.Мах = 256 

.Ѵаіие = АсЪіѵеЮіпсІоѵ. ЗсгоІІСоІитп 
.ЬагдеСпапде = 2 5 
. ЗтаІІСІіапде = 1 

1 Вертикальная прокрутка 
ѴІіХЛі ЗсгоІІВагКомз 
.Міп = 1 

.Мах = АсЪіѵеЗІіееЪ . Коѵз . СошіЪ 
.Ѵаіие = АсЪіѵеЮіпсІоѵ. ЗсгоІІКоѵ 
.ЬагдеСпапде = 2 5 
.ЗтаІІСпапде = 1 

Епй ЗиЬ 

Эта процедура устанавливает значения различных свойств элементов управления 
ЗсгоІІВаг. Значения определяются на основе данных, полученных из активного окна. 

При использовании элемента управления Зсго11Ваг2оот выполняется процедура 
Зсго11Ваг2оот_С]іапде (которая приведена ниже). Эта процедура устанавливает 
значение свойства 2оот объекта АсЪіѵеДОіпсІом равным значению свойства Ѵаіие 
элемента управления ЗсгоІІВаг. Кроме того, изменяется текст подписи, которая 
представляет текущий масштаб рабочего листа. 

РгіѵаЪе ЗиЬ Зсго11Ваг2оот_Спапде ( ) 
ДОіЪп АсЪіѵеЮіпсІоѵ 

. 2оот = Зсго11Ваг2оот . Ѵаіие 
ЬаЬе12оот = . 2оот & "%" 

Епй ЗиЬ 

Прокрутка листа осуществляется с помощью двух процедур. Эти процедуры уста- 
навливают значение свойств ЗсгоІІКом и ЗсгоІІСоІитпз объекта АсЬіѵеШіпскж 
равными значениям свойств Ѵаіие элементов управления ЗсгоІІВаг. 

РгіѵаЬе ЗиЬ Зсго11ВагСо1итпз_Спапде ( ) 

АсЪіѵеДОіпскж. ЗсгоІІСоІитп = ЗсгоІІВагСоІитпз . Ѵаіие 
ЕшЗ ЗиЬ 

Ргіѵаііе ЗиЬ Зсго11ВагКо^з_Спапде ( ) 

АсЪіѵеЮіпсіоѵ. ЗсгоІІКоѵ = ЗсгоІІВагКоѵ^з . Ѵаіие 
Епсі ЗиЬ 



Вместо использования события сЬапде в предыдущих процедурах, лучше приме- 
нить событие зсгоіі. Разница заключается в том, что событие наступает при 
прокрутке и масштабировании документа. 



Использование элемента управления ЬізШох 

Элемент управления ьізьвох довольно гибкий в использовании, но работа с ним 
может оказаться достаточно сложной. В данном разделе приведен ряд простых приме- 
ров, которые демонстрируют распространенные методики использования элемента 
управления ьізьвох. 



В большинстве случаев методики, описанные в этом разделе, применяются 
и к элементу управления сотЬоВох. 
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Об элементе управления ЬізіВох 

Ниже изложены рекомендации, о которых необходимо помнить при работе с эле- 
ментом управления ьізьвох. Примеры данного раздела наглядно иллюстрируют эти 
советы. 

♦ Опции списка элемента управления ьізьвох могут извлекаться из диапазона 
ячеек (определяемого свойством КомЗоигсе) или добавляться с помощью ѴВА 
(для этого используется метод АскПЬет). 

♦ Элемент управления ьізьвох может быть применен для выделения одной 
и нескольких опций. Соответствующее поведение определяется значением 
свойства МиІЬіЗеІесЬ. 

♦ Если элемент управления ьізьвох не настроен на выделение нескольких 
опций, то значение элемента управления ьізьвох может связываться с ячейкой 
листа с помощью свойства СопЬгоІЗоигсе. 

♦ Элемент управления ьізьвох может отображаться без предварительно выбранной 
опции (для этого необходимо установить свойство ЫзЫпсІех в значение -1). 
Но как только пользователь выделит одну из опций списка, снять выделение 
будет невозможно. 

♦ Элемент управления ьізьвох может содержать несколько столбцов (что указы- 
вается в свойстве СоІшппСоипъ) и даже описательные заголовки (для этого 
используется свойство СоІшппНеасІз). 

♦ Вертикальный размер элемента управления ьізьвох, помещенного в пользова- 
тельское диалоговое окно, не всегда совпадает с вертикальным размером объек- 
та ИзегРогт на экране. 

♦ Опции списка элемента управления ьізьвох могут отображаться в виде флаж- 
ков, если разрешено выделение нескольких элементов, или в виде переключа- 
телей, если поддерживается только единичное выделение. Это поведение опре- 
деляется значением свойства ьізьзьуіе. 



І^Г Для получения полной информации о свойствах и методах элемента управления 

ьіз^вох обратитесь к диалоговому справочному руководству. 

Добавление опций в элемент управления ЬізіВох 

Перед отображением пользовательского диалогового окна, которое содержит эле- 
мент управления ьізьвох, необходимо заполнить элемент управления ьізьвох необ- 
ходимыми опциями. Элемент управления ьізьвох заполняется на этапе разработки 
проекта посредством указания диапазона ячеек, которые содержат необходимые дан- 
ные. Его также можно заполнить на этапе выполнения, воспользовавшись кодом ѴВА 
для добавления всех опций списка. 

Примеры настоящего раздела предполагают следующее. 

♦ Используется диалоговое окно ИзегРогт с именем ИзегРогтІ. 

♦ Диалоговое окно ітзегРогті содержит элемент управления ЫзЬВох, который 
называется ьізьвохі. 

♦ Рабочая книга содержит лист Листі, в диапазоне Аі :А12 которого определены 
опции, отображаемые в элементе управления ьізьвох. 
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ДОБАВЛЕНИЕ ОПЦИЙ В ЭЛЕМЕНТ УПРАВЛЕНИЯ Ы5ТВОХ НА ЭТАПЕ 
РАЗРАБОТКИ 

Для того чтобы иметь возможность добавить опции элемента управления ьівьвох на 
этапе разработки, элементы должны храниться в диапазоне ячеек рабочей книги. Вос- 
пользуйтесь свойством КомЗоигсе для указания диапазона, который содержит опции 
элемента управления ьівьвох. На рис. 14.8 показано окно Ргорегііез для элемента 
управления ЫзЬВох. Свойство КомЗоигсе установлено в значение Листі ! Аі : А12. 
Когда диалоговое окно ИзегРогт отображается на экране, элемент управления ьізьвох 
содержит двенадцать опций из этого диапазона. Опции добавляются в элемент управле- 
ния ьізьвох на этапе разработки, сразу после того, как диапазон определяется в качест- 
ве значения свойства КсжЗоигсе. 

Удостоверьтесь, что в значении свойства Ко^зоигсе присутствует имя листа. 
В противном случае элемент управления Ыз1:Вох будет применять указанный 
диапазон в активном рабочем листе. В некоторых случаях необходимо идентифи- 
цировать диапазон максимально точно, указав даже имя рабочей книги. Например: 

[Книга 1 . хіз] Листі !А1 :А12. 

ДОБАВЛЕНИЕ ОПЦИЙ В ЭЛЕМЕНТ УПРАВЛЕНИЯ Ы5ТВОХ НА ЭТАПЕ 
ВЫПОЛНЕНИЯ 

Чтобы добавить опции элемента управления ьізьвох на этапе выполнения, необ- 
ходимо реализовать следующее. 

♦ С помощью кода определить значение свойства КомЗоигсе, чтобы указать диа- 
пазон, хранящий необходимые данные. 

♦ Создать код, использующий метод АсІсИЬет для добавления опций в элемент 
управления ьізьвох. 





Рис. 14.8. Установка значения свойства КомЗоигсе на 
этапе разработки 
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Значение свойства КомЗоигсе устанавливается с помощью кода, а не в окне 
Ргорегііез. Например, представленная далее процедура устанавливает значения свойст- 
ва КомЗоигсе элемента управления ьізьвох перед тем, как отображается диалоговое 
окно ИвегРогт. В этом случае опции состоят из значений в ячейках диапазона 
СаЬедогіез рабочего листа ВисідеЬ. 

ІІзегРогтІ . ЬізЬВохІ . Ко^Зоигсе = "ВиЫдеЪ ! СаЪедогіез " 
17зегРогт1 . ЗЪсм 

Если опции элемента управления ьізьвох не содержатся в диапазоне ячеек листа, то 
можно создать специальный код ѴВА для заполнения элемента управления ьізьвох 
перед кодом отображения диалогового окна. Следующая процедура заполняет элемент 
управления ьізьвох названиями месяцев года с помощью метода АскЛЬет. 

ЗиЬ 31іоШзегРогт2 ( ) 

1 Заполнение элемента управления ЬізЬВох 
ѴІіЪЪ. 17зегРогт2 . ЬізЬВохІ 

. ВсмЗоигсе= " " 

.АбШЬет "Январь" 

.АскИЪет "Февраль" 

.АскПЪет "Март" 

.АскіІЪет "Апрель" 

.АскіІЬет "Май" 

.АЫЫіЪет "Июнь" 

.АскіІЪет "Июль" 

.Асісііііет "Август" 

.АбкПЬет "Сентябрь" 

.АскИЪет "Октябрь" 

.АокПЬет "Ноябрь" 

. АсІсІІ1;ет "Декабрь" 
ВпЫ ГОіЫі 
17зегРогт2 . Зпоѵ^ 
ЕпЫ ЗиЬ 



В предыдущем коде свойство Ко^зоигсе сначала приравнивалось к пустой строке 
(чтобы, таким образом, избежать потенциальной ошибки, когда в окне Ргореіііез 
свойство Ко^зоигсе элемента управления ьізьвох имеет определенное значе- 
ние). Если попытаться добавить опции в элемент управления Ызьвох с ненуле- 
вым значением свойства Ко^зоигсе, то будет выведено сообщение об ошибке 
("Регтіззіоп сіепіесі"). 

Кроме того, можно использовать метод АсІсШіет для получения опций элемента 
управления ЫзЬВох, хранящихся в диапазоне ячеек. Ниже рассмотрен пример запол- 
нения элемента управления ьізьвох содержимым диапазона Аі : А12 листа Листі. 

Рог Ком = 1 То 12 

ІТзегРогтІ . ЬізЬВохІ . АсИіЬет ЗЪееЬз ( " Листі " ) . Сеііз (Ком, 1) 
ЫехЬ Ком 

Если данные хранятся в одномерном массиве, то можно назначить массив элемен- 
ту управления с помощью единственной инструкции. Предположим, что у нас есть 
массив сЮаЬа, который содержит 50 элементов. Следующий оператор создает список 
из 50 опций на основе элемента управления ьізьвох, называющегося ьізьвохі. 

ЬізЬВохІ . ЬізЬ = ЫБаЬа 
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ДОБАВЛЕНИЕ В ЭЛЕМЕНТ УПРАВЛЕНИЯ Ы8ТВОХ ТОЛЬКО 
УНИКАЛЬНЫХ ОПЦИЙ 

В определенных случаях возникает необходимость в заполнении элемента управ- 
ления ьізьвох уникальными (неповторяющимися) опциями из существующего спи- 
ска. Предположим, у нас есть лист, который содержит данные о потребителях. Один 
из столбцов может содержать названия стран (рис. 14.9). Необходимо заполнить эле- 
мент управления ьізьвох названиями стран, в которых проживают потребители. 
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Рис. 14.9. Объект Соііесііоп используется 
для заполнения элемента управления Ызівох 
уникальными значениями из столбца А 



Один из методов заполнения предполагает использование объекта Соііесьіоп. 
Элементы в объект Соііесьіоп добавляются с помощью следующего синтаксиса. 

о^есЪ.АсІсІ іЬет, кеу, ЪеЕоге, а^Ьег 

Аргумент кеу (если он используется) содержит уникальную текстовую строку, кото- 
рая необходима для получения доступа к элементам коллекции. Если к коллекции 
добавить неуникальный ключ, то возникнет ошибка, в результате элемент добавлен 
не будет. Этим можно воспользоваться и создать коллекцию, которая содержит только 
уникальные элементы. 

Представленная далее процедура демонстрирует использование этого способа. 
Процедура начинается с декларации нового объекта Соііесьіоп — ЫоБирев. Предпо- 
лагается, что диапазон, называющийся БаЬа, содержит список элементов, часть кото- 
рых повторяется. 

В коде циклически просматриваются ячейки диапазона, и в коллекцию ЫоБирев 
добавляются значения только уникальных ячеек. Кроме того, значение ячейки 
(преобразованное в строку) используется в качестве значения аргумента кеу. Приме- 
нение оператора Оп Еггог Везите ЫехЬ приводит к тому, что в коде ѴВА игнориру- 
ется ошибка, которая возникает при добавлении в коллекцию неуникального ключа. 
Если возникает ошибка, элемент в коллекцию не добавляется — это именно то пове- 
дение, которого требуется добиться. Затем процедура передает элементы коллекции 
ЫоБирез в элемент управления ЫвЬВох. Диалоговое окно ИзегРогт также содержит 
подпись, которая указывает количество уникальных элементов коллекции. 
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ЗиЬ КетоѵеБирІісаЬезІ ( ) 

Біт АІІСеІІз Аз Капде, Сеіі Аз Капде 
Біт ЫоБирез Аз Ыем СоІІесЬіоп 

Оп Еггог Кезите ЫехЬ 

Рог ЕасЬ Сеіі Іп Капде ( "БаЬа" ) 

ЫоБирез .Асісі СеІІ.ѴаІие, СЗЫ (Сеіі . Ѵаіие) 
ЫехЬ Сеіі 
Оп Еггог ОоТо О 

1 Добавить уникальные элементы в элемент управления ЬізЬВох 
Рог Еасп ІЬет Іп ЫоБирез 

ІІзегРогтІ . ЬізЬВохІ . АсІсІІЪет ІЬет 
ЫехЬ ІЬет 

1 Отобразить количество 

ІІзегРогтІ . ЬаЬеІІ . СарЬіоп = _ 

"Уникальные элементы: " & ЫоБирез . СоипЬ 

1 Отобразить диалоговое окно ІТзегРогт 

ІІзегРогтІ . ЗЪом 
Епсі ЗиЬ 



Несколько отличная версия этой процедуры представлена на прилагаемом к книге 
компакт-диске. 



Определение выделенной опции 

Примеры предыдущих разделов отображали диалоговое окно ИзегРогт с элемен- 
том управления ьізьвох, который содержит список из нескольких опций. Эти проце- 
дуры не включают главной функциональности: определения опции или опций, кото- 
рые выбраны пользователем. 



Далее будет использован элемент управления Ыз1:Вох с выделением одной 
опции списка — его свойство Миіііізеіесі: должно иметь значение 0. 

Чтобы определить, какая опция выбрана, необходимо узнать значение свойства 
Ѵаіие элемента управления ьізьвох. Оператор, показанный ниже, отображает текст 
выделенной в объекте ьізьвохі опции. 

МздВох ЬізЬВохІ . Ѵаіие 

Если не выделена ни одна опция, то выполнение оператора приведет к возникно- 
вению ошибки. 

Чтобы узнать расположение выделенной опции в списке (а не только его содер- 
жимое), воспользуйтесь значением свойства ЫзЫпсІех элемента управления 
ьізьвох. Следующий пример демонстрирует простое окно сообщения, в котором ука- 
зан номер выделенной опции элемента управления ьізьвох. 

МздВох "Вы выбрали опцию #" & ЬізЬВохІ . ЬізЫпсЗех 

Если не выделена ни одна опция, то свойство ЫзЫпсІех будет иметь значение -1. 

Нумерация опций в элементе управления ьіз^вох начинается с 0, а не с 1. Таким 
образом, значение свойства Ызѣ:іп61ех для первого элемента равно 0. 
Для последнего элемента списка значение свойства равно значению свойства 

Ьіз1:Соип1і-1. 
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Определение нескольких выделенных опций 

Как правило, свойство Миіъізеіесъ элемента управления ьізьвох имеет значе- 
ние 0; таким образом, пользователь может выбрать только одну опцию в элементе 
управления ьізьвох. 

Если элемент управления ьізьвох позволяет выделять несколько опций (т.е. его 
свойство Миіьізеіесь установлено в значение 1 или 2), то при попытке доступа к 
значениям свойств ЫзЫпсІех или Ѵаіие элемента управления ЫзЬВох возникнет 
ошибка. Вместо указанных свойств необходимо использовать свойство ЗеІесЬесі, воз- 
вращающее массив, первый элемент которого имеет индекс 0. Например, представ- 
ленный ниже оператор отображает значение Тгие, если выделена первая опция 
элемента управления ьізьвох. 

МздВох ЬізЬВохІ . ЗеІесЬей (0) 



На прилагаемом к книге компакт-диске содержится рабочая книга, в которой отобра- 
жены принципы идентификации выделенных опций списка в элементе управления 
ьізьвох. Этот способ работает при выделении и одной, и нескольких опций. 



Следующий код взят из примера рабочей книги, которая расположена на компакт- 
диске. В данном коде просматриваются все опции списка элемента управления 
ЫзЬВох. Если опция выделена, то текст опции добавляется к переменной Мзд. 
В конце все выделенные опции отображаются в окне сообщения. 

РгіѵаЬе ЗиЬ ОКВиЬЬоп_С1іск ( ) 
Мзд = "" 

Рог і = То ЬізЪВохІ . ЬізЬСоипЬ - 1 
II ЬізЪВохІ . ЗеІесЬеЗ (і) ТЬвп _ 

Мзд = Мзд & ЬізЬВохІ .ЬізЬ (і) & ѵЬСгЬ^ 

ЫехЬ і 

МздВох "Вы выбрали: " & ѵЬСгЬ^ & Мзд 
Шіоасі Ме 
Еша ЗиЬ 

На рис. 14.10 показан результат выполнения этой процедуры при выделенных 
нескольких опциях в элементе управления ьізьвох. 
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Рис. 14.10. Это окно сообщения содержит список опций, 
которые выделены в элементе управления Ызівох 
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Несколько списков в одном элементе управления ІЛзШох 

Приведенный ниже пример демонстрирует создание элемента управления ьізъвох, 
изменяющего свое содержимое в зависимости от того, какие переключатели 
ОрЫопВиЫюп установил пользователь. 

На рис. 14.11 показан пример диалогового окна ИзегРогт. Элемент управления 
ьізьвох получает список значений из диапазона на листе. Процедуры, обрабатываю- 
щие событие сііск для элементов управления ОръіопВиъъоп, устанавливают значе- 
ние свойства ксмЗоигсе элемента управления ьізьвох равным необходимому диапа- 
зону. Одна из таких процедур представлена далее. 

РгіѵаЬе ЗиЬ оЬМопЫіз_С1іск ( ) 

ЬівЬВохІ . КоѵЗоигсе = "Листі ! Месяцы" 
ЕшЗ ЗиЬ 

Щелчок на элементе управления ОрЫопВиЫіоп, называющемся оЬМопьЬз, приво- 
дит к изменению значения свойства КомЗоигсе элемента управления ьізьвох, 
что заставляет его использовать диапазон Месяцы на листе Листі. 

Передача опций элемента управления ЬізіВох 

В некоторых приложениях требуется выбрать несколько элементов списка. Зачас- 
тую следует создать новый список на основе выделенных элементов. Примером такой 
ситуации служит диалоговое окно Управление панелями инструментов, которое возни- 
кает при щелчке на кнопке Вложить в диалоговом окне Настройка (это диалоговое 
окно можно отобразить, выбрав Вид^ Панели инструментов 1 ^ Настройка). 

На рис. 14.12 показано диалоговое окно с двумя элементами управления ьізьвох. 
Кнопка Добавить добавляет элемент, выделенный в левом элементе управления 
ьізьвох, в правый элемент управления ьізьвох. Кнопка Удалить удаляет выделен- 
ный элемент из правого списка. Флажок определяет поведение при добавлении в спи- 
сок повторяющихся элементов. Если флажок Разрешить дублирование не установлен, 
то в случае, если пользователь попытается добавить элемент, который уже присутству- 
ет в списке, будет отображено окно сообщения. 
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Рис. 14.11. Содержимое элемента управления Ызівох зави- 
сит от того, какой из элементов управления ОрііопВиііоп 
выбран в текущий момент 
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Рис. 14. 12. Создание списка на 
основе другого списка 



Код этого примера на удивление прост. Ниже приведена процедура, которая 
выполняется по щелчку на кнопке Добавить. 

РгіѵаЬе ЗиЬ Ао!а:Ви^оп_С1іск ( ) 

II ЬізЬВохІ . ЫзЫпйех = -1 ТЬеп ЕхіЬ ЗиЬ 
II ЫоЬ сЬБирІісаЬез ТЪеп 
1 Проверить существование элемента 

Рог і = То ЬізЬВох2 . ЬізЬСоипЬ - 1 

ЬізЬВохІ . Ѵаіие = ЬізЬВох2 . ЬізМ і ) ТЪеп 
Веер 

ЕхіЬ ЗиЬ 
Епоі II 
ЫехЬ і 
Епоі II 

ЬізЬВох2 . АЫоІІЬет ЬізЬВохІ . Ѵаіие 
Епоі ЗиЬ 

Код для управления кнопкой Удалить еще проще. 

РгіѵаЬе ЗиЬ Бе1еЬеВи^оп_С1іск ( ) 

Іі: ЬізЬВох2 . ЬізЫпсІех = -1 ТЪеп ЕхіЬ ЗиЬ 

ЬізЬВох2 . КетоѵеІЬет ЬізЬВох2 . ЬізЫпсІех 
Епоі ЗиЬ 

Обратите внимание, что обе процедуры проверяют существование выделенного 
элемента. Если значение свойства ЫзЫпсІех элемента управления ьізьвох равно -1, 
значит, не выделен ни один элемент. В результате процедура завершается. 

Перемещение опции в списке элемента управления ЫзШох 

В данном разделе вы узнаете, как можно перемещать опции вверх и вниз в списке 
элемента управления ьізьвох. В ѴВА подобный метод применяется для предоставле- 
ния пользователю возможности указать порядок просмотра элементов управления 
в диалоговом окне ИзегРогт. 

На рис. 14.13 показано диалоговое окно, которое содержит элемент управления 
ЫзЬВох и два элемента управления СоттапсІВиЫіоп. Щелчок на кнопке Вверх приведет 
к перемещению выделенной опции вверх по списку элемента управления ьізьвох. 
Щелчок на кнопке Вниз приведет к перемещению выделенной опции вниз по списку. 




Рис. 14.13. Кнопки позволяют 
пользователю перемещать опции 
списка в элементе управления 
ЫзІВох 
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Процедуры обработки событий двух элементов управления СоттапсІВиЪЪоп выгля- 
дят следующим образом. 

РгіѵаЬе ЗиЬ Моѵе17рВи^оп_С1іск ( ) 

II ЬізЬВохІ . ЫзЫпЫех <= Тпеп ЕхіЬ ЗиЬ 
ЫитІЬетз = ЬізЬВохІ . ЬізЬСоипЬ 
Біт ТетрЫзЬ ( ) 

КеБіт ТетрЬізМО То ЫитІЬетз - 1) 
1 Заполнить массив опциями списка 

Рог і = То ЫитІЬетз - 1 

ТетрЬізМі) = ЬізЬВохІ .ЬізЬ (і) 

ЫехЬ і 
1 Выделенные опции 

ІЬетЫит = ЬізЬВохІ . ЬізЫпЫех 
1 Обменять элементы 

ТетрІЬет = ТетрЬізЬ ( ІЬетЫит) 

ТетрЫзЬ ( ІЬетЫит) = ТетрЫзЬ ( ІЬетЫит - 1) 

ТетрЬізЬ ( ІЬетЫит - 1) = ТетрІЬет 

ЬізЬВохІ . ЬізЬ = ТетрЬізЬ 
1 Изменить индекс списка 

ЬізЬВохІ . ЬізЫпЫех = ІЬетЫит - 1 
ЕпЫ ЗиЬ 

РгіѵаЬе ЗиЬ МоѵеБошіВиЬЬоп_С1іск ( ) 

II ЬізЬВохІ . ЬізЫпЫех = ЬізЬВохІ . ЬізЬСоипЬ - 1 Тпеп ЕхіЬ ЗиЬ 
ЫитІЬетз = ЬізЬВохІ . ЬізЬСоипЬ 
Біт ТетрЬізЬ ( ) 

КеБіт ТетрЬізМО То ЫитІЬетз - 1) 
1 Заполнить массив опциями списка 

Рог і = То ЫитІЬетз - 1 

ТетрЬізМі) = ЬізЬВохІ .ЬізЬ (і) 

ЫехЬ і 
1 Выделенные опции 

ІЬетЫит = ЬізЬВохІ . ЬізЫпЫех 
1 Обменять элементы 

ТетрІЬет = ТетрЫзЬ ( ІЬетЫит) 

ТетрЬізМ І^етЫит) = ТетрЫзЬ ( ІЬетЫит + 1) 

ТетрЬізЬ ( ІЬетЫит + 1) = ТетрІЬет 

ЬізЬВохІ . ЫзЬ = ТетрЬізЬ 
1 Изменить индекс списка 

ЬізЬВохІ . ЬізЫпЫех = ІЬетЫит + 1 
ЕпЫ ЗиЬ 

Эти процедуры выполняются достаточно неплохо, но может оказаться, что, по не- 
известной причине, достаточно быстрые щелчки на кнопке не приводят к требуемому 
результату. Например, можно трижды быстро щелкнуть на кнопке Вниз, но элемент 
списка переместится только на две позиции вниз. Решением этой проблемы является 
добавление обработчика события БЫСІіск для каждого элемента управления 
СоттапсавиЫюп. Процедуры, которые всего лишь вызывают процедуры обработки 
события сііск, выглядят следующим образом. 

РгіѵаЬе ЗиЬ МоѵеирВи^оп_БЫС1іск _ 

(ВуѴаІ Сапсеі Аз МЗРогтз . КеЬигпВооІеап) 
Саіі Моѵе17рВиЪЪоп_С1іск 
ЕпЫ ЗиЬ 

Ргіѵаііе ЗиЬ МоѵеВошіВиЬЬоп_БЬ1С1іск _ 
(ВуѴаІ Сапсеі Аз МЗРогтз . ВеЬигпВооІеап) 
Саіі МоѵеБошіВи1;1;оп_С1іск 
ЕпЫ ЗиЬ 
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Работа с элементами управления ІЛзШох, 
содержащими несколько столбцов 

Как правило, элемент управления ьізьвох содержит один столбец, в котором ото- 
бражается один список. Однако можно создать элемент управления ьізьвох, который 
содержит несколько столбцов и порой даже несколько столбцов с заголовками. 
На рис. 14.14 отображен элемент управления ьізьвох с несколькими столбцами, 
который получает данные из диапазона ячеек рабочего листа. 



Продукт 

Маленькая бирюлька 
Средняя бирюлька 
Большая бирюлька 
Огромная бирюлька 
Громадная бирюлька 
Стандартная ерундовина 
Ерундоі 



а для л 



Автоматмчт.: ■ = - 



ерундовина 




Универсальная ерундовина 



Ерундовина Про 



-.: . -довнна ХР 



Ерундовина для левши 51-1 
Автоматическая ерундовиі 5-2 



~.ы_ 



^ 



Рис. 14.14. Этот элемент управления Ызівох отображает данные в виде 
списка из трех столбцов, для каждого из которых указан заголовок 



Для того чтобы создать элемент управления ьізьвох с несколькими столбцами, 
в которые заносятся данные, хранимые в диапазоне ячеек листа, выполните следующее. 

1. Удостоверьтесь, что свойство СоІитпСоипъ элемента управления ЫзЬВох уста- 
новлено в правильное значение, которое соответствует количеству столбцов 
в элементе управления. 

2. Укажите правильный исходный диапазон данных из нескольких столбцов, при- 
своив соответствующее значение свойству ксмЗоигсе элемента управления 
ЬізЬВох. 

3. Если необходимо отобразить заголовки столбцов, как это показано на 
рис. 14.14, установите свойство СоІитпНеасІз в значение Тгие. Не включайте 
заголовки столбцов в диапазон рабочего листа, указанный в свойстве 
КомЗоигсе. ѴВА автоматически использует для них строку, которая находится 
сразу над строкой, указанной в значении свойства КсмЗоигсе. 

4. Измените ширину столбцов, присвоив свойству Соіитпгоісіъііз значения, кото- 
рые указываются в пунктах (1/72 часть дюйма) и разделены точками с запятой. 
Например, следующее значение свойства СоІитпМісИіЬз определяет ширину 
трех столбцов списка элемента управления ьізьвох. 

1 ; 4 ; 3 О 

5. Укажите столбец в качестве значения свойства ВоипсІСоІитп. Это свойство 
определяет столбец, на который указывает ссылка при обращении к свойству 
Ѵаіие элемента управления ЫзЬВох. 
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Чтобы заполнить элемент управления ьізьвох данными из нескольких столбцов без 
использования диапазона, необходимо создать двухмерный массив, а затем присвоить 
массив свойству Ызь элемента управления ьізьвох. Следующий оператор отображает 
названия месяцев в столбце 1, а количество дней — в столбце 2 (рис. 14.15). Обратите 
внимание, что процедура устанавливает свойство СоІитпСоипь в значение 2. 

РгіѵаЪе ЗиЬ ТІзегРогт_ІпіЪіа1І2е ( ) 

1 Заполнить элемент управления ЬізЬВох 

Біт БаЬа(1 То 12, 1 То 2) 

Рог і = 1 То 12 

БаЪа(і, 1) = РогтаЬ (БаЬеЗегіаІ (2001 , і, 1), "тттт") 

Ыехі: і 

Рог і = 1 То 12 

БаЬа(і, 2) = Бау (БаЬеЗегіаІ (2001, і + 1, 1) - 1) 
ЫехЪ і 

ЬізЬВохІ . СоІитпСоітЬ = 2 
ЬізЬВохІ . ЬізЬ = БаЬа 
Епсі ЗиЬ 
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Июнь 


30 




Июль 


31 




Август 


31 




Сентябрь 


30 




Рис. 14.15. Заполненный данными 
двухмерного массива элемент управле- 
ния Ызівох с двумя столбцами 



Не существует способа определить заголовки столбцов в свойстве Соіитпнеасіз, 
когда в качестве источника списка применяется массив ѴВА. 



Использование элемента управления ЬізіВох 
для выделения строк на листе 

Пример, приведенный в этом разделе, поможет вам в решении различных практи- 
ческих задач. Он позволяет отображать элемент управления ьізьвох, который состоит 
из элементов заполненного диапазона на текущем листе (рис. 14.16). Пользователь 
может выбрать несколько опций списка в элементе управления ьізъвох. Щелкнув на 
кнопке Все, вы выберете все опции, а щелкнув на кнопке Сброс — вызовете отмену 
выбора всех опций. Щелчок на кнопке О К приводит к выделению строк, которые 
соответствуют выделенным опциям элемента управления ьізьвох. Конечно, можно 
выделить несколько несмежных диапазонов непосредственно на листе. Эта задача 
выполняется с помощью клавиши <СМ>. Но со временем становиться понятно, что 
метод, предложенный в этом разделе, намного удобнее. 

Выбор нескольких элементов возможен благодаря тому, что свойство Миіъізеіесъ 
элемента управления ЫзЬВох установлено в значение 1 - ЕптМиІъіЗеІесЪМиІъі. 
Напротив каждого пункта отображаются "флажки", так как свойство ьізьзьуіе 
элемента управления ьізьвох установлено в значение 1 - ЕгаЬізЬЗЬуІеОрЬіоп. 
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Рис. 14.16. Этот элемент управле- 
ния Ызівох упрощает выделение 
строк на рабочем листе 



□ Апрель 3 05 1 332 7 662 16 ( 

□ Май 10 21 324 6 091 2 0< — 




□ Июнь 23 2 6 362 9 627 24 



Все Сброс | Отмена 1 1 ОК 



Ниже приведена процедура объекта ИзегРогт для обработки события іпіьіаііге. 
Эта процедура создает объект гпд, который состоит из используемого диапазона актив- 
ного листа. Дополнительный код устанавливает свойства КсжЗоигсе и СоІитпСоипъ 
элемента управления ьізьвох, а также изменяет значение свойства СоІитпШісІЫіз, 
чтобы столбцы элемента управления ьізьвох по ширине соответствовали столбцам 
активного рабочего листа. 

РгіѵаЬе ЗиЬ ПзегРогт_ІпіЬіа1І2е ( ) 

СоІСпЬ = АсЬіѵеЗЪееЬ .ПзесЗКапде . Соіитпз . СоипЬ 
ЗеЬ гпд = АсЬіѵеЗпееЬ ."азесіКапде 
ѴІіЪЪ. ЬізЬВохІ 

. СоІитпСоипЬ = СоІСпЬ 

. КомЗоигсе = гпд . АсЗсЗгезз 

см = " " 

Рог с = 1 То . СоІитпСоипЬ 

см = см & гпд . Соіитпз (с) .ѴЛсІЫі & ";" 
ЫехЬ с 

. СоІитпѴЛсІЫіз = см 
. ЬізЫшЗех = 
Епсі ШЬЪ. 



Кнопки Все и Сброс (называющиеся ЗеІесЬАІІВиЬЬоп и ЗеІесЪЫопеВиЪЪоп) 
имеют простые процедуры обработки событий, которые показаны ниже. 

РгіѵаЬе ЗиЬ Зе1есЬАІІВиЬЬоп_С1іск ( ) 

Рог г = То ЬізЬВохІ . ЬізЬСоипЬ - 1 
ЬізЬВохІ . Зеіес^есі (г) = Тгие 

ЫехЬ г 
Еп<3 ЗиЬ 

РгіѵаЬе ЗиЬ Зе1есЬЫопеВиЬЬоп_С1іск ( ) 

Рог г = То ЬізЬВохІ . ЬізЬСоипЬ - 1 
ЬізЬВохІ . ЗеІесЪесІ (г) = Раізе 

ЫехЬ г 
Еп<3 ЗиЬ 

Далее приведена процедура обработки события оквиЫ:оп_сііск. Эта процедура 
создает объект Капде, называющийся КомКапде. Он состоит из строк, соответствую- 
щих выделенным опциям в элементе управления ьізьвох. Для того чтобы определить 
факт выделения опции, в коде проверяется значение свойства ЗеІесЬесІ элемента 
управления ьізьвох. Обратите внимание, что используется функция шіоп для 
добавления дополнительных диапазонов к объекту КомКапде. 



Еп<3 ЗиЬ 
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РгіѵаЬе ЗиЪ 0КВи^оп_С1іск ( ) 
Біт КомКапде Аз Капде 
КомСпЪ = О 

Рог г = То ЬізЬВохІ . ЬізЬСоітЪ - 1 
II ЬізЬВохІ . ЗеІесЬей (г) ТЬеп 
КомСпЬ = КомСпЬ + 1 
II КомСпЪ = 1 ТЬеп 

ЗеЬ КомКапде = АсЪіѵеЗЪееЪ .Коѵз (г + 1) 

Еізе 

ЗеЬ КомКапде = _ 

Шіоп (КоюКапде, АсЬіѵеЗІіееЬ . Комз (г + 1) ) 

Епса І± 

Еша і± 

ЫехЬ г 

І± ЫоЬ КомКапде Із ЫоЫііпд ТЬеп КомКапде . ЗеІесЬ 
Шііоасі Ме 
Епсі ЗиЬ 



Использование элемента управления ІЛзШох 
для активизации листа 

Пример, приведенный в этой главе, и полезен, и познавателен. В нем использован 
элемент управления ьізьвох с несколькими столбцами для отображения списка 
рабочих листов активной рабочей книги. Столбцы содержат следующие данные. 

♦ Имя листа. 

♦ Тип листа (рабочий лист, диаграмма или диалоговый лист Ехсеі 5/95). 

♦ Количество непустых ячеек в листе. 

♦ Состояние листа. 

На рис. 14.17 показан пример такого диалогового окна. 



Имя листа 


Тип Заполнено ячее 


к. Отображено 








Лист 2 


Лист 


256 


Истина 




ЛистЗ 


Лист 


1 


Истина 




Лист 10 


Лист 


7 


Ложь 




Лист 11 


Лист 


117 


Ложь 




Макрос 1 


Лист 


С 


Истина 




Диалог 1 


Диалог 


ІЧ/А 


Истина 




Лист4 


Лист 


72 


Истина 


1І 


Лист 1 г 


Лист 


123 


Ложь 



Рис. 14.17. Это диалоговое окно 



позволяет пользователю акти- 
визировать выбранный лист 



Код процедуры изегРогт_іпіьіа1І2е (который приведен ниже) создает двухмер- 
ный массив и собирает информацию, циклически просматривая листы активной 
рабочей книги. После этого массив передается в элемент управления ьізьвох. 

РгіѵаЬе ЗиЬ ТІзегРогт_ІпіЪіа1І2е ( ) 
Біт ЗІіееЬБаЬа ( ) Аз ЗЬгіпд 
ЗеЬ ОгідіпаІЗЬееЬ = АсЬіѵеЗЬвеЬ 
ЗЬЬСпЬ = АсЬіѵеКогкЪоок . ЗЬееЬз . СоипЬ 
КеБіт ЗЬееЬБаЬа (1 То ЗЪЬСпЬ, 1 То 4) 
ЗЬЬЫит = 1 

Рог ЕасЬ ЗЫ: Іп АсЬіѵеКогкЪоок . ЗЪееЬз 

І± ЗЬЬ.Ыате = АсЬіѵеЗІіееЬ . Ыате ТЬеп _ 

ЬізЬРоз = ЗЬЬЫит - 1 
ЗЪееЪБаЬа (ЗЪЪЫит, 1) = ЗЬЬ.Ыате 
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ЗеІесЬ Сазе ТуреЫате ( ЗЪЬ ) 
Сазе "МогкзЪееЪ " 

ЗЪееЪБаЪа (ЗЪЬЫит, 2) = "Лист" 
ЗЪееЬБаЬа (ЗЪЬЫит, 3) = _ 

АррІісаЬіоп.СоипЬАСЗЪЬ . Сеііз) 
Сазе "СІіагЬ" 

ЗІіееЬБаЬа (ЗЪЬЫит, 2) = "Диаграмма" 
ЗЪееЬБаЬа (ЗЪЬЫит, 3) = "Ы/А" 
Сазе "БіаІодЗЬееЬ" 

ЗЪееЬБаЬа (ЗЪЬЫит, 2) = "Диалог" 
ЗІіееЬБаЪа (ЗЪЬЫит, 3) = "Ы/А" 
Епй ЗеІесЬ 
Іг ЗЬЬ.ѴізіЫе ТЪеп 

ЗЪееЬБаЬа (ЗЪЬЫит, 4) = "Истина" 

Еізе 

ЗЪееЬБаЬа (ЗЪЬЫит, 4) = "Ложь" 
Епй Іг 

ЗЬЬЫит = ЗЬЬЫит + 1 
ЫехЬ ЗЬЬ 
ШЬЪ. ЬізЬВохІ 

.СоІитпШісаЫіз = "10 рЬ;50 рЬ;40 рЬ;50 рЬ" 

. ЬізЪ = ЗЬееЬБаЬа 

.ЫзЫпйех = ЬізЬРоз 

ЕшЗ ЗиЬ 

Ниже приведена процедура ЫзЬВохі_сііск. 

РгіѵаЬе ЗиЬ ЬізЬВох1_С1іск ( ) 
сЬРгеѵіем ТЪеп _ 
ЗЬееЬз (ЬізЬВохІ . Ѵаіие) .АсЬіѵаЬе 

Епй ЗиЬ 

Значение элемента управления ОіескВох (с названием сЪРгеѵіем) определяет 
необходимость предварительного просмотра листа после того, как пользователь щелк- 
нет на соответствующей опции списка элемента управления ьізьвох. 

Щелчок на кнопке ОК (объект оквиЫіоп) приводит к выполнению процедуры 
ОКВиЫ:оп_с1іск, которая отображена далее. 

РгіѵаЬе ЗиЬ ОКВиЬЬоп_С1іск ( ) 
Біт изегЗЬееЬ Аз ОЪ^есЬ 
ЗеЬ ІІзегЗІіееЬ = ЗЬееЬз (ЬізЬВохІ . Ѵаіие) 
II изегЗЬееЬ . ѴізіЫе ТЪеп 
ІІзегЗІіееЬ . АсЬіѵаЬе 

Еізе 

МздВох ( "Отобразить листы?", 
ѵЬСдіезЬіоп + ѵЬУезЫоСапсеІ ) = ѵЬУез ТЪеп 
ІІзегЗІіееЬ . ѴізіЫе = Тгие 
ІІзегЗІіееЬ . АсЬіѵаЬе 

Еізе 

ОгідіпаІЗЬееЬ . АсЬіѵаЬе 
Епй І± 
Епсі Іг 
Шііоасі Ме 
Епй ЗиЬ 

Процедура 0КВиЫ:оп_сііск создает переменную объекта, которая представляет 
выделенный лист. Если лист отображается, то он активизируется. Если лист скрыт, то 
на экран выводится сообщение, в котором предлагается сделать лист видимым. Если 
пользователь даст утвердительный ответ на запрос, то лист будет отображен и активи- 
зируется. В противном случае активизируется исходный лист (который хранится 
в переменной ОгідіпаІЗЪееі:). 
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Двойной щелчок на опции списка в элементе управления ьізьвох приводит к то- 
му же результату, что и щелчок на кнопке ОК. Процедура ЫзЬВохі_БЫС1іск, кото- 
рая отображена ниже, вызывает процедуру 0КВиЫ:оп_с1іск. 

РгіѵаЬе ЗиЬ ЬізЬВох1_БЫС1іск (ВуѴаІ Сапсеі Аз _ 

МЗРогтз . КеЬигпВооІеап) 

Саіі 0КВиЬЬоп_С1іск 
Епса ЗиЬ 

Применение элемента управления МиШРа^е 

Элемент управления МиІЫРаде используется в тех диалоговых окнах ИзегРогт, 
которые содержат большое количество элементов управления. Он позволяет группи- 
ровать элементы управления и размещать каждую такую группу на отдельной вкладке. 

Элемент управления МиІЫРаде очень гибкий, он предоставляет возможность 
управления внешним видом и поведением окна. Этот элемент управления включает 
свойство ТаЬОгіепЬаіііоп, принимающее одно из четырех значений. 

Окно ТооІЬох содержит элемент управления, называющийся таЬЗіігір. Элемент 
управления МиІ^іРаде является более гибким, поэтому вам вряд ли придется 
использовать элемент управления таЬзіігір. 

Применение элемента управления МиІЫРаде может вызвать определенные про- 
блемы. Ниже описаны факторы, которые необходимо учитывать при использовании 
элемента управления МиІЫРаде. 

♦ Вкладка (или страница), которая отображается поверх всех остальных, опреде- 
ляется значением свойства Ѵаіие элемента управления МиІЫРаде. Значение О 
соответствует первой вкладке. Значение 1 вызывает отображение второй вклад- 
ки и т.д. 

♦ По умолчанию элемент управления МиІЫРаде состоит из двух страниц. Для того 
чтобы добавить дополнительные вкладки, щелкните на любой вкладке правой 
кнопкой мыши и выберите Ыеѵѵ Раде из появившегося контекстного меню. 

♦ При работе с элементом управления МиІЫРаде щелкните на вкладке, чтобы 
установить свойства страницы. Окно Ргорегііез будет отображать свойства, зна- 
чения которых можно изменить. 

♦ Порой сложно выделить сам элемент управления МиІЫРаде, так как щелчок на 
этом элементе приводит к выделению страницы элемента управления. Для того 
чтобы выделить только элемент управления, щелкните на его границе. Кроме 
того, можно воспользоваться клавишей <ТаЪ> для циклического перемещения 
между элементами управления. Еще одним вариантом выделения элемента управ- 
ления является выбор МиШРаде из раскрывающегося списка окна Ргорегііез. 

♦ Если элемент управления МиІЫРаде содержит много вкладок, то установите его 
свойство Миіьіксж в значение Тгие, чтобы отобразить вкладки в несколько строк. 

♦ Если необходимо, то вместо вкладок можно отображать кнопки. Достаточно из- 
менить значение свойства зьуіе на 1. Если значение свойства зьуіе равно 2, 
элемент управления МиІЫРаде не будет отображать ни вкладки, ни кнопки. 

♦ Свойство ТаЬОгіепі:аі:іоп определяет расположение вкладок на элементе 
управления МиІЬіРаде. 
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♦ Для каждой страницы можно установить эффект перехода. Для этого восполь- 
зуйтесь свойством ТгапзіъіопЕИесЪ. Например, щелчок на вкладке приведет 
к тому, что новая страница "отодвинет" старую. Применяйте свойство 
ТгапзіьіопРегіосІ с целью установить скорость эффекта перехода. 



В следующей главе приведены примеры, в которых используется элемент управ- 
ления МиІЬіРаде. 
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Глава 15 

Использование 
диалоговых окон 
ІІ8егГогт 

В ЭТОЙ ГЛАВЕ... 

В этой главе рассмотрены примеры, которые не вошли в главу 13. 

♦ Отображение индикатора текущего состояния. 

♦ Создание "мастера" — интерактивной последовательности диалоговых окон. 

♦ Создание функции, которая эмулирует функцию МздВох в ѴВА. 

♦ Использование немодальных диалоговых окон ИзегРогт. 

♦ Управление несколькими объектами с помощью единственной процедуры 
обработки события. 

♦ Использование диалогового окна для выбора цвета. 

♦ Отображение информации о ячейке в диалоговом окне ИзегРогт. 

♦ Отображение диаграммы в диалоговом окне ИзегРогт (два метода). 

♦ Отображение всего листа в диалоговом окне ИзегРогт. 

♦ Использование расширенного диалогового окна формы данных. 

Приведенные ниже проекты имеют широкое применение; все они основываются 
на конкретных задачах. 

Отображение индикатора текущего состояния 

Одним из самых волнующих вопросов для разработчиков приложений Ехсеі явля- 
ется возможность использования индикатора текущего состояния. Индикатор теку- 
щего состояния — это графический "измеритель", который отображает текущее 
состояние выполняемой задачи, например, долго работающего макроса. 

До Ехсеі версии 97 создание индикатора текущего состояния было сложной зада- 
чей. Теперь все намного проще. В настоящем разделе рассматриваются методы созда- 
ния индикаторов текущего состояния. 

♦ Макрос, который запускается за пределами диалогового окна ИзегРогт 
(отдельный индикатор текущего состояния). 

♦ Макрос, который запускается из диалогового окна ИзегРогт. В этом случае 
диалоговое окно ИзегРогт использует элемент управления МиІЫРаде для ото- 
бражения индикатора текущего состояния, пока выполняется другой макрос. 



♦ Макрос, который запускается из диалогового окна ИзегРогт. В этом случае 
диалоговое окно ИзегРогт увеличивает свою высоту, а индикатор текущего 
состояния отображается в нижней части окна. 

Используя индикатор текущего состояния, необходимо знать, насколько заверше- 
но текущее задание. Способы получения этой информации различаются в зависимо- 
сти от типа выполняемого макроса. Например, если макрос записывает данные 
в ячейки (и количество таких ячеек известно), то остается создать код, который будет 
подсчитывать процентное отношение количества ячеек, содержащих данные. 



Отображение текущего состояния в строке состояния окна 

Распространенным способом, отображающим состояние выполнения макроса, является исполь- 
зование строки состояния ЕхсеІ. К недостаткам этого способа можно отнести то, что большинст- 
во пользователей не привыкли отслеживать информацию, появляющуюся в строке состояния. 
Обычно пользователи предпочитают просматривать информацию в специальных окнах. 
Для того чтобы отобразить текст в строке состояния ЕхсеІ, воспользуйтесь следующим оператором. 

АррІісаЬіоп . ЗЬаЬизВаг = "Пожалуйста, подождите..." 

Вы вправе обновлять строку состояния в процессе работы макроса. Например, если в макросе 
используется переменная Рсъ, которая представляет состояние задачи, то можно создать код, 
который будет периодически выполнять представленный далее оператор. 

Арріісаіііоп . З^а^изВат = "Выполнение... " & РсЬ & "% завершено" 

После того как макрос будет выполнен, верните строку состояния к первоначальному виду. 
Для этого воспользуйтесь таким оператором. 

АррІісаЪіоп. ЗЪаЪизВаг = Раізе 



Помните, что индикатор текущего состояния замедляет работу макроса, так как 
обновление индикатора требует дополнительного использования ресурсов компью- 
тера. Если главный критерий — быстродействие макроса, то от использования 
индикатора текущего состояния придется отказаться. 

Создание отдельного индикатора текущего состояния 

В данном разделе описывается метод использования диалогового окна ИзегРогт 
для отображения текущего состояния задачи, выполняемой макросом. 




Этот пример находится на прилагаемом к книге компакт-диске. 



СОЗДАНИЕ ДИАЛОГОВОГО ОКНА ІІ8ЕКТОКМ 

Ниже приведены инструкции по созданию диалогового окна ИзегРогт, которое 
будет отображать текущее состояния выполняемой задачи. 

1. Добавьте новое диалоговое окно ИзегРогт и измените значение свойства 
СарЬіоп на Состояние. 

2. Добавьте элемент управления Ргате и назовите его РгатеРгодгезз. 
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3. Внутри элемента управления Ргате создайте элемент управления ЬаЪеІ и назо- 
вите его ЬаЬеІРгодгезз. Удалите заголовок этого элемента управления и сделай- 
те фон элемента управления красным (с помощью свойства ВаскСоІог). На дан- 
ный момент размер и расположение этого элемента управления не важны. 

4. Добавьте еще один элемент управления ЬаЬеІ над элементом, чтобы иметь 
возможность описывать происходящее. 

5. Измените размер и расположение элементов управления и диалогового окна 
ИзегРогт — они должны выглядеть, как показано на рис. 15.1. 

Вы можете использовать и другой тип форматирования для изменения внешнего 
вида элементов управления: например, изменить значение свойства БресіаІЕ^есЪ 
для элемента управления Ргате, как показано на рис. 15.1. 











1 ; 5=е;ение произвольных значений. . . ; ; 











Рис. 15. 1. Это диалоговое окно 
ИзегРогт служит контейнером 
индикатора текущего состояния 



СОЗДАНИЕ ПРОЦЕДУРЫ ОБРАБОТКИ СОБЫТИЯ 

В данном случае важно, чтобы процедура автоматически запускалась при отобра- 
жении диалогового окна ИзегРогт. Один из вариантов подразумевает использование 
события іпіьіаііге. Но это событие возникает еще до того, как диалоговое окно 
отображается на экране, поэтому такой вариант не подходит. С другой стороны, собы- 
тие Асіііѵаііе возникает в тот момент, когда диалоговое окно ИзегРогт отображается 
на экране, поэтому в данном случае можно остановиться на его использовании. 

Вставьте приведенную ниже процедуру в модуль кода диалогового окна ИзегРогт. 
Эта процедура всего лишь вызывает процедуру Маіп, когда диалоговое окно ИзегРогт 
отображается на экране. Процедура Маіп, которая хранится в модуле кода ѴВА, явля- 
ется фактическим макросом, который будет работать, пока на экране отображается 
индикатор текущего состояния. 

РгіѵаЬе ЗиЬ ІІ8егРогт_АсЬіѵаЬе ( ) 

Саіі Маіп 
ЕшЗ ЗиЬ 

Ниже приведена процедура Маіп. Эта демонстрационная программа просто встав- 
ляет случайные числа в ячейки активного листа. В процессе своей работы макрос из- 
меняет ширину элемента управления ЬаЬеІ и отображает процент завершения задачи 
в строке заголовка элемента управления Ргате. Данная процедура лишь иллюстрирует 
использование индикатора текущего состояния. Но вы всегда можете использовать 
собственную процедуру, которая выполняет более полезную функцию. 

ЗиЬ Маіп() 

1 Вставить случайные числа в ячейки активного листа 
Сеііз . Сіеаг 
СоипЬег = 1 
Ко^Мах = 2 00 
СоІМах =25 
Рог г = 1 То Ко^Мах 

Рог с = 1 То СоІМах 

Се11з(г, с) = ІпМКпоІ * 1000) 
СоипЬег = СоипЬег + 1 
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ЫехЬ с 

РсЬБопе = СоипЬег / (КомМах * СоІМах) 
Саіі ІІрсЗаЪеРгодгезз (РсЬБопе) 
ЫехЬ г 

ШІоасЗ ИзегРогтІ 
Епй ЗиЬ 

Процедура Маіп содержит цикл (фактически, два цикла). Внутри цикла вызывается 
процедура іірсІаЬеРгодгезз. Она принимает один аргумент: значение в диапазоне 
от до 100, которое представляет процент завершения выполняемой задачи. 

ЗиЬ ІІрсЗаЬеРгодгезз (РсЬ) 
ѴІіЪЪ. ІТзегРогтІ 

. РгатеРгодгезз . СарЬіоп = РогтаМРсЬ, "0%") 
. ЬаЬеІРгодгезз . Ѵ7І сіЬЬ. = РсЬ * ( . РгатеРгодгезз . ИісіЫі - 10) 
. КераіпЬ 
Епса ШЬЪ. 
Епй ЗиЬ 

СОЗДАНИЕ ПРОЦЕДУРЫ ЗАПУСКА 

Все, что осталось сделать, — это написать процедуру отображения диалогового 
окна ИзегРогт. Введите следующий код в модуль ѴВА. 

ЗиЬ ЗІіомБіаІод ( ) 

ІІзегРогтІ . ЬаЬеІРгодгезз . ѴЛсІЫі = 

ІІзегРогтІ . ЗЪом 
Епй ЗиЬ 

КАК ОНА РАБОТАЕТ 

При выполнении процедуры зііоѵлэіаіод ширина объекта ЬаЬеІ устанавливается 
в значение 0. После этого вызывается метод зЪом объекта іізегРогті, что приводит 
к отображению диалогового окна ИзегРогт (которое выполняет роль индикатора те- 
кущего состояния). Когда диалоговое окно ИзегРогт отображается на экране, проис- 
ходит событие АсЪіѵаЪе, которое приводит к выполнению процедуры Маіп. Проце- 
дура Маіп периодически обновляет ширину элемента управления ьаЬеІ. Обратите 
внимание на то, что процедура использует метод КераіпЪ объекта ИзегРогт. Без 
этого оператора изменения в элементе управления ЬаЬеІ не будут представлены на 
экране. Перед завершением выполнения процедуры последний оператор выгружает 
диалоговое окно ИзегРогт из памяти. 

Для того чтобы модифицировать эту методику, необходимо разобраться с тем, как 
определяется процент завершения выполняемой задачи. После этого значение состоя- 
ния задачи можно будет присваивать переменной Рс№опе. 

Вывод информации о текущем состоянии с помощью 
элемента управления МиШРа^е 

В предыдущем примере макрос запускался не из диалогового окна ИзегРогт. Если 
долго выполняющийся макрос необходимо запустить из диалогового окна ИзегРогт, 
то способ, описанный в этом разделе, является более удачным. Итак, сделаем некото- 
рые допущения. 

♦ Проект завершен и отлажен. 

♦ В проекте используется диалоговое окно ИзегРогт (без элемента управления 
МиІЫРаде) для запуска долго выполняющегося макроса. 

♦ Существует метод оценки степени завершения выполняемой задачи. 
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На прилагаемом к книге компакт-диске содержится подробный пример, демонст- 
рирующий эту технику. 



МОДИФИКАЦИЯ ДИАЛОГОВОГО ОКНА ІІ5ЕКГОКМ 

На данном этапе предполагается, что диалоговое окно ИзегРогт уже настроено. 
Вам осталось добавить элемент управления МиІЫРаде. Первая страница элемента 
управления МиІЫРаде будет содержать все первоначальные элементы управления. 
На второй странице располагаются элементы управления, которые используются для 
отображения индикатора текущего состояния. Когда макрос начнет выполняться, 
в коде ѴВА значение свойства Ѵаіие элемента управления МиІЫРаде изменится. 
В результате будут скрыты исходные элементы управления и отображены элементы 
управления, которые используются для создания индикатора текущего состояния. 

Первым шагом будет добавление элемента управления МиІЫРаде в диалоговое 
окно ИзегРогт. После этого необходимо переместить все существующие в диалого- 
вом окне ИзегРогт элементы управления на первую страницу элемента управления 
МиІЬіРаде. 

Затем следует активизировать вторую страницу элемента управления МиІЫРаде 
и настроить ее так, чтобы она выглядела, как показано на рис. 15.2. В данном случае 
используется та же комбинация элементов управления, что и в предыдущем примере. 

1. Добавьте элемент управления Ргате и назовите его РгатеРгодгезз. 

2. Добавьте элемент управления ЬаЪеІ внутрь элемента управления Ргате и назо- 
вите его ЬаЬеІРгодгезз. Удалите заголовок элемента управления ЬаЬеІ 
и в качестве фона установите красную заливку. 

3. Добавьте еще один элемент управления ЬаЬеІ, чтобы отобразить описание 
выполняющейся задачи (этот элемент управления добавлять не обязательно). 



- ЦзегРогтІ (ІІкегРогга} 



Генератор случайных 1 



\ Раде 1 Раде 2 | 



'. Введение произвольных чисел... 



Отмена \ \ ОК 



Рис. 15.2. Вторая вкладка элемента управле- 
ния МиШРаде, которая используется для 
отображения индикатора текущего состояния 



4. После этого активизируйте элемент управления МиІЫРаде (элемент управле- 
ния целиком, а не одну из его вкладок) и установите его свойство зьуіе в зна- 
чение 2 - ^тТаЪЗііуІеЫопе (это приведет к скрытию вкладок элемента управ- 
ления). Самым простым способом выбора элемента управления МиІЫРаде 
является использование раскрывающегося списка в диалоговом окне Ргорегііез. 
Скорее всего, понадобится изменить размеры объекта МиІЫРаде, чтобы учесть 
отсутствие ярлыков вкладок. 
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ВСТАВКА ПРОЦЕДУРЫ ІІРБАТЕРКОСКЕЗЗ 

Вставьте следующую процедуру в модуль кода диалогового окна ИзегРогт. 

ЗиЬ ИрсЗаЬеРгодгезз (РсЬ) 
ѴІіЪЪ. ІІзегРогтІ 

. РгатеРгодгезз . СарЬіоп = РогтаМРсЬ, "0%") 
. ЬаЬеІРгодгезз . ѴІісІЫі = РсЬ * ( . РгатеРгодгезз . ѴІісІЫі - 10) 
. КераіпЬ 
Епсі ѴІіЪЪ. 
ЕпсІ ЗиЬ 

Эта процедура вызывается из основного макроса. Она выполняет фактическое 
обновление индикатора текущего состояния. 

ИЗМЕНЕНИЕ ПРОЦЕДУРЫ 

Далее необходимо модифицировать процедуру, которая выполняется при щелчке 
пользователя на кнопке ОК. Данная процедура выступает обработчиком события 
сііск и называется 0КВиЫ:оп_сііск. Для начала необходимо вставить оператор 
в начало процедуры. 

МиІЬіРадеІ . Ѵаіие = 1 

Этот оператор приводит к активизации второй вкладки элемента управления 
МиІЫРаде (той страницы, на которой отображается индикатор текущего состояния). 

На следующем шаге необходимо самостоятельно создать код, который будет под- 
считывать степень завершения выполняемой задачи. Полученное значение следует 
присвоить переменной РсЬБопе. Скорее всего, расчеты будут производиться внутри 
цикла. После этого добавьте приведенный ниже оператор, который будет обновлять 
индикатор текущего состояния. 

Саіі ІІрсЗаЬеРгодгезз (РсЬБопе) 

КАК ЭТО РАБОТАЕТ 

Данная методика довольно проста, кроме того, она требует использования только 
одного диалогового окна ИзегРогт. В коде программа переходит к другой странице 
элемента управления МиІЫРаде и превращает нормальное диалоговое окно в индика- 
тор текущего состояния. 

Отображение индикатора текущего состояния без 
использования элемента управления МиШРа^е 

Пример, приведенный в этом разделе, подобен методу, представленному в предыду- 
щем разделе. Но рассмотренная далее методика немного проще, так как не требует при- 
менения элемента управления МиІЫРаде. Вместо этого индикатор текущего состояния 
содержится в нижней части диалогового окна ИзегРогт. Для того чтобы элементы 
управления, составляющие индикатор текущего состояния, изначально не были видны, 
высота диалогового окна ИзегРогт была уменьшена до соответствующего размера. 
Как только приходит время отображать индикатор текущего состояния, высота диалого- 
вого окна ИзегРогт должна увеличиться, что сделает индикатор видимым на экране. 



На прилагаемом к книге компакт-диске содержится пример, демонстрирующий 
использование этой методики. 
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На рис. 15.3 показано диалоговое окно ИзегРогт в редакторе ѴВЕ. Свойство 
НеідШ: диалогового окна ИзегРогт имеет значение 170. Но перед тем, как отобразить 
диалоговое окно ИзегРогт, значение свойства НеідШ: устанавливается равным 120 
(это приводит к тому, что элементы управления, представляющие индикатор текущего 
состояния, становятся невидимыми). Как только пользователь щелкнет на кнопке ОК, 
код ѴВА изменит значение свойства НеідШ: на 170. Для этого используется следую- 
щий оператор. 

Ме.НеідЬЬ = 170 



Рис. 15.3. Уменьшение высоты 
диалогового окна ѴзегРогт 
приведет к скрытию элемен- 
тов управления, составляю- 
щих индикатор текущего 
состояния 



Создание мастеров 

Некоторые приложения используют специальные мастера для предоставления поль- 
зователям пошаговых инструкций по выполнению определенных задач. Мастер импорта 
текстовых файлов Ехсеі является хорошим примером такого подхода к решению задач. 
Этот мастер является последовательностью диалоговых окон, которые предоставляют 
пользователю информацию и запрашивают у него необходимые сведения. Часто выбор 
пользователя в первых диалоговых окнах влияет на содержимое последующих окон. 
Как правило, пользователю предоставляется возможность свободно перемещаться впе- 
ред и назад по последовательности диалоговых окон. Кроме того, он может щелкнуть на 
кнопке Готово, чтобы использовать значения, принятые по умолчанию. 

Вы вправе также создать "мастер" посредством ѴВА-кода и использования после- 
довательности диалоговых окон ИзегРогт. Однако существует более эффективный 
способ создания мастера с помощью единственного диалогового окна ИзегРогт 
и элемента управления МиІЫРаде. 

На рис. 15.4 показан пример простого мастера из четырех этапов. Этот мастер 
состоит из диалогового окна ИзегРогт, которое содержит элемент управления 
МиІЫРаде. Каждый этап работы мастера соответствует отдельной вкладке элемента 
управления МиІЬіРаде. 

Если вам необходимо создать мастер, то пример рабочей книги на прилагаемом 
компакт-диске может послужить хорошей отправной точкой. Это полноценный 
мастер из четырех этапов, который получает информацию от пользователя и раз- 
мещает ее на листе. 

В следующем разделе вы ознакомитесь с примером создания полноценного при- 
ложения- "мастера". 
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Настройка элемента управления МиШРа^е 

Начните с создания нового диалогового окна ИзегРогт. После этого добавьте эле- 
мент управления МиІЫРаде. По умолчанию он содержит две страницы. Щелкните 
правой кнопкой мыши на элементе управления МиІЫРаде и вставьте достаточное 
количество страниц, которые будут использоваться при создании мастера (по одной 
странице на каждый этап работы мастера). Пример мастера на компакт-диске состоит 
из четырех этапов, поэтому элемент управления МиІЫРаде содержит четыре страни- 
цы. Имена страниц элемента управления МиІЫРаде в данном случае роли не играют. 
Свойство ЗЬуІе элемента управления МиІЫРаде должно быть установлено в значе- 
ние 2 - СтТаЬЗЬуІеЫопе. При настройке диалогового окна ИзегРогт вкладки 
(страницы) необходимо сделать видимыми (чтобы иметь возможность обращаться 
к разным страницам элемента управления МиІЫРаде). 



Добро пожаловать в пример мастера. 
Эта книга поможет вам создать 
приложение-'мастер" в ЕхсеІ. 

Введите свое имя: 
| Степан Григорьев 



(* [Мужчина! 
С Женщина 
Г" Понятия не и 



Отмена | << Назад | Вперед >> | Готово 





ЕхсеІ 


Г 


Г 


(Г 


Г 




ѴѴого 1 


Г 


(* 


Г 


г 



^ 



Отмена | << Назад | Вперед >> | Готово 



Рис. 15.4. Этот мастер, состоящий из четырех этапов, создан с использо- 
ванием элемента управления МиШРаде 



Добавьте все необходимые элементы управления на каждую страницу элемента 
управления МиІЫРаде. Эти элементы будут зависеть от целей конкретного приложе- 
ния. Вы также вправе изменить размер элемента управления МиІЫРаде, чтобы обес- 
печить место для всех элементов управления. 

Добавление кнопок 

Далее необходимо добавить кнопки, которые будут управлять переходом между 
этапами работы мастера. Эти кнопки должны размещаться за пределами элемента 
управления МиІЫРаде, поскольку они используются при отображении любой стра- 
ницы элемента управления МиІЫРаде. Как правило, мастера имеют четыре стандарт- 
ные кнопки. 

♦ Отмена: позволяет отменить работу мастера. 

♦ Назад: позволяет перейти к предыдущему этапу работы мастера. На первом 
этапе данная кнопка должна быть неактивна. 
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♦ Вперед: позволяет перейти к следующему этапу работы мастера. На последнем 
этапе эта кнопка должна быть неактивна. 

♦ Готово: позволяет завершить работу мастера. 

л н/Г I I В некоторых случаях пользователю позволяется щелкнуть на кнопке Готово в любой 
^^>кЛ,| момент работы мастера, что приводит к использованию значений, принятых по 
І^^ІІуІ умолчанию. В других случаях мастер требует ответа пользователя на некоторые 
Ір^ЖІ вопросы. Если возникла именно такая ситуация, то кнопка Готово должна быть 
отключена до того, как будут введены все необходимые данные. Пример на компакт- 
диске требует ввода информации в текстовое поле на первом этапе работы мастера. 

В этом примере элементы управления Соттапсівиъъоп (кнопки) в коде называются 
СапсеІВиЬЪоп, ВаскВиЫюп, ЫехЬВиЫіоп и РіпізІіВиЬЬоп. 



Программирование кнопок 

Каждая из четырех кнопок мастера требует использования процедуры обработки 
события сііск. Ниже приведена процедура обработки события для кнопки 
СапсеІВиЫіоп. Эта процедура использует функцию МздВох (рис. 15.5), чтобы прове- 
рить, завершена ли работа мастера. Если пользователь щелкнет на кнопке Отмена, 
то диалоговое окно ИзегРогт будет выгружено из памяти, и никакие действия произ- 
ведены не будут. Этот тип проверки не является обязательным. 

РгіѵаЪе ЗиЬ СапсеІВиЬЬоп_С1іск ( ) 

Мзд = "Прекратить работу мастера?" 

Апз = МздВох (Мзд, ѵЬОдіезЬіоп + ѵЬУезЫо, АРРЫАМЕ) 

І± Апз = ѵЬУез Тпеп Шіоасі Ме 
Епсі ЗиЬ 




Рис. 15.5. Щелчок на кнопке Отмена 
приводит к отображению окна 
сообщения 



Ниже представлены процедуры обработки событий для кнопок Далее и Назад. 

РгіѵаЬе ЗиЬ ВаскВиЬЬоп_С1іск ( ) 

МиІЬіРадеІ . Ѵаіие = МиІЬіРадеІ . Ѵаіие - 1 

ІІроІаЬеСопЬгоІз 
Епй ЗиЬ 

РгіѵаЬе ЗиЬ ЫехЬВиЬЬоп_С1іск ( ) 

МиІЬіРадеІ . Ѵаіие = МиІЬіРадеІ . Ѵаіие + 1 

ІІроІаЬеСопЬгоІз 
Епбі ЗиЬ 

Эти две процедуры очень просты. Они изменяют значение свойства Ѵаіие элемен- 
та управления МиІЫРаде, после чего вызывают другую процедуру, которая называет- 
ся ирсіаъесопъгоіз (данная процедура будет показана ниже). 

Процедура іТрсіаЬеСопЬгоІз, представленная в листинге 15.1, отвечает за включе- 
ние и отключение кнопок ВаскВиЫюп и ЫехЬВиЬЬоп. 
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Листинг 15.1 . Процедуры включения кнопок, управляющих работой мастера 

ЗиЬ ІІрсЗаЬеСопЬгоІз ( ) 

ЗеІесЬ Сазе МиІЬіРадеІ . Ѵаіие 
Сазе О 

ВаскВиЬЬоп. ЕпаЫей = Еаізе 

ЫехЬВиЬЬоп. ЕпаЫей = Тгие 
Сазе МиІЪіРадеІ . Радез . СоипЬ - 1 

ВаскВиЪЪоп. ЕпаЫей = Тгие 

ЫехЬВиЬЬоп . ЕпаЫесІ = Раізе 
Сазе Еізе 

ВаскВиЬЬоп. ЕпаЫесІ = Тгие 

ЫехЬВиЬЬоп. ЕпаЫей = Тгие 
Епй ЗеІесЬ 

1 Обновить заголовок 

Ме.СарЬіоп = АРРЫАМЕ & » Шаг " 

& МиІЬіРадеІ . Ѵаіие + 1 & " из " _ 
& МиІЬіРадеІ . Радез . СоипЬ 

1 Поле Имя заполнять обязательно 
І± ЬЬЫате.ТехЬ = Тпеп 

РіпізпВиЬЬоп . ЕпаЫей = Раізе 

Еізе 

ЕіпізІіВиЬЬоп . ЕпаЫесЗ = Тгие 
Епй Іг 
ЕшЗ ЗиЬ 

Процедура изменяет заголовок диалогового окна ИвегРогт, в результате он ото- 
бражает текущий этап работы мастера и общее количество этапов (константа аррыаме 
является глобальной и определена в модуле кода Мосіиіеі). После этого проверяется 
содержимое поля Имя на первой странице элемента управления МиІЫРаде (для соз- 
дания этого поля используется элемент управления Техьвох, который называется 
ььыате). Данное поле следует обязательно заполнить, поэтому кнопка Готово отклю- 
чена до момента заполнения. Если элемент управления Техьвох остается пустым, 
кнопка РіпівЬВиЫіоп будет оставаться отключенной. В противном случае кнопка 
Готово активизируется, и у пользователя появляется возможность на ней щелкнуть. 

Программирование зависимостей 

В большинстве мастеров ответ пользователя на определенном этапе может повли- 
ять на элементы управления, которые отображаются на последующих этапах. В при- 
мере на прилагаемом к книге компакт-диске на третьем этапе пользователь должен 
указать, какие программы он применяет в своей работе. После этого (на четвертом 
этапе) пользователю предлагается оценить выбранные программные продукты Місгозой. 
Элемент управления ОрЫопВиЫіоп для каждого продукта отображается только в том 
случае, если пользователь выбрал этот продукт на предыдущем этапе. 

С точки зрения программирования, эта задача реализуется в результате обработки 
события СЬапде элемента управления МиІЫРаде. Как только значение элемента 
управления МиІЫРаде изменится (после щелчка пользователя на кнопке Назад или 
Вперед), будет запущена процедура Ми1ъіРадеі_С]іапде. Если в элементе управления 
активной является последняя страница (четвертый этап), то процедура проверяет зна- 
чения элементов управления сЬескВох на странице, соответствующей третьему этапу 
работы мастера. После этого на странице для четвертого этапа выполняются необхо- 
димые изменения элементов управления. 

В данном примере используется два массива — один для элементов управления 
СЬескВох, соответствующих продуктам (используется на третьем этапе), а второй для 
элементов управления Ргате (используется на четвертом этапе). Цикл Рог ыехъ 
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скрывает элементы управления Ргате для тех продуктов, которые не были выбраны 
на предыдущем этапе. После этого изменяется вертикальное расположение отобра- 
жаемых на экране элементов управления Ргате. Если на странице, соответствующей 
третьему этапу работы мастера, не был выбран ни один из продуктов, то на последнем 
этапе скрываются все элементы управления, кроме Техьвох, который содержит 
сообщение Щелкните на кнопке Готово для выхода (если, конечно, на первом 
этапе введено имя). Процедура Ми1ьіРадеі_С1іапде приведена в листинге 15.2. 

Листинг 15.2. Отображение страницы, соответствующей выбору пользователя 

РгіѵаЬе ЗиЪ МиІЪіРаде1_Спапде ( ) 

1 Настраивать страницу рейтинга? 

II МиІЪіРадеІ . Ѵаіие = 3 Тпеп 
1 Создание массива элементов управления СпескВох 

Біт Ргос1СВ(1 То 3) Аз МЗРогтз . СпескВох 

ЗеЪ РгооІСВ(І) = сЬЕхсеІ 

ЗеЪ Ргоо1СВ(2) = сШого! 

ЗеЬ РгосІСВ(З) = сЪАссезз 

' Создание массива элементов управления Ргате 

Біт РгосЗРгате(1 То 3) Аз МЗРогтз . Ргате 
ЗеЬ РгосІРгате ( 1 ) = РгатеЕхсеІ 
ЗеЬ РгосЗРгате (2 ) = РгатеІАГогсІ 
ЗеЬ РгосЗРгате ( 3 ) = РгатеАссезз 

ТорРоз = 22 
РЗрасе = 8 
АЬЬеазЬОпе = Раізе 

1 Просмотр всех продуктов 

Рог і = 1 То 3 

Іг РгооІСВ(і) Тпеп 

РгосІРгате ( і ) .ѴізіЫе = Тгие 
РгосЗРгате ( і ) . Тор = ТорРоз 

ТорРоз = ТорРоз + РгосЗРгате ( і ) . НеідпЬ + РЗрасе 
АЬЬеазЬОпе = Тгие 

Еізе 

РгосЗРгате (і) . ѴізіЫе = Раізе 
Епоі Іг 
ЫехЬ і 

1 Ни один из продуктов не выбран? 

II АЬЬеазЬОпе Тпеп 

ІЫНеаоІіпдз . ѴізіЫе = Тгие 
Ітаде4 . ѴізіЫе = Тгие 
ІЫРіпізпМзд . ѴізіЫе = Раізе 

Еізе 

ІЫНеаоІіпдз . ѴізіЫе = Раізе 
Ітаде4 . ѴізіЫе = Раізе 
ІЫРіпізпМзд . ѴізіЫе = Тгие 
Іг ЬЬЫате = Тпеп 

ІЫРіпізпМзд . СарЬіоп = _ 
"Введите имя в этапе 1." 

Еізе 

ІЫРіпізпМзд . СарЬіоп = 

"Щелкните на кнопке Готово для выхода." 

Епоі Іг 
Епоі Іг 
Епо! II 
Епсі ЗиЬ 
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Выполнение задачи 

Когда пользователь щелкает на кнопке Готово, мастер выполняет свою задачу: 
перемещает информацию из диалогового окна ИзегРогт в следующую пустую строку 
рабочего листа. Эта процедура, показанная в листинге 15.3, довольно проста. Она на- 
чинается с определения следующей пустой строки рабочего листа и задания значения 
переменной (г). Остальная часть процедуры выполняет идентификацию значений 
элементов управления и ввод данных в ячейки листа. 

Листинг 15.3. Вставка полученных данных в рабочий лист 

РгіѵаЬе ЗиЬ ЕіпізпВиЪЪоп_С1іск ( ) 

г = АррІісаЬіоп.МогкзпееЬЕипсЬіоп. 
СоипЬ А ( Капде ( " А : А " ) ) + 1 

1 Вставить имя 

Се11з(г, 1) = ЬЬЫате.ТехЬ 

1 Вставить пол 

Зеіесѣ Сазе Тгие 

Сазе оЬМаІе: Се11з(г, 2) = "Муж" 

Сазе оЬРетаІе: Се11з(г, 2) = "Жен" 

Сазе оЪЫоАпзмег: Се11з(г, 2) = "Другое" 
Епй ЗеІесЬ 



1 Определить используемость 
Се11з(г, 3) = сЬЕхсеІ 
Се11з(г, 4) = сШогсІ 
Се11з(г, 5) = сЬАссезз 

1 Вставить оценки 

Іг оЬЕхсеІІ Тпеп Се11з(г, б) = "" 

II оЬЕхсе12 Тпеп Се11з(г, б) = О 

Іг оЬЕхсеІЗ Тпеп Се11з(г, б) = 1 

II оЬЕхсе14 Тпеп Се11з(г, б) = 2 

Іг оШогсП Тпеп Се11з(г, 7) = "" 

II оШог<32 Тпеп Се11з(г, 7) = О 

Іг оШогсЗЗ Тпеп Се11з(г, 7) = 1 

II оШогсі4 Тпеп Се11з(г, 7) = 2 

Іг оЬАссеззІ Тпеп Се11з(г, 8) = "" 

І± оЬАссезз2 Тпеп Се11з(г, 8) = О 
оЬАссеззЗ Тпеп Се11з(г, 8) = 1 

II оЬАссезз4 Тпеп Се11з(г, 8) = 2 

1 Выгрузить форму 

ШІоасЗ Ме 
Епй ЗиЬ 

Как только мастер будет испытан и все станет работать должным образом, можно 
изменить значение свойства ЗЬуІе элемента управления МиІЫРаде. Это свойство 
должно иметь значение 2 - СтТаЬЗЬуІеЫопе. 

Эмуляция функции Мз^Вох 

Функция ѴВА МздВох достаточно необычная — в отличие от остальных функций, 
она отображает диалоговое окно. С другой стороны, она, как и другие функции, также 
возвращает значение — целое число, представляющее кнопку, на которой щелкнул 
пользователь. 
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Приведенный ниже пример содержит пользовательскую функцию, которая эмули- 
рует функцию ѴВА МздВох. Вначале может показаться, что создание такой функции 
является простой задачей. Учитывая то, что функция МздВох невероятно гибкая 
(благодаря огромному количеству аргументов, которые она принимает), можно утвер- 
ждать: создать пользовательскую функцию, эмулирующую поведение функции 
МздВох, непросто. 

Основная наша задача заключается не в создании альтернативной функции для 
отображения окон сообщений — необходимо продемонстрировать разработку доста- 
точно сложной функции, которая использует диалоговое окно ИзегРогт. Кроме того, 
некоторым пользователям нравится сама идея создания функций для отображения 
окон сообщений. Созданную функцию легко модифицировать. Например, вы можете 
изменить используемый шрифт, цвет, надписи на кнопках и т.д. 

Создаваемая функция, которая будет эмулировать поведение функции МздВох, 
получила называние МуМздВох. Эмуляция не является безупречной, так как функция 
МуМздВох имеет следующие ограничения. 

♦ Данная функция не поддерживает аргумент Справка (он способствует появле- 
нию кнопки Справка, щелчок на которой позволяет открыть файл справочной 
системы). 

♦ Эта функция не поддерживает аргумент Раздел (он указывает раздел в файле 
справки). 

♦ Данная функция не поддерживает опцию модальности (которая приостанавли- 
вает работу всей системы до тех пор, пока пользователь не ответит на запрос 
окна сообщения). 

Функция МуМздВох имеет следующий синтаксис. 

МуМздВох (Запрос [ , Кнопки] [, Заголовок]) 

Этот синтаксис полностью соответствует синтаксису функции МздВох, кроме того, 
что в первой не поддерживаются два последних аргумента (Справка и Раздел). 
Функция МуМздВох использует те же предопределенные константы, что и функция 
МздВох: ѵЬОКОпІу, ѵЬОиезЬіоп, ѵЬБе^аиІЬВиЬЬопІ и т.д. 



С листингом функции МздВох можно ознакомиться в диалоговом справочном 
руководстве, где представлена более подробная информация о ее аргументах. 

Код функции МуМздВох 

Функция МуМздВох использует диалоговое окно ИзегРогт, которое называется 
МуМздВохРогт. Данная функция очень короткая. Ее текст приводится ниже. Основ- 
ная часть работы выполняется в функции обработки события іпіьіаііге 
(ПзегРогт_Іпі1ііа1І2е). 



Полный текст кода функции МуМздВох слишком велик для размещения его на 
страницах книги, поэтому он представлен в файле рабочей книги на прилагаемом 
компакт-диске. 



РиЫіс РготрЫ Аз ЗЬгіпд 
РиЫіс ВиЬЬопзІ Аз ІпЬедег 
РиЫіс ТіЫеІ Аз ЗЬгіпд 
РиЫіс ІІзегСІіск Аз ІпЬедег 
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РипсЪіоп МуМздВох (ВуѴаІ РготрЪ Аз ЗЬгіпд, __ 
ОрЬіопаІ ВуѴаІ ВиЬЬопз Аз ІпЬедег, 
ОрЬіопаІ ВуѴаІ ТіЫе Аз ЗЬгіпд) Аз ІпЬедег 
РготрЫ = РготрЬ 
ВиЬЬопзІ = ВиЬЬопз 
ТіЫеІ = ТШе 
МуМздВохРогт . ЗЪом 
МуМздВох = "азегСІіск 
Епсі РипсЬіоп 

На рис. 15.6 показано действие функции МуМздВох (для текста сообщения исполь- 
зован другой шрифт). 




Рис. 15.6. Результат эмуляции 
функции МздВох (в данном слу- 
чае используется другой шрифт) 



Ниже приведен код, который запускает функцию. 

РготрЬ = "Хотите удалить содержимое всего диска?" 

ВиЬЬопз = ѵЪОдіез^іоп + ѵЬУезЫо 

ТіЫе = "У нас проблема" 

Апз = МуМздВох ( РготрЬ , ВиЬЬопз, ТіЫе) 



Как это работает 

Обратите внимание на использование переменных с глобальной областью дейст- 
вия. Первые три переменные (РготрЫ, ВиЫіопзі и тіЫеі) представляют аргумен- 
ты, которые передаются функции. Еще одна переменная (іізегсііск) указывает зна- 
чения, возвращаемые функцией. Процедура іізегРогт_іпіі:іа1І2:е нуждается в спо- 
собе получения этой информации и отправке ее обратно в функцию. Использование 
глобальных переменных (РиЫіс) является единственной возможностью реализации 
необходимого механизма. 

Диалоговое окно ИзегРогт (рис. 15.7) содержит четыре элемента управления 
ітаде (по одному на каждую возможную пиктограмму), три элемента управления 
СотташІВиЪЪоп, а также элемент управления ТехЬВох. 




Рис. 15. 7. Диалоговое окно ѴзегРогт, 
которое используется в функции МуМздВох 
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Часть IV. Работа с пользовательскими формами 



Процедура іізегРогт_іпіі:іа1І2;е проверяет значения аргументов и выполняет 
следующие действия. 

♦ Определяет, какое изображение необходимо вывести на экран (остальные 
изображения скрываются). 

♦ Определяет, какие кнопки необходимо вывести на экран (остальные кнопки 
скрываются). 

♦ Определяет, какая кнопка является выбранной по умолчанию. 

♦ Выравнивает кнопки в диалоговом окне по центру. 

♦ Определяет подписи для элементов управления СоттапсІВиЬЬоп. 

♦ Определяет расположение текста в диалоговом окне. 

♦ Определяет необходимую ширину диалогового окна (используется функция 
АРІ, которая предоставляет информацию о разрешении экрана). 

♦ Определяет необходимую высоту диалогового окна. 

♦ Отображает диалоговое окно ИзегРогт. 

Три дополнительные процедуры обработки событий используются для элементов 
управления СоттапйВиЫюп. Эти процедуры определяют, на какой из кнопок щелк- 
нул пользователь. После этого присваивается соответствующее значение переменной 
ИзегСІіск. 

Интерпретация второго аргумента (Кнопки) может оказаться немного сложнее. 
Этот аргумент выглядит следующим образом. 

ѵЬУезЫоСапсеІ + ѴЬОиезЬіоп + ѴЪВеЕаиІЪВиЪЪопЗ 

Данный аргумент создает окно сообщения с тремя кнопками (Да, Нет и Отмена), 
отображает пиктограмму со знаком вопроса и делает третью кнопку выбранной по 
умолчанию. Аргумент равен 547 (3+32+512). Основной трудностью в данном случае 
может оказаться получение трех фрагментов информации на основе одного числа. 
Решить данную проблему несложно: преобразуйте числа в двоичную форму и про- 
верьте состояние отдельных битов этого аргумента. Например, число 547 в двоичной 
форме записывается как 1000100011. Двоичные цифры с 4 по 6 определяют отобра- 
жаемую пиктограмму, цифры с 8 по 10 определяют отображаемые кнопки, а цифры 1 
и 2 определяют кнопку, которая будет выбрана по умолчанию. 

Использование функции МуМз^Вох 

Для того чтобы применить эту функцию в собственном проекте, экспортируйте 
модуль МуМздВохМосІ и диалоговое окно МуМздВохРогт. Затем эти два файла можно 
импортировать в собственный проект. 

Немодальное диалоговое окно 

Большинство диалоговых окон, о которых речь шла выше, модальные, т.е. их 
необходимо удалять с экрана, прежде чем приступать к работе с окном приложения, 
находящимся под этим окном. Некоторые диалоговые окна являются немодальными. 
Это означает, что пользователь может продолжать работу в приложении, даже когда 
диалоговое окно отображено на экране. 
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ЕхсеІ 2000 — это первая версия ЕхсеІ, в которой поддерживаются пользователь- 
ские немодальные диалоговые окна. Таким образом, данная функциональность 
отсутствует в предыдущих версиях ЕхсеІ. 

Чтобы отобразить немодальное диалоговое окно ИзегРогт, используйте следую- 
щий оператор. 

тЛзегРогтІ . ЗЬсм ѵЪМосІеІезз 

Слово ѵЬМосіеІезз является встроенной константой, которая имеет значение 0. 
Таким образом, представленный далее оператор будет идентичен предыдущему. 

ІТзегРогтІ . ЗЪсм 

На рис. 15.8 показано немодальное диалоговое окно, которое отображает инфор- 
мацию об активной ячейке. Если диалоговое окно представлено на экране, пользова- 
тель может продолжать работу с ячейками и перемещаться на другие листы. 




Этот пример доступен на прилагаемом к книге компакт-диске. 



Важным моментом в использовании немодального диалогового окна является 
определение времени, когда необходимо обновить содержимое диалогового окна. 
С этой целью в нашем примере используется два события рабочей книги: 
ЗЬееЬЗеІесЬіопСІіапде и 5Ъееі:Асі:іѵаі:е. Процедуры обработки этих событий нахо- 
дятся в модуле кода объекта тЫзШогкЪоок. 




Обратитесь к главе 18, чтобы получить дополнительную информацию о событиях. 




Щ ш<н)еіе55 івегГогпшсІБ 



Товар 1 
Товар 2 



Товар 3 
Товар 4 
Всего 



I 



Сумма Количество 

$1 322,50 20 



$322,40 
$32.00 



$2 579,34 ^ 



Сведения | 



Формула: 


=5иМ(С2:С5) 


Числоеог с ~: 


_(* #,##0 _>;_(* (#,##0);_(* 


Блокировка: 


Тгие 



►I \л ист і/ Лист 2 / Диаграмма 1 / 



~.Ы_ 



^ 



Рис. 15.8. Это немодалъное диалоговое окно остается види- 
мым на экране даже тогда, когда пользователь продолжает 
работать на рабочем листе 
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Часть IV. Работа с пользовательскими формами 



Ниже приведен код процедур обработки событий. 

РгіѵаЬе ЗиЬ МогкЬоок_31іееЬЗе1есЪіопС1іапде _ 
(ВуѴаІ ЗЪ Аз Ок^есЪ, ВуѴаІ ТагдеЬ Аз Капде) 
Саіі ІТрсІаЬеВох 
Епй ЗиЬ 

РгіѵаЬе ЗиЬ 1лГогкЬоок_31іееЬАсЬіѵаЪе (ВуѴаІ ЗЬ Аз Ок^есЪ) 

Саіі ирйа^еВох 
Епй ЗиЬ 

Эти процедуры вызывают процедуру ИрсіаЬеВох, которая представлена ниже. 

ЗиЬ ІІрсіаЪеВох ( ) 

ѴІіЪЪ. ІТзегРогтІ 
' Проверка активного рабочего листа 

II ТуреЫате (АсЬіѵеЗІіееЬ) о "ШогкзЬееЬ " ТЪеп 
. ІЫЕогтиІа . СарЬіоп = "Ы/А" 
. ІЫЫитЕогтаЪ .СарЪіоп = "Ы/А" 
. ІЫЬоскесЗ.СарЬіоп = "Ы/А" 
ЕхіЬ ЗиЬ 
Епса Іг 

. СарЬіоп = "Ячейка: " & АсЬіѵеСеІІ . Асісігезз (Раізе, Раізе) 
1 Формула 

II АсЬіѵеСеІІ .НазРогтиІа ТЪеп 

. ІЫРогтиІа . СарЬіоп = АсЬіѵеСеІІ . Рогтиіа 

Еізе 

. ІЫРогтиІа . СарЬіоп = "(нет)" 
Епса II 
1 Числовой формат 

. ІЫЫитРогтаІ; . СарЬіоп = АсЬіѵеСеІІ . ЫитЬегРогтаЬ 
1 Блокировка 

. ІЫЬоскесІ . СарЪіоп = АсЬіѵеСеІІ . Ьоскесі 
Епсі юіЫі 
Епй ЗиЬ 

Процедура ИрсІаііеВох изменяет заголовок диалогового окна ИвегРогт, который 
отображает адрес активной ячейки. После этого обновляются три элемента управле- 
ния ЬаЬеІ (ІЫРогтиІа, ІЫЫитРогтаЬ и ІЫЬоскесі). 

Ниже приведена информация, которая поможет понять, как работает этот код. 

♦ Диалоговое окно ИзегРогт отображается в немодальном режиме, что позволяет 
получать доступ к листу в течение того времени, пока окно отображается на 
экране. В Ехсеі 97 и более ранних версиях немодальные диалоговые окна 
ИзегРогт не поддерживаются. 

♦ Код в верхней части процедуры проверяет, является ли рабочий лист активным. 
Если это не рабочий лист, то элементы управления ЬаЬеІ получают заголовок Ы/А. 

♦ Активная ячейка отслеживается благодаря событию 5е1есі:іоп_С]іапде 
(которое обрабатывается в модуле тЫзМогкЪоок). 

♦ Информация отображается в элементе управления ЬаЬеІ пользовательской 
формы. 

На рис. 15.9 показана более сложная версия диалогового окна рассмотренного 
примера (эту версию также можно найти на прилагаемом к книге компакт-диске). 
Данная версия отображает достаточно большое количество дополнительной информа- 
ции о выделенной ячейке. Пользователи, которые давно используют Ехсеі, могут за- 
метить, что это диалоговое окно напоминает диалоговое окно Іпто (оно было удалено 
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из Ехсеі несколько лет назад). Код этого примера слишком велик для того, чтобы 
приводить его в книге, однако отдельные комментарии все же стоит представлять. 

♦ Диалоговое окно изегРогт содержит флажок (Автоматическое обновление), 
который указывает на необходимость автоматического обновления диалогового 
окна ИзегРогт. 

♦ Рабочая книга использует модуль класса с целью обнаружить два события для 
всех открытых рабочих книг: 8пееЪ5е1есЪіопСпапде и Зп-ееЪАсЪіѵаЪе. В ре- 
зультате каждый раз, когда возникают эти события, автоматически выполняется 
код, который отображает информацию об активной ячейке. Это происходит, если 
установлен параметр автоматического обновления. Некоторые действия, напри- 
мер, изменение формата значения в ячейке, не приводят к возникновению таких 
событий. Именно поэтому диалоговое окно содержит кнопку Обновить. 

♦ Счетчики зависящих ячеек и ячеек, от которых зависит текущая, отображают 
данные только для активного листа. Это ограничение свойств РгесейепЬз 
и БерепсіепЬз. 

♦ Информация отображается в диалоговом окне ИзегРогт с помощью элемента 
управления ьаЬеІ. Так как длина отображаемой информации может изменять- 
ся, код ѴВА изменяет размер и расстояние между элементами управления 
ЬаЬеІ, а также размер самого диалогового окна ИзегРогт в соответствии 
с длиной отображаемой информации. 



Дополнительная информация о модулях классов изложена в главе 29. 




Автоматическое обновление 
Г" Представлять формулы в формате КДС1 



Значение: 8819 

Отображено: 5 8 819 

Тип ячейки: йоиЫе 

Формат: _(•$"* #,##0_);_(Т* (#і##0);_С$"* '-^З'.ЛЮ 

Формула: =51ІМ(В5:Б7) 

Имя: [нет) 

Защита: Заблокировано 

Комментарий: [нет) 

Зависимости: 1 

Прямая 1 

Используемость: 3 

Прямая: 3 



Рис. 15.9. Это диалоговое окно ѴзегРогт отобража- 
ет информацию об активной ячейке 



Несколько кнопок с одной процедурой 
обработки событий 

Каждый элемент управления СоттапсІВиЬЬоп в диалоговом окне ИзегРогт должен 
иметь собственную процедуру обработки события сііск. Например, если на форме 
находится два элемента управления СотташіВиъъоп, то необходимо создать как 
минимум две процедуры обработки событий. 

РгіѵаЪе ЗиЬ СоттапсІВиЫ:оп1_С1іск ( ) 
'Здесь располагается код 
Епсі ЗиЬ 
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Часть ГѴ. Работа с пользовательскими формами 



РгіѵаЬе ЗиЬ СоттапсШиЬЬоп2_С1іск ( ) 
'Здесь располагается код 
ЕпЫ ЗиЬ 

Другими словами, нельзя настроить макрос так, чтобы он выполнялся при щелчке 
на любой кнопке СоттапсІВиЬЬоп. Каждая процедура обработки события сііск жест- 
ко связана с определенным элементом управления СоттапсІВиЪЪоп. Однако можно 
заставить каждую процедуру обработки события вызывать другой макрос — при этом 
следует передать параметр, который будет указывать, какая из кнопок нажата. В сле- 
дующих примерах щелчок на одной из кнопок (СоттапсІВиЬЬопі и Соттап<іВиЫ:оп2) 
приведет к выполнению одной процедуры ВиЫіопСІіск. Единственный аргумент 
сообщает процедуре ВиЫіопСІіск, какая из кнопок была нажата. 

РгіѵаЬе ЗиЬ СоттапсЗВиЬЬоп1_С1іск ( ) 

Саіі Ви^опСІіск(І) 
ЕпЫ ЗиЬ 

РгіѵаЬе ЗиЬ СоттапсЗВиЬЬоп2_С1іск ( ) 

Саіі ВиЬЬопСІіск (2) 
ЕпЫ ЗиЬ 

Если в диалоговом окне ИзегРогт находится несколько элементов управления 
СоттапсіВиЪЪоп, то создание процедур обработки событий для каждого из элементов 
управления может оказаться утомительным. Целесообразно использовать единствен- 
ную процедуру, которая определит, на какой из кнопок произведен щелчок, и в зави- 
симости от этого будет выполнять соответствующие действия. 

В данном разделе описывается способ, который поможет обойти это ограничение. 
Будет использован модуль класса с целью создания нового класса. 

Этот пример доступен на прилагаемом к книге компакт-диске. 




Процедура 

Процесс создания примера рабочей книги состоит из следующих этапов. 

1. Создайте пользовательское диалоговое окно и добавьте в него несколько 
элементов управления СоттапсіВиъъоп (пример на компакт-диске содержит 
16 элементов управления СоттапсІВиЬЬоп). Предположим, что диалоговое окно 
называется ттзегРогтІ. 

2. Вставьте в проект модуль класса (для этого необходимо выбрать команду 
ІпзегЮСІазз Мосіиіе), назовите его вьпсіазз и введите следующий код. Вам 
следует модифицировать процедуру ВиЫ:оп(Згоир_С1іск. 

РиЫіс МіЫіЕѵепЬз ВиЬЬопОгоир Аз МзРогтз . СоттапЫВиЬЬоп 

РгіѵаЬе ЗиЬ ВиЬЬопОгоир_С1іск ( ) 

Мзд = "Вы щелкнули на " & ВиЬЬопОгоир . Ыате & ѵЬСгЬ^ _ 
& ѵЬСгЬ^ 

Мзд = Мзд & "Название: " & ВиЬЬопОгоир . СарЬіоп _ 
& ѵЬСгЬ^ 

Мзд = Мзд & "Расстояние слева: " & ВиЬЬопОгоир . Ье^Ь _ 
& ѵЬСгЬЕ 

Мзд = Мзд & "Расстояние сверху: " & ВиЬЬопОгоир . Тор 
МздВох Мзд, ѵЫп^огтаЬіоп, ВиЬЬопОгоир . Ыате 
ЕпЫ ЗиЬ 



Глава 1 5 . Использование диалоговых окон ИзегЕогт 



427 



3. Вставьте обычный модуль ѴВА и введите приведенный ниже код. Эта процеду- 
ра используется для отображения диалогового окна ИзегРогт. 

ЗиЪ ЗІіомБіаІод ( ) 

ІІзегРогтІ . ЗЪом 
ЕпЫ ЗиЬ 

4. В модуле кода диалогового окна ИзегРогт введите код из листинга 15.4. Дан- 
ная процедура будет запускаться при возникновении события іпіъіаііге для 
диалогового окна ИзегРогт. Обратите внимание, что в коде исключается 
"реакция" на кнопку с названием оквиььоп. Таким образом, щелчок на кнопке 
ОКВиЬЬоп не приведет к вызову процедуры ВиЫ:опСгоир_С1іск. 

Листинг 1 5.4. Создание массива объектов Виііоп 

Біт ВиЪЪопзО Аз Ыем ВЬпСІазз 

РгіѵаЬе ЗиЬ ТІзегРогт_Іпіиа1І2е ( ) 
Біт ВиЬЬопСоипЬ Аз ІпЬедег 
Біт сЫ Аз СопЬгоІ 

1 Создание объектов ВиЬЬоп 
ВиЬЬопСоипЬ = О 

Рог ЕасЬ си Іп ІІзегРогтІ . СопЬгоІз 

II ТуреЫате(си) = "СоттапсШиЪЪоп" ТЪеп 

II си.Ыате о "ОКВиЪЪоп" ТЪеп 'Пропуск ОКВиЬЬоп 
ВиЬЬопСоипЬ = ВиЬЬопСоипЬ + 1 
КеБіт Ргезегѵе ВиЬЬопз(1 То ВиЬЬопСоипЬ) 
ЗеЬ ВиЬЬопз (ВиЬЬопСоипЬ) . ВиЬЬопОгоир = си 
ЕпЫ II 
ЕпЫ І± 
ЫехЬ си 
ЕпЫ ЗиЬ 

После выполнения этих инструкций можно запустить процедуру ЗІкжБіаІод, 
чтобы отобразить диалоговое окно ИзегРогт. Щелчок на одной из кнопок Соттапсі- 
ВиЬЬоп (кроме кнопки ОК) приведет к выполнению процедуры ВиЬЬопОгоир_С1іск. 
На рис. 15.10 показано окно сообщения, которое появляется после щелчка на одной 
из кнопок. 
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Рис. 15.10. Процедура ВиііопОгоир_С1іск выводит сооб- 
щение с информацией об используемой кнопке 
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Часть IV. Работа с пользовательскими формами 



Данную методику можно легко адаптировать для работы и с другими элементами 
управления. Необходимо изменить имя типа в объявлении РиЫіс ТлГіЫіЕѵепЬз. Напри- 
мер, если вместо элементов управления СоттапсІВиЪЪоп используются элементы управле- 
ния ОрЬіопВиЫіоп, то воспользуйтесь следующим оператором объявления объектов. 

РиЫіс МіЬЪЕѵепЬз ВиЬЬопОгоир Аз МзРогтз . ОрЬіопВиЬЬоп 

Диалоговое окно выбора цвета 

Следующий пример напоминает рассмотренный в предыдущем разделе, но он не- 
много сложнее. В данном случае рабочая книга демонстрирует использование диало- 
гового окна ИзегРогт, предоставляющего пользователю возможность выбора цвета на 
палитре рабочей книги (эта палитра состоит из 56 цветов). 

Пример представлен одной функцией (СеЬАСоІог), которая отображает диалоговое 
окно ИзегРогт и возвращает выбранное значение цвета. 




Данный пример также содержится на прилагаемом к книге компакт-диске. 



Ниже приведен код функции СеЬАСоІог. 
РиЫіс СоІогѴаІие Аз ѴагіапЬ 

Біт ВиЬЬопз(1 То 56) Аз Ыем СоІогВиЪЪопСІазз 

РітсЬіоп ОеЪАСоІог ( ) Аз ѴагіапЬ 

1 Отображение формы ІТзегРогт и возвращение 

1 значения цвета или Раізе, если цвет не выбран 

Біт сЫ Аз СопЬгоІ 

Біт ВиЬЬопСоипЬ Аз ІпЬедег 

ВиЬЬопСоипЬ = О 

Рог ЕасЬ си Іп изегРогтІ . СопЬгоІз 

1 Здесь указано 56 кнопок цветов' 

' Свойство Тад установлено в значение "СоІогВиЪЪоп" 

II си. Тад = "СоІогВиЬЪоп" Тпеп 
ВиЬЬопСоипЬ = ВиЬЬопСоипЬ + 1 
ЗеЬ ВиЬЬопз (ВиЬЬопСоипЬ) . СоІогВиЬЬоп = си 
' Получение цветов из активной рабочей книги 

ВиЬЬопз (ВиЬЬопСоипЬ) . СоІогВиЬЬоп . ВаскСоІог = _ 
АсиѵеДОогкЪоок . Соіогз (ВиЬЬопСоипЬ ) 

епс; іі 
ЫехЬ си 
ІІзегРогтІ . ЗЪом 
ОеЬАСоІог = СоІогѴаІие 
ЕпсЗ Рипсиоп 

Диалоговое окно ИзегРогт содержит 56 элементов управления СоттапсІВиЪЪоп, кото- 
рые соответствуют различным цветам, полученным из палитры активной рабочей книги. 
Доступ к функции СеЬАСоІог можно получить с помощью следующего выражения. 

ПзегСоІог = ОеЪАСоІогО 

После выполнения этого выражения будет отображено диалоговое окно ИзегРогт, 
а значение цвета назначено переменной ИзегСоІог. Это значение соответствует цве- 
ту, выбранному пользователем. 
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На рис. 15.11 показано диалоговое окно ИзегРогт (в цвете оно выглядит лучше), 
которое содержит 56 элементов управления СоттапйВиЫюп. Свойство ВаскСоІог 
каждого элемента управления соответствует одному из цветов палитры активной 
рабочей книги. Щелчок на одной из кнопок приводит к выгрузке диалогового окна из 
памяти и передаче значения вызывающей функции. 



Рис. 15.11. Это диалоговое 
окно позволяет пользовате- 
лю выбрать цвет, щелкнув 
на кнопке 

Файл примера, представленного прилагаемом к книге компакт-диске, содержит 
следующие компоненты. 

♦ Пользовательское диалоговое окно (изегРопта), которое включает 56 элемен- 
тов управления СотташІВиЪЪоп, а также еще несколько элементов управления. 

♦ Модуль класса (СоІогВиЪЪопСІазз), который определяет класс СоІогВиЫіоп. 

♦ Модуль ѴВА (Мосіиіеі), который содержит процедуру СеЬАСоІог. 

♦ Два примера, которые демонстрируют использование процедуры СеЬАСоІог. 

Процедура ОеЬАСоІог настраивает диалоговое окно ИзегРогт и отображает его на 
экране. После этого процедура возвращает значение, соответствующее кнопке, на ко- 
торой щелкнул пользователь. Если пользователь щелкает на кнопке Отмена, то проце- 
дура СеЬАСоІог возвращает значение Раізе. Когда пользователь перемещает указа- 
тель мыши над кнопкой цвета, область Образец отображает цвет, соответствующий 
этой кнопке. 

Код, который используется в этом диалоговом окне, является достаточно большим, 
поэтому в данном издании он не приводится. Однако вы можете открыть рабочую 
книгу, которая находится на прилагаемом компакт-диске, и непосредственно с ним 
ознакомиться. 




Отображение диаграммы в пользовательском 
диалоговом окне 

В Ехсеі 5 или Ехсеі 95 можно было легко отобразить "интерактивную" диаграмму 
в пользовательском диалоговом окне (для этого использовался диалоговый лист): дос- 
таточно было скопировать диаграмму и вставить ее на лист. Как ни удивительно, но 
в диалоговом окне ИзегРогт не существует способа непосредственного отображения 
диаграммы. Можно, конечно, скопировать диаграмму и добавить ее в свойство 
РісЬиге элемента управления ітаде, но это приведет к созданию статического изо- 
бражения диаграммы, что не позволяет интерактивно отображать изменения, которые 
вносятся в исходные данные. Хотя диалоговые окна ИзегРогт функционально пре- 
восходят старые диалоговые листы, разработчиками компании Місгозой диаграммам 
в диалоговых окнах не было уделено должного внимания. 
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В ЕхсеІ 97 и более поздних версиях можно продолжать использовать диалоговые 
листы. Таким образом, у пользователей существует возможность отображать 
интерактивные диаграммы в диалоговых окнах с помощью диалоговых листов. 

Этот раздел содержит описание методов отображения диаграмм в диалоговых 
окнах ИзегРогт. 

Метод 1 : сохранение диаграммы в виде файла 

Тот факт, что Місго80Й не позволяет отображать интерактивные диаграммы в диа- 
логовом окне ИзегРогт, совершенно не означает, что этого нельзя добиться! 
На рис. 15.12 показано диалоговое окно ИзегРогт, в котором диаграмма отображена в 
виде объекта ітаде. На самом деле диаграмма находится на листе, а диалоговое окно 
ИзегРогт отображает самое последнее состояние диаграммы. Описанная методика 
реализована благодаря копированию диаграммы во временный файл, после чего файл 
указывается в качестве свойства РісЬиге элемента управления ітаде. 



Объем продаж 



# ^ ^ & ^ у ^ & 4' 

С График С С областями (* Гистограмма 



Рис. 15.12. Немного волшебства 
и диалоговое окно ИзегРогт 
отображает интерактивную 
диаграмму 



ОСНОВНЫЕ ЭТАПЫ 

Для того чтобы отобразить диаграмму в диалоговом окне ИзегРогт, следуйте при- 
веденным ниже инструкциям. 

1. Создайте диаграмму или диаграммы обычным образом. 

2. Вставьте диалоговое окно ИзегРогт и добавьте в него элемент управления ітаде. 

3. Создайте код ѴВА, который будет сохранять диаграмму в виде файла в формате 
СІР. После этого в коде необходимо установить свойство РісЬиге элемента 
управления ітаде равным этому файлу. Вам следует воспользоваться функцией 
ѴВА ЬоасІРісЪиге. 

4. Добавьте остальные элементы. Например, диалоговое окно ИзегРогт в файле 
примера содержит элементы управления, которые позволяют изменять тип ото- 
бражаемой диаграммы. С другой стороны, можно создать код для отображения 
нескольких диаграмм. 

СОХРАНЕНИЕ ДИАГРАММЫ В ВИДЕ ФАЙАА В ФОРМАТЕ СІГ 

Следующий код демонстрирует создание файла в формате СІР (который называет- 
ся ьетр.ді^) на основе диаграммы (в нашем случае первого объекта диаграммы на 
листе БаЬа). 

ЗеЬ СиггепЬСЬагЬ = ЗЬееЬз ( "БаЬа" ) . СЬагѣОЬд есЬз ( 1 ) . СЪагЪ 
Рпате = ТЫзЮогкЪоок . РаЫі & "\Ьетр.діЕ" 

СиггепЬСЪагЬ . ЕхрогЬ РіІеЫате : =Рпате , РіІЪегЫате : = "СІР" 
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При выполнении этого кода будет показано всплывающее окно, которое отобража- 
ет текущее состояние задачи. К сожалению, я не могу ответить на вопрос, как отклю- 
чить отображение этого диалогового окна. 

ИЗМЕНЕНИЕ СВОЙСТВА РІСТОКЕ ЭЛЕМЕНТА УПРАВЛЕНИЯ ІМАСЕ 

Если элемент управления Ітаде в диалоговом окне ИзегРогт называется Ітадеі, 
то следующий оператор загрузит изображение (представленное переменной Рпате) 
в элемент управления ітаде. 

Ітадеі . РісЬиге = ЬоасІРісЬиге (Рпате) 



Данная методика работает корректно, но можно заметить небольшую задержку 
при сохранении и последующей загрузке диаграммы. В высокопроизводительных 
системах такую задержку заметить намного сложнее. 

Метод 2: использование элемента управления 
0\УС СЬагіЗрасе 

Как отмечалось в главе 13, диалоговое окно ИзегРогт может содержать другие 
элементы управления, которые обычно не представлены в диалоговом окне ТооІЬох. 
Компания Місго80Й включила в пакет ОШсе ХР компоненты ОШсе \УеЪ Сотропепіз 
(0\УС), которые можно использовать в собственных диалоговых окнах ИзегРогт. 
На рис. 15.13 показан пример диалогового окна ИзегРогт, в которое включен 
элемент управления СпагЬЗрасе. 



Данная методика не позволяет отображать существующую диаграмму ЕхсеІ в диа- 
логовом окне іізегРогт. Вместо этого можно создать код, который будет рисовать 
диаграмму в элементе управления СпагііЗрасе. 

ПОЛУЧЕНИЕ ДОСТУПА К ЭЛЕМЕНТУ УПРАВЛЕНИЯ СНАКТ5РАСЕ 

Первым этапом является добавление элемента управления в диалоговое окно ТооІ- 
Ьох. Щелкните правой кнопкой мыши на панели инструментов, чтобы отобразить 
диалоговое окно АсІсІШопаІ Сопігоіз. Прокрутите список и установите флажок опции 
МІСГ080ГІ ОШсе Спагі 10.0 (если используется Ехсеі 2000, то эта опция будет называть- 
ся Місго8ой ОШсе Спагі 9.0). Щелкните на кнопке ОК, и новый элемент управления 
будет размещен в диалоговом окне ТооІЬох. 

ДОБАВЛЕНИЕ ЭЛЕМЕНТА УПРАВЛЕНИЯ СНАКТ5РАСЕ В 
ДИАЛОГОВОЕ ОКНО ШЕКГОКМ 

Добавление элемента управления СпагЬЗрасе в диалоговое окно ИзегРогт осуще- 
ствляется подобно тому, как вставляются стандартные элементы управления. После 
добавления элемента управления в диалоговое окно диаграмма все еще не будет ото- 
бражаться. Добавлен всего лишь элемент области диаграммы. Для создания самой 
диаграммы необходимо написать соответствующий код. 
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СОЗДАНИЕ ДИАГРАММЫ 

Следующий код, который находится в модуле диалогового окна ИзегРогт, создает 
диаграмму на основе данных, которые хранятся в ячейках рабочего листа. Подписи 
категорий находятся в диапазоне А2 : аіз, а данные диаграммы содержатся в диапазоне 
В2 :В13. Предполагается, что элемент управления СЪагЬЗрасе называется СііагѣЗрасеі. 

ЗиЪ СгеаЬеСпагМ) 

Біт СпагЫ Аз СпСпагЬ ЧЛССЪаП: 
Біт Зегіезі Аз СпЗегіез ' ѴГСЗегіез 
Біт г Аз ІпЬедег 
Біт ХѴаІиез (1 То 12) 
Біт БаЬаѴа1иез(1 То 12) 

1 Добавить диаграмму в СпагЬЗрасе 

ЗеЬ СЬагЫ = СпагЪЗрасеІ . СпагЬз . Айоі 

1 Присвоить диаграмме имя 
ѴІіЪЪ. СпагЫ 

.НазТіЫе = Тгие 

. ТіЫе . СарЬіоп = Капде("В1") 
Епоі ГОіЫі 

Рог г = 2 То 13 

ХѴа1иез(г - 1) = Се11з(г, 1) 

БаЬаѴа1иез(г - 1) = Се11з(г, 2) 
ЫехЬ г 

1 Создать ряды диаграммы 

ЗеЬ Зегіезі = СпагЫ . ЗегіезСоІІесЬіоп . Асісі 

1 Указать тип диаграммы и данные 
ІАГіЫі Зегіезі 

.Туре = спСпагЬТуреСоІитпСІиз^егесЗ 
. ЗеЬБаЬа спБітСа^едогіез , спБаЪаЬіЪегаІ , ХѴаІиез 
. ЗеЬБаЬа спБітѴаІиез, спБаЪаЬіЪегаІ , БаЬаѴаІиез 
Епоі ШЬЪ. 
Епсі ЗиЬ 
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Этот код начинается с объявления переменных. Если используется Ехсеі 2000, 
то стоит обратить внимание на то, что типы объектов называются по-другому. 
Например, объект диаграммы имеет тип доссЪаП: (а не сЪСЪагъ), подобно тому, как 
объект ряда диаграммы имеет тип шсзегіез (а не сЬЗегіез). В коде используется два 
массива: один для хранения подписей категорий (хѵаіиез), а другой для хранения 
данных (БаЪаѴаІиез). 

Оператор 8еЪ создает объект сЬагь, который располагается в пределах элемента 
управления СЪагЬЗрасе. Этот объект сЪагъ называется ОаагЫ. Следующий блок 
операторов устанавливает заголовок диаграммы, который извлекается из ячейки ві. 
Цикл Рог Ыехь просматривает данные рабочего листа и заносит их в соответствую- 
щие массивы. 

Следующий оператор Зеь добавляет к диаграмме ряды, и объект Зегіез получает 
имя Зегіезі. Блок кода шіьЬ-ЕпсІ ѵііьъ. указывает тип диаграммы (стандартная гис- 
тограмма) и данные для рядов. 

Документацию по объектам 0\УС можно найти на локальном жестком диске ком- 
пьютера. Файлы справки сохраняются на диске при установке компонентов 0\УС. 
Для получения дополнительной информации о свойствах и методах этих элементов 
управления можно воспользоваться окном ОЬіесІ Вгоѵѵзег. 

Важно понимать, что объектная модель для создания диаграммы с помощью ОѴѴС 
не соответствует объектной модели для создания диаграммы в ЕхсеІ. В главе 18 опи- 
саны методы использования ѴВА для управления "настоящими" диаграммами ЕхсеІ. 

На рис. 15.14 показана более сложная версия данного примера. В этом случае 
пользователь может выбирать, какие данные будут отображаться на диаграмме. Кроме 
того, такая версия позволяет экспортировать диаграмму в виде файла формата ОІР. 

Это приложение доступно на прилагаемом к книге компакт-диске. Для его запуска 
вам потребуется ЕхсеІ версии 2002 и выше. 





Применение пакета ОНісе ѴѴеЬ Сотропепіз 

ОІІісе ѴѴеЬ Сотропепіз разрабатывались для создания интерактивных ѴѴеЬ-страниц. В число 
этих компонентов входят Зргеасізпееі, Спаіі и Ріѵоі ТаЫе. При создании приложения, которое 
использует ОѴѴС, необходимо установить пакет ОѴѴС на своем компьютере. 
Пакет ОѴѴС поставляется в составе Місгозогі ОІІісе 2000-2003. Но его установка не всегда вы- 
полняется автоматически. Другими словами, нельзя точно предположить, что пользователи 
Місгозогі ОІІісе 2000 будут гарантированно иметь в системе пакет ОѴѴС (например, они могли 
сознательно отказаться от установки этого пакета). Для того чтобы внести еще больше недо- 
разумений, отметим, что версия ЗглаІІ Визіпезз пакета Місгозогі Оттісе 2000 вообще не содер- 
жит пакета ОѴѴС. 

Таким образом, включать элементы управления ОѴѴС в проекты ЕхсеІ следует очень осторож- 
но. Если приложение будет широко распространяться, то лучше избегать использования ком- 
понентов ОѴѴС. 



434 



Часть IV. Работа с пользовательскими формами 



Отображение листа в пользовательском 
диалоговом окне 

Вам не понравилась отображенная в диалоговом окне ИзегРогт диаграмма? А как 
насчет отображения в пользовательском диалоговом окне целого листа? 

Рис. 15.15 представляет пример диалогового окна ИзегРогт, который содержит 
элемент управления Місгозой ОШсе 8ргеасЫіееІ 10.0. Этот элемент управления может 
располагать полностью интерактивным листом, в котором есть формулы и формати- 
рование. Использование элемента управления ЗргеайзЬееЬ имеет ряд преимуществ 
по сравнению с использованием стандартных листов Ехсеі: элемент управления может 
иметь ширину до 18278 столбцов и высоту до 262144 строк. Это примерно в 300 раз 
больше, чем может содержать стандартный лист Ехсеі. 




Рис. 15.14. Это диалоговое окно ѴзегРогт Рис. 15.15. Диалоговое окно ѴзегРогт содер- 

содержит элемент управления СЪагЪЗрасе жит элемент управления ЗргеадзЪееЪ 
(который входит в состав пакета ОЦісе 
\ѴеЬ Сотропепѣ) 



ПОЛУЧЕНИЕ ДОСТУПА К ЭЛЕМЕНТУ УПРАВЛЕНИЯ 5РКЕАБ5НЕЕТ 

Для начала необходимо добавить элемент управления ЗргеайзЪееЬ в диалоговое 
окно ТооІЬох. Щелкните правой кнопкой мыши на панели инструментов, чтобы ото- 
бразить диалоговое окно АсІсІШопаІ Сопігоі. Прокрутите список и установите флажок 
опции МісгозоЙ Оттісе ЗргеасІзИееІ 1 1 .0 (если используется Ехсеі 2002, то этот элемент 
управления будет называться МісгозоЙ Оттісе ЗргеасІзИееІ 10.0). Щелкните на кнопке 
ОК, чтобы добавить этот элемент управления в диалоговое окно ТооІЬох. 

ДОБАВЛЕНИЕ ЭЛЕМЕНТА УПРАВЛЕНИЯ 5РКЕАБ5НЕЕТ В 
ДИАЛОГОВОЕ ОКНО ШЕКГОКМ 

Добавление элемента управления ЗргеайзЪееЬ в диалоговое окно ИзегРогт осуще- 
ствляется подобно тому, как добавляется любой другой элемент управления. Как только 
элемент управления будет добавлен в диалоговое окно ИзегРогт, в этом окне появится 
таблица, состоящая из трех листов. Такую таблицу можно легко модифицировать. 

ПРОСТОЙ ПРИМЕР 

В приведенном далее примере использован элемент управления ЗргеайзЬееЬ, 
предназначенный для создания приложения расчета погашения займа. Завершенный 
проект показан на рис. 15.16. Пользователь может ввести информацию о займе в 
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столбце В, а ежемесячные выплаты рассчитываются (с помощью формулы) и отобра- 
жаются в правой нижней ячейке. 

Этот пример можно использовать только в демонстрационных целях. Применение 
элемента управления ЗргеасІзЬееі: сопряжено со слишком большими накладны- 
ми расходами. Более эффективным подходом считается использование элемен- 
тов управления ЕсИі:Вох и расчет выплат с помощью кода ѴВА. 




Сумма займа: 


30 ООО 




Ставка: 


7,25% 




Количество выплат 


60 








Ежемесячные выплаты: 


597.58 


Отмена Добавить | 



Рис. 15. 16. Это диалоговое окно 
ИзегРогт использует элемент 
управления ЗргеадзЪееі для 
простого расчета выплат займа 



Добавление диалогового окна ИзегРогт начните с создания новой рабочей книги, 
а далее следуйте приведенным ниже инструкциям. Удостоверьтесь, что к элементу 
управления ЗргеайзЪееЬ можно получить доступ из диалогового окна ТооІЬох. 

1. Вставьте новое диалоговое окно ИзегРогт и добавьте в него элемент управле- 
ния ЗргеайзЪееЬ. Не меняйте имя этого элемента управления, используемое 
по умолчанию (ЗргеайзЬееЫ). 

2. По умолчанию таблица будет отображаться вместе с панелью инструментов, 
заголовками строк и столбцов, полосами прокрутки и вкладками листов. Чтобы 
освободить рабочее место, позже эти элементы управления будут отключены. 

3. Выберите любую ячейку в элементе управления ЗргеайзЪееЬ и щелкните на 
ней правой кнопкой мыши. Из появившегося на экране контекстного меню 
выберите Команды и параметры. 

4. Вы увидите диалоговое окно со вкладками (рис. 15.17). 

5. Щелкните на вкладке Книга и удалите листы Лист2 и ЛистЗ. После этого сбрось- 
те флажки опций горизонтальную полосу прокрутки, вертикальную полосу 
прокрутки, ярлычки листов и панель инструментов. 

6. В столбце А введите текст, показанный на рис. 15.16. После этого измените ши- 
рину столбца А, чтобы в нем свободно размещался только что введенный текст. 

7. Введите параметры займа в диапазон ві:ВЗ. После этого введите формулу 
в ячейку В5. 

=ПЛТ (В2/12 ;ВЗ ; -В1) 



Защита | Дополнительно | Источник данных 
Форит ;| формула ] Лист ] Книга ] Импорт 

Общие команды — 
о Щ 

Формат текста - 

ж к ч \ ш Ж ш _ А ^ 

Шрифт: | АгіаІ Суг [щ Т} 

Формат числа: | Общий ~~~] 

Ячейка: & - | В В | [Ж 

Граница: ^ | Тонкая ^ 

ЕІ ЕВ 1+1 ЕЕІ | ЕВ. ЕВ | В Ш Ш 

Направление текста: | По контексту ^ 



Рис. 15.17. Воспользуйтесь этим диалоговым 
окном для настройки элемента управления 
ЗргеасІзЪееІ 



436 



Часть IV. Работа с пользовательскими формами 



8. Выделите диапазон ві:ВЗ и щелкните на вкладке Формат в диалоговом окне 
Команды и параметры. Щелкните на пиктограмме в виде замка, что позволит 
разблокировать выделенные ячейки (остальные ячейки останутся заблокиро- 
ванными, что принято по умолчанию). 

9. Щелкните на вкладке Лист в диалоговом окне Команды и параметры. В поле 
Видимый диапазон введите аі :В5. 

10. Это приведет к тому, что будут скрыты все неиспользуемые ячейки за предела- 
ми указанного диапазона. 

11. После этого сбросьте флажки заголовки строк и заголовки столбцов. 

12. Наконец, добавьте два элемента управления СоттапсІВиЫіоп. Один (называю- 
щийся СапсеІВиЫіоп) будет использоваться в качестве кнопки Отмена. Другой 
(РазЬеВиЫіоп) будет выполнять код, который вставляет рассчитанные результа- 
ты в активные ячейки листа Ехсеі. 

Теперь пришло время добавить код ѴВА. На предыдущих этапах были разблокиро- 
ваны три ячейки. Блокирование ячеек не имеет никакого эффекта, пока лист не за- 
щищен (так же, как и в Ехсеі). Таким образом, необходимо добавить код, который 
будет защищать лист при инициализации диалогового окна ИзегРогт. Можно защи- 
тить лист на этапе проектирования (для этого используется диалоговое окно Команды 
и параметры), но тогда становится невозможным редактирование содержимого листа 
(если в лист вносятся изменения, то можно легко забыть включить его защиту). 
Защита листа на этапе выполнения позволяет удостовериться, что лист будет защищен 
и пользователь сможет вносить изменения только в ячейки, предназначенные для ввода. 

Следующий код выполняет описанную выше задачу. 

РгіѵаЬе ЗиЬ ПзегРогт_ІпіЬіа1І2е ( ) 

ЗргеасЗзЪееЫ . АсЬіѵеЗІіееЪ . РгоЬесЬ 
Епй ЗиЬ 

Щелчок на кнопке РазЬеВиЫюп в диалоговом окне ИзегРогт приведет к выпол- 
нению следующего кода. 

РгіѵаЬе ЗиЬ РазЬеВиЫ:оп_С1іск ( ) 

АсЬіѵеСеІІ . Ѵаіие = ЗргеайзЬееЫ . Капде ( "В5 " ) 

Шіоасі Ме 
Епй ЗиЬ 

Данная процедура размещает содержимое ячейки в 5 (из элемента управления 
ЗргеайзЪееь) в активную ячейку рабочего листа Ехсеі. После этого диалоговое окно 
ИзегРогт выгружается из памяти. 

Наконец, необходимо создать процедуру обработки события для кнопки Отмена. 

РгіѵаЬе ЗиЬ СапсеІВиЬЬоп_С1іск ( ) 

Шіоасі Ме 
ЕшЗ ЗиЬ 

Не существует какой-либо особой причины для использования элемента управле- 
ния ЗргеайзЬееЬ в диалоговом окне ИзегРогт. Однако приятно осознавать, что если 
такая возможность появится, существует способ ею воспользоваться. 
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Расширенное диалоговое окно формы данных 

Ниже приведен пример самого сложного диалогового окна ИзегРогт среди всех 
тех, которые демонстрировались прежде. Настоящее диалоговое окно было разработа- 
но в качестве замены диалогового окна Ехсеі Форма данных (рис. 15.18). Оно отобра- 
жается на экране при выборе команды Данные^Форма. 




Рис. 15. 18. Диалоговое окно Ехсеі 
Форма данных 



Как и диалоговое окно Форма данных, это диалоговое окно работает со списком на 
листе. Однако новое диалоговое окно выглядит совсем по-другому и предоставляет 
ряд дополнительных возможностей. 

Описание 

Новое диалоговое окно Форма данных содержит следующие дополнительные 
возможности. 

♦ Обрабатывает любое количество записей и полей. Диалоговое окно Ехсеі Форма 
данных поддерживает только 32 записи. 

♦ Всегда имеет одинаковый размер, при этом обеспечивается прокрутка полей. 
Диалоговое окно Ехсеі Форма данных не поддерживает прокрутку и может 
занять весь экран. 

♦ Записи, которые отображены в диалоговом окне, всегда видны на экране и вы- 
делены другим цветом, что дает представление о текущем положении. Диалого- 
вое окно Ехсеі Форма данных не поддерживает прокрутку экрана и не выделяет 
текущую запись. 

♦ После инициализации диалоговое окно всегда начинает работу с текущей 
активной ячейки. Диалоговое окно Ехсеі Форма данных всегда начинает работу 
с первой записи в базе данных. 

♦ При закрытии диалогового окна выделяется текущая запись. Диалоговое окно 
Ехсеі Форма данных выделения записи не производит. 

♦ Разрешается вставка записи в любую область базы данных. Диалоговое окно 
Ехсеі Форма данных добавляет новые записи только в конец базы данных. 

♦ Критерий поиска содержится на отдельной вкладке, что позволяет легко узнать 
о параметрах поиска. Диалоговое окно Ехсеі Форма данных не всегда явно пре- 
доставляет информацию о критериях поиска. 

♦ При поиске, в отличие от диалогового окна Ехсеі Форма данных, поддерживает- 
ся приблизительное совпадение (*, ? и #). 
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♦ Доступен полный исходный код ѴВА, что позволяет модифицировать диалоговое 
окно в соответствии с собственными требованиями. Диалоговое окно Ехсеі 
Форма данных не создавалось с помощью ѴВА и не может быть модифицировано. 



Расширенное диалоговое окно Форма данных является коммерческим продуктом 
(в некотором смысле), который может распространятся и использоваться бесплат- 
но, но доступ к исходному коду предоставляется за определенную плату. 

Установка надстройки 

Для того чтобы воспользоваться расширенным диалоговым окном Форма данных, 
необходимо установить надстройку. 

1. Скопируйте файл сіаьа^огт.хіа с компакт-диска на жесткий диск. 

2. В Ехсеі выберите команду Сервис=> Надстройки. 

3. В диалоговом окне Надстройки щелкните на кнопке Обзор и найдите файл 
сіаьа^огт.хіав той папке, в которую он скопирован на первом шаге. 

Использование расширенного диалогового 
окна формы данных 

После установки надстройки станет доступна новая команда меню: ДанныеОѵіѴѴаІк 
ЕпНапсес! йаіа Рогт. Можно использовать соответствующее диалоговое окно для рабо- 
ты с любой базой данных, расположенной на листе. 
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Часть V 



Совершенные методы 
программирования 

В этой части... 

Глава 16. Разработка утилит Ехсеі с помощью ѴВА 

Глава 17. Работа со сводными таблицами 

Глава 18. Управление диаграммами 

Глава 19. Концепция событий в Ехсеі 

Глава 20. Взаимодействие с другими приложениями 

Глава 21. Создание и использование надстроек 



Глава 16 



Разработка утилит Ехсеі 
с помощью ѴВА 

В ЭТОЙ ГЛАВЕ... 

В этой главе рассматриваются утилиты Ехсеі. Основное назначение утилиты — 
расширение возможностей программы, обеспечение и облегчение доступа к уже пред- 
ставленным функциям программы. 

♦ Об утилитах в общем и утилитах Ехсеі в частности 

♦ Цель использования ѴВА для разработки утилит 

♦ Что необходимо знать при разработке утилиты 

♦ Инструкции по разработке утилиты Ехсеі для управления текстом в ячейках 

♦ Поиск утилит для Ехсеі 

Вы увидите, что создание утилит Ехсеі является отличным способом улучшения 
даже хорошего продукта. 

Об утилитах Ехсеі 

Утилита не является конечным продуктом (как, например, приложение квартального 
отчета). Это инструмент, который позволяет создавать конечный продукт (например, 
квартальный отчет). Утилита Ехсеі (почти всегда) — это надстройка, которая расширяет 
возможности Ехсеі, добавляя в последнюю новые функциональные средства. 

Ехсеі, как и другие приложения ОШсе, получает дополнительные функциональные 
возможности с выходом каждой новой версии. Однако многие пользователи со време- 
нем ощущают недостаток средств в существующем программном обеспечении. 
Например, пользователи, которым не нравится сетка на экране, требуют добавления 
в программу опции по ее скрытию. Ее можно было бы разместить в диалоговом окне 
настройки параметров, которое отображается на экране при выборе команды 
Сервис=> Параметры. Можно также назначить одной из панелей инструментов соот- 
ветствующую кнопку. Пользователи, часто работающие с датами, требуют добавления 
команды отображения всплывающего календаря, который упрощает введение дат 
в текущую ячейку. Отдельные пользователи нуждаются в более простом способе экс- 
порта диапазона данных в файл. 

С другой стороны, утилиты не должны быть слишком сложными. Многие из попу- 
лярных утилит очень просты. Например, представленная ниже процедура ѴВА являет- 
ся утилитой, которая отображает и скрывает сетку в активном окне. 

ЗиЬ ТоддІеОгісаБіврІау ( ) 

АсЬіѵеКішЗом.БізрІауОгісЗІіпез = 

ЫоЬ АсЪіѵеДОіпсІсм . БізрІауОгісІІіпез 

Епсі ЗиЬ 



Этот макрос можно сохранить в персональной книге макросов, чтобы всегда иметь 
к нему доступ. Вы получите быстрый доступ к макросу, если назначите ему значок на 
панели инструментов и определите команду в меню или опцию в контекстном меню. 
Также макрос можно вызвать определенной комбинации клавиш. 



Использование ѴВА для разработки утилит 



При изучении бета-версии Ехсеі 5 многих поразил потенциал ѴВА, который на 
световые годы опережал встроенный язык Ехсеі для создания макросов ХЬМ и делал 
Ехсеі лидером среди программ управления электронными таблицами, особенно в во- 
просах программирования новых возможностей. 

В процессе изучения ѴВА я создал коллекцию утилит Ехсеі, которые были напи- 
саны исключительно с использованием ѴВА. Я понял, что могу изучить язык про- 
граммирования быстрее, если поставлю перед собой реальную цель. Результатом стало 
создание пакета Ро\ѵег ІЛіІііу Рак для Ехсеі. 

При изучении языка ѴВА следует учитывать такие моменты. 

♦ ѴВА может оказаться трудным в изучении, но со временем его использование 
упрощается. 

♦ Экспериментирование является основным способом изучения ѴВА. Проект 
обычно вырастает из десятка экспериментов по созданию кода, что в итоге 
приводит к появлению завершенного продукта. 

♦ ѴВА предоставляет возможность использовать Ехсеі таким образом, который 
соответствует внешнему виду и поведению Ехсеі, включая меню, панели инст- 
рументов и диалогового окна. 

♦ Ехсеі может выполнять любые задачи. Если разработка зашла в тупик, то суще- 
ствует вероятность, что к решению ведет другой путь. 

Немногие другие продукты содержат такой богатый набор инструментов, который 
позволяет конечному пользователю настолько значительно расширить возможности 
программы. 



Утилита Ехсеі должна упрощать выполнение задачи, причем делать это более 
эффективно, чем смог бы произвести вручную пользователь. Если утилита разрабаты- 
вается для конечных пользователей, то что же делает ее ценной? Ниже приводится 
список составляющих хорошей утилиты. 

♦ Утилита добавляет что-либо к Ехсеі Это может быть и новая возможность, 
и комбинация существующих функций, и более простой способ использования 
одного из существующих средств. 

♦ Утилита имеет универсальную природу. В идеальном случае она должна обладать 
возможностями, которые работают в различных средах. Конечно, создать ути- 
литу общего назначения намного сложнее, чем создать утилиту, работающую 
в строго определенной среде. 




І ССЫЛКА 



Некоторые примеры, приведенные в части IV, на самом деле являются утилитами 
(или они легко могут быть преобразованы в утилиты). 



Из чего состоит хорошая утилита 
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♦ Утилита обладает гибкостью. Лучшие утилиты предоставляют большое количе- 
ство параметров, что позволяет использовать их для обработки широкого диа- 
пазона ситуаций. 

♦ Утилита выглядит, работает и кажется встроенной командой Ехсеі Если поя- 
вится желание добавить собственные штрихи к внешнему виду создаваемых 
утилит, у других пользователей не возникнет трудностей с их использованием 
(однако утилиты должны выглядеть и вести себя так же, как и встроенные 
команды Ехсеі). 

♦ Утилита должна предоставлять пользователям необходимую справочную инфор- 
мацию. Другими словами, следует создать документацию, к которой пользова- 
тель может обратиться в случае необходимости. 

♦ Утилита отслеживает появление ошибок. Конечный пользователь не должен 
увидеть сообщение об ошибке ѴВА. Любое сообщение об ошибке, которое уви- 
дит пользователь, должно создаваться автором утилиты. 

♦ Утилита должна предоставлять способ отмены результата собственных дейст- 
вий. Пользователи, которых не удовлетворяет результат работы утилиты, долж- 
ны иметь возможность отменить внесенные изменения. 

Текстовые инструменты: анатомия утилит 

В этом разделе рассматривается утилита Ехсеі, которая была разработана в качест- 
ве части пакета Ро\ѵег ІЛіІііу Рак. Утилита Техі Тооіз позволяет пользователю манипу- 
лировать текстом в выделенном диапазоне ячеек. В частности, эта утилита поддержи- 
вает такие операции. 

♦ Изменение регистра текста (верхний регистр, нижний регистр или правильный 
регистр). 

♦ Добавление символов в начале, в конце или в указанной позиции. 

♦ Удаление текста в начале, в конце или в указанной позиции строки. 

♦ Удаление лишних пробелов (или всех пробелов) 

На рис. 16.1 показана утилита Техі Тооіз в действии. 

Эту утилиту вы найдете на прилагаемом к книге компакт-диске. Она представляет 
собой отдельный инструмент, который также входит в состав пакета Роѵѵег ІЛШіу 
Рак. Для установки данной надстройки воспользуйтесь стандартной методикой — 
выполните команду Сервис^Надстройки. Вы также можете открыть ее файл с по- 
мощью команды Файл^Открыть. 
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Обоснование 



Ехсеі содержит ряд текстовых инструментов, позволяющих манипулировать тексто- 
выми строками несколькими способами. Например, можно преобразовать символы 
в ячейке в верхний регистр или удалить из текста определенный символ. Также сущест- 
вует возможность удалить из строки пробелы и т.д. Но для того чтобы выполнить одну 
из этих операций, необходимо создать формулы, скопировать их, преобразовать в зна- 
чения и вставить эти значения вместо первоначального текста. Другими словами, Ехсеі 
не предоставляет простого способа управления текстом. Было бы неплохо, чтобы Ехсеі 
имела инструменты работы с текстом, которые не требуют использования формул. 

Кстати, многие прогрессивные идеи начинаются с фразы "Если бы...". 

Цели проекта утилиты Тех! ТооІ8 

Первым этапом в разработке утилиты является точное определение того, что будет 
делать утилита. Ниже приведен первоначальный план, представленный в виде десяти целей. 

♦ Утилита должна иметь тот же внешний вид и поведение, что и остальные 
команды Ехсеі. Другими словами, утилита будет отображать диалоговое окно, 
которое выглядит так же, как и другие диалоговые окна Ехсеі. 

♦ Доступ к утилите можно получить из меню Сервис. 

♦ Утилита должна работать с выделенным диапазоном ячеек (включая множест- 
венное выделение) и предоставлять пользователю возможность модифициро- 
вать диапазон ячеек до тех пор, пока отображено диалоговое окно. 

♦ Основные возможности утилиты заключаются в изменении регистра символов, 
добавлении нового текста в строки, удалении фиксированного количества сим- 
волов из текста и удалении пробелов из текста в каждой ячейке. 

♦ Кроме того, пользователю предоставляется возможность просмотра базовой 
статистики по выделенным ячейкам. 

♦ Пользователь имеет возможность проводить перечисленные изменения как 
по отношению к текстовым, так и по отношению к нетекстовым ячейкам. 

♦ Утилита не будет вносить изменения в ячейки, которые содержат формулы. 

♦ Утилита должна быть быстрой и эффективной. Например, если пользователь 
выделит диапазон, утилита должна игнорировать пустые ячейки, которые при- 
сутствуют в этом диапазоне. 

♦ Пользователю должна предоставляться возможность отмены внесенных изме- 
нений. 

♦ Пользователь может получать справочные сведения из диалогового руководства. 

Как работает утилита 

Когда открывается рабочая книга утилиты Техі ТооІ8, создается новая команда 
в меню Сервис. Она называется Текстовые инструменты. Выбор этой команды приве- 
дет к запуску процедуры Киптехьтооіз, которая проверяет состояние рабочей среды 
Ехсеі (необходимо, чтобы рабочая книга была активна и не была защищена), после 
чего отображается диалоговое окно Текстовые инструменты. 

Пользователь может выбрать необходимые опции для изменения текста и щелк- 
нуть на кнопке Применить, чтобы применить их. Изменения сразу же будут представ- 
лены в рабочей книге. Диалоговое окно продолжает отображаться на экране. Каждую 
операцию можно отменить. Пользователь также имеет возможность выполнить неко- 
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торые дополнительные действия. Щелчок на кнопке Справка приведет к отображению 
диалогового окна справочного руководства. Щелчок на кнопке Закрыть вызывает 
закрытие диалогового окна. 

Рабочая книга утилиты Тех! ТооІ8 

Рабочая книга утилиты Техі ТооІ8 состоит из следующих компонентов. 

♦ Один лист. Каждая рабочая книга должна иметь как минимум один лист. 
В данном случае этот лист используется для хранения процедур обработки опе- 
раций отмены действий. 

♦ Один модуль кода ѴВА. Этот модуль содержит объявления общедоступных пере- 
менных и констант. Кроме того здесь находится код отображения пользователь- 
ской формы и управления процедурой отмены действия. Весь код, выполняю- 
щий конечные действия, сохранен в модуле пользовательской формы. 

♦ Одно диалоговое окно ШегГогт. Содержит пользовательскую форму. 

♦ Модуль кода рабочей книги. Содержит код создания и удаления команды меню 
Сервис. 

Пользовательская форма утилиты 

Создание утилиты обычно начинается с разработки пользовательского интерфейса, 
который в данном случае определяется основным диалоговым окном. Операция по 
созданию диалогового окна заставляет повторно пересмотреть все концепции проекта. 

Диалоговое окно ИзегРогт содержит различное количество элементов управления, 
в зависимости от уже выбранных в окне параметров. На рис. 16.2 показана пользова- 
тельская форма в окне редактора ѴВЕ. 

Вы можете заметить, что отдельные элементы управления располагаются не в тех 
местах, что при запуске и выполнении утилиты. Это происходит потому, что их рас- 
положение динамически изменяется в коде. Ниже описаны главные элементы диало- 
гового окна. 

♦ Список Операция. Этот список находится в левой части формы и предназначен 
для указания типа выполняемой операции. 

♦ Список Ргосі. Точно указывает текстовую операцию, соответствующую указан- 
ному в предыдущем списке типу. 

♦ Список Ргос2. Только две текстовые операции нуждаются в использовании 
этого списка. С его помощью указываются дополнительные инструкции для 
текстовой команды. 




Рис. 16.2. Диалоговое окно ИзегРогт содержит самые разные 
элементы управления 
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♦ Флажок. Позволяет игнорировать нетекстовые ячейки. 

♦ Кнопка Справка. Это элемент управления СотташіВиЪЪоп, который содержит 
изображение. Щелчок на указанной кнопке приводит к отображению справоч- 
ной системы утилиты. 

♦ Кнопка Закрыть. Щелчок на данной кнопке приведет к выгрузке пользователь- 
ской формы. 

♦ Кнопка Применить. Щелчок на этом элементе управления СоттапсІВиЬЬоп при- 
водит к применению текстовых параметров, которые установлены в пользова- 
тельской форме. 

♦ Индикатор выполнения команды. Состоит из элементов управления ЬаЬеІ и Ргате. 

♦ Текстовое поле. Используется при добавлении текста. 

На рис. 16.3 показана пользовательская форма при выборе самых разных тексто- 
вых инструментов. Обратите внимание на изменение параметров в окне при выборе 
другой команды. 
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Рис. 16.3. Содержание окна изменяется в зависимости от выбранных 
параметров 




Вы можете заметить, что утилита нарушает одно из основных правил разработки, 
которое приводилось ранее в этой главе. В отличие от встроенных диалоговых 
окон ЕхсеІ, пользовательское окно не содержит кнопки ОК или Отмена, а по щелч- 
ку на кнопке Применить нельзя закрыть диалоговое окно. Первоначальная версия 
утилиты Техі Тооіз содержала кнопку ОК, и щелчок на ней приводил к выполнению 
необходимого действия и закрытию диалогового окна. Частое общение с пользова- 
телями доказало целесообразность изменения существующего интерфейса. 
Большинство людей предпочитают выполнять одновременно несколько операций 
над текстом в выделенных ячейках. Таким образом, утилита была изменена, чтобы 
больше соответствовать запросам конечных пользователей. 
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Модуль ТЬі8\ѴогкЬоок 

При открытии надстройки запускается процедура 1#огкЪоок_Ореп. Она добавляет в 
меню Сервис новую команду. Название этой команды меню определяется константой 
аррыаме, объявленной в модуле Мосіиіеі. 

РгіѵаЬе ЗиЬ Ѵ\ГогкЬоок_Ореп ( ) 

Біт ТооІзМепи Аз СоттапсІВагРорир 
Біт ЫеѵМепиІЪет Аз СоттапйВагВиЬЪоп 

ЗеЪ ТооІзМепи = АррІісаЬіоп . СотташЗВагз ( 1 ) . РіпйСопЬгоі (Туре : =10 , ІБ:=30007) 
ЗеЪ ЫемМепиІЪет = ТооІзМепи . СопЪгоІз . АсЫ (Туре : = 1 , Тетрогагу : =Тгие) 
ѴЛЫі ЫемМепиІЪет 

. СарЬіоп = АРРЫАМЕ 

. ОпАсЬіоп = "КипТехЬТооІз" 
Епса ІАГіЫі 
Епсі ЗиЬ 



При закрытии надстройки выполняется процедура ШогкЬоок_Ве^огеС1озе. 
С ее помощью из меню Сервис удаляется новая команда 

РгіѵаЬе ЗиЬ КогкЬоок_Ве:ЕогеС1озе (Сапсеі Аз Вооіеап) 
Оп Еггог Кезите ЫехЬ 

АррІісаЬіоп. СотташЗВагз (1) . РішЗСопЬгоІ (Туре : =10 , __ 
ІБ: =30007) . СопЬгоІЗ (АРРЫАМЕ) .БеІеЬе 

Оп Еггог ОоТо 
Епсі ЗиЬ 



На рис. 16.4 показано меню Сервис с вновь добавленной командой. 




Детально операция добавления новых элементов меню рассмотрена в главе 23. 



Формат 
I Л Ц ^ Орфографии 

Справочные материалы . . . АІг.-нделчок 
Проверка наличия ошибок. . . 



Ч | 



Сервис | Данные Окно Справка АсІоЬе Р 



Общая рабочая область . . . 
Доступ к книге,,, 
Исправления 

I Сравнить и объединить книги.. 
Защита 

Совместная работа 



Подбор параметра... 

Сценарии... 

Зг5.:.' ости формул 



Макрос 

Надстройки,,, 

Параметры автозамены. . 

Настройка... 

Параметры... 

Мастер 

Анализ данных,,, 



Текстовые инструменты 



Рис. 16.4. В меню Сервис добавлена 
новая команда 
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Модуль Моаиіеі 

Модуль Мосіиіеі объявляет данные, содержит простую процедуру, которая завер- 
шает утилиту и управляет двумя операциями отмены. 

ОБЪЯВЛЕНИЕ ДАННЫХ 

Ниже приведены объявления, которые находятся в начале модуля кода Мосіиіеі. 

РиЫіс СопзЬ АРРЫАМЕ Аз ЗЬгіпд = "Текстовые инструменты" 
РиЫіс СопзЬ РКООКЕЗЗТНКЕЗННОЬБ = 2 000 
РиЫіс изегСЬоісез (1 То 8) Аз ѴагіапЬ 
РиЫіс ШісІоКапде Аз Капде 
РиЫіс ІТзегЗеІесЬіоп Аз Капде 

Вначале объявляется глобальная константа, которая содержит строку, хранящую 
имя приложения. Эта строка используется в окнах сообщений и в качестве заголовка 
создаваемой команды меню. 

Константа ркоокеззтнкезнноьв указывает количество ячеек, для которых ото- 
бражается индикатор выполнения операции. В нашем случае индикатор отображается 
только при обработке более 2000 ячеек. 

Массив ИзегСЪоісез содержит значения каждого элемента управления. Эта инфор- 
мация сохраняется в системном реестре и запрашивается при выполнении утилиты. 

Кроме того, здесь представлены два объекта Капде. Их назначение — хранить 
информацию, необходимую для отмены выполненной операции. 

ПРОЦЕДУРА КИОТЕХТТООЬЗ 

Ниже приведена процедура КипТехЬТооІз. 

ЗиЬ КипТехЬТооІз ( ) 

Біт ІпѵаІісіСопЬехЬ Аз Вооіеап 

Іі. АсЬіѵеЗЬееІ; Із ЫоЬЪіпд ТЬеп ІпѵаІісІСопЬехІ; = Тгие 

II ТуреЫате (АсЬіѵеЗЪееО о "ІлГогкзІіееЬ " ТЪеп ІпѵаІіЫСопЬехЬ = Тгие 

І:Е ІпѵаІіЫСопЬехЬ ТЬеп 

МздВох "Выберите ячейки в диапазоне.", ѵЬСгіЬісаІ, АРРЫАМЕ 

Еізе 

ИзегРогтІ . ЗЪсм 

ЕпЫ ЗиЬ 

Очевидно, что эта процедура простая. Она проверяет, активен ли лист, а затем еще 
раз проверят его принадлежность к рабочим листам. Если хотя бы одно условие 
не справедливо, то переменной іпѵаІісіСопііехі: назначается значение Тгие. Конст- 
рукция і^-тЬеп-ЕІзе проверяет значение этой переменной и отображает сообщение 
или пользовательскую форму. Обратите внимание, что метод зЪом использует аргу- 
мент о, что указывает на немодальность формы. 



В коде этой процедуры не проверяется, выделен ли на рабочем листе диапазон. 
Этот тип проверки включен в процедуру обработки события для кнопки Применить. 

ПРОЦЕДУРА ідаБОТЕХТТООЬЗ 

Эта процедура выполняется при выборе в Ехсеі команды Правка^Отмена (или щелч- 
ке на панели инструментов на кнопке Отмена). Она описана дальше в этой главе. 
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Модуль ІІзегГогшІ 

Все важные операции выполняются с помощью кода, сохраненного в модуле 
іізегРогті. Ниже вкратце описаны все процедуры этого модуля. Сам код модуля 
слишком длинный, чтобы приводить его, но вы всегда можете открыть файл Ьехь 
Ьооіз .хіа на прилагаемом к книге компакт-диске и ознакомиться с ним. 

ПРОЦЕДУРА П5ЕКГОКМ_ШІТІАЫ2Е 

Выполняется перед отображением пользовательской формы. Она изменяет размер 
формы, чтобы поместить в ней все необходимые параметры (их значения сохраняются 
в системном реестре). Данная процедура также определяет список элементов, которые 
указывают выполняемую операцию. 

ПРОЦЕДУРА СОМВОВОXОРЕКАТIОN 

Выполняется после выбора пользователем операции в раскрывающемся списке. 
Скрывает и отображает элементы управления. 

ПРОЦЕДУРА АРРЬУВОТТО]\Г_СЫСК 

Выполняется при щелчке на кнопке Применить. Вначале она выполняет проверку 
данных, а затем вызывает функцию СгеаЬеШогкКапде. В результате в рабочий диапа- 
зон не включаются пустые ячейки. Процедура Арр1уВиЫ:оп_сііск также вызывает 
процедуру ЗаѵеРогШсІо, которая сохраняет текущее состояние на случай отмены вы- 
полненных операций. 

Далее в процедуре используется конструкция Зеіесъ Сазе, с помощью которой 
определяется процедура, выполняющая указанную пользователем операцию: 
СЬапдеСазе, АсМТехЬ, КетоѵеТехЬ, КетоѵеЗрасез или К.етоѵеС]іагасііегз. Отдель- 
ные процедуры вызывают функции. Например, процедура СЪапдеСазе вызывает про- 
цедуру ТоддІеСазе или ЗепЬепсеСазе. 

ПРОЦЕДУРА СШЗЕВОТТО^СЫСК 

Выполняется при щелчке на кнопке Закрыть. Она сохраняет параметры текущего 
состояния в системном реестре и выгружает пользовательскую форму. 

ПРОЦЕДУРА НЕЬРВОТТО^СЫСК 

Выполняется при щелчке на кнопке Справка. Отображает содержимое справочного 
файла. 

Повышение эффективности утилиты Тех! Т00І8 

Процедуры утилиты выполняют возложенные на них задачи, циклически просмат- 
ривая диапазон ячеек. При этом нет никакого смысла просматривать неизменяющие- 
ся ячейки, например, пустые ячейки или ячейки с формулами. 

Как уже отмечалось ранее, процедура Арр1уВиььоп_сііск вызывает процедуру 
функции СгеаЬеШогкКапде. Эта функция создает и возвращает объект Капде, в кото- 
ром нет пустых ячеек и ячеек с формулами. Например, пусть столбец А содержит 
текст в диапазоне А1:А12. Если пользователь выделит весь столбец, то функция 
СгеаЬеШогкКапде преобразует диапазон всего столбца в диапазон без пустых ячеей 
(т.е. А1:А12). В результате приложение будет выполняться эффективнее, не проводя 
обработку ненужных (в данном случае пустых) данных. 
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Функция СгеаЬе^огкКапде принимает два аргумента. 

♦ Кпд. Объект Капде, представляющий выделенный пользователем диапазон данных. 

♦ Техьопіу. Булево значение. При равенстве его Тгие функция возвращает ячей- 
ки только с текстовыми значениями. В противном случае возвращаются все не- 
пустые ячейки. 

Ниже приведен код функции СгеаЬеТлГогкКапде. 

РгіѵаЬе ЕипсЬіоп СгеаЬеМогкКапде (Кпд, ТехЬОпІу) 
1 Создает и возвращает объект Капде 
ЗеЪ СгеаЬеМогкКапде = ЫоЬпіпд 

1 Одна ячейка, с формулой 

І:Е Кпд.СоипЬ = 1 Апд. Кпд . НазЕогтиІа Тпеп 
ЗеЪ СгеаЬеМогкКапде = ЫоЬпіпд 
ЕхіЬ РипсЬіоп 

1 Одна ячейка, одна объединенная ячейка 

І:Е Кпд.СоипЬ = 1 Ог Кпд . МегдеСеІІз = Тгие Тпеп 
І± ТехЬОпІу Тпеп 

І:Е ЫоЬ ІзЫитегіс (Кпд (1) . Ѵаіие) Тпеп 
ЗеЬ СгеаЬеМогкКапде = Кпд 
ЕхіЬ ЕипсЬіоп 

Еізе 

ЗеЪ СгеаЪеКогкКапде = ЫоЬпіпд 
ЕхіЬ РипсЬіоп 

Епй 

Еізе 

ЫоЬ ІзЕтрЬу (Кпд (1) ) Тпеп 
ЗеЬ СгеаЬеМогкКапде = Кпд 
ЕхіЬ РипсЬіоп 
ЕпсЗ II 
Епй II 
Епй II 

Оп Еггог Кезите ЫехЬ 

ЗеЬ Кпд = ІпЬегзесЬ (Кпд, Кпд . РагепЬ . ІІзесЗКапде) 
І:Е ТехЬОпІу = Тгие Тпеп 

ЗеЬ СгеаЬеМогкКапде = Кпд . ЗресіаІСеІІз (хІСопзЬапЬз , хІТехЬѴаІиез) 
II Егг о Тпеп 

ЗеЬ СгеаЬеМогкКапде = ЫоЬпіпд 
Оп Еггог ОоТо О 
Ехіі: РипсЬіоп 

Епоі 

Еізе 

ЗеЬ СгеаЪеМогкКапде = Кпд . ЗресіаІСеІІз (хІСопзЬапЬз , хІТехЬѴаІиез + _ 
хІЫитЬегз) 

II Егг о Тпеп 

ЗеЬ СгеаЪеМогкКапде = ЫоЬпіпд 
Оп Еггог ОоТо О 
Ехіі: РипсЬіоп 

Епоі 
ЕпсЗ II 
Епсі РипсЬіоп 

Функция СгеаЬеМогкКапде активно использует свойство ЗресіаІСеІІ. Для того 
чтобы получить о нем дополнительную информацию, попытайтесь в диалоговом 
окне ЕхсеІ Выделение группы ячеек записать макрос при создании различных 
выделений. Это диалоговое окно можно отобразить, нажав клавишу <Р5> и щелк- 
нув на кнопке Выделить в диалоговом окне Перейти. 
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Диалоговое окно Выделение группы ячеек имеет одну особенность. Обычно диа- 
логовое окно работает с текущим выделенным диапазоном. Например, если выделен 
целый столбец, то результатом будет подмножество ячеек этого столбца. Но если вы- 
делена одна ячейка, то диалоговое окно работает со всем листом. Именно поэтому 
функция СгеаЬеШогкКапде проверяет количество ячеек, которые составляют диапа- 
зон, переданный функции в качестве аргумента. 

Сохранение настроек утилиты Тех! ТооІ8 

Утилита Техі Тооіз характеризуется одним очень интересным свойством: она со- 
храняет последние используемые настройки. Это невероятно удобно, поскольку чаще 
всего требуется повторно выполнять одни и те же действия. 

Как уже отмечалось, последние настройки приложения сохраняются в системном 
реестре. После щелчка на кнопке Отмена выполняется функция ЗаѵеЗеЫііпдз, кото- 
рая отвечает за сохранение значений каждого элемента управления. При запуске ути- 
литы выполняется функция СеЬЗеЫііпдз, которая запрашивает настройки из систем- 
ного реестра. 

В системном реестре настройки утилиты сохраняются в следующем разделе. 

НКЕУ_СШКЕЫТ_ШЕК\Зо:ЕЪмаге\ѴВ апй ѴВА Ргодгат ЗеЪЪіпдз\ТехЪ Тооіз 17Ъі1іЪу\ЗеЪЬіпдз 

На рис. 16.5 показана эта ветвь системного реестра (редактор реестра — это про- 
грамма гедесіііі . ехе). 

Методика отмены выполненных действий 

В отличие от средства отмены действий, которое поддерживается в Ехсеі, операция 
отмены выполненных действий, реализуемая в утилите Техі ТооІ8, является одноуров- 
невой. Другими словами, пользователь может отменить только последнюю выполнен- 
ную операцию. 

Утилита сохраняет исходные данные в рабочем листе. Если пользователь отменяет 
операцию, то данные копируются обратно в пользовательскую рабочую книгу. 




Й О Іп-ЬеІ 
ЙО ^зс 
Й-СИ КазрегзкуІ_аЬ 

ЙО гажаеой 

Й-Сі І_осаІ АррѴѴІ:агсІ-Се 
Ш-СИ МасЮпіоп.согп 
Й-Сі Містозогг. 

й4 



ЙО МѵаІ ІпіЕгасйѵе 
ЙО СЮВС 
Й"0 Роіісіез 
ЙО ЗІЗогЪѵаге 
ЙО Зутапѣес 
ЙО Ѵаіѵе 

Й О ѴБ апсі ѴВА Ргодгагг 
! Й О ТехѣТооІз УйІіЪ, — 1 
Зейпдз 
Й СИ Текстовые инс 



[^СИапдеСазеІпсіех 
І^СгіагзТоРетоѵеІпсІех 
^ОрегайопІпсІех 
[^КетоѵеСЬагасІЕГзІпсІех 
|^]Р,етоѵеРозі1іопІпсІех 
І^РетоѵеЗрасезІпсІех 
^ТехтТоАсІсІ 



РЕС_52 
КЕЕ_52 
РЕС_52 



Рис. 16.5. С помощью этой программы можно легко просмотреть 
записи системного реестра 
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В утилите Техі Тооіз в модуле Мосіиіеі общедоступные данные объявляются 
следующим образом. 

РиЫіс ШсІоКапде Аз Капде 
РиЫіс 17зегЗе1есЬіоп Аз Капде 

Перед измерением данных процедура АррІуВиЫіопСІіск вызывает процедуру 
ЗаѵеРогШсІо. В начале процедуры определяются три переменные. 

ЗеЬ "азегЗеІесЬіоп = ЗеІесЬіоп 
ЗеЬ ІлісІоКапде = ШогкКапде 
ТпізМогкЬоок . ЗЬееЬз ( 1 ) . "азейКапде . Сіеаг 

В данном случае ШогкКапде — это объект Капде, который включает рабочий диа- 
пазон без пустых ячеек и ячеек с формулами. Третий оператор удаляет любые сохра- 
ненные данные. 

После этого выполняется цикл. 

Рог Еасп КпдАгеа Іп ШогкКапде . Агеаз 

ТпізМогкЬоок . ЗпееЪз (1) . Капде (КпдАгеа . АЫЫгезз) . Рогтиіа = КпдАгеа . Рогтиіа 
ЫехЬ КпдАгеа 

В цикле просматривается содержимое объекта ШогкКапде, а его данные сохраня- 
ются в рабочем листе (если этот объект состоит только из одного непрерывного 
диапазона, то в нем анализируется всего одна область). 

После успешного выполнения описанных выше операций в коде вызывается метод 
ОпШсІо. С его помощью определяется процедура отмены выполненных действий. 
Например, в случае изменения регистра текста этот оператор принимает следующий вид. 

АррІосаЬіоп . Опілісіо "Отмена изменения регистра", "ІлісІоТехЬТооІз " 

Меню Правка Ехсеі дополнится новой командой. При ее выборе выполняется 
процедура ШсІоТехііТооІз, приведенная ниже. 

РгіѵаЬе ЗиЬ ШсІоТехЬТооІз ( ) 

' Отмена последней операции 
Біт а Аз Капде 

АррІісаЬіоп . ЗсгеегШрсЗаЬіпд = Раізе 
МЬп 17зегЗе1есЬіоп 

. РагепЬ . РагепЬ . АсЬіѵаЬе 

. РагепЬ . АсЬіѵаЬе 

. ЗеІесЬ 
ЕпЫ ѴІіЪЪ. 

Рог Еасп а Іп ШЫоКапде . Агеаз 

а.РогтиІа = ТпізМогкЬоок . ЗпееЬз ( 1 ) . Капде (а . АсЗсЗгезз) . Рогтиіа 
ЫехЬ а 

АррІісаЬіоп . ЗсгееіШрсЗаЬіпд = Тгие 

Оп Еггог ОоТо О 

ЕхіЬ ЗиЬ 
ЕггНапЫІег : 

АррІісаЬіоп . ЗсгеегШрсЗаЬіпд = Тгие 

МздВох "Нельзя отменить", ѵЫп^огтаЬіоп, АРРЫАМЕ 

Оп Еггог ОоТо О 
ЕпЫ ЗиЬ 

На прилагаемом к книге компакт-диске содержится пример, который демонстри- 
рует возможность использования команды Правка^Отмена после выполнения 
процедуры ѴВА. 
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Отмена действия процедуры ѴВА 

Пользователи уже привыкли к возможности отмены выполненных операций. Почти каждая 
операция, которая выполняется в ЕхсеІ, может быть отменена. А с появлением ЕхсеІ 97 в про- 
грамме поддерживается несколько уровней отмены действий. 

В процессе программирования на ѴВА у вас возникнет вопрос, можно ли отменить результат 
выполнения процедуры. Ответ: да. Если быть более точным, то следует заметить, что 
добиться такого поведения не всегда легко. 

Отмена результата выполнения процедуры ѴВА не реализуется по умолчанию. Процедура 
должна где-то сохранить информацию о предыдущем состоянии системы, чтобы его можно 
быть восстановить при выборе пользователем команды Правка^Отмена. Практическая реа- 
лизация такого подхода зависит от действий, которые выполняет процедура. В крайнем слу- 
чае вам понадобится сохранить полностью весь лист. Если процедура изменяет диапазон 
ячеек, то необходимо программно сохранять содержимое этого диапазона. 
Объект Арріісаъіоп содержит метод ОпШсІо, который позволяет программисту указать текст, 
появляющийся в меню Правка^Отмена, а также процедуру, которая выполняется при выборе 
пользователем команды Правка^Отмена. Например, следующий оператор определяет команду 
Отменить выполнение макроса. Если пользователь выберет опцию Правка^Отменить 
выполнение макроса, то будет запущена процедура шсіоМуМасго. 

Арріісаіііоп . ОпШісІо "Отменить выполнение макроса", "ШісІоМуМасго" 



Оценка проекта 

В предыдущих разделах было представлено описание всех компонентов утилиты 
Техі ТооІ8. Пришло время пересмотреть первоначальные цели проекта, чтобы оценить 
возможность их достижения. Ниже приведены первоначальные цели проекта с допол- 
нительными комментариями. 

♦ Утилита должна иметь тот же внешний вид и поведение, что и остальные 
команды Ехсеі. Другими словами, утилита будет предоставлять пользователю 
диалоговое окно, которое выглядит так же, как и другие диалоговые окна Ехсеі. 
Как было отмечено ранее, утилита Техі Тооіз незначительно отходит от этого 
принципа, так как вместо кнопки О К в ней используется кнопка Применить. 
Принимая во внимание критерий повышения удобства использования, на такое 
нарушение принципов поведения окон Ехсеі можно согласиться. 

♦ Доступ к утилите можно будет получить из меню Сервис. Цель достигнута. 

♦ Утилита должна работать с текущим диапазоном ячеек (включая множественное 
выделение) и предоставлять пользователю возможность изменения диапазона 
ячеек, пока отображено диалоговое окно. Цель достигнута. 

♦ Основные возможности утилиты будут состоять из инструментов изменения ре- 
гистра символов, добавления нового текста в строки, удаления фиксированного 
количества символов из текста и удаления пробелов из текста в каждой ячейке. 
Цель достигнута. 

♦ Пользователю должна предоставляться возможность запрашивать перечисленные 
типы изменений и по отношению к текстовым, и по отношению к нетекстовым 
ячейкам. Цель достигнута. 

♦ Утилита не будет вносить изменения в ячейки, которые содержат формулы. 
Цель достигнута. 



Глава 1 6 . Разработка утилит Ехсеі с помощью ѴВА 
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♦ Утилита будет быстрой и эффективной. Например, если пользователь выделяет 
диапазон, утилита игнорирует пустые ячейки, которые входят в этот диапазон. 
Цель достигнута. 

♦ Пользователю будет предоставлена возможность отмены внесенных изменений. 
Цель достигнута, но нестандартными методами. 

♦ Пользователю будет предоставлена возможность получения доступа к справочно- 
му руководству. Цель достигнута. 



Принципы работы утилиты Тех* ТооІ8 

Если вы не совсем разобрались с принципами работы этой утилиты, то загрузите 
рабочую книгу и воспользуйтесь отладчиком для пошагового просмотра кода. Целесо- 
образно попытаться выполнить утилиту по отношению к различными выделенным 
диапазонами, включая весь рабочий лист. Вы заметите, что, независимо от размера 
диапазона, обрабатываются только текстовые ячейки, а пустые полностью игнориру- 
ются. Если на листе находится только одна текстовая ячейка, то утилита будет рабо- 
тать очень быстро независимо от того, выделена только эта ячейка или выделен весь 
рабочий лист. 




Для получения наилучших результатов можно утилиту Техі Тооіз лучше устанавли- 
вать как надстройку, а не открывать как файл. В главе 21 приведена информация о 
создании надстроек. 
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Глава 1 7 

Работа со сводными 
таблицами 

В ЭТОЙ ГЛАВЕ... 

Сводные таблицы являются самым мощным средством Ехсеі. Сводные таблицы 
впервые появились в Ехсеі 5. Они поддерживаются только в Ехсеі (пока ни один 
программный продукт для управления электронными таблицами не предоставляет 
подобную возможность). Эта глава не содержит вступительной информации по ис- 
пользованию сводных таблиц. Предполагается, что вы уже знакомы с данной темой 
(как и с методами ручного создания и изменения сводных таблиц). 

♦ Что необходимо знать для создания сводной таблицы с помощью ѴВА. 

♦ Примеры процедур ѴВА, которые используются для создания сводных таблиц. 

♦ Пример использования ѴВА для изменения существующей сводной таблицы. 

Как легко заметить, создание сводной таблицы на основе базы данных или списка 
позволяет быстро отобразить необходимые итоговые данные, которые другим спосо- 
бом представить на экране или бумаге просто невозможно. Кроме того, такое пред- 
ставление данных можно получить очень быстро. В Ехсеі также поддерживается 
возможность создания кода ѴВА, который позволяет управлять сводными таблицами. 

л н/Г I I Поддержка сводных таблиц была значительно расширена в ЕхсеІ 2000. В этой вер- 
І^^йѵ^І сии реализовано более эффективное кэширование данных, а также добавлена 
І^^ІО поддержка сводных диаграмм. Сводная диаграмма — это диаграмма, которая свя- 
Ір^ЖІ зана со сводной таблицей. Следовательно, часть материала в данной главе отно- 
сится только к ЕхсеІ 2000 и более поздним версиям. 

Вступительный пример 

Этот раздел начинается с описания простого примера использования кода ѴВА для 
создания сводной таблицы. 

На рис. 17.1 показана простая база данных на рабочем листе. Она состоит из четы- 
рех полей: Представитель, Регион, Месяц и Продажи. Записи представляют объем 
продаж определенного торгового представителя за определенный месяц. 

Создание сводной таблицы 

На рис. 17.2 показана сводная таблица, которая создана на основе указанных дан- 
ных. Эта сводная таблица обеспечивает отображение суммарного объема ежемесячных 
продаж каждого торгового представителя. Сводная таблица содержит следующие поля. 

♦ Регион — поле страницы в сводной таблице. 

♦ Представитель — поле строки в сводной таблице. 



♦ Месяц 



— поле столбца в сводной таблице. 



♦ Продажи — поле данных в сводной таблице, которое использует функцию 

Зшп (СУММ). 




Рис. 17.1. Эта простая база данных мо- 
жет служить основой сводной таблицы 























А 


В 


С 




Е 


Р 






1 


Регион 


(Все) ▼ 














2 


















3 


2 . .пав 11 -сию ~ : ' 


Месяц ▼ 










4 


Представитель т 


Январь 


Февраль 


Март 


Общий итог 








5 


Боб 


34736 


92872 


76128 


203736 








6 


Дуг 


44834 


32002 


23932 


100768 








7 


Чак 


41536 


23192 


21736 


85464 








3 


Эми 


33488 


47008 


32128 


112624 








3 


Общий итог 


154594 


195074 


153924 


503592 








10 


















11 












И і ► н|\ЛнстД/Лист1 / 


\А] _І I] 


г 



Рис. 17.2. Сводная таблица, которая создана на 
основе данных, показанных на рис. 17.1 



Перед созданием сводной таблицы была включена функция записи макроса. Далее 
представлен код, который был при этом сгенерирован. 

ЗиЪ Масгоі ( ) 
1 Записанный макрос 
Капде ("А1") . ЗеІесЬ 
АсЬіѵеШогкЬоок . РіѵоЪСаспез . Асісі _ 

( ЗоигсеТуре : =хІБаЬаЪазе , 

ЗоигсеБаЬа : = " Листі ! К1С1 : Р13С4 " ) . 

СгеаЬеРіѵоЬТаЫе 

ТаЫеБезЬіпаЬіоп : = " " , __ 

ТаЫеЫате : = " СводнаяТаблицаІ " , 

БеЕаиІЬѴегзіоп : =х1РіѵоЬТаЫеѴегзіоп10 

АсЬіѵеЗпееЬ . РіѵоЬТаЫеШігагсі _ 

ТаЫеБезЬіпаЬіоп: =АсЬіѵеЗпееЬ . Сеііз (3 , 1) 
АсЬіѵеЗпееЬ . Сеііз (3 , 1).Зе1есЬ 

МЬп АсЬіѵеЗпееЪ . РіѵоЪТаЪІез ( "СводнаяТаблицаІ" ) . _ 

РіѵоЪРіеІсІз ( "Регион" ) 

. ОгіепЬаЬіоп = хІРадеРіеІсІ 

. РозіЬіоп = 1 
ЕшЗ ІАГІЫі 

МЬп АсЬіѵеЗпееЬ . РіѵоЬТаЫез ( "СводнаяТаблицаІ" ) . _ 
РіѵоЬРіеІсІз ( "Представитель" ) 
. ОгіепЬаЬіоп = хІРо^РіеІсІ 
. РозіЬіоп = 1 

МЬп АсЬіѵеЗпееЬ . РіѵоЬТаЫез ( "СводнаяТаблицаІ" ) . 

РіѵоЪРіеІсІз ( "Месяц" ) 

. ОгіепЪаЪіоп = хІСоІитпРіеІсІ 

. РозіЬіоп = 1 
ЕпЗ ІАГіЫі 

АсЬіѵеЗпееЬ . РіѵоЬТаЫез ( "СводнаяТаблицаІ" ) . 

АсасіБаЬаРіеІсі АсЬіѵеЗпееЬ . РіѵоЬТаЫез ( "СводнаяТаблицаІ " ) . 
РіѵоЬРіеІсЗз ( "Продажи" ) , "Сумма по полю Продажи", хІЗит 

Епсі ЗиЬ 
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Сгенерированный при записи макроса код зависит от процесса создания сводной 
таблицы. В предыдущем примере мы создали сводную таблицу, которая оставалась пус- 
той, пока поля не были перенесены с панели инструментов Сводные таблицы. Сущест- 
вует также альтернативный способ: щелкните на кнопке Макет на втором этапе работы 
мастера сводных таблиц и создайте макет сводной таблицы еще до ее создания. 

Можно, конечно, выполнить записанный макрос для создания еще одной сводной 
таблицы, идентичной первой. Однако прежде убедитесь, что лист с данными активен 
в момент создания сводной таблицы. 

Просмотр созданного кода 

Код ѴВА, записанный при создании сводной таблицы, может привести вас 
в замешательство. Для того чтобы разобраться в записанном макросе, потребуется 
информация, содержащаяся в интерактивном справочном руководстве. 

♦ РіѵоЬСасЬез — коллекция объектов РіѵоЬСасЪе в объекте ШогкЬоок. 

♦ РіѵоЬТаЫез — коллекция объектов РіѵоЬТаЫе в объекте ШогкзЬееЬ. 

♦ РіѵоЬРіеІсІз — коллекция полей в объекте РіѵоЬТаЫе. 

♦ РіѵоЫЬетз — коллекция отдельных элементов данных в поле. 

♦ СгеаЬеРіѵоЬТаЫе — метод объекта РіѵоЬСасЬе, который создает сводную 
таблицу на основе данных, содержащихся в кэш-памяти. 

♦ РіѵоЬТаЫеѴЛгагсі — метод объекта ШогкзЬееЬ, который создает сводную таблицу 
(использование этого метода не является необходимым — см. следующий раздел). 

Очистка записанного кода 

Как и в случае с большинством записанных макросов, предыдущий пример не на- 
столько эффективен, как следовало ожидать. Его можно упростить, чтобы сделать 
немного понятнее. В листинге 17.1 содержится код, который генерирует сводную таб- 
лицу, подобную той, которая показана в предыдущем примере. 

Листинг 17.1. Эффективный кодѴВА генерации сводной таблицы 

ЗиЪ СгеаЬеРіѵоЬТаЫе ( ) 

1 Вручную созданный макрос 

Біт РТСасЬе Аз РіѵоЬСасЬе 

Біт РТ Аз РіѵоЬТаЫе 

ЗеЪ РТСасЬе = АсЬіѵеИогкЬоок . РіѵоЬСасЬез . Асісі _ 
( ЗоигсеТуре : =хІБа^аЬазе , 

ЗоигсеБаЬа : =Капде ( " А1 " ) . СиггепЬКедіоп . АсЗсЗгезз ) 

ЗеЬ РТ = РТСасЬе . СгеаЬеРіѵоЬТаЫе 
(ТаЫеБезЬіпаЬіоп: = " " , _ 
ТаЫеЫате : = " СводнаяТаблицаІ " ) 

ГОіЫі РТ 

. РіѵоЬРіеІсІз (" Регион" ). ОгіепЬаЬіоп = хІРадеРіеІсІ 
. РіѵоЪРіеІсЗз ( "Месяц" ). ОгіепЬаЬіоп = хІСоІитпРіеІсЗ 
. РіѵоЪРіеІсІз ( "Представитель "). ОгіепЪаЪіоп = хІКо^РіеІсІ 
. РіѵоЬРіеІсЗз ( "Продажи" ). ОгіепЪаЪіоп = хІБа^аРіеІсЗ 
Епса ТлГІЬЬ 
Епсі ЗиЬ 
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Процедура СгеаЬеРіѵоЬТаЫе упрощена (что делает ее более простой в понима- 
нии), так как в ней объявляются две переменные объектов: РіѵоЬСасЬе и рт. Эти 
переменные заменяют собой ссылки АсЪіѵеЗЪееЪ . РіѵоЬСасЪез и АсЪіѵеЗЪееЪ . 
РіѵоЬТаЫез. Новый объект РіѵоЬСасЬе создается с помощью метода АсМ. После 
этого создается объект РіѵоЬТаЫе, для чего используется метод СгеаЬеРіѵоЬТаЫе 
коллекции РіѵоЬСасЬез. Последняя часть кода добавляет поля к сводной таблице 
и указывает их расположение (поле страницы, столбца, строки или данных). 

Обратите внимание, что первоначальный макрос жестко связан с диапазоном дан- 
ных, который использовался при создании объекта РіѵоЬСасЬе (в данном случае это 
диапазон "Листі !К1С1 :К13С4 "). В процедуре СгеаЬеРіѵоЬТаЫе сводная таблица 
основывается на текущем диапазоне, окружающем ячейку аі. Это гарантирует, что 
макрос будет продолжать корректно выполняться даже тогда, когда в диапазон добав- 
лены дополнительные данные. 

Данный код можно сделать более универсальным за счет использования индексов 
вместо названий в коллекции РіѵоЪРіеісіз. При таком подходе, если пользова- 
тель вносит изменения в заголовки столбцов, код продолжает выполняться. 
Например, в более универсальном макросе используется оператор РіѵоЪРіеісіз (і) 
вместо оператора РіѵоЪРіеІсІз ( " Регион " ) . 

Чтобы лучше понять рассматриваемую тему, запишите собственный макрос и изу- 
чите ключевые объекты, методы и свойства. После этого необходимо обратиться 
к разделами справочного руководства, чтобы разобраться, как все это работает. Прак- 
тически во всех случаях необходимо вносить изменения в "свежезаписанный" макрос. 
Как только вам станут понятны принципы управления сводными таблицами, можете 
приступать к созданию кода без предварительной записи макроса. 

Создание сложной сводной таблицы 

В этом разделе представлен код ѴВА, который предназначен для создания относи- 
тельно сложной сводной таблицы. 

Данные 

На рис. 17.3 показан фрагмент базы данных на листе. Эта таблица содержит 15840 
строк иерархически упорядоченной информации о бюджете корпорации. В корпора- 
ции существует пять подразделений; каждое подразделение содержит по одиннадцать 
отделов. Отдел имеет четыре бюджетных категории, а каждая категория состоит из не- 
скольких пунктов. Бюджетные и фактические расходы указываются для каждого 
(из двенадцати) месяца. 




Эта рабочая книга доступна на прилагаемом к книге компакт-диске. 



Сводная таблица 

На рис. 17.4 показана сводная таблица, которая создана на основе приведенных 
выше данных. Обратите внимание на то, что сводная таблица содержит вычисляемое 
поле, которое называется Разница, а также четыре вычисляемых элемента (кві, Кв2, 
КвЗ и Кв4), которые отображают квартальные суммы. 
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Рис. 17.3. Данные в этой рабочей книге 
будут собраны в сводной таблице 
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Рис. 17.4. Сводная таблица, которая создана на основе данных, приведенных на рис. 17.3 

Код создания сводной таблицы 

Ниже, в листинге 17.2, приведен код, который использовался для создания этой 
сводной таблицы. 

Листинг 17.2. Создание структурированной сводной таблицы 

ЗиЬ СгеаЬеРіѵоЬТаЫе ( ) 

Біггі РТсаспе Аз РіѵоЬСаспе 
Біт РТ Аз РіѵоЬТаЫе 

Оп Еггог Кезите ЫехЬ 

ЗпееЬз ( "Листі" ) .БгаміпдО^есѣз ( "ТехЬВохІАГаіЬ" ) .ѴізіЫе = Тгие 
Оп Еггог ОоТо О 



Глава 17. Работа со сводными таблицами 



461 



АррІісаЬіоп. ЗсгеепЦрсІаЪіпд = Раізе 



1 Удаление сводной таблицы, если она существует 
Оп Еггог Кезите ЫехЬ 
АррІісаЬіоп.БізрІауАІегЬз = Раізе 
ЗЪееЬз ( "СводнаяТаблица" ) .БеІеЬе 
Оп Еггог ОоТо О 

1 Создание объекта РіѵоЬСаспе 

ЗеЪ РТсаспе = АсЬіѵеШогкЬоок . РіѵоЬСаспез . Асісі ( 
ЗоигсеТуре : =хІБа^аЬазе , 

ЗоигсеБаЬа : =Капде ( " А1 " ) . СиггепЬКедіоп . Асісігезз ) 

1 Добавление рабочего листа 
КогкзЪееЬз . Асісі 

АсЬіѵеЗЬееІ: .Ыате = "СводнаяТаблица" 

1 Создание на основе данных кэш- памяти сводной таблицы 
ЗеЬ РТ = РТсаспе . СгеаЬеРіѵоЬТаЫе ( _ 

ТаЫеБезЬіпаЬіоп: =ЗпееЬз ( "СводнаяТаблица" ) .Капде ( "А1" ) , _ 
ТаЫеЫате : = "ВисІдеЬРіѵоЬ " ) 

ИІЙі РТ 
' Добавление полей 

. РіѵоЬРіеІсЗз ( "Подразделение" ) .ОгіепЬаЬіоп = хІКо^РіеІЫ 
. РіѵоЬРіеІсІз ( "Месяц" ). ОгіепЬаЬіоп = хІСоІитпРіеІсІ 
. РіѵоЬРіеІсЗз ( "Отдел" ) .ОгіепЬаЬіоп = хІРадеРіеІсЗ 
. РіѵоЬРіеІсіз ( "Бюджет" ). ОгіепЬаЬіоп = хІБаЬаРіеІсІ 
. РіѵоЬРіеІсЗз ( "Выполнено" ) .ОгіепЬаЬіоп = хІБа^аРіеІсЗ 

1 Добавление вычисляемого поля для учета разницы 

. СаІсиІаЬесІРіеІсІз . Асісі "Разница", "=Бюджет- Выполнено" 
. РіѵоЬРіеІсЗз ( "Разница" ) .ОгіепЬаЬіоп = хЮа^аРіеІсЗ 

1 Добавление вычисляемых элементов 

. РіѵоЬРіеІсІз ( "Месяц" ). СаІсиІаЬесІІЬетз .Асісі "Кві", "= Январы- Февралы- Март" 
. РіѵоЬРіеІйз ( "Месяц" ) . СаІсиІаЬейІЬетз .АсМ "Кв2", "= Апрель+ Май+ Июнь" 
. РіѵоЬРіеІсІз ( "Месяц" ). СаІсиІаЬесШіетз .Асісі "КвЗ", "= Июль+ Август+ Сентябрь" 
.РіѵоЪРіеЫз ("Месяц") . СаІсиІаЬеЫіЬетз . АЫй "Кв4", "= Октябрь+ Ноябрь+ Декабрь" 

1 Перемещение вычисляемых элементов 

. РіѵоЬРіеІсІз ( "Месяц" ). РіѵоЫ1;етз ( "Кві" ). РозіЬіоп = 4 

. РіѵоЪРіеІйз ( "Месяц" ). РіѵоЫЬетз ( "Кв2" ). РозіЬіоп = 8 

. РіѵоЬРіеІсІз ("Месяц") . РіѵоЫЬетз ("КвЗ") . РозіЬіоп = 12 

. РіѵоЬРіеІйз ( "Месяц" ). РіѵоЫЬетз ( "Кв4" ). РозіЬіоп = 16 

1 Изменение подписей 

. РіѵоЬРіеІсІз ( "Сумма по полю Бюджет" ). СарЬіоп = "Бюджет ($) " 

. РіѵоЬРіеІсІз ( "Сумма по полю Выполнено" ). СарЬіоп = "Выполнено ($) " 

. РіѵоЬРіеІсІз ( "Сумма по полю Разница" ). СарЬіоп = "Разница ($) " 

ЕпЫ ЮіЫі 

АррІісаЬіоп. ЗсгеегШрсЗаЬіпд = Тгие 
Оп Еггог Резите ЫехЬ 

ЗпееЬз ( "Листі" ) .БгаміпдО^есЬз ( "ТехЬВохІАГаіЪ" ) .ѴізіЫе = Раізе 
Епбі ЗиЬ 



Как это работает 

Вторая процедура СгеаЬеРіѵоЬТаЫе (листинг 17.2) начинает свою работу с уда- 
ления листов РіѵоЬЗЬееі:, если они существуют. После этого создается объект 
РіѵоЬСасЬе, добавляется новый лист СводнаяТаблица, и создается сводная таблица. 
Далее программа добавляет поля к созданной сводной таблице. 
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♦ Подразделение — Поле строки. 

♦ Месяц — Поле столбца. 

♦ Отдел — Поле страницы. 

♦ Бюджет — Поле данных. 

♦ Выполнено — Поле данных. 

Процедура использует метод Асісі коллекции СаІсиІаЬесІРіеІсІз для создания 
вычислимого поля Разница, которое отнимает значение поля Выполнено от значения 
поля Бюджет. В коде суммируются четыре вычисляемых значения для получения 
квартальных сумм. По умолчанию вычисляемые значения добавляются в правой части 
сводной таблицы. Нам же необходимо разместить эти значения возле месяцев, к ко- 
торым эти значения относятся (например, значение Кві размещается возле месяца 
Март). Наконец, в коде изменяются подписи, которые отображаются в сводной 
таблице. Например, Сумма по полю Бюджет будет заменена на Бюджет ($) . 

Эта процедура была получена в результате записи действий по созданию и изме- 
нению сводной таблицы. После этого код очищается, чтобы стать более понятным 
и эффективным. 

Создание сводной таблицы на основе 
внешней базы данных 

В предыдущих примерах источником данных для сводной таблицы служил рабочий 
лист. Известно, что Ехсеі позволяет использовать внешний источник данных для соз- 
дания сводной таблицы. Пример в этом разделе демонстрирует способ создания кода 
ѴВА, который формирует сводную таблицу на основе данных, содержащихся в файле 
базы данных Ассезз. 



База данных состоит из единой таблицы, которая по своему содержимому иден- 
тична таблице, показанной в предыдущем примере. 

Код, который создает сводную таблицу в этом случае, показан в листинге 17.3. 
Он предполагает, что файл базы данных ЪийдеЬ .тсІЬ хранится в той же папке, что 
и рабочая книга. 

Листинг 17.3. Создание сводной таблицы на основе информации 
внешней базы данных 

ЗиЪ СгеаЬеРіѵоЬТаЫеРгопЮВ ( ) 
Біт РТСасЬв Аз РіѵоЬСасііе 
Біт РТ Аз РіѵоЬТаЫе 
Біт БВРіІе Аз ЗЬгіпд 
Біт СопЗЬгіпд Аз ЗЬгіпд 
Біт ОдіегуЗЬгіпд Аз ЗЬгіпд 

1 Удаление сводной таблицы, если она существует 
Оп Еггог Кезите ЫехЬ 
АррІісаЬіоп . БізрІауАІегЬз = Раізе 
ЗЬееЬз ( "СводнаяТаблица" ) . БеІеЬе 
Оп Еггог ОоТо О 

АррІісаЬіоп . БізрІауАІегЬз = Тгие 
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1 Создание объекта РіѵоЬСасЬе 

8еЬ РТСасЬе = АсЬіѵеИогкЬоок . РіѵоЬСасЬез . Асісі _ 
( ЗоигсеТуре : =х1ЕхЬегпа1 ) 

1 Подключение к базе данных и создание запроса 
БВРіІе = Тпіз^огкЬоок. РаЬп & " \ЬийдеЬ . тйЬ" 

СопЗЬгіпд = "ОВВС;БЗЫ=МЗ Ассезз БаЬаЪазе ; БВ<2= " & БВРіІе 

ОдіегуЗЫіпд = "ЗЕЬЕСТ * РКОМ ВШСЕТ" 

ШЫі РТСаспе 

. СоппесЫоп = СопЗЬгіпд 

. СоттапбѴГехЬ = ОдіегуЗЬгіпд 
ЕпЫ ѴІІЪЪ. 

' Добавление рабочего листа 
ШогкзпееЬз . АсЗсЗ 

АсЬіѵеЗпееІі . Ыате = "СводнаяТаблица" 

1 Создание сводной таблицы 

Зеі: РТ = РТСаспе . СгеаЬеРіѵоЬТаЫе ( _ 

ТаЫеБезЬіпаЬіоп : =ЗпееЬз ( "СводнаяТаблица" ) . Капде ( "А1 " ) , __ 
ТаЫеЫате : = "ВшЗдеЬРіѵоЬ " ) 

1 Добавление полей 
ѴІІЪЪ. РТ 

. РіѵоЬРіеІйз ( "Подразделение" ). ОгіепЬаЬіоп = хІКомРіеІсІ 
. РіѵоЬРіеІсІз ( "Месяц" ). ОгіепЬаЬіоп = хІСоІитпРіеІсІ 
. РіѵоЬРіеІсіз ( "Отдел" ). ОгіепЬаЬіоп = хІРадеРіеІй 
. РіѵоІіРіеІсІз ( "Бюджет" ). 0гіеп1іа1ііоп = хІБаІіаРіеІсІ 
. РіѵоЬРіеІсіз ( "Выполнено" ). ОгіепЬаЬіоп = хІБаЬаРіеІсІ 
Епса ѴІІЪЪ. 
Епй ЗиЬ 

Обратите внимание, что аргумент ЗоигсеТуре метода Асісі коллекции РіѵоЬСасЬез 
указывается как хІЕхЬегпаІ. В примере предыдущего раздела (в котором использова- 
лись данные рабочего листа) аргумент ЗоигсеТуре был равен хІБаііаЬазе. 

Объект РіѵоЬСасЬе нуждается в получении следующей информации из внешнего 
файла. 

♦ Строка соединения. Данная строка описывает источник данных и имя файла. 
В этом примере строка соединения указывает источник данных ОБВС, кото- 
рый является файлом Місгозой Ассезз — ЪийдеЬ .тсІЬ. 

♦ Строка запроса. Это оператор языка 8(2Ь, который определяет, какие записи 
и поля будут получены из базы данных. В данном примере выбирается вся 
таблица ВийдеЬ. 

Данная информация передается объекту РіѵоЬСасЬе в результате определения 
свойств СоппесЫоп и СоттапЗТехЬ. Как только данные будут сохранены в кэше, 
с помощью метода СгеаЬеРіѵоЬТаЫе создается сводная таблица. 

501- является стандартным языком создания запросов к базе данных. Для получения 
подробной информации вам стоит обратиться к справочному руководству. Советуем 
также приобрести книгу, которая посвящена программированию на языке 50І_. 
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Создание нескольких сводных таблиц 

В последнем примере мы создадим набор сводных таблиц, который описывает 
данные, полученные в результате опроса потребителей. Эти данные хранятся в базе 
данных на рабочем листе (рис. 17.5) и состоят из 100 строк. Каждая строка содержит 
информацию о поле потребителя, а также выставленную им по пятибалльной шкале 
оценку каждому утверждению опроса. 

На рис. 17.6 показаны некоторые сводные таблицы, которые получены на основе 
данных опроса. Каждая сводная таблица предоставляет информацию о распределении 
оценок для всех утверждений среди респондентов обоих полов. 
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Рис. 17.5. Создание набора сводных таблиц позволяет представить данные опроса в более 
понятном виде 
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Рис. 17.6. Эти сводные таб- 
лицы созданы с помощью про- 
цедуры, написанной на ѴВА 
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Код ѴВА, который позволил создать эти сводные таблицы, показан в листинге 17.4. 

Листинг 1 7.4. Создание нескольких сводных таблиц на основе сложной 
внешней базы данных 

ЗиЪ МакеРіѵоЪТаЫез ( ) 

' Процедура создает 14 сводных таблиц 
Біт РТСасЬе Аз РіѵоЪСаспе 
Біт РТ Аз РіѵоЬТаЫе 
Біт ЗиттагуЗпееЬ Аз ШогкзЬееЬ 
Біт ІЬетЫате Аз ЗЪгіпд 
Біт Ком Аз ІпЬедег, і Аз ІпЬедег 

АррІісаЪіоп . ЗсгеегШроІаЬіпд = Раізе 

1 Удаление листа сводных таблиц, если он существует 
Оп Еггог Кезите ЫехЬ 
АррІісаЬіоп . БізрІауАІегЬз = Раізе 
ЗпееЬз ( "СводныеТаблицы" ) . Беіе^е 
Оп Еггог ОоТо О 

1 Добавление листа сводных таблиц 
ЗеЬ ЗиттагуЗпееЬ = КогкзпееЬз . АЫЫ 
АсЬіѵеЗпееІ; . Ыате = "СводныеТаблицы" 

1 Создание объекта РіѵоЬСаспе 

ЗеЬ РТСаспе = АсЬіѵеМогкЪоок . РіѵоЬСаспез . АЫЫ ( 
ЗоигсеТуре : =хІБа^аЬазе , __ 

ЗоигсеБаЬа : =ЗпееЬз ( "Данные" ) . Капде("А1") . 
СиггепЬКедіоп . АЫЫгезз ) 

Ком = 1 

Рог і = 1 То 14 

ІЬетЫате = ЗпееЬз ( "Данные" ). Сеііз ( 1 , і + 2) 
' Создание сводной таблицы 

ЗеЬ РТ = РТСаспе . СгеаЪеРіѵоЬТаЫе 

(ТаЪІеБезЬіпаЬіоп : =ЗиттагуЗпееЬ . Сеііз (Ком, 1), __ 
ТаЫеЫате : =ІЬетЫате) 
Ком = Ком + 11 

1 Добавление полей 

МЬп РТ. РіѵоЬРіеІЫз (ІЬетЫате) 

. ОгіепЬаЬіоп = хІБаЬаРіеІб! 

.Ыате = "Кол-во" 
ЕпЫ ИіЫі 

Ѵ7І ЬЬ. РТ. РіѵоЬРіеІЫз (ІЬетЫате) 

. ОгіепЪаЪіоп = хІБаЬаРіеІсІ 

. Ыате = "Процент" 

. СаІсиІаЬіоп = хІРегсепЬОгТоЬаІ 
ЕпЫ ІАГіЪп 

РТ.АЫЫРіеІЫз КомРіеІЫз : =Аггау (ІЬетЫате, "Данные") 
РТ . РіѵоЬРіеІЫз ( "Пол" ) . ОгіепЬаЬіоп = хІСоІитпРіеІЫ 
РТ . РіѵоЬРіеІЫз ( "Данные" ) . ОгіепЬаЬіоп = хІСоІитпРіеІб! 
ЫехЬ і 

1 Замена оценок описательным текстом 
ЗиттагуЗпееЬ . АсЬіѵаЬе 
ГОіЫі Соіитпз ( "А: А" ) 

.Керіасе "1", "Категорически не согласен" 

. Керіасе "2", "Не согласен" 

. Керіасе "3", "Затрудняюсь ответить" 

. Керіасе "4", "Согласен" 

.Керіасе "5", "Полностью согласен" 
ЕпЫ ІАГіЪп 
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1 Настройка ширины столбцов 

Соіитпз ( "А: О" ) . ЕпЬігеСоІитп . АиЬоРіЪ 
Епсі ЗиЬ 



Обратите внимание, что сводные таблицы создаются в цикле на основе одного 
и того же объекта РіѵоЬСасЪе. Переменная Ком отслеживает начало каждой сводной 
таблицы. После создания сводных таблиц код заменяет числовые категории на текст 
в первом столбце таблицы (например, 1 заменяется на Полностью согласен). Нако- 
нец, производится изменение ширины столбцов. 

Модификация сводных таблиц 

Цель сводных таблиц Ехсеі — предоставить максимальную гибкость при отображе- 
нии данных. Например, пользователи легко могут менять поле строки на поле столб- 
ца и скрывать некоторые элементы сводной таблицы, которые не являются важными 
в данный момент. Вы вправе предоставить собственный интерфейс, который позволит 
облегчить пользователям выполнение операций изменения сводных таблиц. Пример, 
приведенный в этом разделе, представляет сводную таблицу, которой управляет набор 
элементов ОрЫопВиЫюпз и два элемента СЪескВох (рис. 17.7). 

Сводная таблица состоит из четырех дополнительных вычисляемых значений (Кві, 
Кв2, КвЗ и Кв4), которые содержат квартальные суммы. Код ѴВА, который выполня- 
ется при щелчке на переключателе ОрЫопВиЫіопі, показан в листинге 17.5. Данная 
процедура проста. Она напоминает процедуры обработки событий остальных элемен- 
тов управления ОрЬіопВиЫіоп. 
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Рис. 17.7. Пользователь может применять элементы 
управления для изменения параметров сводной таблицы 



Листинг 17.5. Ответ на изменение параметров сводной таблицы 

РгіѵаЬе ЗиЬ ОрЬіопВиЬЬоп2_С1іск ( ) 
1 Только по кварталам 

АррІісаЪіоп . ЗсгеегШрсіаЬіпд = Раізе 

Ѵ7І ЬЬ. АсЬіѵеЗпееЪ . РіѵоЬТаЫез (1) . РіѵоЪРіеІсІз ( "Месяц" ) 
. РіѵоЬІЬетз ( "Кві" ) . ѴізіЪІе = Тгие 
. РіѵоЫЬетз ( "Кв2" ) .ѴізіЫе = Тгие 
. РіѵоЫЬетз ( "КвЗ " ) . ѴізіЫе = Тгие 
. РіѵоЫЬетз ( "Кв4 " ) . ѴізіЫе = Тгие 
. РіѵоЫЬетз ( "Январь "). ѴізіЫе = Раізе 
. РіѵоЫЬетз ( "Февраль" ) .ѴізіЫе = Раізе 
. РіѵоЫЬетз ( "Март" ) . ѴізіЫе = Раізе 
. РіѵоЫЬетз ( "Апрель" ) .ѴізіЫе = Раізе 
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. РіѵоЫЬетз ( "Май" ) . ѴізіЫе = Раізе 
. РіѵоЪІЪетз ( "Июнь " ) . ѴізіЬІе = Раізе 
. РіѵоЫЬетз ( "Июль " ) . ѴізіЫе = Раізе 
. РіѵоЫЬетз ( "Август" ) .ѴізіЫе = Раізе 
. РіѵоЫЬетз ( "Сентябрь" ) .ѴізіЫе = Раізе 
. РіѵоЫЬетз ( "Октябрь "). ѴізіЫе = Раізе 
. РіѵоЫЬетз ( "Ноябрь ") .ѴізіЫе = Раізе 
. РіѵоЫЬетз ( "Декабрь ") .ѴізіЫе = Раізе 
Епсі ШЬЪ. 
Епй ЗиЬ 

Элемент управления ОіескВох дает установку отображать общую сумму. Ниже 
приведены процедуры обработки событий для этих элементов управления. 

РгіѵаЬе ЗиЬ СпескВох1_С1іск ( ) 
1 Итоги по столбцам 

АррІісаЬіоп . ЗсгеегШрсЗаЬіпд = Раізе 

АсЪіѵеЗЪееЪ . РіѵоЬТаЫез ( 1 ) . СоІитпОгапсІ = СпескВохІ . Ѵаіие 
ЕшЗ ЗиЬ 

РгіѵаЬе ЗиЬ СпескВох2_С1іск ( ) 
1 Итоги по строкам 

АррІісаЬіоп . ЗсгеегШрсЗаЬіпд = Раізе 

АсЬіѵеЗпееЬ . РіѵоЬТаЬІез (1) .КомОгапсІ = СпескВох2 . Ѵаіие 
Епй ЗиЬ 

Сводные таблицы могут изменяться и другими способами. Как отмечалось ранее, 
самый простой способ создания кода ѴВА, который вносит изменения в сводную 
таблицу, — это запись макроса при ручном внесении изменений в сводную таблицу. 
После этого необходимо внести изменения в код и скопировать его в процедуру обра- 
ботки события элементов управления. 
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Глава 18 



Управление диаграммами 



В ЭТОЙ ГЛАВЕ... 

Необходимо особо отметить способность Ехсеі к созданию диаграмм. Диаграмма 
отображает данные любого типа, которые хранятся на рабочем листе. В этой главе 
рассматриваются следующие вопросы. 

♦ Необходимая информация о диаграммах в Ехсеі. 

♦ Разница между встроенными диаграммами и листами диаграмм. 

♦ Понимание объектной модели сЬагь. 

♦ Использование команды записи макросов для получения информации 
об объектах СЬагЬ. 

♦ Примеры выполнения распространенных задач создания диаграмм 
с помощью ѴВА. 

♦ Примеры сложных макросов создания диаграмм. 

♦ Интересные приемы создания диаграмм. 

Ехсеі поддерживает более 100 различных типов диаграмм, и практически в каждой 
диаграмме предоставляется возможность управления всеми ее элементами. 

О диаграммах 

В диаграммах отображается большое количество информации. Они насыщены 
объектами, каждый из которых имеет собственные свойства и методы. Таким образом, 
управление диаграммами из кода ѴВА связано с определенными трудностями. В этой 
главе рассматриваются основные концепции создания кода ѴВА, предназначенного 
для управления диаграммами. Главное — разобраться в тонкостях объектной модели 
диаграмм. Для начала ознакомимся с общими сведениями о диаграммах Ехсеі. 

Расположение диаграмм 

В Ехсеі диаграмма может располагаться в нескольких областях рабочей книги. 

♦ В качестве встроенного объекта листа. Лист может содержать любое количество 
встроенных диаграмм. 

♦ На отдельном листе диаграммы. Такой лист может содержать только одну диа- 
грамму. 

л н/Г I I Встроенная диаграмма иногда располагается на диалоговом листе, если использу- 
І^^У^І ется документ ЕхсеІ 5/95. Как показано далее в этой главе (см. раздел "Сортировка 
диаграмм на листе диаграммы"), на листе диаграммы можно хранить встроенные 
І^^рД диаграммы. 



Большинство диаграмм создаются вручную с помощью мастера диаграмм. Их так- 
же можно создавать с помощью кода ѴВА. Кроме того, код ѴВА используется для 
модификации уже существующих диаграмм. 



Самым быстрым способом создания диаграммы на новом листе является выделе- 
ние данных и нажатие клавиши <Р11>. ЕхсеІ создаст новый лист диаграммы и вос- 
пользуется типом диаграммы, принятым по умолчанию. 



Ключевой при работе с диаграммами является концепция "активной диаграммы". 
Когда пользователь щелкает на встроенной диаграмме или выделяет лист диаграммы, 
то активизируется объект Спагь. В ѴВА свойство АсЪіѵеСЪагѣ возвращает активный 
объект Спагь (если такой существует). Можно создать код, который будет управлять 
этим объектом (он будет подобен коду для работы с объектом ШогкЬоок, возвращае- 
мым свойством АсЬіѵеШогкЬоок). 

Ниже приведен пример. Если диаграмма активизирована, то следующий оператор 
отобразит свойство Ыате активного объекта Спагь. 

МздВох АсЬіѵеСЬагЬ .Ыате 

Если диаграмма не активизирована, то предыдущий оператор приводит к появле- 
нию сообщения об ошибке. 



Далее вы узнаете, что необязательно активизировать диаграмму для внесения в 
нее изменений с помощью кода ѴВА. 

Объектная модель диаграммы 

Для того чтобы получить представление о количестве объектов, которые принимают 
участие в работе диаграммы, воспользуйтесь командой записи макросов, создайте 
диаграмму и выполните ряд обычных действий по редактированию диаграммы. Полу- 
ченный код, сгенерированный Ехсеі, может вас удивить своим объемом. При первых 
попытках изучить объектную модель Спагь у вас, скорее всего, ничего не получится. 
В большом количестве объектов легко запутаться, что не удивительно, так как объек- 
тная модель диаграммы является довольно запутанной. Более того, объектная 
модель Спагь имеет большое количество вложенных уровней. 

Предположим, что необходимо изменить заголовок, отображаемый на встроенной 
диаграмме. Объект верхнего уровня — это объект Арріісаьіоп (Ехсеі). Объект 
АррІісаЬіоп содержит объект ШогкЬоок, в котором находится объект ШогкзпееЬ. 
Объект МогкзпееЬ содержит объект СЬагЬОЬзесЬ, а в нем расположен объект СЬагЬ. 
Объект Спагь содержит объект СпагЬТЧЫе, а объект СпагЬТЧЫе имеет свойство 
Техь, которое представляет объект, отображаемый в заголовке диаграммы. 

Ниже в графическом виде представлена иерархия объектов встроенной диаграммы. 

АррІісаЬіоп 
КогкЪоок 
ШогкзЪееЪ 
СЪагИОкг) есП 
СЬагЬ 

СЬагЬТіЫе 

Код ѴВА должен, конечно же, следовать этой объектной модели. Например, чтобы 
установить заголовок диаграммы в значение Ежегодные продажи, можно создать сле- 
дующий оператор ѴВА. 
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ТлГогкЗЬвеЬз ( " Листі " ) . СЬагЬОЬ ^ есЬв ( 1 ) . СЬагЬ . СЬагЬТіЫе . _ 
. ТехЬ = "Ежегодные продажи" 

В этом выражении предполагается, что активная рабочая книга представлена 
объектом ШогкЬоок. Оператор обращается к первому элементу коллекции рабочих 
листов Листі. Свойство сЪагѣ возвращает объект СЬагЬ, а свойство Сііагі:Тіі:1е воз- 
вращает объект сЬагьтЧЫе. В самом конце оператора вы обращаетесь к свойству Техь. 

Для диаграммы на листе диаграммы объектная модель несколько отличается, так 
как она не содержит объект ШогкзЬееЬ или СЪ.ат^0Ъ^ есь. Например, ниже представ- 
лена объектная модель для диаграммы на листе диаграммы. 

АррІісаЬіоп 
ЭДогкЪоок 
СпагЬ 

СпагЬТіЫе 

Также можно обратиться к свойству Техь объекта СЬагЬТіЫе. 

ИогкЗпееЬз ( "Листі" ) .СпагЬТіЫе. 
ТехЬ = "Ежегодные продажи" 

Другими словами, лист диаграммы является объектом сЬагь и не содержит объект 
СЬагьо^есЬ. Если попытаться рассмотреть ситуацию в общем, то легко понять, что 
родительским объектом для встроенной диаграммы является объект ОіаПісад есь, 
а для диаграммы на отдельном листе диаграммы родительским объектом выступает 
объект ШогкЬоок. 

Ниже приведены операторы, которые отображают окно сообщения со словом 

Диаграмма. 

МздВох ТуреЫате (ЗпееЬз ( "Листі" ) . СпагЬОк^ есЬз ( 1 ) .СпагЬ) 
МздЬох ТуреЫате (ЗпееЬз ( "Диаграмма]. " ) ) 

При создании новой встроенной диаграммы в объектную модель добавляется кол- 
лекция снаг^оъ^ес^з, которая содержится в объекте определенного листа (для 
листа не создается коллекция сЬагі:з). При создании листа диаграммы новый 
объект всего лишь добавляется в коллекции сЬаг^з и зЬее^з определенной ра- 
бочей книги. 

Запись макроса 

Возможно, самым лучшим способом ознакомления с объектной моделью объекта 
СЬагь является запись макроса при создании и внесении изменений в диаграммы. 
Даже если при записи макросов создается большое количество лишнего и неэффек- 
тивного кода, этот код можно с успехом использовать в ознакомительных целях — для 
получения информации об объектах, свойствах и методах, о которых необходимо 
знать при управлении диаграммами с помощью кода ѴВА. 

Команда записи макросов в Ехсеі генерирует код, в котором используется только 
активная диаграмма, а для представления самого объекта сЬагь применяется свойство 
АсЫѵеСЪагі:. В Ехсеі не обязательно выделять объект (или активизировать диаграм- 
му) для того, чтобы управлять им (ею) в коде ѴВА. Кроме того, как отмечалось ранее, 
при записи макроса создается большое количество лишнего кода. Таким образом, ес- 
ли эффективность кода является одной из первостепенных задач, то вам придется ре- 
дактировать код, полученный после записи макроса (особенно, если этот код исполь- 
зуется для управления диаграммами). 
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Результат записи макроса 

Команда записи макросов была включена при создании простой диаграммы 
(показанной на рис. 18.1). Данные диаграммы занесены в диапазон Аі : Р2. После соз- 
дания диаграммы (но еще в процессе записи макроса) ее немного изменили. 




Элемент 



Полностью 

согласен Согласен Не определился Не с 



'.Ѵз: '- ::;;~сг;^ е _.д;-:-с .' 
Рабочий график магазина меня устраивает 
Обслуживание клиентов на высшем уровне 
В магазине есть служба заказа гсЕарсЕ пс телефону 
Мне нравится ѴѴео-уэел магазина 
Сотрудники магазина всегда радь 
Товары на полках очень свежие 
На кассах нет больших очередей 
Цены не самые высокие 
Набор товаров очень широкий 
Мне нравится телевизионная рекл 
Представленные товары очень ка» ю% 
В общем, я удовлетворен 
Я порекомендую этот магазин 



12% 
15% 
9% 
1% 



14% 
18% 
11% 

5% 



21% 
24% 
32% 
5% 



Магазин расположен в удобном месте 




Категорически 
не согласен 



21% 

29% 

31% 

40% 

12% 

43% 

39% 

33% 

12% 

21% 

38% 

15% ' 

25% 

2 7 % 



Рис. 18.1. Эта диаграмма создавалась и редактировалась в процессе 
записи макроса в Ехсеі 



Ниже приводится листинг кода, который был получен в результате записи макроса. 

ЗиЪ Масгоі ( ) 

1 Записанный макрос 

Капде ( "А1 : Р2 " ) . ЗеІесЬ 

СпагЬз . АсІсІ 

АсЬіѵеСпагЬ . СпагЬТуре = хІСоІитпСІизЬегесІ 
АсЬіѵеСпагЪ . ЗеЬЗоигсеБаЪа _ 

Зоигсе : =ЗпееЬ з ( " Листі " ) . Капде ( "А1 : Р2 » ) , 

РІоЬВу : =хІКсмз 
АсЬіѵеСпагЬ . ЬосаЬіоп _ 

Шіеге : =хІЬосаЬіопАзОЪ ^ есЬ , 

Ыате : ="Лист1" 
АсЬіѵеСпагЬ . НазЬедепсІ = Раізе 
АсЬіѵеСпагЬ . АррІуБаЬаЬаЬеІз 

Туре : =хІБаЬаЬаЬе1зЗпо^Ѵа1ие , ЬедепсІКеу : =Ра1зе 
АсЬіѵеСпагЬ .НазБаЬаТаЫе = Раізе 
АсЬіѵеСпагЬ . Ахез (хІСаЬедогу) . ЗеІесЬ 
ЗеІесЬіоп . ТіскЬаЬеІз . ОгіепЬаЬіоп = хІНогігопЬаІ 
АсЬіѵеСпагЬ . СпагЬТіЫе . ЗеІесЬ 
ЗеІесЬіоп . РопЬ . Воісі = Тгие 
ЗеІесЬіоп . АиЬоЗсаІеРопЪ = Тгие 
ЭДіЫі ЗеІесЬіоп . РопЬ 
. Ыате = "Агіаі" 
.Зіге = 12 

. ЗЬгікеЫігоидп = Раізе 
. ЗирегзсгірЬ = Раізе 
.ЗиЬзсгірЬ = Раізе 
. ОиЫіпеРопЬ = Раізе 
. Зпасіо^ = Раізе 

. Шсіегііпе = хІШсІегІіпеЗЬуІеЫопе 
. Соіогіпсіех = хІАиЬотаЬіс 
. ВаскдгоишЗ = хІАиЬотаЬіс 
РпсІ ЮіЫі 

АсЬіѵеСпагЬ . РІоЬАгеа . ЗеІесЬ 
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ЗеІесЬіоп.Тор = 18 
ЗеІесЪіоп.НеідЫ: = 162 
АсЬіѵеСІіагЬ . СЪагЬАгеа . ЗеІесЬ 
АсЬіѵеСшагЬ . Ахез (хІѴаІие) . ЗеІесЬ 
ІЯіЪЪ. АсЬіѵеСЬагЬ . Ахез (хІѴаІие) 
. МіпітитЗсаІеІзАиЪо = Тгие 
.МахітитЗсаІе = 0.6 
. МіпогШііЪІзАиЪо = Тгие 
. Ма^гШіЫзАиЬо = Тгие 
.Сгоззез = хІАиЬотаЬіс 
. КеѵегзеРІоЪОгсЗег = Раізе 
.ЗсаІеТуре = хІЬіпеаг 

Епсі ЗиЬ 



Подкорректированный код 

Большая часть кода, полученного при записи макроса в предыдущем разделе, 
не так важна, как кажется на первый взгляд. Она используется для установки значе- 
ний свойств, которые в дальнейшем использоваться не будут. Ниже приведен листинг 
отредактированного кода макроса. Этот код выполняет те же действия, что и код из 
предыдущего раздела, однако он намного короче и эффективнее. Установка свойства 
ЗсгеепіірсіаЬіпд в значение Раізе предотвращает операцию обновления экрана. 

ЗиЬ СІеапесЗМасго ( ) 

АррІісаЬіоп . ЗсгеегШрсЗаЬіпд = Раізе 
СЬагЬз . Асісі 

АсЬіѵеСІіагІі . ЬосаЬіоп _ 

Шіеге : =х1ЬосаЬіопАзОЬ ^ есЬ , Ыате : = " Листі " 
ѴІІЪЪ. АсЬіѵеСЬагЬ 

. ЗеЬЗоигсеБаІіа Капде ( "А1 : Р2 " ) 

.НазТіЫе = Тгие 

. СЪагЬТуре = хІСоІитпСІизЬегесІ 

. НазЬедепсЗ = Раізе 

. АррІуБаЬаЬаЬеІз Туре : =хІБаЬаЬаЪе1зЗ]іоѵ\Л/а1ие 
. Ахез (хІСаЬедогу) . ТіскЬаЬеІз . ОгіепЬаЬіоп = хІНогігопЬаІ 
. СЬагЪТіЫе . РопЬ . Воій = Тгие 
. СЬагЬТіЫе . РопЬ . Зіге = 12 
. РІоЬАгеа.Тор = 18 
. РІоЬАгеа.НеідЬЬ = 162 
. Ахез (хІѴаІие) . МахітитЗсаІе = 0.6 
. БезеІесЬ 
Вт} ШЫі 

АррІісаЬіоп . ЗсгеегШрсЗаЬіпд = Тгие 
ЕпсІ ЗиЬ 

При создании диаграммы с помощью метода АсМ коллекции сЬап^з вы всегда 
будете использовать лист диаграммы. В предыдущем коде метод іюсаі:іоп пере- 
мещал диаграмму на рабочий лист. 

Рабочая книга, которая содержит оба макроса (записанный и подкорректирован- 
ный), находится на прилагаемом к книге компакт-диске. Загрузив эту рабочую кни- 
гу, можно самостоятельно сравнить производительность обеих версий макроса. 
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Распространенные методы управления 
диаграммами в ѴВА 

В этом разделе описаны способы решения часто возникающих задач, которые 
выполняются с помощью диаграмм. 

Активизация диаграммы 

Когда пользователь щелкает на встроенной диаграмме, она активизируется. В ѴВА 
можно активизировать встроенную диаграмму с помощью метода АсъіѵаЪе. Ниже 
приведен пример применения этого метода. 

АсЬіѵеЗІіееЬ . СЬагЪОі^ ес^з ( " Диаграммаі " ) . АсЬіѵаЬе 

Если диаграмма находится на листе диаграммы, то можно воспользоваться 
следующим оператором. 

ЗЪееЬз (" Диаграмма]. " ) .АсЪіѵаЬе 

Как только диаграмма будет активизирована, на нее можно ссылаться с помощью 
свойства АсЬіѵеСЬагь. Например, следующий оператор приводит к отображению 
имени активной диаграммы. Если активной диаграммы в проекте нет, то оператор 
приведет к возникновению ошибки. 

МздВох АсЬіѵеСІіагЬ . Ыате 

Чтобы модифицировать диаграмму с помощью кода ѴВА, ее не обязательно акти- 
визировать. Две процедуры, представленные ниже, приводят к одинаковому результа- 
ту (встроенная диаграмма Диаграммаі любого типа превращается в диаграмму с об- 
ластями). Первая процедура активизирует диаграмму перед выполнением необходи- 
мых действий, а вторая выполняет операцию без активизации. 

ЗиЬ МосНЕуСЬагЫ () 

АсЬіѵеЗІіееЬ . СЬагЪОі^ ес^з ( " Диаграммаі " ) . АсЬіѵаЬе 

АсЬіѵеСЪагЬ . Туре = хІАгеа 

АсЬіѵеСЬагЬ . БезеІесЪ 
Епй ЗиЬ 

ЗиЬ МскіігуС1іагЪ2 () 

АсЬіѵеЗІіееЬ . СЪагЪОі^ есЬз ( " Диаграммаі " ) . СЬагЬ . Туре = хІАгеа 
ЕшЗ ЗиЬ 

Диаграмма, встроенная в рабочий лист, легко преобразуется в лист диаграммы. Для 
того чтобы выполнить эту операцию вручную, следует активизировать встроенную диа- 
грамму и выполнить команду Диаграммам Размещение. В диалоговом окне Размещение 
диаграммы выберите переключатель отдельном и укажите имя листа. Это действие при- 
ведет к копированию объекта сЪагѣ (который содержится в объекте СЬагЬОЬ ^ есь) на 
лист диаграммы, после чего исходный объект сЬагьоь ^ есь будет уничтожен. 

Кроме того, встроенную диаграмму можно преобразовать в лист диаграммы с помощью 
кода ѴВА. Ниже приведен пример такого кода, который преобразует первый объект 
СЬагъОко есъ на листе Листі в лист диаграммы, который называется МояДиаграмма. 

ЗиЬ СопѵегЬСЬагЫ ( ) 

ЗЬееЬз ( " Листі " ) . СЬагЬОЬ ] есѣз ( 1 ) . СЬагЬ . 

ЬосаЬіоп хІЬосаЬіопАзЫемЗІіееЬ , "МояДиаграмма" 
Епсі ЗиЬ 
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Следующий пример выполняет действия, противоположные предыдущей процеду- 
ре: диаграмма на листе диаграммы МояДиаграмма превращается во встроенную диа- 
грамму на листе Листі. 



ЗиЬ СопѵегЬС1іагЬ2 ( ) 

СЬагЬз ( "МояДиаграмма" ) __ 

. ЬосаЬіоп хІЬосаЬіопАзО^ есЬ , 
Епсі ЗиЬ 



"Листі" 




Использование метода Ьосаьіоп также приводит к активизации перемещаемой 
диаграммы. 



При активизации диаграмма, представленная объектом сЪагЬОЬдесЬ, располагает- 
ся в окне, которое в обычных условиях остается невидимым. Чтобы увидеть встроен- 
ную диаграмму в собственном окне, щелкните правой кнопкой мыши на объекте 
диаграммы и выберите Окно диаграммы в контекстном меню. Встроенная диаграмма 
останется на листе, но, кроме этого, диаграмма появится в собственном плавающем 
окне (рис. 18.2). Данное окно можно перемещать, можно изменять его размер (однако 
его нельзя разворачивать). Если переместить окно, встроенная диаграмма все равно 
останется на своем месте. Активизация другого окна приведет к тому, что окно диа- 
граммы вновь станет невидимым. 
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Рис. 18.2. Отображение встроенной диаграммы в собственном окне 

Приведенный далее код ѴВА представляет окно объекта Сгіагьоъ ^ есь на активном 
листе. 

АсЬіѵеЗгіееЬ . СЪагЬОк^ есЬз (1) . АсЬіѵаЬе 
АсЬіѵеСгіагІ; . Згіо^ѴЛпсіо^ = Тгие 




Чтобы получить информацию о практическом применении окна встроенной диа- 
граммы, обратитесь к разделу "Печать встроенных диаграмм на всю страницу" 
далее в этой главе. 



Деактивизация диаграммы 

При записи макроса, который приводит к деактивизации диаграммы, генерируется 
следующий оператор. 

АсЬіѵеМіпсЗом . ѴізіЫе = Раізе 
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Данный оператор выполняет деактивизацию диаграммы, однако не совсем понятно, 
почему она происходит. При создании макросов по управлению диаграммами лучше 
использовать метод Безеіесі:, который также позволяет деактивизировать диаграмму. 

АсЬіѵеСІіагЬ . Безеіесі: 

Эти два оператора действуют по-разному. Когда активной является встроенная 
диаграмма, вызов метода Безеіесь не приводит к выделению ячеек на листе. Однако 
установка свойства ѵізіЫе объекта АсЫѵеМіпскж в значение Раізе приведет к вы- 
делению диапазона, который был выделен перед активизацией диаграммы. 

Определение активности диаграммы 

Обычно макрос выполняет операции по отношению к активной диаграмме 
(выделенной пользователем). Например, макрос может изменять тип диаграммы, 
задавать другие цвета элементов или изменять размер используемого шрифта. 

Возникает вопрос: как код ѴВА определяет, что пользователь выделил диаграмму? 
Под выделением диаграммы подразумевается активизация листа диаграммы или активи- 
зация встроенной диаграммы в результате щелчка на ней. Первым этапом является про- 
верка свойства ТуреЫате для объекта Зеіесьіопс помощью следующего оператора. 

ТуреЫате (ЗеІесЬіоп) = "СЪагЬ" 

Это выражение равно значению Тгие, если лист диаграммы активен. Если же вы- 
делить встроенную диаграмму, то это выражение не будет равно значению Тгие. 
Кроме того, если выделена встроенная диаграмма, то выделение может представлять 
объект, который содержится в объекте Сііагь. Например, выделение может представ- 
лять объект Зегіез, объект СЬагЬТіЫе, объект Ьедепсі, объект РІоЬАгеа и т.д. 

Функция сЬагъізЗеІесЪесі, показанная ниже, возвращает значение Тгие, если 
активным является лист диаграммы или встроенная диаграмма. В противном случае 
возвращается значение Раізе. 

РгіѵаЬе РипсЬіоп СЪагЪІзЗеІесЪесІ ( ) Аз Вооіеап 

СІіагЫзЗеІесЬесЗ = ЫоЬ АсЬіѵеСІіагЬ Із ЫоЪЪіпд 
Епсі РипсЬіоп 

Данная функция определяет равенство объекта АсЪіѵеСЪагъ и значения ЫоЬЬіпд. 
Если это так, то активизирована не диаграмма. 

Удаление объектов СЬагЮІцесі или диаграмм 

Для того чтобы удалить все объекты сЬагьоь ^ есь на рабочем листе, воспользуй- 
тесь методом БеІеЪе коллекции СЪагЬО^ есЬз. 

АсЬіѵеЗІіееЬ . СЪагЬО^ есЬз . БеІеЬе 

Вы удалите все листы диаграмм в активной рабочей книге, если воспользуетесь 
таким оператором. 

АсЪіѵеКогкЪоок . СЬагЬз . БеІеЬе 

Обычно при удалении листа в Ехсеі появляется предупреждение, подобное пока- 
занному на рис. 18.3. Пользователь должен отреагировать на это предупреждение, 
чтобы продолжить работу макроса. Вы сможете избавиться от этого предупреждения, 
если воспользуетесь следующей последовательностью операторов. 

АррІісаЬіоп . БізрІауАІегЬз = Раізе 
АсЬіѵеКогкЪоок . СЬагЬз . БеІеЬе 
АррІісаЬіоп . БізрІауАІегЬз = Тгие 
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|\ Б листах г выбранных для удаления, могут существовать данные, Чтобы удалить данные, нажмите кнопку 
» \ "Удалить". 



Н| Отмена 



Рис. 18.3. Если вы попытаетесь удалить один или несколь- 
ко листов диаграмм, то появится это окно сообщения 



Форматирование диаграмм 

Приведенный далее пример демонстрирует методы форматирования активной 
диаграммы. 

ЗиЬ ОіагЬМосізІ () 

ЮіЫі АсЪіѵеСЪагЬ 

.Туре = хІАгеа 

. СЪагЬАгеа . РопЬ .Ыате = "Агіаі" 

. СЪагЬАгеа . РопЬ . РопЬЗЬуІе = "Кедиіаг" 

. СЬагЬАгеа . РопЪ . Зіге = 9 

. РІоЪАгеа . ІпЪегіог . Соіогіпсіех = хІЫопе 

. Ахез (хІѴаІие) . ТіскЬаЬеІз . РопЬ . Воісі = Тгие 

. Ахез (хІСаЬедогу) . ТіскЬаЬеІз . РопЬ . Воісі = Тгие 

. НазЬедепсЗ = Тгие 

. ЬедепсЗ . РозіЬіоп = хІВоЬЬот 

ЕпсІ ЗиЬ 

Диаграмма должна быть активной, в противном случае выполнение этой процеду- 
ры приведет к появлению сообщения об ошибке. Также обратите внимание на то, что 
в коде свойство НазЬедепсІ устанавливается в значение Тгие. Таким образом, вы 
сможете избежать сообщения об ошибке при установке свойства Розіьіоп объекта 
Ьедепсі, если диаграмма не содержит легенду. 



Рабочая книга с этим примером также находится на прилагаемом к книге компакт- 
диске. 



Ниже приведена другая версия процедуры сьагьмосіз. В данном случае она при- 
меняется к определенной диаграмме — той, которая содержится в объекте 
СЬагЬОЬ ^ есь с названием Диаграммаі и расположена на листе листі. Обратите вни- 
мание на то, что активизация диаграммы не производится. 

ЗиЬ СЬагЬМо(із2 ( ) 

ДОіЪЪ ЗЬееЬз ( "Листі " ) . СЪагЪОі^ есЬз ( " Диаграммаі " ) . СЬагЬ 
.Туре = хІАгеа 

. СЬагЬАгеа . РопЬ .Ыате = "Агіаі" 
. СЬагЬАгеа . РопЬ . РопЬЗЬуІе = "Кедиіаг" 
. СЬагЬАгеа . РопЬ . Зіге = 9 
. РІоЬАгеа . ІпЬегіог . СоІогІшЗех = хІЫопе 
. Ахез (хІѴаІие) . ТіскЬаЬеІз . РопЬ . Воісі = Тгие 
. Ахез (хІСаЬедогу) . ТіскЬаЬеІз . РопЬ . Воісі = Тгие 
. НазЬедепсЗ = Тгие 
. ЬедепсЗ . РозіЬіоп = хІВоЬЬот 
Епса ГОіЫі 
Епсі ЗиЬ 
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Циклический просмотр диаграмм 

В некоторых случаях необходимо выполнить операцию над всеми диаграммами. 
Приведенный ниже пример изменяет тип каждой встроенной диаграммы на активном 
листе. Процедура использует цикл Рог Ыехь для циклического просмотра объектов 
в коллекции СЬагЬОЬдесѣз. После этого изменяется свойство СЪагЬТуре каждого 
объекта СЪагь. Диаграмма с областями назначается с помощью предопределенной 
константы хІАгеа. Обратитесь к справочному руководству по ѴВА, чтобы получить 
информацию о константах, определяющих остальные типы диаграмм. 

ЗиЬ СЪапдеСЪагЬТуре ( ) 

Біт сЪЪоі^ аз СЪагЪОк^есЬ 

Рог ЕасЬ сЪЬоі^ Іп АсЬіѵеЗІіееЬ . СЪагЬОі^ есЬз 
сЪЬо^ . СЬагЬ . СЪагЬТуре = хІАгеа 

ЕшЗ ЗиЬ 

Следующий макрос выполняет ту же операцию, что и предыдущий, но работает 
со всеми листами диаграмм в активной рабочей книге. 

ЗиЬ С1іапдеС]іагЬТуре2 ( ) 
Біт сЬЬ аз СІіагЪ 

Рог ЕасЬ сЫ; Іп АсЬіѵеКогкЬоок . СІіагЪз 
сЬЬ . СЬагЬТуре = хІАгеа 

ЕшЗ ЗиЬ 

Приведенный далее пример изменяет шрифт текста легенды для всех диаграмм на 
активном листе. Для просмотра объектов СЬагЬОЬ ^ есь используется цикл Рог Ыехь. 

ЗиЬ ЬедешЗМосЗ ( ) 

Біт сЪЬо^ аз СЪагЬО^есЬ 

Рог ЕасЬ сЪЬо^ Іп АсЬіѵеЗІіееЬ . СЪагЬО^ есЬз 
МіЫі сЬЬоЬ ^ . СЬагЬ . ЬедешЗ . РопЬ 
.Ыате = "Агіаі" 
.РопЬЗЬуІе = "ВоІсЗ" 
.Зіге = 12 

Еша іяіъъ. 

ЕшЗ ЗиЬ 

Изменение размера и взаимного расположения объектов 
СЬагЮЪдес! 

Объект сЬагьоь ^ есь имеет стандартные свойства. Они задают расположение и раз- 
мер, к которым можно получать доступ с помощью ѴВА. Представленный ниже пример 
демонстрирует изменение размера всех объектов сЪагѣОЪ ^ есь на листе Листі, в резуль- 
тате чего они будут соответствовать размерам объекта сЬагьоь ^ есь с названием 
Диаграммаі. Кроме того, взаимное расположение объектов СЬагЬОЬ ^ есь устанавлива- 
ется таким образом, чтобы они размещались один над другим в левой части листа. 

ЗиЬ КезігеАшЗАггапдеСІіагЬО^ ес^з () 
Біт N Аз БоиЫе, Н Аз БоиЫе 
Біт ТорРоз Аз БоиЫе 
Біт сЪЬо^ Аз СЪагЬО^есЬ 

N = АсЬіѵеЗЬееЬ . СЪагЬО^ ес^з ( "Диаграммаі" ) ЛлПйЬЬ 
Н = АсЬіѵеЗЪееЪ . СЪагЬО^ есЬз ( " Диаграмма]. " ) . НеідЪЬ 
ТорРоз = О 
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Рог ЕасЬ сЪ^оЪ^ Іп АсЬіѵеЗІіееЬ . СЬагЪОі^ есЬз 
ШЬЪ. сЪЪок^ 

.ИісШі = N 
.НеідЬЬ = Н 
.ЬеЕЬ = О 
.Тор = ТорРоз 
Епсі ИіЫі 

ТорРоз = ТорРоз + Н 

Епсі ЗиЬ 



Работа со сводными диаграммами 

В ЕхсеІ 2000 был представлен новый вид диаграмм — сводная диаграмма (объект 
РіѵоьсЬагь). Это средство позволяет создавать динамические диаграммы, которые привя- 
зываются к сводной таблице (объект РіѵоЪТаЫе). Диаграмма РіѵоЬСЬагь графически ото- 
бражает текущую структуру сводной таблицы (РіѵоЬТаЫе). При создании сводной таблицы 
предоставляется возможность создания сводной диаграммы, которая будет содержать свя- 
занную с ней структуру данных сводной таблицы. Для создания сводной диаграммы на основе 
существующей сводной таблицы активизируйте сводную таблицу и щелкните на кнопке запус- 
ка мастера диаграмм. На новом листе диаграммы будет создана сводная диаграмма. 
По умолчанию новая сводная диаграмма всегда находится на листе диаграммы (см. рисунок). 
Однако можно воспользоваться командой Диаграмма^Расположение, чтобы преобразовать 
диаграмму на отдельном листе во встроенную диаграмму. 




Когда МісгозоЙ добавляет новую возможность в ЕхсеІ, приходится вносить изменения в объект- 
ную модель ЕхсеІ, чтобы к новой возможности можно было получить доступ с помощью ѴВА. 
В сводных диаграммах объект Ріѵоььауоиь находится в объекте сЬагь. Наиболее удачным 
способом ознакомления с возможностями этого объекта является запись макросов при ручном 
создании и модификации сводных диаграмм. Дополнительную информацию об объектах, свой- 
ствах и методах можно получить, обратившись к справочному руководству по ѴВА. 
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Переменная ТорРоз отслеживает вертикальное расположение следующей диаграм- 
мы. Каждый раз при переходе к следующей диаграмме (следующая итерация) эта пе- 
ременная увеличивается на значение н (которое равно высоте объекта сЪагъоЪзесъ). 




Рабочая книга с этим примером также находится на прилагаемом к книге 
компакт-диске. 



Дополнительные методы управления 
диаграммами 

В этом разделе рассматриваются дополнительные методы работы с диаграммами. 
Вы будете иметь возможность ознакомиться с примерами, которые демонстрируют 
использование ѴВА для изменения данных, используемых диаграммой. 

Использование имен в формуле РЯД 

Диаграмма может состоять из любого количества последовательностей. Данные, 
которые используются каждой последовательностью, определяются ссылками на диа- 
пазоны в формуле ряд (зекіез). Дополнительная информация по этой теме приво- 
дится во врезке "Формула РЯД в диаграмме". 

В некоторых случаях использование имен диапазонов в формуле ряд диаграммы 
может намного упростить ситуацию, особенно если необходимо изменить источник 
данных диаграммы с помощью кода ѴВА. В качестве примера приведем следующую 
формулу РЯД. 



=РЯД ( ;Лист1 ! $А$1 : $А$б;Лист1 ! $В$1 : $В$б;1) 



Формула РЯД в диаграмме 

Данные, которые используются в каждой последовательности диаграммы, определяются 
формулой ряд. При выделении последовательностей данных на диаграмме формула ряд 
отображается в строке формул. Это не "настоящая" формула: ее нельзя использовать в ячей- 
ке рабочего листа, кроме того, вы не сможете применить в этой формуле функции. Однако 
допускается редактировать аргументы формулы ряд. 
Формула ряд имеет следующий синтаксис. 

=РЯД(имя; подписи_категорий ; значения;, порядок) 

♦ имя — указывает имя, которое используется в легенде (необязательный параметр). 
Если на диаграмме присутствует только одна последовательность, то значение этого 
аргумента применяется в качестве заголовка; 

♦ подписи_категорий — указывает диапазон, который состоит из подписей для шкалы 
категорий (необязательный параметр). Если его пропустить, то ЕхсеІ будет использо- 
вать последовательность целых чисел, начиная с 1 . 

♦ значения — указывает диапазон, который содержит значения последовательности. 

♦ порядок — это целое число, которое указывает порядок представления последова- 
тельностей (используется лишь тогда, когда диаграмма содержит более одной после- 
довательности). 
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Ссылки на диапазоны в формуле ряд всегда абсолютные и содержат имя листа. 

=РЯД (Лист ! $В$1 ; /Лист ! $В$2 : $В$7 ; 1 ) 

Ссылка может задаваться на несмежный диапазон. Если это так, то каждый поддиапазон раз- 
деляется точкой с запятой, а аргумент заключается в скобки. В следующей формуле в качест- 
ве значения указан диапазон В2 : вз и В5 : В7. 

= РЯД(; ; (Листі ! $В$2 : $В$3 ;Лист1 ! $В$5 : $В$7) ;1) 

Вместо ссылок на диапазоны можно вставить их имена. В результате ЕхсеІ изменит ссылку 
в формуле ряд так, чтобы в ней использовалось имя рабочей книги. 

= РЯД (Листі ! $В$1 ; /Ьисідеі: .хіз ІМуБаЪа; 1) 



Можно определить имена для двух диапазонов (например, Категории и Данные), 
после чего отредактировать формулу ряд таким образом, чтобы она содержала имена 
диапазонов вместо ссылок на эти диапазоны. Отредактированная формула будет вы- 
глядеть следующим образом. 

=РЯД ( /Лист ! Категории; Лист ! Данные; 1) 

Как только имена будут определены, а формула ряд — отредактирована, в коде 
ѴВА можно использовать имена. Все проведенные изменения будут отображены на 
диаграмме. Например, приведенный ниже оператор "заменяет" ссылку на диапазон 
именем Данные. 

Капде ( "В1 : В12 " ) .Ыате = "Данные" 

После выполнения этого оператора диаграмма обновляется и использует новое 
определение диапазона. 

Метод Кезіге объекта Капде рекомендуется использовать при изменении разме- 
ра именованного диапазона. Например, следующий код расширяет диапазон ваЬа 
так, что он пополняется новой строкой. 

ТлГі^Ь Капде ( "БаЪа" ) 

. Кезіге ( . Комз . СоипЪ + 1, 1) . Ыате = "БаЪа" 
Епсі ТлГі^Ь 

В ЕхсеІ 2003 появилось новое средство, с помощью которого диаграмма может 
быть построена на основе расширяемого диапазона данных. Воспользовавшись 
командой Данные^Список^Создать список, вы сможете добавлять в диапазон но- 
вые данные, которые будут немедленно представляться на диаграмме. 

Определение данных, которые используются диаграммой 

Примеры, приведенные в этом разделе, демонстрируют способы использования 
ѴВА для изменения тех данных, на основе которых создается диаграмма. 

ВЫБОР ДАННЫХ ДЛЯ ДИАГРАММЫ НА ОСНОВЕ АКТИВНОЙ ЯЧЕЙКИ 

На рис. 18.4 показана диаграмма, которая основана на данных строки активной 
ячейки. При активизации пользователем другой ячейки диаграмма автоматически 
обновляется. 
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Аналитическая обработка 
данных. 

Результаты опроса 
покупателей 





Категорически 
Согласен Не определился Не согласен не согласен 
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Рабочий график магазина меня устрани 
Обслуживание клиентов на высшем уровне 
Б магазине есть служба заказа товаров пс телефону 
Мне нравится ѴѴео-узел магазина 
Сотрудники магазина всегда рады помочь 
Товары на полках очень свежие 
На кассах нет больших очередей 
Цены не самые высокие 
Набор товаров очень широкий 
Мне нравится телевизионная реклама магазина 

общем, я удовлетворен 
Я порекомендую этот магазин свои друзьям 
|Я порекомендую этот магазин свои друзьям 
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Рис. 18.4. Эта диаграмма всегда отображает данные строки активной ячейки 



В этом примере использована процедура обработки события для объекта 
ШогкзЬееЬ. Событие ЗеІесЬіопСЬапде происходит каждый раз, когда пользователь 
изменяет активную ячейку, тем самым влияя на выделение. Процедура обработки 
этого события (которая находится в модуле кода для объекта Лис ті) приводится ниже. 

РгіѵаЬе ЗиЬ ДОогкзЪееЬ_Зе1есЬіопС]іапде (ВуѴаІ ТагдеЬ _ 
Аз ЕхсеІ.Капде) 

Саіі ирйаЬеСІіагЬ 
ЕшЗ ЗиЬ 

Другими словами, каждый раз, когда пользователь изменяет активную ячейку, 
выполняется процедура ГОогкз1іееЪ_5е1есЪіопС]іапде. Эта процедура вызывает 
процедуру ЫрсіаЬеСІіагЬ. 

ЗиЬ ирйаЬеСІіагЬ ( ) 

Біт ТЪеСЬагЪОк^ Аз СЪагЪОк^есЪ 

Бііи ТЪеСЬагЪ Аз СЬагЬ 

Біт ИзегКо^ Аз Ьопд 

Біт СаЬТіЫез Аз Капде 

Біт ЗгсКапде Аз Капде 

Біт ЗоигсеБаЬа Аз Капде 

II ЗЬееЬз ( "Листі" ) . СЬескВохІ ТЪеп 

ЗеЬ ТЬеСЬагЪОк^ = АсЬіѵеЗЬееЬ . СЪагѣОк^ ес^з ( 1 ) 
ЗеЬ ТЬзСЬагЪ = ТЪеСЬагЬОЬ ] . СЬагЬ 
ІІзегКо^ = АсЬіѵеСеІІ . Кош 

І± ИзегКош < 3 Ог ІзЕтрЬу (Сеііз ШзегКом, 1)) ТЬеп 
ТЪеСЪагЪО^ .ѴізіЫе = Раізе 

Еізе 

ЗеЬ СаЬТіЫез = Капде ( "А2 : Р2 " ) 

ЗеЬ ЗгсКапде = Капде (Сеііз (ІІзегКоѵ, 1), Сеііз (ІІзегКоѵ, б)) 
ЗеЬ ЗоигсеБаЬа = Шіоп (СаЬТіЫез , ЗгсКапде) 
ТЪеСЪагЬ . ЗеЪЗоигсеБаЬа _ 

Зоигсе : =ЗоигсеБаЪа, РІоЬВу : =хІКомз 
ТЪеСЪагЬО^ .ѴізіЫе = Тгие 

Еша іі 
Епа іі 

Епсі ЗиЬ 
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Первым шагом процедуры является определение состояния флажка Автоматическое 
обновление диаграммы. Если этот флажок не установлен, то ничего не происходит. 
Переменная Из е г Ком содержит номер строки активной ячейки. Оператор 
Щ проверяет расположение активной ячейки в строке, содержащей данные (данные 
начинаются со строки 3). Если указатель на ячейку находится в строке, не содержа- 
щей данные, то объект сЬагьоь ^ есь скрывается. В противном случае код создает 
объект Капде (с именем СаЬТіЫе), который содержит подписи категорий, и другой 
объект Капде (с именем ЗгсКапде), который содержит данные строки. Эти два объек- 
та Капде объединяются с помощью функции ѴВА шіоп и присваиваются объекту 
Капде под именем ЗоигсеБаЬа. Наконец, диапазон ЗоигсеБаЬа указывается в каче- 
стве данных диаграммы посредством метода ЗеЬЗоигсеБаЬа объекта СЬагЬ. 

Изменение диаграммы с помощью элемента управления 
СотЬоВох 

Следующий пример демонстрирует использование элемента управления СотЬоВох 
для управления листом диаграммы. Этот элемент управления позволяет выбрать тип 
диаграммы в раскрывающемся списке (рис. 18.5). 

л нд~ /\ Элемент управления СотЬоВох, который использовался в приведенном примере, 

|^^*>|А| вставлен с панели инструментов Формы (а не с панели инструментов Элементы 

І^^іРу| управления). Помните, что ЕхсеІ не позволяет добавлять на лист диаграммы эле- 

Ір^рЯ менты управления АсІіѵеХ. 




Эта рабочая книга доступна на прилагаемом к книге компакт-диске. 



Макрос БгорВотоі_С]іапде назначается элементу управления СотЬоВох. Когда 
пользователь выбирает одну из опций в элементе управления СотЬоВох, запускается 
следующая процедура. 

ЗиЬ ВгорБоші1_С]іапде ( ) 

ЬізЫпсІех = СЪагЬз (1) . БгорБошіз (1) . Ѵаіие 

Саіі ирйаЬеСЬагЬ (ЬізЫпсаех) 
Епсі ЗиЬ 



В общем, я удовлетворен 



В общем, я удовлетворен 



На -е - ~-ог=_. 'х ;—еэе; е,"' 



Набор товаров очень широкий 
Мне нравится телевизионная реклама мага 
Представленные товары очень качества» 
В общей, я удовлетворен ѵ 
Я порекоменд "о~ - свои друзья^ 





Согласен Не определило? Несогласен Категорически не 



►I \ Д на гра и и а 1 / Лист 1 / 



Рис. 18.5. Изменение значения элемента управления СотЬоВох 
приводит к замене источника данных диаграммы 
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Данная процедура вызывает процедуру Црсіаъесііаг*: и передает ей целое число, кото- 
рое представляет элемент, выбранный пользователем. Ниже приведен листинг процедуры 
ИрсІаЬеСІіагь (она подобна процедуре ЦрсіаЪеСІіагѣ из предыдущего раздела). 

ЗиЪ ирйа^еСІіагЬ (ІЪет) 

1 Обновляет диаграмму после выбора опции в списке 
Біт ТпеСпагЬ Аз СпагЬ 
Біт БаЬаЗпееЬ Аз ЭДогкзпееЬ 
Біт СаЬТіЫез Аз Капде, ЗгсКапде Аз Капде 
Біт ЗоигсеБаЬа Аз Капде 

ЗеЬ ТпеСпагЬ = ЗЪееЬз ( " Диаграммаі " ) 
ЗеЬ БаЬаЗпееЬ = ЗЬееЪз ( "Листі " ) 

ЮіЫі БаЬаЗпееЬ 

ЗеЬ СаЬТіЫез = . Капде ( "А2 : Р2 » ) 
ЗеЬ ЗгсКапде = . Капде ( . Сеііз ( ІЬет + 2, 1) , 
.Сеііз (ІЪет + 2, б) ) 

ЗеЬ ЗоигсеБаЬа = Шіоп (СаЬТіЫез , ЗгсКапде) 

ИіЫі ТпеСпагЬ 

. ЗеЬЗоигсеБаЬа Зоигсе : =ЗоигсеБаЬа, РІоЬВу : =хІКомз 

. СпагЬТіЫе . ЬеііЪ = ТпеСпагЬ . СЪагЪАгеа . ЬеііЪ 

. БезеІесЬ 
Епса ТлГІЬЬ 
Епсі ЗиЬ 



Определение источника данных 

Обратимся к объектной модели диаграммы. Объект Зегіез является дочерним по 
отношению в объекту СЬагЬ. Элемент ЗегіезСоІІесЬіоп представляет коллекцию 
объектов Зегіез для определенного объекта СЬагЬ. Если диаграмма отображает две 
последовательности данных, в этой коллекции содержится два объекта. Потому ссы- 
латься на определенный объект Зегіез можно по индексу. Объект Зегіез наделен 
несколькими свойствами, но в данном случае нас интересуют только три из них. 

♦ Рогпшіа. Возвращает или задает формулу ряд для объекта Зегіез. Когда выде- 
ляется последовательность диаграммы, формула ряд отображается на панели 
формул. Свойство Рогпшіа возвращает формулу в виде текстовой строки. 

♦ Ѵаіиез. Возвращает или задает коллекцию всех значений в последовательности. 
Это может быть диапазон на рабочем листе или массив постоянных значений, 
но не их комбинация. 

♦ хѵаіиез. Возвращает или устанавливает массив значений вдоль оси X для по- 
следовательности на диаграмме. Свойство хѵаіиез может содержать диапазон 
на рабочем листе или массив значений, но не их комбинацию. 

Таким образом, если программный код должен оперировать диапазоном данных, 
который представлен конкретной последовательностью на диаграмме, понятно, что не- 
обходимо применить свойство Ѵаіиез объекта Зегіез. Свойство ХѴаІиез также 
используется для получения диапазона, содержащего значения вдоль оси X (или подпи- 
си категорий). Теоретически синтаксис правильный, но на практике он не выполняется. 
При назначении диапазона с помощью свойства хѵаіиез происходит автоматическая 
установка значений Ѵаіие для каждой ячейки в диапазоне (т.е. массива значений). 
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Одно из решений — написание кода, который анализирует формулу ряд (зекіез) 
и извлекает из нее адреса диапазонов. Реализуется этот процесс довольно сложно, 
поскольку сама формула ряд (зекіез) имеет неоднозначный синтаксис. 

В качестве аргументов формулы ряд (зекіез) используются массивы, непрерыв- 
ные диапазоны, пустые ячейки, кроме того, отдельные аргументы являются необяза- 
тельными. Все это затрудняет синтаксический анализ формулы. 

Я работал над этой проблемой несколько лет, и, в конце концов, мне удалось 
получить правильное решение задачи. Я написал функцию, которая принимает все 
аргументы формулы ряд (зекіез) и возвращает массив 2x5 элементов, которые ото- 
бражают полные сведения о формуле. 

Пришлось разделить сложную функцию на четыре более простые функции, каждая 
из которых принимает один аргумент (объект Зегіез) и возвращает массив из двух 
элементов. 

♦ зекіЕ8ЫАМЕ_рком_зекіез. Первый элемент массива содержит строку, описы- 
вающую тип данных первого аргумента формулы ряд (зекіез) (капде, ЕтрЬу 
или зьгіпд). Второй элемент массива содержит адрес диапазона, пустую или 
обычную строку. 

♦ хѵаше5_рком_5ЕКіЕ5. Первый элемент массива содержит строку, описывающую 
тип данных второго аргумента формулы РЯД (ЗЕКІЕЗ) (Капде, ЕтрЬу или ЗЬгіпд). 
Второй элемент массива содержит адрес диапазона, пустую или обычную строку. 

♦ ѵашез_рком_зекіез. Первый элемент массива содержит строку, описываю- 
щую тип данных третьего аргумента формулы ряд (зекіез) (капде или Аггау). 
Второй элемент массива содержит адрес диапазона или массив. 

♦ впввьезі2Е_рком_зекіез. хѵашез_рком_зекіез. Первый элемент массива 
содержит строку, описывающую тип данных пятого аргумента формулы ряд 
(ЗЕКіез) (Капде, Аггау или ЕтрЬу). Второй элемент массива содержит адрес 
диапазона, массив или пустую строку. 

Обратите внимание, что нет специальной функции определения четвертого аргу- 
мента формулы зекіез (порядок построения). Этот аргумент определяется напрямую 
с помощью свойства РІоЬОгсІег объекта Зегіез. 

Полный код этого приложения слишком длинный, чтобы приводить его в книге. 
Но вы всегда можете ознакомиться с ним, воспользовавшись прилагаемым к книге 
компакт-диском. 



В следующем примере отображается адрес массива значений первого ряда актив- 
ной диаграммы. 

ЗиЪ ЗЬомѴаІиезКапде ( ) 
Біт Зег Аз Зегіез 
Біт х Аз ѴагіапЬ 

ЗеЬ Зег = АсЪіѵеСЪагЬ . ЗегіезСоІІесЬіоп (1) 
х = ѴАШЕЗ_ЕКОМ_ЗЕКІЕЗ (Зег) 
И х(1) = "Капде" ТЪеп 

МздВох Капде(х(2)) .АсЗсЗгезз 
ЕпсЗ II 
Епй ЗиЬ 

Переменная х имеет тип данных Ѵагіапі:, поскольку она будет содержать двухэле- 
ментный массив, возвращаемый функцией ѵашез_рком_зекіез. Первый элемент мас- 
сива х представлен строкой и определяет тип данных. Если это объект Капде, то в диа- 
логовом окне отображается его адрес, представленный вторым элементом массива х. 
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На рис. 18.6 показан еще один пример. На диаграмме представлено три ряда 
данных. Кнопки на рабочем листе выполняют макросы, которые расширяют и сокра- 
щают каждый диапазон (ряд). 

Ниже приведен листинг процедуры СопЪгасЪАІІЗегіез. В этой процедуре цик- 
лически просматривается коллекция ЗегіезСоІІесЬіоп и вызываются функции 
хѵаше5_рком_5ЕКіез и ѵашез_рком_зекіез для получения текущего диапазона. 
Далее с помощью метода Кезіге изменяется размер диапазона. 

ЗиЪ СопЪгасЬАІІЗегіез ( ) 
Біт з Аз Зегіез 
Біт Кезиіі; Аз ѴагіапЬ 
Біт БКапде Аз Капде 

Рог ЕасЬ з Іп АсЪіѵеЗЪееЪ . СЪагЪО^есЬз (1) . СЪагЬ . ЗегіезСоІІесЪіоп 
КезиІЬ = ХѴАШЕЗ_РКОМ_ЗЕКІЕЗ (з) 
II КезиІМі) = "Капде" ТЪеп 

ЗеЬ БКапде = Капде (КезиІЬ (2 ) ) 
1С БКапде . Ксмз . СоипЬ > 1 ТЪеп 

ЗеЬ БКапде = БКапде . Кезіге (БКапде . Комз . СоипЬ - 1) 
з.ХѴаІиез = БКапде 
Епй II 
Епй II 

КезиІЬ = ѴАШЕЗ_РКОМ_ЗЕКІЕЗ (з) 
II КезиІМі) = "Капде" ТЪеп 

ЗеЬ БКапде = Капде (КезиІЬ (2 ) ) 
II БКапде . Ксмз . СоипЬ > 1 ТЪеп 

ЗеЬ БКапде = БКапде . Кезіге (БКапде . Комз . СоипЬ - 1) 
з.ѴаІиез = БКапде 
Епй II 
Епй II 
Ыехі; з 
Епй ЗиЬ 

Процедура ЕхрапсІАІІЗегіез очень проста. С ее помощью каждый диапазон 
разбивается на отдельные ячейки. 
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Отображение подписей для данных на диаграмме 

Многие пользователи не удовлетворены несовершенством системы добавления 
подписей на диаграммы Ехсеі. Например, рассмотрим график, который показан на 
рис. 18.7. Было бы неплохо отобразить подписи для каждой точки данных представ- 
ленного диапазона. Но можно провести в поисках весь день, но так и не найти 
команды Ехсеі, которая позволит разместить необходимые подписи в области диа- 
граммы (такой команды просто не существует). Подписи к точкам данных ограниче- 
ны только реальными значениями, если, конечно, не отредактировать каждую точку 
вручную и не ввести самостоятельно требуемый текст. 




Листинг 18.2 содержит простую процедуру, которая управляет первой диаграммой 
на активном листе. Она запрашивает у пользователя диапазон и просматривает кол- 
лекцию РоіпЬз с целью заменить свойство Техь каждого элемента коллекции на 
соответствующий фрагмент данных, который содержится в указанном диапазоне. 



Листинг 18.2. Получение подписей для точек данных 

ЗиЪ БаЬаЬаЪеІзРготКапде ( ) 
Біт БЬКапде Аз Капде 
Біт СЫ: Аз СпагЪ 

Біт і Аз ІпЬедег, РЬз Аз ІпЬедег 



Определение диаграммы 

ЗеЪ СпЬ = АсЪіѵеЗпееЪ . СпагЪОк^есЪз (1) . СпагЬ 



Запрос диапазона 

Оп Еггог Кезите ЫехЬ 

ЗеЪ БЬКапде = АррІісаЬіоп . ІприЪВох _ 

(рготрЬ := "Укажите диапазон с подписями", Туре: =8) 
II БЬКапде Із ЫоЬпіпд Тпеп ЕхіЬ ЗиЬ 
Оп Еггог СоТо О 



Добавление подписей 

СпЬ . ЗегіезСоІІесЬіоп (1) . АррІуБаЬаЬаЬеІз 
Туре : =хІБаЬаЬаЬе1зЗпо^Ѵа1ие , 
АиЬоТехЬ : =Тгие , __ 
ЬедепЫКеу : =Ра1зе 
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1 Просмотр диапазона и назначение подписей 
РЬз = СпЪ . ЗегіезСоІІесЬіоп (1) . РоіпЬз . СоипЬ 
Рог і = 1 То РЬз 

СЫ: . ЗегіезСоІІесЬіоп (1) . _ 

РоіпЬз (і) .БаЬаЬаЬеІ . ТехЬ = БЬКапде(і) 

ЫехЪ і 
ЕпЫ ЗиЪ 




Этот пример доступен на прилагаемом к книге компакт-диске. 



На рис. 18.8 показана диаграмма после запуска процедуры БаііаЬаЪеІзРготКапде 
и указания в качестве исходных данных диапазона А2 : А9. 
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Рис. 18.8. Точечная диаграмма, которая содержит подписи для 
точек данных (достигается с помощью программирования на ѴВА) 



А н А ~ /I Предыдущая процедура является достаточно грубой. Кроме того, с ее помощью 

І^^ѵ^І нельзя выполнить глубокую проверку ошибочных состояний. Данная процедура 

І^^ІО работает только с первым объектом Зегіез. Пакет Роѵѵег ІШІігу Рак содержит 

ір^ЖІ намного более сложный инструмент создания подписей для данных на диаграмме. 



Отображение диаграммы в пользовательском 
диалоговом окне 

В главе 15 рассмотрен способ отображения диаграммы в пользовательском диало- 
говом окне. Описанный метод заключается в сохранении диаграммы в виде файла 
формата СІР, после чего необходимо загрузить последний в элемент управления 
ітаде, размещаемый в диалоговом окне ттзегРогт. 

В примере, приведенном в этом разделе, используется именно этот подход. 
Но существует одна особенность: диаграмма создается "на лету" и строится на основе 
данных строки активной ячейки (рис. 18.9). 
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Элемент 

Магазин расположен в удобном месте 
Рабочий график магазина меня устраивЕИЧ 
Обслуживание клиентов на высшем уро 



Результаты опроса 

Полностью Категориче 
согласен Согласен Не определился Не согласен не соглас 

12% 14% 21% 21% 



г -т товаров 

Мне нравится ѴѴеЬ-узел магазин? 
Сотрудники магазина всегда рады поме 
Товары на полках очень свежие 
На кассах нет больших очередей 
Цены не самые высокие 
Набор товаров очень широкий 
Мнен 



ПредстаЕ 



В общем, я 



е товары о 



В магазине есть служба заказа 
товаров по телефону 



40% 
20% 
0% 



Я порекомендую этот іѵ 



і — ^ — 1 


т ш ѵ& 















Полностью 
согласен 



Не 

определился 



Категорически 
не согласен 



29% 
31% 
40% 
12% 
43% 
39% 
33% 
12% 
21% 
38% 
15% 
25% 
27% 



Рис. 18.9. Диаграмма в этом пользовательском диалоговом окне создается 
"на лету " на основе данных активной строки 



Диалоговое окно ИзегРогт этого примера довольно простое. Оно содержит эле- 
мент управления ітаде и элемент управления СоттапсІВиЪЪоп (кнопка Закрыть). 
В рабочей книге, в которой находятся данные, вы найдете кнопку, щелчок на которой 
выполняет следующую процедуру. 

ЗиЬ ЗпомСпагЬ ( ) 

Біт ИзегКо^ Аз Ьопд 
ІІзегКом = АсЬіѵеСеІІ . Ком 

II ИзегКош < 2 Ог ІзЕтрЬу (Сеііз (ИзегКом, 1)) Тпеп 

МздВох "Переместите курсор к ячейке с данными диапазона" 
ЕхіЬ ЗиЬ 

Епсі І± 

СгеаЪеСпагЪ (тлзегКом) 
ІІзегРогтІ . Зііоѵ 
Епсі ЗиЬ 

Так как диаграмма основана на данных строки активной ячейки, процедура 
отображает предупреждение, если курсор оказывается в неправильной строке данных. 
Если активная строка выбрана правильно, то процедура бЪотеСЪагъ вызывает проце- 
дуру СгеаЪеСЪагъ для создания необходимой диаграммы. После этого отображается 
пользовательское диалоговое окно. 

Процедура СгеаЪеСЪагъ, представленная в листинге 18.3, принимает один аргу- 
мент, который представляет строку активной ячейки. Эта процедура получена на 
основе макроса, который записан при создании диаграммы и подкорректирован для 
приведения к более универсальному виду. 

Листинг 18.3. Автоматическая генерация диаграммы 

ЗиЬ СгеаЬеСпагЬ (г) 

Біт ТетрСпагЬ Аз СпагЬ 
Біт СаЬТіЫез Аз Капде 

Біт ЗгсКапде Аз Капде, ЗоигсеБаЬа Аз Капде 
АррІісаЬіоп . ЗсгеегШрсЗаЬіпд = Раізе 
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ЗеЬ СаЬТіЫез = АсЬіѵеЗЪееЬ . Капде ( "А2 : Р2 " ) 

ЗеЪ ЗгсКапде = АсЬіѵеЗЬееЬ . Капде (Сеііз (г , 1), Сеііз (г, б)) 
ЗеЬ ЗоигсеБаЬа = Шіоп (СаЬТіЫез , ЗгсКапде) 

1 Добавление диаграммы 

ЗеЬ ТетрСЪагЪ = СЬагЬз . АсЫ 

1 Настройка диаграммы 
МЪЬ ТетрСЪагЪ 

. СЪагЬТуре = хІСоІитпСІизЬегесІ 

. ЗеЬЗоигсеБаЬа Зоигсе : =ЗоигсеБаЬа , РІоЬВу : =х1Комз 
. НазЬедепсЗ = Раізе 

. АррІуБаЬаЬаЬеІз Туре : =хІБаЬаЬаЪе1з31іоѵ\Л/а1ие , ЬедешЗКеу : =Ра1зе 
. СЬагЬТіЫе . РопЬ . Зіге = 14 
. СЬагЬТіЫе . РопЬ . Воій = Тгие 
. Ахез (хІѴаІие) . МахітитЗсаІе = 0.6 
. Ахез (хІСаЬедогу) . ТіскЬаЬеІз . РопЬ . Зіге = 10 
. Ахез (хІСаЬедогу) . ТіскЬаЬеІз . ОгіепЬаЬіоп = хІНогігопЬаІ 
. ЬосаЬіоп Шеге : =хІЬосаЬіопАз0к^ есЬ , Ыате : = " Листі " 
Рпй ѴІіЪЪ. 

1 Задание размера диаграммы 

Ѵ\ГіЫі АсЬіѵеЗііееІ: . СЪагЬО^ есЬз (1) 
ЛАГісІ1:Ь = 300 
.НеідЬЬ = 150 

Рпй ЗиЬ 

После завершения работы процедуры СгеаЪеСЪагъ рабочий лист будет содержать 
объект сЬагьоь ^ есь с диаграммой данных на основе строки активной ячейки. 
Но объект СЬагЬОЬ ^ есь останется невидимым, так как свойство ЗсгеепіірсІаЬіпд 
объекта Арріісаьіоп отключено. 

Последний оператор в процедуре зЪотеСЪагъ загружает диалоговое окно ИзегРогт. 
Ниже приведен листинг процедуры ітзегРогт_іпі*:іа1І2е. Эта процедура сохраняет 
диаграмму в виде файла СІР, удаляет объект сЬагьоь ^ есь и загружает файл формата 
СІР в элемент управления ітаде. 

РгіѵаЬе ЗиЬ 17зегРогт_ІпіЬіа1І2е ( ) 
Біт СиггепЬСЬагЬ Аз СЬагЬ 
Біт Рпате Аз ЗЬгіпд 

ЗеЬ СиггепЬСЬагЬ = АсЬіѵеЗЬееЬ . СЬагЪОЬд есЬз ( 1 ) . СЬагЬ 

1 Сохранение диаграммы в виде файла ОІР 

Рпате = ТпізМогкЪоок . РаЬп & АррІісаЬіоп . РаЬпЗерагаЬог & "Ьетр.діг" 
СиггепЬСЬагЬ . ЕхрогЬ РіІеЫате : =Рпате , РіІЬегЫате : = "ОІР" 
АсЬіѵеЗЬееЬ . СЪагЬОі^ есЬз (1) .БеІеЬе 

1 Отображение диаграммы 

Ітадеі . РісЬиге = ЬоасЗРісЬиге (Рпате) 
АррІісаЬіоп . ЗсгеегШрсЗаЬіпд = Тгие 

Кііі ТЪізМогкЪоок . РаЫі & АррІісаЬіоп . РаЫіЗерагаЬог & "Ьетр.діЕ" 
Епсі ЗиЬ 




Данная рабочая книга доступна на прилагаемом компакт-диске. 
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События диаграмм 



Программа Ехсеі поддерживает несколько событий, связанных с диаграммами. 
Например, когда диаграмма активизируется, генерируется событие АсЫѵаЬе. Собы- 
тие Саісиіаье возникает после того, как диаграмма получает новые или изменив- 
шиеся данные. Можно создать код ѴВА, который будет выполняться при возникнове- 
нии определенного события. 



Обратитесь к главе 19 для получения дополнительной информации о событиях. 



В табл. 18.1 отображен список событий диаграммы, которые поддерживаются 
в Ехсеі 97 и более поздних версиях программы. 

Таблица 18.1. События, которые распознаются объектами диаграммы 




Событие 



Действие, которое приводит к возникновению события 



АсЪіѵаЪе 

Ве^огеБоиЫеСІіск 
ВеііогеКідЫіСІіск 

СаІсиІаЪе 

БеасЪіѵаЪе 

БгадОѵег 

БгадРІоІі 

МоизеБоѵш 

МоизеМоѵе 

МоизеІІр 

Кезіге 

Зеіесі: 

ЗегіезСЬапде 



Активизирован лист диаграммы или встроенная диаграмма 

На встроенной диаграмме выполнен двойной щелчок. Это событие 
происходит перед принятой по умолчанию реакцией на двойной щелчок 

На встроенной диаграмме выполнен щелчок правой кнопкой мыши. 
Это событие происходит перед принятой по умолчанию реакцией 
на щелчок правой кнопкой мыши 

На диаграмме отображаются новые или обновленные данные 

Диаграмма деакти визируется 

Диапазон ячеек перетаскивается над диаграммой 

Диапазон ячеек перетаскивается и отпускается на диаграмму 

Кнопка мыши нажата, а указатель находится над диаграммой 

Расположение указателя мыши изменяется, пока он находится над 
диаграммой 

Кнопка мыши отпущена, пока указатель находится над диаграммой 
Изменение размера диаграммы 
Выделение одного из элементов диаграммы 
Изменяется значение точки данных на диаграмме 



Пример использования событий объекта СЬагі 

Для того чтобы создать процедуру обработки события, которое происходит на лис- 
те диаграммы, код ѴВА должен быть сохранен в модуле кода объекта СЬагь. Чтобы 
активизировать этот модуль кода, дважды щелкните на элементе сЬагь в окне проек- 
тов. После этого в модуле кода выберите сЬагь из раскрывающегося списка ОЬіесІ 
в левой части окна и укажите событие в раскрывающемся списке Ргосесіиге, находя- 
щемся в правой части экрана (рис. 18.10). 

л н/Г I I Так как для встроенных диаграмм модуль кода не представлен, процедура, опи- 
І^^У^І санная в этом разделе, применяется только по отношению к листам диаграмм. 

Конечно, события можно обрабатывать и для встроенных диаграмм, но для этого 
Ір^ЖІ необходимо выполнить кропотливую работу, связанную с созданием модуля клас- 
са. Такая процедура рассматривается далее в разделе "Поддержка событий для 
встроенных диаграмм". 
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Рис. 18.10. Выбор события в модуле кода для объекта 
диаграммы 



Пример, представленный ниже, отображает сообщение в следующих случаях: когда 
пользователь активизирует лист диаграммы; деактивизирует лист диаграммы; выделяет 
один из элементов диаграммы. Мною была создана рабочая книга с листом диаграм- 
мы, а также три процедуры обработки событий. 

♦ С!іагЬ_АсЬіѵаЬе — выполняется, когда лист диаграммы активизируется. 

♦ сЪаг^БеасЪіѵаЪе — выполняется, когда лист диаграммы деактивизируется. 

♦ сЬагь_8е1есЬ — выполняется, когда выделен элемент листа диаграммы. 

Ниже приведен код процедуры СЬаг^АсЬіѵаЬе. 

РгіѵаЬе ЗиЪ С1іагЪ_АсЪіѵаЪе ( ) 
Біт тзд Аз ЗЪгіпд 

тзд = "Привет, " & АррІісаЬіоп . "азегЫате & ѵЬСгЬЕ & ѵЬСгЬ^ 
тзд = тзд & "Вы просматриваете отчет по объемам продаж " 
тзд = тзд & "за б месяцев для 3 товаров" & ѵЬСгЬЕ & ѵЬСгЬЕ 
тзд = тзд & "Щелкните на элементе диаграммы для его идентификации" 
МздВох тзд, ѵЫпгогтаЬіоп, АсЪіѵеКогкЪоок . Ыате 
Епй ЗиЬ 

Эта процедура отображает сообщение при активизации диаграммы (рис. 18.11). 




Рис. 18.11. Активизация диаграммы приводит к запуску 
процедуры СЬагѣ_Асѣіѵаѣе и отображению окна сооб- 
щения 
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Процедура СЬаг^БеасЪіѵаЪе, которая представлена ниже, также отображает 
окно сообщения, однако лишь в том случае, когда диаграмма деактивизируется. 

РгіѵаЬе ЗиЬ С1іагЬ_АсЬіѵаЬе ( ) 
Біт тзд Аз ЗЬгіпд 
тзд = "Привет! " 

тзд = тзд & "Вы просматриваете отчет по объемам продаж " 
тзд = тзд & "за б месяцев для 3 товаров" & ѵЬСгЬЕ & ѵЬСгЬ^ 
тзд = тзд & "Щелкните на элементе диаграммы для его идентификации" 
МздВох тзд, ѵЫп^огтаЬіоп, АсЬіѵеМогкЪоок . Ыате 
Епй ЗиЬ 

Процедура сЬагь_8е1есЬ, приведенная ниже, выполняется каждый раз, когда 
пользователь выделяет один из элементов диаграммы. 

РгіѵаЬе ЗиЬ СпагЬ_Зе1есЬ (ВуѴаІ ЕІетепЫБ Аз Ьопд, __ 
ВуѴаІ Агді Аз Ьопд, ВуѴаІ Агд2 Аз Ьопд) 
Біт 161 Аз ЗЬгіпд 
ЗеІесЬ Сазе ЕІетепЫБ 

Сазе хІСпагЬАгеа : 161 = "Область диаграммы" 

Сазе хІСпагЬТіЫе : 16 = "Заголовок диаграммы" 

Сазе хІРІоЬАгеа: 16 = "Область построения" 

Сазе хІЬедепб: 16 = "Легенда" 

Сазе хІРІоог: 16 = "Основание" 

Сазе хІДОаІІз: 16 = "Стенки" 

Сазе хІСогпегз : 16 = "Углы" 

Сазе хІБаЬаТаЫе: 16 = "Таблица данных" 

Сазе хІЗегіез: 16 = "Последовательности" 

Сазе хІБаЬаЬаЬеІ : 16 = "Подпись данных" 

Сазе хІТгепбІіпе: 16 = "Тенденция" 

Сазе хІЕггогВагз : 16 = "Погрешность" 

Сазе хІХЕггогВагз : 16 = "Горизонтальная погрешность" 
Сазе хІУЕггогВагз : 16 = "Вертикальная погрешность" 
Сазе хІЬедепбЕпЬгу : 16 = "Запись легенды" 
Сазе хІЬедепбКеу: 16 = "Ключ легенды" 
Сазе хІАхіз: 16 = "Оси" 

Сазе хІМа:іог0гі61іпез : 16 = "Базовые линии сетки" 
Сазе хІМіпогОгібІіпез : 16 = "Вспомогательные линии сетки" 
Сазе хІАхізТіЫе: 16 = "Названия осей" 
Сазе хІЗпаре: 16 = "Фигура" 
Сазе хІЫоЫііпд: 16 = "Ничего" 
Сазе Еізе: 16 = "Нечто другое" 
Епб ЗеІесЬ 

МздВох "Выделено: " & 16 
Епб ЗиЬ 

Эта процедура отображает сообщение, в котором находится описание выделенного 
элемента. При возникновении события ЗеІесЬ аргумент ЕІетепЫБ содержит целое 
число, которое соответствует выделенному элементу. Аргументы Агді и Агд2 предос- 
тавляют дополнительную информацию о выделенном элементе (информацию о зна- 
чениях этих аргументов можно получить в интерактивном справочном руководстве). 
Структура Зеіесъ Сазе преобразует встроенные константы в описательные строки. 

Это далеко не полный список элементов объекта сЬагъ. Например, в нем отсутст- 
вуют элементы сводных диаграмм. Именно поэтому в листинге используется опе- 
ратор Сазе Еізе. 

Поддержка событий для встроенных диаграмм 

Как отмечалось в предыдущем разделе, события объекта сЪагъ автоматически реа- 
лизованы для листов диаграмм, но отключены для диаграмм, встроенных в рабочий 
лист. Для того чтобы использовать события, связанные со встроенной диаграммой, 
необходимо выполнить следующие инструкции. 
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СОЗДАТЬ МОДУЛЬ КЛАССА 

В ѴВЕ выберите проект в окне Ргоіесі и выполните команду ІпзеП^СІазз Мосіиіе. 
Это приведет к добавлению пустого модуля класса в проект. Если возникнет желание, 
можно назначить модулю класса более описательное имя в окне Ргорегііез. 

ОБЪЯВИТЕ ГЛОБАЛЬНЫЙ ОБЪЕКТ СНАКТ 

Следующим шагом является создание глобальной переменной, которая использу- 
ется в качестве имени класса. Переменная должна иметь тип сЪагъ и объявляться 
в модуле класса с ключевым словом гоіъііЕѵепЪз. Если опустить ключевое слово 
гоіъііЕѵепЪз, то объект не будет реагировать на события. Ниже приведен пример 
соответствующего объявления. 

РиЫіс МіЫіЕѵепЬз туСІіагЬСІазз Аз СІіагЬ 

СВЯЖИТЕ ОБЪЯВЛЕННЫЙ ОБЪЕКТ С ДИАГРАММОЙ 

Перед тем, как будут запущены процедуры обработки событий, необходимо связать 
объявленный объект в модуле класса со встроенной диаграммой. Для этого следует 
объявить объект типа сіаззі (в данном случае используется имя модуля класса). 
Это должна быть переменная уровня модуля, которая объявлена в обычном модуле 
ѴВА (а не в модуле класса). 

Біт МуСЬагЬ Аз Ыем МуСЬагЬСІазз 

Затем введите код, который фактически создаст экземпляр объекта. Воспользуй- 
тесь представленным ниже оператором. 

ЗеЪ туСЬагЬ . туСЬагЬСІазз = АсЬіѵеЗІіееЬ . СЪагЬО^ ес^з ( 1 ) . СЬагЬ 

После выполнения предыдущего оператора объект туСЬагьсіазз в модуле класса 
будет указывать на первую встроенную диаграмму активного листа. Следовательно, 
процедуры обработки событий в модуле класса будут выполняться при возникновении 
соответствующих событий. 

СОЗДАЙТЕ ПРОЦЕДУРЫ ОБРАБОТКИ СОБЫТИЙ ДЛЯ КЛАССА 
ДИАГРАММЫ 

В этом разделе речь пойдет о том, как создавать процедуры обработки событий 
в модуле класса. Помните, что модуль класса должен содержать следующее объявление. 

РиЫіс МіЫіЕѵепЬз туСЬагЬСІазз Аз СЬагЬ 

После объявления с помощью ключевого слова шіьЬЕѵепЬз новый объект появит- 
ся в раскрывающемся списке ОЬіесІ в модуле класса. Если вы выберете новый объект 
в поле ОЬіесІ, его действительные события будут перечислены в раскрывающемся 
списке Ргосесіиге в правой части окна (рис. 18.12). 

Приведенный далее пример является простой процедурой обработки события, 
которая выполняется при активизации встроенной диаграммы. Эта процедура создает 
окно сообщения, которое содержит имя "родителя" объекта сЪагъ (в его роли высту- 
пает объект СЪагЬО^есь). 

РгіѵаЬе ЗиЪ с1зС1іагЬ_АсЬіѵаЬе ( ) 

МздВох сІзСЬагЬ . РагепЬ . Ыаіие & " активизирована" 
Епсі ЗиЬ 
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|туСІіагтСІаз8 



"3 



"По грешності 
"Горизонта.^ 
"Вертикалы 
"Эапись л|і>гадОѵег 



Сазе хІЕггсгЗагз : : 
Сазе хІХЕггогЗагз : 
Сазе кІУЕггогЗагз : 
Сазе хІХ&депсІЕігЬгу 
Сазе х1І_едеп(1Кеу : 1(1 = "Ключ леп 
Сазе хІАхіз : Ій = "Оси" 
Сазе хІМаз огСгііІІіпез : 1(1 = 
Сазе хІМіпогЕгісіІіпез : Ісі = 
Сазе хІАхізТІЫе: Ісі = ГІ Наз: 
Сазе х15ларе: Ій = "Фигура" 
Сазе хІЫо^ліпд: Ііі = "Ничего" 
Сазе Еізе: Ісі = "Нечто неизвестное 
Еші 5е1есъ 

І-.гс-Згх "3:-:-±-±у.і : " ^ Іс. 

Епй 5иЬ 



ВеТогеОоиЫеСІІск 
ВеТогеИідМСІІск 
Саісиіаіе 



□ гадРІоі 
Мои&еОо\ѵп 
Еазов] и ° и&еи ° ѵе 
"Эспою^ и5еир 
5еІес* 

ЁепевСНапде 



1І_ 



^ 



Рис. 18.12. Список Ргоседиге отображает действительные собы- 
тия для нового объекта сЬагі 



На прилагаемом к книге компакт-диске расположен файл рабочей книги, которая 
демонстрирует концепции, описанные в этом разделе. 



Пример использования событий объекта СЬагі 
во встроенной диаграмме 

Пример, приводимый в этом разделе, призван закрепить материал, приведенный 
выше. На рис. 18.13 отображена встроенная диаграмма, которая работает подобно 
карте изображения. На ее областях можно щелкать для получения разных результатов. 
Щелчок на одном из столбцов диаграммы приводит к активизации того рабочего лис- 
та, на котором содержатся подробные данные об этой области диаграммы. 



А | В 

Регион Продажи 

Север 1 353 

Юг 1 279 

Запад 2 343 



Подключение 
событий 



С | Р | Е | Г | в | Н | і |^ 



Отключение 
событий 



| $2 000 



Щелкните на столбце 




Рис. 18.13. Данная диаграмма служит в качестве карты изо- 
бражения, на областях которой можно щелкать для ото- 
бражения детальных сведений 
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Рабочая книга состоит из четырех листов. Лист Общие содержит встроенную диа- 
грамму. Другие листы называются Север, Юг и Запад. Формулы в диапазоне ві:В4 
суммируют данные в соответствующих листах, а итоговые данные отображаются на 
диаграмме. Щелчок на столбце диаграммы приводит к возникновению события. Про- 
цедура обработки этого события активизирует соответствующий лист, чтобы пользова- 
тель мог просмотреть подробные сведения выбранного диапазона. 

В рабочей книге расположен модуль класса, который называется ЕтЪСЬагЬСІазз, 
а также обычный модуль ѴВА — Мосіиіеі. В демонстрационных целях рабочий лист 
Общие содержит две кнопки: одна выполняет процедуру ЕпаЫеСЪагііЕѵепііз, а вто- 
рая — процедуру ВізаЫеСЬагііЕѵепііз (обе расположены в модуле Мосіиіеі). Кроме 
того, на каждом рабочем листе находится кнопка, с помощью которой запускается 
процедура КеЬигШіоМаіп, возвращающая пользователя на лист Общие. 

Полный листинг модуля Мосіиіеі приведен ниже. 

Біт ЗиттагуСпагЬ Аз Ыем ЕтЬСпагЪСІазз 
ЗиЬ ЕпаЫеСпагЬЕѵепЬз ( ) 

1 Вызывается кнопкой на рабочем листе 

Капде ("А1") . ЗеІесЪ 

ЗеЬ ЗиттагуСпагЬ . туСпагЬСІазз = 

МогкзпееЬз (1) . СпагЬОк^ ес^з ( 1 ) . СпагЬ 
Епй ЗиЬ 

ЗиЬ БізаЫеСпагЬЕѵепЬз ( ) 

1 Вызывается кнопкой на рабочем листе 

ЗеЬ ЗиттагуСпагЬ . туСпагЬСІазз = ЫоЪпіпд 

Капде ( "А1" ) . ЗеІесЪ 
Епй ЗиЬ 

ЗиЬ КеЬигпТоМаіп ( ) 

1 Вызывается кнопкой на рабочем листе 

ЗпееЬз ( "Общие" ) .АсЬіѵаЬе 
Епй ЗиЬ 

Первый оператор объявляет новый объект ЗиттагуСЪагі: типа ЕтЪСЪагііСІазз 
(это имя модуля класса). Когда пользователь щелкает на кнопке Подключение собы- 
тий, встроенная диаграмма присваивается объекту ЗиттагуОіагі:, который, в свою 
очередь, поддерживает обработку событий диаграммы. В листинге 18.4 представлен 
код модуля класса ЕтЪСЪагііСІазв. 

Щелчок на диаграмме приводит к генерации события МоизеБсжп, которое вызывает 
выполнение процедуры туС]1аг1:С1азз_]У[оизеВсжп. Эта процедура использует метод 
ОеЬСЪагііЕІетепі: для получения информации об элементе, на котором щелкнул 
пользователь. Метод <Зеі:С]іагі:Е1етепі: возвращает информацию об элементе, кото- 
рому принадлежит точка с координатами X и У под указателем мыши во время щелч- 
ка (информация о координатах отображается в виде аргументов процедуры 
туС]іаг1іС1азз_МоизеВото). 

Листинг 1 8.4. Реакция на щелчок на столбце 

РиЫіс ШіЫіЕѵепЬз туСпагЬСІазз Аз СпагЬ 

РгіѵаЬе ЗиЬ туСпагЬС1азз_МоизеБоѵ\т. (ВуѴаІ ВиЬЬоп Аз Ьопд, __ 
ВуѴаІ ЗпіЕЬ Аз Ьопд, ВуѴаІ X Аз Ьопд, ВуѴаІ У Аз Ьопд) 

Біт ІБпит Аз Ьопд 

Біт а Аз Ьопд, Ь Аз Ьопд 

1 Следующий оператор возвращает значения 
1 ІБЫит, а и Ь 
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туСЬагЬСІазз . ОеЬСЬагЬЕІетепЬ X, У, ІБгшт, а, Ь 

1 Щелчок на последовательности? 
ІБгшт = хІЗегіез Тпеп 
ЗеІесЬ Сазе Ь 
Сазе 1 

ЗпееЬз ( "Север" ) .АсЬіѵаЬе 
Сазе 2 

ЗЪееЪз ( "Юг" ) .АсЬіѵаЬе 
Сазе 3 

ЗпееЬз ( "Запад" ) .АсЬіѵаЬе 
Епй ЗеІесЬ 

Капде ("А1") . ЗеІесЬ 
Епсі ЗиЬ 




Эта рабочая книга доступна на прилагаемом к книге компакт-диске. 



Хитрости создания диаграмм 

Далее мы предложим информацию, касающуюся тонкостей создания диаграмм. 
Некоторые из описанных методов могут эффективно применяться в конечных прило- 
жениях. Их изучение предоставит дополнительную информацию об объектной модели 
диаграмм. 

Печать встроенных диаграмм на всю страницу 

При выделении встроенной диаграммы можно распечатать диаграмму с помощью 
команды Файл ■=> Печать. Встроенная диаграмма будет распечатана на всю страницу 
(как будто она находится на листе диаграммы), но при этом останется встроенной. 
Следующий макрос печатает все встроенные диаграммы на активном листе, причем 
каждая диаграмма печатается на всю страницу. 

ЗиЬ РгіпЬЕтЬесасаесасііагЬз ( ) 

Рог ЕасЬ сЪЬОк^ Іп АсЬіѵеЗЬееЬ . СЪагЪОі^ есЬз 
сЪЬОЪ ] . СЬагЬ . РгіпЬ 

Еша ЗиЬ 

Создание "мертвой" диаграммы 

Как правило, диаграмма Ехсеі использует данные, которые хранятся в диапазоне. 
Изменение данных в диапазоне приводит к автоматическому обновлению содержи- 
мого диаграммы. В некоторых случаях возникает необходимость "отсоединить" диа- 
грамму от ее диапазона данных и создать "мертвую" диаграмму (чтобы она никогда не 
изменялась). Например, если данные диаграммы создаются рядом сценариев "что- 
если", то может возникнуть необходимость в сохранении базовой диаграммы, которая 
сравнивается с результатами выполнения других сценариев. 

Для создания такой диаграммы существует два метода. 

♦ Вставить в виде изображения. Активизируйте диаграмму и выберите 
Правка "^Копировать. После этого нажмите клавишу <8Ый> и выполните ко- 
манду ПравкаОВставить рисунок (команда Вставить рисунок доступна только в 
том случае, если при открытии меню Правка удерживать нажатой клавишу 
<8ЫгІ>). В результате будет получено изображение скопированной диаграммы. 
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♦ Преобразовать ссылки на диапазоны в массивы значений. Щелкните на последова- 
тельности в диаграмме, а затем — в строке формул. Нажмите клавишу <Р9>, 
чтобы преобразовать диапазон в массив. Повторите эту операцию для осталь- 
ных последовательностей диаграммы. 

Файл хівдаігу.хіз отображает последний метод. Данный файл является специ- 
альной рабочей книгой, которая используется ЕхсеІ для хранения пользователь- 
ских форматов диаграмм. Если открыть эту рабочую книгу, то можно найти 20 лис- 
тов диаграмм. Каждый лист диаграммы содержит "макеты" диаграмм, в которых 
вместо диапазонов в качестве источников используются массивы. 

Приведенная ниже процедура создает изображение активной диаграммы поверх 
самой диаграммы (исходная диаграмма не удаляется). Она выполняется как для вне- 
дренных диаграмм, так и для диаграмм на отдельных листах. 

ЗиЬ СопѵегЬСЬагЬТоРісЬиге ( ) 
Біт ТЪеСЪагЪ Аз СЬагЬ 
І:Е АсЬіѵеСІіагЬ Із ЫоЫііпд ТЪеп 

МздВох "АсЪіѵаЪе а сЬагЬ . " , ѵЫп^огтаЬіоп 

ЕхіЬ ЗиЬ 
Епй II 

ЗеЪ ТЪеСЬагЬ = АсЬіѵеСЬагЬ 

АррІісаЬіоп . ЗсгеегШрсЗаЬіпд = Раізе 

ТЪеСЪагЬ . СоруРісЬиге Арреагапсе : =хІРгіпЬег , _ 

Зіге : =х13сгееп, РогтаЬ : =хІРісЬиге 
І:Е ТуреЫате (АсЬіѵеЗЬееЬ) = "СЪагЬ" ТЬеп 
АсЬіѵеСЬагЬ . РазЬе 

Еізе 

АсЬіѵеЗЬееЬ . РазЬе 

ЗеІесЬіоп.Ье^Ь = ТЬеСЬагЬ . РагепЬ . Ье^Ь 
ЗеІесЬіоп.Тор = ТЬеСЬагЬ . РагепЬ . Тор 
Епй І:Е 

АррІісаЬіоп. ЗсгеепІІрсіаЬіпд = Тгие 
Епсі ЗиЬ 



Соответствующая рабочая книга расположена на прилагаемом к книге компакт- 
диске. 



Следующая процедура создает диаграмму (рис. 18.14), управляя несколькими 
массивами. Рабочие данные не сохраняются на рабочем листе. Более того, формула 
8ЕКІЕЗ (ряд) оперирует массивами, а не ссылками на диапазоны. 

ЗиЬ СгеаЬеАБеасасііагЬ ( ) 
СЬагЬз .Асісі 

АсЬіѵеСІіагЬ . ЬосаЬіоп _ 

Шіеге : =хІЬоса*:іопАзО^ есЬ , Ыате : = " ЗЬееЫ " 
ѴІІЪЪ. АсЬіѵеСЬагЬ 

. ЗегіезСоІІесЬіоп.ЫемЗегіез 

. ЗегіезСоІІесЬіоп(І) .ХѴаІиез = Аггау ( " аап" , "РеЬ", "Маг") 

. ЗегіезСоІІесЬіоп (1) .Ѵаіиез = Аггау(125, 165, 189) 

. ЗегіезСоІІесЬіоп (1) .Ыате = "Заіез" 

. СЪагЬТуре = хІСоІитпСІизЬегесІ 

. НазЬедешЗ = Еаізе 

. БезеІесЬ 

Епсі ЗиЬ 



Соответствующая рабочая книга расположена на прилагаемом к книге 
компакт-диске. 
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Рис. 18. 14. Эта диаграмма построена на основе данных массивов 



Поскольку формула зекіез (ряд) имеет ограничение на длину, то подобный 
подход можно использовать только для небольших наборов данных. 

Отображение подсказки 

В диаграммах очень удобно использовать экранные подсказки. Экранные подсказ- 
ки — это небольшие сообщения, которые отображаются на экране при наведении 
указателя мыши на элемент диаграммы. Обычно в экранной подсказке представлено 
имя элемента (для рядов данных) и значение точки данных. Объект сЪагъ не позво- 
ляет управлять экранными подсказками для диаграммы. 



Для отображения и скрытия экранных подсказок выполните команду Сервиса Па- 
раметры. Перейдите на вкладку Диаграмма и снимите или установите два флажка 
в разделе Всплывающие подсказки отображают. 

В этом разделе описан способ управления экранными подсказками. На рис. 18.15 
показана экранная подсказка, отображенная с помощью события МоизеОѵег. При на- 
ведении указателя мыши на столбец в левом верхнем углу диаграммы появится тек- 
стовое окно с информацией о выбранной точке данных. 



■ ■ 

Отчет за 1-й квартал 



6 ООО ООО 
5 000 000 
4 000 000 
■ 2 000 000 

2 000 000 
1 000 000 





Область 1. Январь = 
53245151,000 













































































Январь Февраль Март 



|и і ► м|\ Листі \ Диагр амма! / 

Рис. 18.15. Текстовое окно содержит сведения о выбранной 
точке данных 
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Процедура обработки событий расположена в модуле листа СЬагЬ. 

РгіѵаЬе ЗиЬ СЬагЬ_МоизеМоѵе (ВуѴаІ ВиЬЬоп Аз Ьопд, ВуѴаІ ЗпіііЪ Аз Ьопд, __ 
ВуѴаІ X Аз Ьопд, ВуѴаІ У Аз Ьопд) 
Біт ЕІетепЫсІ Аз Ьопд 
Біт агді Аз Ьопд, агд2 Аз Ьопд 
Біт ЫемТехЪ Аз ЗЬгіпд 
Оп Еггог Кезите ЫехЬ 

АсЬіѵеСпагЬ . ОеЬСпагЬЕІетепЬ X, У, ЕІетепЫсІ, агді, агд2 
ЕІетепЫсЗ = хІЗегіез Тпеп 
ЫемТехЬ = ЗпееЬз ( "Листі" ) .Капде ( "СоттепЬз" ) .ОіііізеЪ (агд2 , агді) 

Еізе 

ЫемТехЬ = " " 

АсЬіѵеСпагЬ . Зпарез (1) . ѴізіЪІе = Еаізе 

Епй 

Іі: ЫемТехЬ <> АсЬіѵеСЬагЬ . ЗЬарез (1) . ТехЬЕгате . СЬагасЬегз . ТехЬ Тпеп 
АсЬіѵеСЬагЬ . ЗЬарез (1) . ТехЬРгате . СЬагасЬегз . ТехЬ = ЫемТехЬ 
АсЬіѵеСІіагЬ . ЗЬарез (1) . ѴізіЫе = Тгие 

ЕпсЗ ЗиЬ 

Эта процедура отслеживает движения указателя мыши на листе диаграммы. Коор- 
динаты указателя содержатся в переменных х и У, подставляемых в процедуру. 
Аргументы ВиЫіоп и зііій в процедуре не используются. 

Ключевой элемент процедуры — это метод ОеЪСЬагЪЕІетепЪ. Если переменная 
ЕІетепЫсІ равна хІЗегіез, то указатель наведен на ряд данных. В результате пере- 
менной ЫемТехь назначается текст определенной ячейки с описательной информа- 
цией (рис. 18.16). Если указатель мыши находится за пределами ряда данных, то текст 
скрывается. 




Эта рабочая книга доступна на прилагаемом к книге компакт-диске. 



Анимированные диаграммы 

Ехсеі отображает простую анимацию (многие пользователи не знают об этой воз- 
можности). Например, можно анимировать фигуры и графики. Рассмотрим график, 
показанный на рис. 18.17. 
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Рис. 18.16. Диапазон В7. С9 содержит описательные 
сведения, отображаемые в экранной подсказке 
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Рис. 18.17. С помощью простой процедуры ѴВА на основе 
этого графика можно получить интересную анимационную 
картинку 



Значения аргумента X (столбец а) зависят от значения, которое хранится в ячейке 
Аі. Значение в каждой строке равно сумме значения в предыдущей строке и значения 
в ячейке Аі. Столбец в содержит формулы, которые подсчитывают значение 5ІЫ для 
соответствующего значения в столбце А. Представленная далее простая процедура 
создает интересную анимационную последовательность. Она изменяет значение в 
ячейке Аі, что приводит к изменению диапазона значений X и У. 



Прилагаемый к книге компакт-диск содержит рабочую книгу, демонстрирующую 
анимированную диаграмму, а также несколько других примеров анимации. 



Создание диаграммы с графиком гипоциклоиды 

Даже если тригонометрия в школе вызывала у вас трудности, пример, приведен- 
ный в этом разделе, вам точно понравится (он основан на тригонометрических функ- 
циях). Рабочая книга, показанная на рис. 18.18, содержит бесконечное количество 
гипоциклоидных кривых. Гипоциклоида — это траектория точки, находящейся на 
окружности, которая движется внутри другой окружности. Подобная техника исполь- 
зовалась в популярной детской игрушке "Спирограф". 




Данная рабочая книга доступна на прилагаемом к книге компакт-диске. 



В приведенном примере используется простой график. Данные для аргументов X 
и У генерируются на основе формул, которые хранятся в столбцах айв. Элементы 
управления ЗсгоІІЬаг в верхней части листа позволяют менять значения трех пара- 
метров, которые определяют внешний вид диаграммы. Эти элементы управления свя- 
заны с ячейками ві, в 2 и вз. Они вставлены с панели инструментов Формы и не 
являются элементами управления АсііѵеХ. Кроме того, диаграмма имеет кнопку 
Произвольно, которая генерирует случайные значения параметров. 
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Рис. 18.18. Рабочая книга, генерирующая бесконечное количество гипоцикло- 
идных кривых 

Рабочая книга содержит только один макрос (показанный ниже). Он выполняется 
при щелчке на кнопке Произвольно. Этот макрос генерирует три случайных числа 
в диапазоне от 1 до 250 и вставляет эти числа в рабочий лист. 

ЗиЬ Капс1от_С1іск ( ) 
Капсіотіге 

Капде("В1") = ІпИ (Кпй * 250) 
Капде ( "В2" ) = ІпИ (Кпй * 250) 
КапдеС'ВЗ") = ІпИ (Кпй * 250) 
Епй ЗиЬ 

Создание диаграммы часов 

На рис. 18.19 показан график, который видоизменен так, чтобы имитировать 
циферблат часов. Такая диаграмма не только выглядит, как часы, она и работает, как 
часы. Сложно придумать область применения такой диаграммы, но ее создание — 
хорошее практическое упражнение. 




Рис. 18. 19. Работающие часы в виде диаграммы 
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Данная рабочая книга доступна на прилагаемом к книге компакт-диске. 



Кроме диаграммы часов, рабочая книга содержит текстовое поле, которое отобра- 
жает время в виде строки, как показано на рис. 18.20. Обычно это поле скрыто, но его 
можно отобразить, сбросив флажок Аналоговые часы. 




Рис. 18.20. Отобразить на 
листе цифровые часы намного 
проще, но результат будет не 
настолько эффектным, как в 
обычных 



11:40:15 РМ 



При рассмотрении рабочей книги, которая содержится на компакт-диске, обратите 
внимание на несколько факторов. 

♦ Объект СпагЬОЪ ] есь называется СІоскСЪагѣ и использует диапазон 
БідіЬаІСІоск для цифрового отображения времени. 

♦ Две кнопки на листе добавлены с панели инструментов Формы. Каждой кнопке 
назначена процедура (зъагъсіоск и ЗЬорСІоск). 

♦ Элемент управления СпескВох (Флажок) (с именем сЬСІоскТуре) на листе 
взят с панели инструментов Форма, а не с панели инструментов Элементы 
управления. Щелчок на этом объекте приводит к выполнению процедуры 
сЬС1оскТуре_С1іск, которая изменяет значение свойства ѵізіЫе объекта 
СІоскСЪагѣ. Когда данный объект становится невидимым, пользователю 
открывается цифровой индикатор времени. 

♦ В качестве диаграммы используется график с четырьмя объектами Зегіез. Эти 
последовательности представляют часовую стрелку, минутную стрелку, секунд- 
ную стрелку, а также 12 цифр. 

♦ Процедура іірсіаъесіоск выполняется при щелчке на кнопке Запуск. Данная 
процедура определяет видимость циферблата и выполняет необходимое обнов- 
ление экрана. 

♦ Процедура ИрсІаЪеСІоск использует метод Опт і те объекта Арріісаьіоп. 
Этот метод позволяет выполнять процедуру в определенное время. Перед 
завершением процедуры ИрсІаЬеСІоск устанавливается новое событие Опт і те, 
которое произойдет через одну секунду. Другими словами, процедура 
ИрсіаЬеСІоск вызывается каждую секунду. 

♦ Процедура ИрсІаЬеСІоск использует основные тригонометрические функции 
для определения углов отображения стрелок часов. 

♦ В отличие от многих других диаграмм, эта диаграмма не использует диапазон 
ячеек рабочего листа для хранения собственных данных. Вместо этого необхо- 
димые данные рассчитываются с помощью кода ѴВА и передаются непосредст- 
венно в свойства Ѵаіиез и ХѴаІиез объектов Зегіез диаграммы. 
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Советы по использованию диаграмм, 
не требующие написания макросов 

В этом разделе мы поговорим о том, как можно управлять диаграммами без ис- 
пользования макросов. Вы будете удивлены тем богатством средств, которые предос- 
тавляет Ехсеі для управления диаграммами. 

Управление последовательностями методом 
скрытия данных 

На рис. 18.21 показана диаграмма, которая отображает данные для каждого из 365 
дней в году. Итак, вам необходимо отобразить лишь данные для февраля. Вы можете, 
конечно, переопределить диапазон данных диаграммы. Существует и другой путь — 
воспользоваться командой Ехсеі Автофильтр. 

По умолчанию диаграмма не отображает данные, которые скрыты на рабочем лис- 
те. Команда Ехсеі Автофильтр скрывает строки, не соответствующие определенному 
критерию. Предлагаемое ею решение достаточно очевидно и просто. Выберите 
Данные^Фильтр^Автофильтр, чтобы перейти в режим автофильтра. Каждый заголо- 
вок строки в фильтруемом списке содержит стрелку раскрывающегося списка. Щелк- 
ните на опции Условие. После этого введите критерии фильтрации, которые опреде- 
ляют даты, отображаемые на диаграмме. Установки, показанные на рис. 18.22, скры- 
вают все строки, кроме тех, которые содержат данные февраля. 



5=' я и Іогі I Іе г сН а г I. хі 5 




Рис. 18.11. Воспользуйтесь средством Автофильтр для отображения 
только подмножества данных 
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Знак вопрос? "Г" обоз- г-- бой знак 

Знак "*" обозначает послед овательго—ь лчоых знаков 



Рис. 18.22. В диалоговом окне 
Пользовательский автофильтр 

указываются условия фильтра- 
ции данных листа 
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Эта рабочая книга содержится на прилагаемом к книге компакт-диске. 



Полученная диаграмма показана на рис. 18.23. 



Щ а и кой Не г сН а г I. хі 5 
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Рис. 18.23. На диаграмме представлены только данные отображае- 
мых на экране ячеек 

Если эта методика не работает, то необходимо изменить параметры диаграммы. 
Активизируйте диаграмму, после этого выберите команду Сервис^Параметры. 
В диалоговом окне Параметры щелкните на вкладке Диаграмма и установите фла- 
жок Отображать только видимые ячейки. Чтобы обеспечить отображение диаграм- 
мы даже при скрытии ячеек с данными, необходимо установить привязку диаграм- 
мы в значение не перемещать и не изменять размеры. Воспользуйтесь командой 
Формат^Выделенная область диаграммы для изменения этого параметра. 

Хранение нескольких диаграмм на одном листе диаграммы 

Пользователи Ехсеі, которые задавались рассматриваемым в данном разделе вопро- 
сом, согласятся, что лист диаграммы содержит только одну диаграмму. Почти всегда это 
высказывание справедливо. Но хранение нескольких диаграмм на листе диаграммы воз- 
можно. Программа Ехсеі предоставляет для этого определенную возможность. Если 
активизировать встроенную диаграмму и выбрать команду Диаграммам Размещение, то 
Ехсеі отобразит диалоговое окно Размещение диаграммы. Если выбрать переключатель 
Отдельном (и указать существующий лист диаграммы), то новая диаграмма будет раз- 
мещена поверх той, которая уже расположена на листе диаграммы. 

Зачастую возникает необходимость в размещении встроенной диаграммы на 
пустом листе диаграммы. Для того чтобы создать пустой лист диаграммы, выберите 
одну пустую ячейку и нажмите клавишу <Р11>. 

Одним из преимуществ хранения нескольких диаграмм на одном листе является 
то, что в таком случае можно использовать команду ВидОПо размеру окна для автома- 
тического масштабирования диаграмм в соответствии с размерами окна. На рис. 18.24 
показан пример листа диаграммы, который содержит шесть встроенных диаграмм. 



Данная рабочая книга находится на прилагаемом к книге компакт-диске. 
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Создание саморасширяющейся диаграммы 

При создании диаграмм пользователи чаще всего задаются вопросом: как создать 
диаграмму, которая будет автоматически расширяться при добавлении в исходный 
диапазон новых данных? 

Чтобы понять, о чем идет речь, взгляните на рис. 18.25. На нем показан рабочий 
лист с ежедневно обновляемыми сведениями об объемах продаж. На диаграмме 
графически представлены все данные рабочего листа. При введении новых данных 
диаграмма должна расширяться, чтобы вместить обновленную информацию. С другой 
стороны, при удалении данных диаграмма должна сужаться, чтобы исключить воз- 
можность образования пустых мест. 
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Рис. 18.25. В случае саморасширяющейся диаграммы обновление данных 
выполняется автоматически 
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При использовании ЕхсеІ 2003 подобные ухищрения ни к чему. С помощью нового 
средства создания списков (команда Данные^Список^Создать список) вы сможе- 
те создать автоматически обновляемую диаграмму без выполнения дополнитель- 
ных действий. Для расширения и сужения диаграммы достаточно изменить данные 
в назначенном списке. 

Дело первостепенной важности — это создание диапазона, который способен вме- 
стить любые обновленные данные. В результате возникает еще одна проблема — 
на диаграмме отображаются "пустые" значения, которые только мешают правильному 
анализу данных. В большинстве случаев отображение на диаграмме "пустых" значе- 
ний просто недопустимо. 

Поскольку методика создания самообновляющейся диаграммы не так проста, как 
кажется на первый взгляд, мы поэтапно рассмотрим процесс ее реализации. 

Для примера возьмем простой рабочий лист, в котором в столбце А расположены 
даты, а в столбце в указаны объемы продаж на указанную дату. Также предположим, 
что ежедневно рабочий лист пополняется новыми сведениями об объеме продаж, 
и эта информация должна незамедлительно отображаться на диаграмме. 

СОЗДАНИЕ ДИАГРАММЫ 

Для начала создадим диаграмму стандартного типа, на которой отображаются 
исходные данные. На рис. 18.25 показан рабочий лист, иллюстрирующий эту опера- 
цию. Диаграмма строится с помощью формулы ряд следующего вида. 

= РЯД (Листі ! $В$1 /сіаііузаіез .хіз ! Дата ; (Заііузаіез .хіз ! Продажи; 1) 

В формуле учтены следующие положения. 

♦ Название ряда данных приведено в ячейке ві. 

♦ Подписи категорий приведены в диапазоне А2 : АН. 

♦ Значения расположены в диапазоне в 2 : вн. 

Как вы видите, это самая обычная диаграмма. Если добавить новую дату или зна- 
чение объема продаж, то диаграмма не будет дополнена новыми элементами. 

СОЗДАНИЕ ИМЕНОВАННОЙ ФОРМУЛЫ 

На этом этапе мы создадим две именованные формулы. Они будут использоваться 
в качестве аргументов функции ряд. Если вы еще не знакомы с синтаксисом функции 
ряд, то будете иметь возможность ознакомиться с ним несколько позже. В данный 
момент выполните следующие действия. 

1. Выберите команду Вставка^ Имя "^Присвоить. На экране появится диалоговое 
окно Присвоение имени. 

2. В поле Имя введите Дата. В поле Формула введите следующую формулу. 

=СМЕЩ ( Листі ! $А2 ; ; ; СЧЕТЗ ( Листі ! $А : $А) - 1 ; 1 ) 

3. Щелкните на кнопке Добавить для создания формулы с именем Дата. 

Обратите внимание, что функция смещ ссылается на первую подпись категорий 
(ячейка А2) и использует функцию счетз для определения количества подпи- 
сей в столбце. Поскольку в столбце А в первой строке содержатся заголовки, 
то из общего количества вычитается значение 1. 

4. В поле Имя введите Продажи, а в поле Формула — следующую формулу. 

=СМЕЩ (Лис-ті ! $В$2 ; ; ; СЧЕТЗ (Листі ! $В : $В) -1 ; 1) 
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В данном случае функция смещ обращается к первому значению данных 
(ячейка В2). Опять-таки, функция счетз определяет количество точек данных, 
за исключением заголовка в ячейке ві. 

5. Щелкните на кнопке Добавить для добавления второй именованной формулы. 

6. Щелкните на кнопке Закрыть, чтобы закрыть диалоговое окно присвоения имен. 

Теперь ваша рабочая книга содержит две именованные формулы — Дата и Продажи. 
ИЗМЕНЕНИЯ РЯДА ДАННЫХ 

В заключение мы изменим диаграмму так, чтобы в ней использовались именован- 
ные формулы вместо строго заданных ссылок. 

1. Активизируйте диаграмму и выполните команду Диаграммам Исходные данные. 
На экране появится диалоговое окно Исходные данные. 

2. В поле Значения введите Листі ! Продажи. 

3. В поле Подписи оси X введите Листі ! Дата. 

4. Убедитесь, что диалоговое окно выглядит так, как показано на рис. 18.26, 
и щелкните на кнопке ОК. 



Е-і^-іеьы& првдажи 
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~] Имя: |=Лист1!5В=2 
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Рис. 18.26. Определив именованные форму- 
лы в качестве исходных данных, вы созда- 
дите диаграмму на основе изменяемого 
диапазона данных 



В пп. 2—3 обратите внимание на то, что имя формулы начинается названием рабо- 
чего листа с данными. Поскольку именованная формула задается на уровне рабочей 
книги (в отличие от уровня рабочего листа), то вы должны были использовать имя 
рабочей книги. Но Ехсеі в данном случае делает для вас исключение, корректно рас- 
познавая именованную формулу. Если же вы опять откроете диалоговое окно при- 
своения имени, то увидите, что программа автоматически заменила имя рабочего лис- 
та именем рабочей книги. 

=(3аі1уза1ез . хіз ! Продажи 

При создании именованной формулы вам необходимо начинать ее с названия 
рабочего листа или рабочей книги, к которым она относится. (Всегда проще исполь- 
зовать имя рабочего листа.) Помните, если имя рабочего листа или рабочей книги 
содержит пробелы, его следует заключить в одинарные кавычки. 

= '<іаі1у заіез . хіз ' ! Продажи 



Детально об именах в Ехсеі рассказано в следующей врезке. 
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Управление именами в ЕхсеІ 

В ЕхсеІ поддерживается два типа имен: уровня рабочего листа и уровня рабочей книги. На уров- 
не рабочей книги определяются имена, которые будут использоваться во всей книге. Обычно при 
назначении имени ячейке или диапазону вы создаете имя, доступное в рабочем листе. 
Но вы можете создавать также имена только для отдельных рабочих листов. Подобное имя 
начинается с названия рабочего листа (например, имя Листі! Данные определено на уровне 
рабочего листа). После создания допускается использовать имя без указания рабочего листа. 

=Данные*4 

Если же вы хотите ввести эту формулу на другом рабочем листе, то указывать в имени назва- 
ние исходного рабочего листа обязательно. 

=Лист1 ! Данные* 4 

Имена уровня рабочего листа весьма эффективно использовать в рабочей книге с большим 
количеством одинаковых названий. Например, вы можете назначить одинаковые имена раз- 
ным диапазонам на разных рабочих листах. Но при этом в каждое имя обязательно включите 
название рабочего листа, чтобы не вызвать конфликт данных. 

Именованные формулы этой главы, в основном, задаются на уровне рабочей книги, поэтому 
название рабочего листа в них не указывается. Но при введении имени в поле Значения 
диалогового окна Исходные данные указывать имя рабочего листа обязательно. 



Вместо редактирования данных с помощью диалогового окна Исходные данные, 
вы можете прибегнуть к непосредственному изменению формулы ряд. 



ТЕСТИРОВАНИЕ САМОРАСШИРЯЮЩЕЙСЯ ДИАГРАММЫ 

Для проверки полученного результата введите дополнительные данные в столбцы А 
и в или удалите из них несколько значений. Если описанные выше инструкции вы- 
полнены вами правильно, то диаграмма будет обновлена автоматически. Если на эк- 
ране отображается сообщение об ошибке, то проверьте правильность проведенных 
изменений. Этот метод достаточно прост, чтобы не сработать. 

КАК ЭТО РАБОТАЕТ? 

Многие пользователи применяют описанную выше методику, не понимая основ, 
на которых она базируется. Но в этом нет ничего сложного. Вам не обязательно вни- 
кать во все тонкости построения формул. В результате простых манипуляций вы смо- 
жете приспособить данную методику к любому типу диаграмм. Но зная, как создава- 
лись именованные формулы, вы сделаете это быстрее и проще. Кроме того, вам ста- 
нут доступны динамические диаграммы более высокого уровня. 

ОБ ИМЕНОВАННЫХ ФОРМУЛАХ В ДИАГРАММАХ 

Описанная выше диаграмма использует технологию именованных формул Ехсеі. 
Вы, возможно, уже знакомы с концепцией именованных ячеек и диапазонов, однако 
вы вряд ли догадываетесь, что последние — это частный случай именованных формул. 

В диалоговом окне Присвоение имени в поле Имя вводится имя формулы, а в поле 
Формула — сама формула. Как несложно заметить, значение в поле формула начина- 
ется со знака равенства (а это явный признак формулы). 

В отличие от обычной формулы именованная, формула не вводится в ячейку. 
Она сохраняется в памяти Ехсеі. Результат выполнения именованной формулы ото- 
бражается при запросе в рабочей книге самой формулы. 
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После определения именованные формулы вычисляются каждый раз при пересче- 
те рабочего листа. Но эти формулы не сохраняются в ячейках, поэтому в явном виде 
результат их выполнения не виден. В нашем примере пересчет именованных формул 
вызывает изменение вида диаграммы, поскольку они участвуют в формуле ряд. 

ФУНКЦИЯ СМЕЩ 

При создании обновляющейся диаграммы активно использовалась функция смещ. 
Она возвращает диапазон, смещенный относительно указанной ячейки. Аргументы 
функции указывают расстояние смещения относительно исходной ячейки и размер 
диапазона (количество столбцов и строк). 

В функции смещ используется пять аргументов. 

♦ Ссылка — ссылка, от которой вычисляется смещение. Аргумент Ссылка должен 
быть ссылкой на ячейку или на диапазон смежных ячеек; в противном случае 
функция смещ возвращает значение ошибки #знач ! . 

♦ Смещ_по_строкам — количество строк, которые нужно отсчитать вверх или 
вниз, чтобы верхняя левая ячейка результата ссылалась на это место. Если за- 
дать, например, число 5 в качестве значения аргумента смещ_по_строкам, то 
тем самым вы укажете, что левая верхняя ячейка возвращаемой ссылки должна 
быть на пять строк ниже аргумента ссылка. Смещ_по_строкам может быть по- 
ложительным (ниже начальной ссылки) или отрицательным (выше начальной 
ссылки). 

♦ Смещ_по_столбцам — количество столбцов, которые требуется отсчитать влево 
или вправо, чтобы левая верхняя ячейка результата ссылалась на это место. Если 
задать, например, число 5 в качестве значения аргумента смещ_по_столбцам, то 
тем самым вы укажете, что левая верхняя ячейка возвращаемой ссылки должна 
быть на пять столбцов правее аргумента ссылка. Смещ_по_столбцам может быть 
положительным (вправо от начальной ссылки) или отрицательным (влево от на- 
чальной ссылки). 

♦ Высота — высота (число строк) возвращаемой ссылки. Высота должна быть по- 
ложительным числом. 

♦ Ширина — ширина (число столбцов) возвращаемой ссылки. Ширина должна 
быть положительным числом. 

Если в диапазоне данных используются типы данных, отличные от оговоренных, то 
функция счетз возвратит неправильный результат. Поэтому не стоит вводить в 
столбцы айв данные с типами, отличными от числового и даты. 

Именованная формула Продажи имеет следующий вид. 

=СМЕЩ ( Листі ! $В$2 ; ; ; СЧЕТЗ ( Листі ! $В : $В) - 1 ; 1 ) 

Если в столбце в введено 11 записей, то функция счетз возвратит значение 11. 
При расчете учитывается тот факт, что первая строка отводится под заголовки дан- 
ных. В простом виде формула примет следующий вид. 

=СМЕЩ (Листі ! $В$2 ; ; ; 10 ; 1 ) 

В этой формуле ячейка в 2 используется в качестве точки привязки, относительно 
которой рассчитывается смещение. 

♦ Смещение относительно ячейки в 2 на строк. 

♦ Смещение относительно ячейки в 2 на столбцов. 




510 



Часть V. Совершенные методы программирования 



♦ Диапазон, высотой 10 ячеек. 

♦ Диапазон, шириной 1 ячейка. 



Другими словами, функция смещ возвращает ссылку на диапазон В2 :Віі, на осно- 
ве которого строится диаграмма. При добавлении еще одной записи функция смещ 
будет возвращать ссылку на диапазон в 2 : ві2. 

Чтобы упростить задачу, в данном примере использовался диапазон, состоящий из 
смежных ячеек. Тем не менее, эта методика применима и по отношению к ком- 
плексному диапазону, состоящему из нескольких областей рабочего листа. 

Создание интерактивной диаграммы 

В последнем примере этой главы, показанном на рис. 18.27, мы поговорим о при- 
ложении, которое позволяет отображать для выбранного города США (всего 284 горо- 
да) диаграмму средней ежемесячной температуры, нормы осадков, средней скорости 
ветра и средней интенсивности солнечного освещения. 




I В I С | Р | Е | Р | С | Н | I | Ц | К | I | М | Т 



Средняя температура 




Янв Фев Мар Апр Май И юн И юл Авг Сен Окт Нов Дек 
— Ф— РАДЕО, N0 -■— НОНОШЩНІ 



► М \Листі/ Данные / 



® Температура 
О Осадки 
О Солнечность 
О Ветер 



Рис. 18.27. В этом приложении используется несколько способов 
построения графиков изменения погодных условий 



Интерактивность приложения обеспечивается встроенными средствами Ехсеі — 
в нем не используются макросы. Город выбирается в раскрывающемся списке, он 
проверяется на принадлежность к списку, после чего указывается тип графика с по- 
мощью соответствующего переключателя. Работа приложения сводится к выполнению 
всего нескольких формул. 

В этом примере показано, что удобное и практичное приложение можно создать 
без использования макросов. 




Эта рабочая книга доступна на прилагаемом к книге компакт-диске. 



В следующих подразделах поэтапно рассмотрены все операции по разработке этого 
приложения. 
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ПОЛУЧЕНИЕ ДАННЫХ ПРИЛОЖЕНИЯ 

Всего несколько минут у меня ушло на поиск в \УеЪ исходных данных для созда- 
ваемого приложения. Я попросту скопировал данные из окна браузера в рабочий лист 
Ехсеі, после чего немного упорядочил и отсортировал полученную информацию. 
В результате я получил таблицу данных, состоящую из 13 столбцов. Чтобы не загро- 
мождать экран данными, я разместил исходные данные на отдельном рабочем листе. 

СОЗДАНИЕ НА РАБОЧЕМ ЛИСТЕ ПЕРЕКЛЮЧАТЕЛЕЙ 

Нам необходимо позволить пользователям выбрать тип графика, который будет 
отображаться на экране. Один из лучших вариантов — это добавление элементов 
управления Переключатель с панели инструментов Формы. Поскольку переключатели 
объединяются в группы, то все они ссылаются на одну ячейку оз. Эта ячейка, тем не 
менее, может принимать несколько значений в диапазоне от 1 до 4 в зависимости от 
активного переключателя. 

Далее необходимо реализовать механизм выбора таблицы данных на основе актив- 
ного переключателя или значения в ячейке оз. В результате поиска решения мне уда- 
лось написать формулу, вводимую в ячейку 04, в которой используется функция выбор. 

=ВЫБ0Р (03 ; "ТетрегаЬигеБаЪа" ; " РгесіріЬаЪіопБаЪа" ; "ЗипзЫпеБаЪа" ; "ШтЮаЪа" ) 

Таким образом, в ячейке 04 отображается название одного из представляемых на 
диаграмме диапазонов данных. Для визуального выделения переключателей на рабо- 
чем листе я немного изменил форматирование прилегающих ячеек. 

СОЗДАНИЕ СПИСКА ГОРОДОВ 

Следующий этап — создание раскрывающегося списка, в котором пользователь 
сможет выбрать город с отображаемой для него информацией о погоде. Упрощает эту 
процедуру специальное средство проверки данных Ехсеі. Но сначала нам придется 
выполнить предварительную обработку данных. Мы объединим ячейки лі:Міі для 
первого города и дадим им название сіьуі. Далее объединим ячейки лз :Міз и да- 
дим им название сіьу2. 

Для упрощения дальнейших действий я создал именованный диапазон сіьуьізь, 
который соответствует первому столбцу таблицы РгесіріЬаЬіопБаЬа. 

Выполните приведенные ниже инструкции для создания раскрывающегося списка. 

1. Выберите диапазон лі :М11 (помните, что это объединенные ячейки). 

2. Выполните команду Данные 1 ^ Проверка. На экране появится диалоговое окно 
Проверка вводимых значений. 

3. Перейдите на вкладку Параметры. 

4. В поле Типы данных выберите значение Список. 

5. В поле Источник введите =сіьуьізь. 

6. Щелкните на кнопке ОК. 

7. Скопируйте диапазон л і : мі і в диапазон л з : мі з . 



На рис. 18.28 показан полученный результат. 



Рис. 18.28. Для выбора города используется раскры- 
вающийся список 
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СОЗДАНИЯ ДИАПАЗОНА ДАННЫХ ДЛЯ ИНТЕРАКТИВНОЙ 
ДИАГРАММЫ 

Ключевой момент в этой диаграмме заключается в следующем: диаграмма стоится 
на основе определенного диапазона данных. Данные в этом диапазоне получены из 
соответствующей таблицы данных с помощью формул, в которых фигурирует функ- 
ция впр. На рис. 18.29 показан диапазон данных — диапазон, используемый при по- 
строении диаграммы. 
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Рис. 18.29. На диаграмме отображаются данные, полученные из 
диапазона А22 :М24 



В ячейке А2 3 расположена формула, которая просматривает данные на основе 
содержимого ячейки сіьуі. 

=ВПР (СІИу1;ДВССЫЛ (БаНаТаЫе) ; СТОЛБЕЦ () ;ЛОЖЬ) 

В ячейке А24 находится формула, которая просматривает данные на основе содер- 
жимого ячейки сіъу2. 

=ВПР (СІЬу2 ; ДВССЫЛ (БаЬаТаЫе) ; СТОЛБЕЦ () ;ЛОЖЬ) 

После введения этих формул я просто скопировал их в остальные 12 столбцов. 

Вы можете быть удивлены тем фактом, что в третьем аргументе функции впр 
используется функция столбец. Эта функция возвращает номер столбца для 
ячейки ее аргумента. Тем самым обеспечивается простой способ указания рабоче- 
го столбца. 

Подпись над месяцем генерируется с помощью формулы следующим образом. 

= м Средняя » &ЛЕВСИМВ (БаЬаТаЫе ; ДЛСТР (БаЬаТаЫе) -4 ) 




СОЗДАНИЕ ИНТЕРАКТИВНОЙ ДИАГРАММЫ 

После выполнения всех описанных выше задач компоновка интерактивной диа- 
граммы не должна вызывать больших затруднений. Финальный результат будет пред- 
ставлен двумя графиками, данные которых занесены в диапазон А22:М24. Заголовок 
диаграммы сохранен в ячейке А21. Данные в диапазоне А2 2 :М24 изменяются в зави- 
симости от выбранного переключателя и города в раскрывающемся списке. 
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Глава 19 

Концепция событий Ехсеі 

В ЭТОЙ ГЛАВЕ... 

В этой главе рассматриваются концепции событий Ехсеі и приводится ряд приме- 
ров, которые, без сомнения, пригодятся в вашей работе. Изучение методов, исполь- 
зуемых в процессе обработки событий, позволяет добиться от приложения Ехсеі 
дополнительной гибкости. 

♦ Обзор событий, поддерживаемых Ехсеі. 

♦ Наиболее важная информация, которая необходима для управления событиями. 

♦ Примеры событий, поддерживаемых объектами ШогкзЬееЬ, сЪагъ и ИвегРогт. 

♦ Использование событий объекта Арріісаьіоп для контроля за всеми открыты- 
ми рабочими книгами. 

♦ Примеры обработки событий клавиатуры и времени. 

В нескольких предыдущих главах этой книги рассматривались примеры процедур ѴВА, 
предназначенных для обработки событий. Процедура обработки события — это специально 
именованная процедура, которая запускается при возникновении определенного события. 
Простым примером может считаться процедура СоттапсІВиЪЪопі_с1іск, которая выпол- 
няется каждый раз, когда пользователь щелкает на элементе управления Соттапсівиъъоп, 
находящемся в пользовательском диалоговом окне или непосредственно на рабочем листе. 

Ехсеі контролирует возникновение широкого диапазона событий. При появлении 
определенного события Ехсеі может запускать указанную процедуру обработки. Ниже 
приводится несколько примеров событий, распознаваемых программой Ехсеі: 

♦ открытие или закрытие рабочей книги; 

♦ активизация окна; 

♦ активизация или деактивизация листа; 

♦ ввод данных в ячейку или редактирование данных в ячейке; 

♦ сохранение рабочей книги; 

♦ расчет значений в листе; 

♦ щелчок на объекте; 

♦ обновление данных на диаграмме; 

♦ нажатие определенной клавиши или комбинации клавиш; 

♦ двойной щелчок на ячейке; 

♦ наступление определенного времени суток. 



Типы событий Ехсеі 



Ехсеі запрограммирована на управление большим количеством событий, которые 
происходят в процессе работы. Эти события могут быть классифицированы следую- 
щим образом. 

♦ События объекта ШогкЬоок происходят в конкретной рабочей книге. Примером 
такого события можно назвать событие Ореп (возникает при открытии или соз- 
дании рабочей книги), Ве^огеЗаѵе (возникает перед сохранением рабочей 
книги) и ЫемЗЪееЬ (возникает при добавлении нового листа). 

♦ События объекта ШогкзЬееЬ происходят в конкретном рабочем листе. В число 
примеров событий этого объекта можно включить сЬапде (изменение содер- 
жимого ячейки на листе), ЗеІесЫопСЬапде (изменение расположения курсо- 
ра) и СаІсиІаЬе (пересчет значений рабочего листа). 

♦ События объекта сЪагъ — к ним относятся события диаграммы. К таким собы- 
тиям можно отнести ЗеІесЬ (выделен объект на диаграмме) и ЗегіезСЪапде 
(изменилось значение точки данных в последовательности). Для управления 
событиями встроенной диаграммы необходимо использовать модуль класса 
(см. главу 18). 

♦ События объекта Арріісаьіоп происходят в приложении Ехсеі. В число таких со- 
бытий входят ЫеШогкЬоок (создана новая рабочая книга), ШогкЬоокВе^огеСІозе 
(закрывается одна из рабочий книг) и ЗЪееЬСііапде (изменено содержимое ячейки 
в одной из рабочих книг). Для контроля над событиями объекта Арріісаьіоп 
необходимо использовать модуль класса. 

♦ События объекта ИзегРогт. Такие события происходят в определенном диалого- 
вом окне ИзегРогт или одном из объектов этого диалогового окна. Например, 
объект ИзегРогт имеет событие іпіьіаііге (которое возникает перед отображе- 
нием диалогового окна ИзегРогт). Элемент управления СоттапйВиЬЬоп, кото- 
рый расположен в диалоговом окне ИзегРогт, поддерживает событие сііск 
(которое возникает при щелчке на этой кнопке). 

♦ События, не связанные с объектами. Последняя категория состоит из таких собы- 
тий уровня приложения (объекта Арріісаьіоп), которые называются событиями 
"Оп-": Оптіте и ОпКеу. Эти события работают иначе, чем все остальные. 

Данная глава организована в соответствии с приведенным выше списком. В преде- 
лах каждого из разделов приводятся примеры, которые демонстрируют использование 
некоторых событий. 

Что необходимо знать о событиях 

В этом разделе изложена важная информация, которая необходима для работы 
с событиями и в процессе создания процедур обработки событий. 

Понимание последовательностей событий 

Некоторые действия могут приводить к возникновению нескольких событий. 
Например, при добавлении нового листа в рабочую книгу возникают три события на 
уровне объекта Арріісаьіоп. 
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♦ ШогкЬоокЫе^зЬееь: происходит при добавлении нового листа. 

♦ ЗЪееЪБеасЪіѵаЪе: происходит, когда деактивизируется активный лист. 

♦ ЗЪееЪАсЪіѵаЪе: происходит, когда активизируется добавленный лист. 

Последовательность событий может быть сложнее, чем кажется. Перечисленные 
выше события происходят на уровне объекта Арр1ісаѣ:іоп. При добавлении 
нового листа возникают и дополнительные события (на уровне объектов тлГогкЪоок 
и ЮогкзЬееЪ). 

Следует помнить, что события возникают в определенной последовательности. 
Знание порядка этой последовательности может оказаться очень важным при созда- 
нии процедур обработки событий. Далее в этой главе будет рассматриваться порядок 
событий, возникающих при определенных действиях (дополнительна информация 
приведена в разделе "Отслеживание событий уровня объекта Арріісаьіоп"). 

Размещение процедур обработки событий 

Начинающие разработчики ѴВ А- приложений часто интересуются, почему их про- 
цедуры обработки событий не запускаются при возникновении соответствующего 
события. Ответ чаще всего заключается в том, что процедуры расположены в непра- 
вильном месте. 

В окне редактора ѴВЕ все проекты перечислены в окне Ргоіесіз. Компоненты 
проектов расположены в списке, показанном на рис. 19.1. 

Все приведенные ниже компоненты имеют собственный модуль кода: 

♦ объект Лист (например, Листі, Лист 2 и т.д.); 

♦ объект Диаграмма (т.е. листы диаграмм); 

♦ объект ЭтаКнига (тЫзТлГогкЬоок); 

♦ модули ѴВА общего назначения: процедуру обработки события никогда нельзя 
размещать в модуле общего назначения (необъектном модуле); 

♦ модули классов. 





+ |$ ѴВАРгоіесІ (РЕК50МАІ..ХІ.5) 

- ^ ѴВРгоіесІ (сЬагІ іп ивегГогт.нІв) 



МісгозсЛ ЕхсеІ ОЬ]есіз 

I в ЗЬееіг (Листі) 

ТЬі5'.,Ѵс.гкЬсок 

1 Щ і_І5егРогт1 

I В-Й Мосіиіез 

! Мосіиіеі 
Й Ш ѴВРгоіесІ (СЬаг15егіе5СІа55.нІ5) 

Й-Й Місгозо^ ЕхсеІ ОЬіесЬз 
Ш\ СпагЫ (Пример 4) 
В] 5ЬееЫ (Вступление) 

I в 5Ьее(2 (Пример 1) 

I в ЗпееІЗ (Пример 2) 

I в ЗпееМ (Пример 3) 

! ТЬі5'.,Ѵс.гкЬсок 
Й-Й МосУез 

Мосіиіеі 
* СІа55 МосМег 
1 © СпагІЗегіег 



Рис. 19.1. Компоненты каждого проек- 
та ѴВА перечислены в окне Ргоіесіз 
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Даже если процедуры обработки событий располагаются в модулях объектов, они 
могут вызывать процедуры в модулях общего назначения для выполнения определен- 
ных задач. Например, следующая процедура обработки события, расположенная в 
модуле объекта ЭтаКнига, вызывает процедуру ШогкЬоокЗеЬир, которая может хра- 
ниться в модуле кода ѴВА общего назначения. 

РгіѵаЬе ЗиЬ ШогкЬоок_Ореп ( ) 

Саіі ШогкЬоокЗеЬир 
Епй ЗиЬ 

Отключение событий 

По умолчанию все события включены. Для того чтобы предотвратить возникнове- 
ние всех событий, выполните следующий оператор ѴВА. 

АррІісаЪіоп. ЕпаЫеЕѵепЪз = Раіве 

Для разрешения возникновения событий воспользуйтесь таким оператором. 

АррІісаЬіоп . ЕпаЫеЕѵепЬз = Тгие 

Предотвращение возникновения событий не влияет на события, которые проявляют- 
ся в процессе использования элементов управления в диалоговом окне іізегРогт. 
Примером такого события может служить событие сііск, которое генерируется при 
щелчке на элементе управления Соттапс1Ви1:1:оп в диалоговом окне іізегРогт. 

Итак, зачем же отключать события? Основная причина заключается в необходимо- 
сти предотвратить бесконечный цикл возникающих событий. 

Например, ячейка аі на рабочем листе всегда должна содержать значение, которое 
меньше или равно 12. Можно написать процедуру, которая будет выполняться при каж- 
дом изменении данных в ячейке, что позволит проверять действительность содержимого 
этой ячейки. В данном случае контролируется событие СЬапде объекта ШогкзЬееЬ, для 
чего используется процедура, которая называется Шогкз]іееі:_С]іапде. Процедура прове- 
ряет введенные пользователем данные, и если значение больше 12, то отображается 
окно сообщения, а содержимое ячейки очищается. Проблема заключается в том, что 
очистка содержимого ячейки с помощью кода ѴВА провоцирует возникновение еще од- 
ного события СЬапде, что приводит к повторному вызову процедуры обработки собы- 
тия. Так как подобный результат нежелателен, перед очисткой содержимого ячейки не- 
обходимо отключить механизм возникновения событий. После выполнения операции 
включите механизм поддержки событий, чтобы иметь возможность контролировать сле- 
дующую попытку пользователя ввести правильное значение в ячейку. 

Еще одним способом предотвращения бесконечного цикла возникающих событий 
является декларирование статической булевой переменной (зьаьіс Вооіеап) в нача- 
ле процедуры обработки события. Воспользуйтесь следующим выражением. 

ЗЬаЬіс АЬогЬРгос Аз Вооіеап 



Программирование событий в предыдущих версиях ЕхсеІ 

Программы ЕхсеІ до версии 97 также поддерживают события, но методы программирования 
процедур обработки в них отличаются от описанных в этой главе. 

Например, если вы создали процедуру Аи1:о_Ореп, которая хранится в модуле ѴВА общего 
назначения, то эта процедура будет запускаться при каждом открытии рабочей книги. Начиная 
с ЕхсеІ 97, процедура Аи1:о_Ореп дополняется обработчиком события ТлГогкЬоок_Ореп, кото- 
рый хранится в модуле кода для объекта ЭтаКнига. Такой обработчик выполняется перед 
вызовом процедуры Аи1:о_Ореп. 
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До выхода ЕхсеІ 97 разработчикам приходилось часто явно настраивать события. Например, 
для запуска процедуры каждый раз, когда в ячейку вводились данные, необходимо было 
выполнять следующий оператор. 

ЗЬееЬз ("Листі") .ОпЕпЬгу = "ѴаІісІаЪеЕпЪгу 11 

Этот оператор сообщает ЕхсеІ, что следует запускать процедуру ѵаіісіаЪеЕпЪгу каждый раз, когда 
данные вводятся в ячейку. В ЕхсеІ 97 и более поздних версиях достаточно создать процедуру, кото- 
рая называется гоогкз]іееі:_С]іапде, и сохранить ее в модуле кода для объекта Листі. 
По причине совместимости ЕхсеІ 97 и более поздние версии программы поддерживают ста- 
рый механизм обработки событий (хотя он и не документирован в справочном руководстве). 
Если вами разрабатываются приложения, которые будут использоваться в ЕхсеІ 97 и более 
поздних версиях программы, то можно смело применять методы, описанные в этой главе. 



Каждый раз, когда процедура должна внести изменения, необходимо устанавли- 
вать значение переменной АЬогЬРгос в значение Тгие (в противном случае потребу- 
ется убедиться, что переменная установлена в значение Раізе). Вставьте следующий 
код в начало процедуры. 



Іі АЬогЬРгос ТЪеп 
АЬогЬРгос = Раізе 
ЕхіЬ ЗиЬ 

Епй ±± 



Если происходит повторный вызов процедуры обработки события, то значение 
Тгие переменной АЬогЬРгос сообщает приложению о необходимости завершения 
этого вызова. Кроме того, значение переменной АЬогЬРгос устанавливается в значе- 
ние Раізе. 




В качестве практического примера макроса проверки правильности введенных 
данных можно рассмотреть процедуру, приведенную в разделе "Проверка пра- 
вильности введенных данных" далее в этой главе. 

Отключение событий в ЕхсеІ выполняется одновременно по отношению ко всем 
рабочим книгам. Например, если отключить события в одной процедуре и открыть 
другую рабочую книгу, в которой существует процедура тлГогкЬоок_Ореп, то эта 
процедура также не будет запущена. 



Ввод кода процедуры обработки события 

Каждая процедура обработки события имеет свое предопределенное имя. Ниже 
приводятся названия отдельных процедур обработки событий. 

♦ ДОогкз]іееЪ_8е1есЪіопС]іапде 

♦ ШогкЬоок_Ореп 

♦ СЬагЬ_АсЬіѵаЬе 

♦ Сіазз ІпіЪіаІіге 



Можно объявить процедуру обработки события вручную, но целесообразнее 
возложить эту задачу на редактор ѴВЕ. 

На рис. 19.2 показан модуль кода объекта ЭтаКнига. Для того чтобы добавить 
объявление процедуры, выберите объект ШогкЬоок из списка объектов слева. Затем 
выберите событие из списка процедур справа. После этого будет создана "оболочка" 
процедуры, которая состоит из строки декларации и оператора Епсі ЗиЬ. 
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Рис. 19.2. Лучшим способом создания процедуры обработки 
события является использование встроенных средств ѴВЕ 



Например, если выбрать из списка объектов ШогкЬоок, а из списка процедур — 
Ореп, то редактор ѴВЕ вставит приведенную ниже (пустую) процедуру: 

РгіѵаЬе ЗиЬ МогкЬоок_Ореп ( ) 
Епй ЗиЬ 

Создаваемый код должен помещаться между этими двумя строками. 

Процедуры обработки событий, которые используют 
аргументы 

Некоторые процедуры обработки событий используют набор аргументов. Напри- 
мер, может возникнуть необходимость в создании процедуры для обработки события 
ЗпееЬАсЬіѵаЬе рабочей книги. Если воспользоваться методикой, описанной в пре- 
дыдущем разделе, то редактор ѴВЕ создаст представленную далее процедуру. 

РгіѵаЬе ЗиЬ ІАГогкЬоок_31іееЬАсЬіѵаЪе (ВуѴаІ ЗЬ Аз Ок^есЬ) 
ЕпЗ ЗиЬ 

Эта процедура использует один аргумент (зъ), который представляет активизирован- 
ный лист. В данном случае переменная ЗЪ имеет тип о^есь, а не просто тип ШогквЬееЬ. 
Это связано с тем, что активизированный лист может оказаться листом диаграммы. 

Данные, которые переданы в виде аргумента, могут быть применены в коде проце- 
дуры. В приведенном ниже примере процедура выполняется при активизации рабо- 
чего листа. На экране отображается тип и имя активизированного листа с помощью 
функции ТуреЫате и свойства Ыате объекта, который передан в качестве аргумента. 

РгіѵаЬе ЗиЬ 1АГогкЬоок_31іееЬАсЪіѵаЬе (ВуѴаІ ЗЬ Аз О^есЪ) 

МздВох ТуреЫате (ЗЬ) & ѵЬСгЬі: & ЗЬ.Ыате 
ЕшЗ ЗиЬ 

Некоторые процедуры обработки событий используют аргумент Сапсеі с типом 
данных Вооіеап. Например, объявление процедуры обработки события Ве^огеРгіпЬ 
рабочей книги будет выглядеть следующим образом. 

РгіѵаЬе ЗиЬ МогкЬоок_Ве:ЕогеРгіпЬ (Сапсеі Аз Вооіеап) 

Значение аргумента Сапсеі, которое передается в процедуру, равно Раіве. Но код 
может установить это значение равным Тгие, что приведет к отмене печати. Следую- 
щий пример демонстрирует такую операцию. 
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РгіѵаЬе ЗиЪ Ѵ\ГогкЪоок_Ве:ЕогеРгіпЬ (Сапсеі Аз Вооіеап) 
Мзд = "Вы загрузили необходимую бумагу?" 
Апз = МздВох(Мзд, ѵЬУезЫо, "В процессе печати...") 
Іі Апз = ѵЬЫо Тпеп Сапсеі = Тгие 

Епсі ЗиЪ 



Процедура иогкЬоок_ве^огеРгіпь выполняется перед тем, как печатается рабо- 
чая книга. Эта процедура отображает окно сообщения, которое показано на рис. 19.3. 
Если пользователь щелкнет на кнопке Нет, то аргумент Сапсеі приобретет значение 
Тгие, и ничего напечатано не будет. 



Событие Ве^огеРгіпь возникает и перед предварительным просмотром рабочей 
книги. 



Рис. 19.3. Можно отменить 
операцию печати, изменив 
значение аргумента Сапсеі 



Вы загрузили необходимую бумагу? 

^ 



К сожалению, Ехсеі не обрабатывает событие ве^огеРгігЛ на уровне листа. 
Таким образом, код не может определить, какая часть рабочей книги будет распечатана. 

События объекта ЛѴогкЪоок 

События объекта ШогкЬоок происходят в пределах определенной рабочей книги. 
В табл. 19.1 перечислены события рабочей книги, а также приведено краткое описа- 
ние каждого из них. Процедуры обработки событий объекта ШогкЬоок хранятся в мо- 
дуле кода объекта ТЫзШогкЪоок (ЭтаКнига) . 

Таблица 19.1. События объекта ѴѴогкЬоок 



Событие 



Действие, которое приводит к возникновению 
этого события 



АсЬіѵаЬе 

АсІсІіпІпзЬаІІ 

АскІіпГЛііпзЪаІІ 

ВеІіогеСІозе 
Ве:ЕогеРгіп1і 

ВеііогеЗаѵе 
БеасЪіѵаЪе 
ЫемЗпееІ: 
Ореп 

РіѵоЬТаЫеСІозеСоппесЬіоп* 
Ріѵо1іТаЫе0репСоппес1ііоп* 



Активизация рабочей книги 

Установка рабочей книги в качестве надстройки 

Удаление рабочей книги, используемой в качестве 
надстройки 

Начало закрытия рабочей книги 

Начало процесса печати или предварительного 
просмотра рабочей книги или любого из ее элементов 

Начало сохранения рабочей книги 

Деактивизация рабочей книги 

Создание нового листа в рабочей книге 

Открытие рабочей книги 

Соединение с внешним источником данных сводной 
таблицы закрыто 

Соединение с внешним источником данных сводной 
таблицы открыто 



* Это событие происходит только в Ехсеі 2002 и не поддерживается в предыдущих версиях. 
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Окончание табл. 19.1 



Событие 



Действие, которое приводит к возникновению 
этого события 



БІіееЪАсЪіѵаЪе 
ЗЪееЪВеЕогеБоиЫеСІіск 

ЗЪее^ВеЕогеКідЫіСІіск 

ЗІіееЪСаІсиІаЪе 
ЗЬее^СЬапде 

ЗЬееЬБеасІііѵаІіе 

ЗЬее^РоІІоѵ^НурегІіпк 

еЬееЬРіѵоЬТаЫеІТрсіаЬе 

ЗЬееЬЗеІесЬіопСЬапде 

ДОіпскжАсЪіѵаЪе 

ЮіпсІоѵЮеасЪіѵаЪе 

ДОіпсІомКезіге 



Активизация любого листа 

Двойной щелчок на любом из листов. Это событие 
происходит до принятого по умолчанию события двой- 
ного щелчка 

Щелчок правой кнопкой мыши на любом листе. Это со- 
бытие происходит до принятого по умолчанию события 
щелчка правой кнопкой мыши 

Расчет (или перерасчет) значений в любом листе 

Изменение любого листа пользователем или внешней 
ссылкой 

Деактивизация любого листа 
Щелчок на гиперссылке в листе 
Пополнение сводной таблицы новыми данными 
Изменение выделения на любом листе 
Активизация окна любой рабочей книги 
Деактивизация окна любой рабочей книги 
Изменение размера окна любой рабочей книги 



Если необходимо проследить за событиями, возникающими для всех рабочих книг, 
то придется работать на уровне объекта Арріісаъіоп (см. раздел "События 
объекта Арріісаъіоп" далее в этой главе). Ниже приведены примеры использо- 
вания событий объекта ілГогкЬоок. Все примеры процедур, представленные ниже, 
должны располагаются в модуле кода объекта ЭтаКнига. Если разместить их в 
модуле кода другого типа, то они не будут работать. 

Событие Ореп 

Одним из наиболее часто используемых является событие Ореп объекта рабочей 
книги. Это событие возникает при открытии рабочей книги (или надстройки). При этом 
выполняется процедура ШогкЪоок_Ореп. Процедура ШогкЬоок_Ореп может выполнять 
любые действия, но чаще всего она используется для решения следующих задач: 

♦ отображения приветственных сообщений; 

♦ открытия других рабочих книг; 

♦ настройки пользовательских меню или панелей инструментов; 

♦ активизации определенного листа или ячейки; 

♦ проверки определенных условий (например, рабочая книга может требовать 
наличия определенной надстройки); 

♦ установки определенных автоматических средств (например, можно определять 
комбинации клавиш — см. раздел "Событие ОпКеу" далее в этой главе); 

♦ настройки свойства ЗсгоІІАгеа рабочего листа (которое не хранится в рабочей 
книге); 

♦ настройки защиты ітзегіпЬег^асеОпІу для рабочего листа, что позволяет 
управлять защищенными листами в коде. Этот параметр является аргументом 
метода РгоЬесЬ и не хранится в пределах рабочей книги. 
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Если пользователь будет удерживать клавишу <5піК> в момент открытия рабочей 
книги, то процедура 1л[огкЬоок_Ореп не сможет быть запущена. 

Ниже приводится простой пример процедуры ШогкЬоок_Ореп. Эта процедура 
использует функцию Шеексіау для определения дня недели. Если текущий день неде- 
ли пятница, то отображается окно сообщения, которое напоминает пользователю 
о необходимости проведения еженедельного резервного копирования файлов. Если 
текущий день недели не пятница, то ничего не происходит. 

РгіѵаЬе ЗиЬ МогкЬоок_Ореп ( ) 

1С ЭДеексІау (Ыоѵ) = ѵЬЕгісІау Тпеп 

Мзд = "Сегодня пятница. Ты уже создал" 
Мзд = Мзд & "новую резервную копию?" 
МздВох Мзд, ѵЫпгогтаЬіоп 
Епса Іг 
Епй ЗиЬ 

Событие Асііѵаіе 

Следующая процедура выполняется при каждой активизации рабочей книги. 
Эта процедура разворачивает активное окно. 

РгіѵаЬе ЗиЬ КогкЬоок_АсЪіѵаЬе ( ) 

АсЪіѵеДОіпсІсм. ѴЛпсІоѵЗЬаЬе = хІМахітігесІ 
ЕшЗ ЗиЬ 

Событие ЗЬееіАсііѵаіе 

Представленная далее процедура выполняется каждый раз, когда пользователь акти- 
визирует один из листов рабочей книги. Если этот лист является рабочим листом, 
то выделяется ячейка Аі. Если он не является рабочим листом, то ничего не происхо- 
дит. Данная процедура использует функцию ѴВА ТуреЫате для того, чтобы удостове- 
риться, что активный лист является рабочим листом (не представлен листом диаграммы). 

РгіѵаЬе ЗиЬ МогкЬоок_ЗпееЬАсЬіѵаЬе (ВуѴаІ Зп Аз Ок^есЪ) 
II ТуреЫате(Зп) = "ІАГогкзпееЬ " Тпеп _ 
Капде ("А1") . ЗеІесЬ 

Епса ЗиЬ 

Существует и другой метод избежать ошибки при выделении ячейки на листе 
диаграммы — просто игнорируйте такую ошибку. 

РгіѵаЬе ЗиЬ МогкЬоок_ЗпееЬАсѣіѵаЬе (ВуѴаІ Зп Аз ОЪ^есЬ) 

Оп Еггог Кезите ЫехЬ 

Капде ( "А1" ) . ЗеІесЬ 
Епй ЗиЬ 

Событие ^\ѵ5Ьее1: 

Рассматриваемая процедура выполняется каждый раз, когда к рабочей книге 
добавляется лист. Лист передается в процедуру в качестве аргумента. Так как новый 
лист может выступать как рабочим листом, так и листом диаграммы, то эта процедура 
в обязательном порядке определяет тип листа. Если вставляется рабочий лист, то код 
создает запись о дате и времени добавления листа в ячейку Аі. 

РгіѵаЬе ЗиЬ Ѵ\ГогкЬоок_ЫемЗпееЬ (ВуѴаІ Зп Аз ОЪ^есЬ) 
II ТуреЫате(Зп) = "ШогкзпееЬ " Тпеп 

Капде ("А1") = "Лист добавлен " & Ыом ( ) 
Епсі ЗиЬ 
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Событие Ве^огеЗаѵе 



Событие Ве^огеЗаѵе возникает перед фактическим сохранением рабочей книги. 
Как известно, использование команды Фа йл<=> Сохранить приводит к появлению диа- 
логового окна Сохранение документа. Это происходит в том случае, если рабочая 
книга еще ни разу не сохранялась и не открывалась в режиме "только чтения". 

При выполнении процедуры ШогкЪоок_Ве^оге8аѵе ей передается аргумент 
(ЗаѵеАзіл), который позволяет предвосхитить появление диалогового окна Сохране- 
ние документа. Следующий пример демонстрирует использование этого события. 

РгіѵаЬе 8иЬ КогкЪоок_Ве:Еоге8аѵе _ 

(ВуѴаІ ЗаѵеАзТЛ Аз Вооіеап, Сапсеі Аз Вооіеап) 
І:Е ЗаѵеАзШ ТЪеп 

МздВох "Щелкните на кнопке ОК для сохранения." 

Епй ЗиЬ 

Когда пользователь сохраняет рабочую книгу, выполняется процедура ШогкЬоок_ 
ВеІіогеЗаѵе. Если операция сохранения приводит к появлению диалогового окна 
Сохранение документа, то переменной ЗаѵеАзіл присваивается значение Тгие. 
Процедура проверяет переменную ЗаѵеАзіл; в результате отображается сообщение 
лишь в том случае, если на экране появляется окно сохранения документа. При уста- 
новлении процедурой аргумента Сапсеі в значение Тгие файл сохранен не будет. 

Событие Беасііѵаіе 

Предлагаемый пример демонстрирует использование события БеасЪіѵаЪе. 
Эта процедура выполняется каждый раз при деактивизации рабочей книги. Она 
не позволяет пользователю деактивизировать рабочую книгу. При возникновении 
события БеасЬіѵаЬе код производит повторную активизацию рабочей книги и выво- 
дит на экран соответствующее сообщение. 

РгіѵаЬе ЗиЬ Ѵ\ГогкЪоок_БеасЬіѵаЬе ( ) 
Ме . ДОі пскжз ( 1 ) . АсЪіѵаЬе 

МздВох "Мне жаль, но вы не покинете эту книгу!" 
ЕпЫ ЗиЬ 

Использовать такие процедуры не рекомендуется. Если процедура пытается 
"взвалить" на себя задачи ЕхсеІ, то ее действия могут привести пользователя 
в замешательство. Мы настоятельно рекомендуем обучать пользователей пра- 
вильной работе с приложением. 

Приводимый пример иллюстрирует важность обработки событий в необходимой 
последовательности. Запустив эту процедуру, вы убедитесь, что она работает правиль- 
но только в тех случаях, когда пользователь активизирует другую рабочую книгу. 
Событие Беасі:іѵаі:е для рабочей книги возникает и в ряде других случаев: 

♦ при закрытии рабочей книги; 

♦ при открытии новой рабочей книги; 

♦ при сворачивании окна рабочей книги. 

Таким образом, данная процедура не будет работать точно так, как это задумыва- 
лось изначально. Она будет предотвращать попытки пользователя непосредственно 
активизировать другую рабочую книгу, но не сможет воспрепятствовать закрытию 
рабочей книги, открытию новой рабочей книги или сворачиванию окна рабочей 
книги. Окно сообщения будет отображаться, но действия все же будут возможны. 
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Событие Ве^огеРгіпі 

Событие ве^огеРгіпь происходит, когда пользователь отправляет документ на пе- 
чать или отображает его (или фрагмент рабочей книги) в режиме предварительного 
просмотра. Данное событие происходит перед началом фактической печати или пред- 
варительного просмотра рабочей книги. Процедура обработки этого события прини- 
мает аргумент Сапсеі, чтобы в коде можно было отменить печать или выполнить 
предварительный просмотр в результате установки этого аргумента в значение Тгие. 
К сожалению, не существует способа определить, чем было спровоцировано событие 
ве^огеРгіпь: отправкой задания печати или запросом предварительного просмотра. 

В Ехсеі до версии 2002 нельзя было в верхнем или нижнем колонтитуле страницы 
напечатать полный путь к файлу, в котором хранилась рабочая книга. Ехсеі 2002 решает 
эту проблему. Теперь на вкладке Колонтитулы (доступ к ней вы получите в диалоговом 
окне Параметры страницы) можно определить все необходимые данные колонтитулов. 

Если вы используете старую версию Ехсеі, то единственным решением будет соз- 
дание кода, который добавляет путь к рабочей книге в верхний или нижний колонти- 
тул. Процедура обработки события ве^огеРгіпь является идеальным способом раз- 
мещения такого кода. Процедура ГОогкЪоок_ВеЕогеРгіпЪ, содержащая подобный 
код, приводится ниже. 

РгіѵаЬе ЗиЬ ДОогкЪоок_Ве:ЕогеРгіп1: (Сапсеі Аз Вооіеап) 
Рог ЕасЬ зЬЬ Іп ТЬізШогкЬоок . ЗЬееЬз 
зЬЬ . РадеЗеЬир . Ье^ЬРооЬег = _ 
" &8 " & ТЫ зШогкЬоок . Риі ІЫате 
ЫехЬ зЬЬ 
Еша ЗиЬ 

Эта процедура просматривает все листы рабочей книги и присваивает свойству 
Ье^РооЬег объекта РадеЗеЬир значение свойства РіІеЫате объекта рабочей книги 
(которое содержит путь и имя файла, где хранится рабочая книга). Кроме того, размер 
шрифта устанавливается в значение 8 пунктов. 

л нд~ /\ Приведенный пример демонстрирует неоднородность объектной модели ЕхсеІ. 
С^*^А1 Для того чтобы изменить размер шрифта нижнего и верхнего колонтитулов, необ- 
І^^ЖуІ ходимо применить специальный код форматирования. В примере, показанном вы- 
Ір^ЖІ ше, используется строка "&8" для назначения шрифта размером 8 пунктов. 

В идеале в объектах колонтитулов должен использоваться объект Рош^. Чтобы оп- 
ределить доступность других способов форматирования, необходимо обратиться к 
справочному руководству (или записать макрос в момент доступа к диалоговому 
окну Параметры страницы, а затем проанализировать полученный код). 

При тестировании процедуры обработки события ве^огеРгіпі: вы сможете сэко- 
номить время (и бумагу), выполнив предварительный просмотр документа вместо 
отправки его на печать. 



Событие Ве^огеСІозе 

Событие Ве^огеСІозе происходит перед закрытием рабочей книги. Оно часто 
используется совместно с процедурой ШогкЬоок_Ореп. Например, можно использо- 
вать процедуру ШогкЬоок_Ореп для создания дополнительной опции меню, специ- 
фичной для конкретной рабочей книги, а процедуру ТАГогкЬоок_Ве^огеС1озе — для 
удаления этого дополнительного элемента из меню. Таким образом вы обеспечите 
доступность опции меню только в открытой рабочей книге. 

Как известно, при попытке закрыть несохраненную рабочую книгу Ехсеі выдает 
сообщение с запросом на сохранение рабочей книги перед ее закрытием (рис. 19.4). 
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Сохранить изменения в файле 'КнигаЗ'? 






|! 


Да і| Да для всех | Нет 


Отмена 


1 



Рис. 19.4. Если отображается это сообщение, 
значит, процедура ИогкЪоок_ВеЕогеС1озе 
уже завершила свою работу 



Обратим ваше внимание на потенциальную проблему, которая заключается в сле- 
дующем: к моменту отображения этого сообщения событие Ве^огеСІозе уже воз- 
никло, что указывает на завершение работы процедуры МогкЪоок_Ве^огеС1озе. 

Рассмотрим иной сценарий развития событий: в момент открытия определенной 
рабочей книги отображается пользовательское меню. В данном случае рабочая книга 
использует процедуру ШогкЬоок_Ореп для создания меню при открытии рабочей 
книги, а процедура ШогкЬоок_Ве^огеС1озе — для удаления этого меню при закры- 
тии рабочей книги. Процедуры обработки событий приведены ниже. Обе процедуры 
вызывают другие процедуры, которые нами не рассматриваются. 

РгіѵаЬе ЗиЬ Ѵ\ГогкЬоок_Ореп ( ) 

Саіі СгеаЬеМепи 
Епй ЗиЬ 

РгіѵаЪе ЗиЬ Ѵ\[огкЬоок_Ве:ЕогеС1озе (Сапсеі Аз Вооіеап) 

Саіі БеІеЬеМепи 
Епй ЗиЬ 

Как отмечалось выше, сообщение Ехсеі Сохранить изменения. . . отображается 
после того, как процедура ШогкЬоок_Ве^огеС1озе завершит свою работу. Поэтому 
если пользователь щелкнет на кнопке Отмена, то рабочая книга останется открытой, 
но дополнительный элемент меню будет уже удален! 

Одним из решений подобной проблемы является создание кода запроса на сохра- 
нение в процедуре 1#огкЪоок_Ве^огеС1озе. Ниже приведен пример, демонстрирую- 
щий способ выполнения подобной задачи. 

РгіѵаЬе ЗиЬ Ѵ\ГогкЬоок_Ве:ЕогеС1озе (Сапсеі Аз Вооіеап) 
Біт Мзд Аз ЗЬгіпд 
II Ме.ЗаѵесІ ТЪеп 

Саіі БеІеЬеМепи 

ЕхіЬ ЗиЬ 

Еізе 

Мзд = "Сохранить изменения в документе?" 
Мзд = Мзд & Ме.Ыате & "?" 

Апз = МздВох(Мзд, ѵЬОиезЬіоп + ѵЬУезЫоСапсеІ ) 
ЗеІесЬ Сазе Апз 
Сазе ѵЬУез 
Ме . Заѵе 

Саіі БеІеЬеМепи 
Сазе ѵЬЫо 

Ме . Заѵесі = Тгие 
Саіі БеІеЬеМепи 
Сазе ѵЬСапсеІ 

Сапсеі = Тгие 
Епй Зеіесѣ 
Епсі II 
Епсі ЗиЬ 
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Данная процедура проверяет значение свойства Заѵесі объекта ШогкЬоок с целью 
определить наличие в рабочей книге несохраненных данных. Если они существуют, то 
выполняется процедура БеІеЬеМеіш, и рабочая книга закрывается. Однако в рабочей 
книге могут оставаться несохраненные данные. Тогда процедура отображает окно 
сообщения, которое дублирует исходное окно сообщения Ехсеі. Если пользователь 
щелкнет на кнопке Да, то рабочая книга будет сохранена, элемент меню удален, а ра- 
бочая книга — закрыта. Если пользователь щелкнет на кнопке Нет, то код установит 
свойство Заѵесі объекта ШогкЬоок в значение Тгие (но не будет сохранять файл) 
и удалит опцию меню. Если пользователь щелкнет на кнопке Отмена, то событие 
Ве^огеСІозе будет отменено и процедура завершится без удаления элемента меню. 

События объекта \ѴогкзЬееі: 

События объекта ШогкзЬееЬ являются самыми полезными и часто используемы- 
ми. Контроль над ними может заставить приложение выполнять функции, которые 
в другой ситуации считались бы невозможными. 

События, представленные в этом разделе, относятся только к рабочим листам. 
Не существует подобных событий для диалоговых листов и листов макросов ХІ_М 
в ЕхсеІ 5/95. 

Таблица 19.2. События объекта ѴѴогкзНееІ 



Событие Действие, которое приводит к возникновению этого события 



АсЬіѵаЬе 


Активизация рабочего листа 


Ве^огеБоиЫеСІіск 


Двойной щелчок на рабочем листе 


Ве^огеКідЫ^СІіск 


Щелчок правой кнопкой мыши на рабочем листе 


Саісиіаііе 


Расчет (или перерасчет) значений рабочего листа 


СЬапде 


Значение ячейки рабочего листа изменено пользователем 




или внешней ссылкой 


БеасЬіѵаЬе 


Деактивизация рабочего листа 


РоІІоѵНурегІіпк 


Щелчок на гиперссылке в рабочем листе 


РіѵоЪТаЫеІГрсІаЪе* 


Обновление сводной таблицы на рабочем листе 


ЗеІесЪіопСЬапде 


Перемещение курсора на рабочем листе 



* Это событие происходит только в Ехсеі 2002 и не поддерживается в предыдущих версиях. 



Помните, что код процедуры обработки события рабочего листа должен храниться 
в модуле кода соответствующего объекта рабочего листа. 



Для того чтобы быстро активизировать модуль кода для рабочего листа, щелкните 
правой кнопкой мыши на ярлыке листа и выберите команду Исходный текст. 



Событие СЬап^е 

Событие сЬапде возникает в момент изменения значения ячейки пользователем или 
ѴВА-процедурой. Событие сЬапде не возникает, когда расчеты приводят к появлению 
другого значения формулы или когда на рабочий лист добавляется новый объект. 
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При вызове процедуры Когкз1іееі:_С]іапде в качестве аргумента ТагдеЬ ей пере- 
дается объект Капде. Этот объект представляет изменившуюся ячейку или диапазон, 
которые привели к возникновению события. Следующий пример отображает окно 
сообщения, которое выводит адрес диапазона, указанного в параметре Тагдеь. 

РгіѵаЬе ЗиЬ Ѵ\Гогкз1іееЪ_С1іапде (ВуѴаІ ТагдеЬ Аз ЕхсеІ.Капде) 

МздВох "Диапазон " & ТагдеЬ . Асісігезз & " изменился" 
Епй ЗиЬ 

Для того чтобы получить представление о типах действий, которые приводят 
к возникновению события сЬапде в рабочем листе, добавьте предыдущую процедуру 
в модуль кода объекта ШогкзЬееЬ. После ввода этой процедуры активизируйте Ехсеі 
и внесите изменения в рабочий лист, используя для этого различные методы. Каждый 
раз при возникновении события Сііапде будет отображаться адрес диапазона, который 
изменился. 

После запуска этой процедуры вами может быть замечена интересная особенность: 
некоторые действия, которые должны способствовать возникновению этого события, 
ни к чему не приводят, а те, которые не должны выполнять эту задачу, приводят 
к возникновению события СЪапде! 

♦ Изменение форматирования ячейки не приводит к возникновению события 
СЬапде, а использование команды ПравкаООчиститьОФорматы, наоборот, 
вызывает это событие. 

♦ Добавление, редактирование или удаление комментария в ячейке не приводит 
к возникновению события СЪапде. 

♦ Нажатие клавиши <Бе1> приводит к генерации события сЬапде даже в том 
случае, если ячейка не содержит данных. 

♦ Ячейки, которые изменяются с помощью команд Ехсеі, могут генерировать, 
а могут и не генерировать событие СЬапде. Например, команды Данные^Форма 
и Данные^Сортировка не приводят к возникновению события сЬапде. Зато 
команды Сервис^ Орфография и Правка^Заменить генерируют это событие. 

♦ Если процедура ѴВА изменяет содержимое ячейки, то это приводит к возник- 
новению события Сііапде. 

Рассматривая приведенный выше список, вы убедитесь, что использовать событие 
СЬапде для отслеживания изменений в ячейках нецелесообразно. 

Кроме перечисленных выше особенностей, возникновение события сЬапде в от- 
вет на определенные действия зависит и от версии ЕхсеІ. Во всех версиях ЕхсеІ до 
2002 заполнение диапазона с помощью команды Правка^Заполнить не приводило 
к возникновению события сЬапде. Подобным образом вела себя команда 
П равка^ Удалить, которая удаляла содержимое выделенного диапазона. 

Отслеживание изменений в определенном диапазоне 

Событие сЬапде возникает при внесении изменений в любую ячейку рабочего 
листа. Но в большинстве случаев важно отслеживать изменения, которые вносятся в 
определенную ячейку или диапазон. Когда вызывается процедура обработки события 
Шогкз]іееі:_С]іапде, она получает в качестве параметра объект Капде. Этот объект 
представляет диапазон ячеек или ячейку, которая после изменения приводит к воз- 
никновению события сЬапде. Предположим, что на рабочем листе определен диапа- 
зон іприЬКапде, и вам необходимо отслеживать только те изменения, которые внесены 
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в этом диапазоне. Не существует события СЪапде для отдельного объекта Капде, но 
можно выполнить необходимую проверку в начале процедуры ЮогкзЪее^СЬапде. 

РгіѵаЬе ЗиЬ ДОогкзЪееЪ_С]іапде (ВуѴаІ ТагдеЪ Аз ЕхсеІ.Капде) 
Біт ѴКапде Аз Капде 
ЗеЬ ѴКапде = Капде ( " ІприЬКапде" ) 

II ЫоЬ ІпЬегзесЬ (ТагдеЬ, ѴКапде) Із ЫоЫііпд ТЪеп _ 
МздВох "Изменена ячейка текущего диапазона." 

Епй ЗиЬ 

В данном примере используется объект Капде, который называется ѵкапде. 
Он представляет диапазон ячеек на рабочем листе, который необходимо проверять на 
предмет внесения изменений. Процедура использует функцию ѴВА іпъегзесъ, что- 
бы определить расположение диапазона Тагдеь (полученного в качестве атрибута 
процедуры) в диапазоне ѵкапде. Функция іпЬегзесЬ возвращает объект, который 
состоит из всех ячеек, содержащихся в обоих аргументах. Если функция іпъегзесъ 
возвращает значение ЫоЬЪіпд, то эти диапазоны не имеют общих ячеек. Оператор 
отрицания Ыоь используется для того, чтобы выражение стало равным Тгие в том 
случае, если указанный диапазон имеет хотя бы одну общую ячейку с диапазоном 
ѵкапде. Таким образом, будет отображено окно сообщения. В противном случае 
ничего не происходит, и процедура завершает свою работу. 

ВНЕСЕНИЕ ЗАПИСЕЙ ОБ ИЗМЕНЕНИЯХ В КОММЕНТАРИИ ЯЧЕЕК 

В следующем примере представлен процесс добавления заметок к комментарию 
в ячейке при внесении в нее изменений (что определяется событием сЬапде). Значе- 
ние элемента управления ОіескВох, добавленного на лист, определяет необходимость 
внесения заметок в комментарий ячейки. 




Этот пример содержится на прилагаемом к книге компакт-диске. 



РгіѵаЬе ЗиЪ Ѵ\Гогкз1іееЬ_С1іапде (ВуѴаІ ТагдеЬ Аз ЕхсеІ.Капде) 
Біт сеіі Аз Капде 

Біт ОІоѴГехЬ Аз ЗЬгіпд, ЫемТехЬ Аз ЗЬгіпд 

II СЪескВохІ Тііеп 

Рог ЕасЬ сеіі Іп ТагдеЬ 
ТлГіЬЬ сеіі 

Оп Еггог Кезите ЫехЬ 

ОІоѴГехЬ = . СоттепЬ . ТехЬ 

II Егг о ТЬеп . АсИСоттепЬ 

ЫемТехЬ = ОІоѴГехЬ & "Изменено на " & сеІІ.ТехЬ & _ 

". " & АррІісаЬіоп . ІІзегЫате & ", " & Ыом & ѵЪЬі: 
. СоттепЬ . ТехЬ ЫемТехЬ 
. СоттепЬ . ѴізіЫе = Тгие 
. СоттепЬ . ЗЪаре . ЗеІесЪ 
ЗеІесЪіоп . АиЪоЗіге = Тгие 
. СоттепЬ . ѴізіЫе = Раізе 
ЕпсЗ ИіЫі 
ЫехЪ сеіі 
Епй II 
Епй ЗиЬ 

Так как объект, который передан в процедуру Ѵ7огкз1іееЬ_С1іапде, может состоять из 
многоячеечного диапазона, процедура циклически просматривает все ячейки диапазона 
Тагдеь. Если ячейка еще не содержит комментария, то он добавляется. Новый текст 
будет добавлен в конец уже существующего комментария (если такой существует). 
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ПРОВЕРКА ПРАВИЛЬНОСТИ ВВЕДЕННЫХ ДАННЫХ 

Средство Ехсеі проверки данных может оказаться очень ценным инструментом, 
но оно имеет серьезную потенциальную проблему. При вставке данных в ту ячейку, 
в которой реализуется проверка данных, значение не только не проверяется, но и 
правила проверки, которые связаны с этой ячейкой, безвозвратно удаляются! Таким 
образом, инструмент проверки данных становится практически бесполезным в собст- 
венных приложениях. В этом разделе продемонстрированы методы использования 
события СЬапде объекта ШогкзЬееЬ для создания процедур проверки правильности 
введенных данных. 

На прилагаемом компакт-диске содержится две версии этого примера. В одной из 
них используется свойство ЕпаЫеЕѵеп^з для предотвращения бесконечного 
цикла возникновения событий сЬапде. Во второй версии применена статическая 
булева переменная (дополнительная информация об отключении событий была 
приведена в разделе "Отключение событий" ранее в этой главе). 

Листинг 19.1 содержит процедуру, которая выполняется каждый раз при внесении 
изменений в ячейку со стороны пользователя. Проверка ограничена диапазоном, 
называющимся іприЬКапде. В этот диапазон разрешается вводить только целые 
значения от 1 до 12. 

Листинг 19.1. Определение правильности введенных данных 

РгіѵаЬе ЗиЪ Ѵ\Гогкз1іееЪ_С1іапде (ВуѴаІ ТагдеЬ Аз ЕхсеІ.Капде) 
Біт ѴКапде Аз Капде, сеіі Аз Капде 
Біт Мзд Аз ЗЬгіпд 
Біт ѴаІісІаЪеСосІе Аз ѴагіапЬ 
ЗеЬ ѴКапде = Капде ( " ІприЬКапде" ) 
Рог ЕасЬ сеіі Іп ТагдеЬ 

Шіоп(се11, ѴКапде) .АЫЫгезз = ѴКапде . АЫоІгезз ТЪеп 
ѴаІібІаЬеСобІе = ЕпЬгуІзѴаІіо! (сеіі) 
II ѴаІіЗаЪеСоЗе = Тгие ТЪеп 
ЕхіЬ ЗиЪ 

Еізе 

Мзд = "Ячейка " & сеіі . Абібігезз (Раізе, Раізе) & ":" 
Мзд = Мзд & ѵЪСгЬіЕ & ѵЬСгЬ^ & ѴаІібІаЬеСобІе 
МздВох Мзд, ѵЬСгіЬісаІ, "Неправильное значение" 
АррІісаЬіоп . ЕпаЫеЕѵепЬз = Раізе 
сеіі . СІеагСопЬепЬз 
сеіі . АсЬіѵаЬе 

АррІісаЬіоп . ЕпаЫеЕѵепЬз = Тгие 
ЕпЫ II 
Епй II 
ЫехЬ сеіі 
Епбі ЗиЬ 

Процедура Шогкз]іееі:_С]іапде создает объект Капде. Он называется ѴКапде и пред- 
ставляет проверяемый диапазон на рабочем листе. В результате циклически просматри- 
ваются все ячейки аргумента Тагдеь, представляющего диапазон изменившихся ячеек. 
В коде определяется, находится ли изменившаяся ячейка в проверяемом диапазоне, 
и если это так, передает ячейку в качестве аргумента другой функции (ЕпіігуізѴаІісІ), 
возвращающей значение Тгие для действительного значения ячейки. 

Если значение ячейки выходит за пределы набора допустимых значений, то функ- 
ция ЕпЬгуізѴаІісІ возвращает строку, которая описывает проблему. Затем выводится 
окно сообщения (рис. 19.5). После закрытия окна сообщения неправильное значение 
ячейки удаляется, и ячейка активизируется. Обратите внимание, что перед удалением 
значения ячейки события отключаются. Если события не отключить, то ячейка 
создаст событие СЬапде и введет процедуру в бесконечный цикл. 
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Рис. 19.5. Это окно сообщения 
описывает проблему, возни- 
кающую при введении пользо- 
вателем недопустимых данных 



Ниже приведен листинг процедуры ЕпЫуізѴаІісІ. 
Листинг 19.2. Проверка принадлежности значения диапазону 

РгіѵаЬе РипсЬіоп ЕпЬгуІзѴаІісІ (сеіі) Аз Ѵагіапі; 

1 Возвращает Тгие, если в ячейку вводится целое число в диапазоне от 1 до 12 
1 В противном случае возвращается строка, описывающая проблему 

1 Число 

II ЫоЬ МогкзпееЬЕипсЬіоп . ІзЫитЪег (сеіі) Тпеп 

ЕпЬгуІзѴаІісІ = "Нечисловое значение." 

ЕхіЬ ЕипсЪіоп 
Епса II 

' Целое? 

II СІпМсеІІ) о сеіі Тпеп 

ЕпЬгуІзѴаІісІ = "Введите целое число." 

ЕхіЬ РипсЬіоп 
Епса II 

1 Диапазон? 

II сеіі < 1 Ог сеіі > 12 Тпеп 

ЕпЬгуІзѴаІісІ = "Значение должно быть в диапазоне от 1 до 12." 
ЕхіЬ РипсЬіоп 
Епса II 

1 Тест завершен успешно 

ЕпЬгуІзѴаІісІ = Тгие 
Епсі РипсЬіоп 



Событие ЗеІесііопСЬап^е 

Следующая процедура демонстрирует использование события ЗеІесЫопСЬапде. 
Она выполняется каждый раз, когда пользователь создает новое выделение на рабочем 
листе. 

РгіѵаЬе ЗиЪ ШогкзпееЪ_Зе1есЬіопСпапде (ВуѴаІ ТагдеЬ 
Аз ЕхсеІ.Капде) 

Сеііз . ІпЪегіог . Соіогіпсіех = хІЫопе 
ІАГіЬп АсЬіѵеСеІІ 

. ЕпЪігеКом . ІпЬегіог . Соіогіпсіех = 27 
. ЕпЪігеСоІитп . ІпЬегіог . СоІогІшЗех = 2 7 
ЕшЗ ШЬЪ. 
ЕшЗ ЗиЬ 

Данная процедура вьщеляет строку и столбец активной ячейки, что облегчает 
визуальный поиск последней. Первый оператор нейтрализует цвет фона для всех ячеек 
рабочего листа, после чего строка и столбец активной ячейки выделяются светло- 
желтым цветом. На рис. 19.6 отображен эффект выделения (поверьте, это желтый цвет). 
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Рис. 19. 6. Щелчок на ячейке приводит к выделению ее строки и столбца 




Этот пример доступен на прилагаемом к книге компакт-диске. 



Не рекомендуется использовать эту процедуру, если рабочий лист содержит диа- 
пазоны, уже выделенные другими цветами. В результате выполнения этой проце- 
дуры выделение ячеек цветом удаляется. 



Событие Ве^огеШ^ЬіСІіск 

Когда пользователь щелкает правой кнопкой мыши на рабочем листе, Ехсеі отобра- 
жает контекстное меню. Если по определенной причине необходимо отключить появле- 
ние контекстного меню на одном из рабочих листов, то можно перехватить событие 
Ве^огеКідЫіСІіск. Следующая процедура устанавливает значение аргумента Сапсеі 
равным Тгие, что приводит к отмене обработки события Ве^огеКідЫіСІіск. Таким 
образом, можно отключить появление контекстного меню в текущем рабочем листе. 

РгіѵаЬе ЗиЬ Ѵ\[огкз]іее1і_Ве^огеКід1і1іС1іск _ 

(ВуѴаІ ТагдеЬ Аз ЕхсеІ.Капде, Сапсеі Аз Вооіеап) 
Сапсеі = Тгие 

МздВох "Контекстное меню не доступно." 
Епсі ЗиЬ 




В главе 24 описываются другие методы отключения контекстного меню. 
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События объекта СЬагІ: 



По умолчанию события разрешены только для диаграмм, которые находятся на 
листах диаграмм. Для того чтобы работать с событиями встроенных диаграмм, необ- 
ходимо создать модуль класса. 

Обратитесь к главе 18 за примерами управления событиями объекта сЬагь. 
Кроме того, в главе 18 описывается создание модуля класса для поддержки собы- 
тий встроенных диаграмм. 

В табл. 19.3 приведен список событий, поддерживаемых диаграммами, а также 
представлено краткое описание каждого события. 




Таблица 19.3. События, которые поддерживаются листами диаграмм 



Событие 



Действие, которое приводит к возникновению события 



АсЬіѵаЬе 

ВеЁогеБоиЫеСІіск 

Ве^огеКідЪ^СІіск 

Саісиіаііе 

Беас1ііѵа1іе 

БгадОѵег 

БгадРоіпІ: 

МоизеБсжп 

МоизеМоѵе 
Моизеир 

Кезіге 
Зеіесі: 

ЗегіезСЬапде 



Активизация листа диаграммы или встроенной диаграммы 

Двойной щелчок на листе диаграммы или на встроенной диа- 
грамме. Это событие происходит до обработки двойного щелчка, 
принятого по умолчанию 

Щелчок правой кнопкой мыши на листе диаграммы или на 
встроенной диаграмме. Это событие происходит до обработки та- 
кого щелчка правой кнопкой мыши, который принят по умолчанию 

На диаграмме отображаются новые или обновленные данные 

Деактивизация диаграммы 

Диапазон ячеек перетаскивается через диаграмму 

Диапазон ячеек перетаскивается и отпускается на диаграмму 

Кнопка мыши нажимается в тот момент, когда указатель распола- 
гается над диаграммой 

Указатель мыши перемещается над диаграммой 

Кнопка мыши отпускается в тот момент, когда указатель распола- 
гается над диаграммой 

Изменились размеры диаграммы 

Выделен один из элементов диаграммы 

Изменилось значение точки данных в одной из последовательно- 
стей диаграммы 



События объекта Арріісаііоп 

В предыдущих разделах были описаны события объектов ШогкЬоок и ШогкзЬееЬ. 
Эти события рассматривались по отношению к определенной рабочей книге или 
рабочему листу. Если требуется проконтролировать возникновение событий для всех 
открытых рабочих книг или рабочих листов, то рекомендую обратиться к событиям 
уровня объекта Арріісаьіоп. 
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Использование браузера объектов для поиска событий 

Окно ОЬіесІ Вгоѵѵзег является полезным инструментом — оно помогает получить информацию 
об объектах, их свойствах и методах. Кроме того, окно ОЬіесІ Вгоѵѵзег предоставляет возмож- 
ность определить, какие объекты поддерживают определенное событие. Предположим, что 
необходимо найти объекты, которые поддерживают событие моизеМоѵе. Активизируйте ре- 
дактор ѴВЕ и нажмите клавишу <Р2>, чтобы отобразить окно ОЬіесІ Вгоѵѵзег. Удостоверьтесь, 
что выбран пункт <АІІ І_іЬгагіез>, после чего введите МоизеМоѵе и щелкните на кнопке с изо- 
бражением бинокля. 



і^шяьімцішди^і^и.циішдм 

^ РІІе ЕсЙ Ѵіеи Іпзегс Рогтак ЭеЬид Кип 



Іооіг Ааа-Ігі5 Шкіаѵі Неір 

М I N %' * | ® | 



I Введите вопрос 



- _ & х 



<АІІ ЫЬгагіев ■ 



| тоизетоие 

бѳагс іі Р.е з и Из 
иіэгагу 
Ж 

ОН МЗРогтз 
И\ МЗРогтз 
И\ МЗРогтз 
И\ МЗРогтз 
И\ МЗРогтз 
И\ МЗРогтз 
Н\ МЗРпгтя 



СІазз 

шШ 

& СпескВох 
Щ СогпЬоВох 
Щ СоттапсіВиПоп 

Ргагпе 
іД. Ітаде 

ЙЙ I іяШпх 



9 МоизеМоѵе 

9 МоизеМоѵе 

9 МоизеМоѵе 

9 МоизеМоѵе 

9 МоизеМоѵе 

9 МоизеМоѵе 

§ МпмяйМпѵй 



СІаззез 


МетЬегз оГСпап" 


Ш АиІоРІНег 




Еѵаіиаіе 




АиІоВесоѵег 


—і 


Ехрогі 




Щ Ахез 




[Й? РІООГ 




& Ахіз 




Й? ОарОеріп 




Щ АхізТШе 




ѲеГСпагІЕІетепІ 




в ВаІІооп 




ЙГ НазАхіз 




Щ ВаІІоопСпескЬох 




[Й? НазОаіаТаЫе 


^ 


Щ ВаІІоопСпескЬохез 




[Й? НазІ_едепсІ 




Л ВаІІоопІ_аЬеІ 




е! 1 НазРіѵоіРіеШз 




в ВаІІоопІ_аЬеІз 




ЙГ НазТШе 




в Вогсіег 




[Й? НеідпІРегсепІ 




Щ Вогйегз 




ЙГ Нурегііпкз 




Щ СаІсиІаіеоТіеІсіз 




[Й? Іпсіех 




Й СаІсиІаІесШетз 




цЦ 1 І_едепсІ 




Еѵепі Мои5еМоѵе(Е:ыйоп ,д 





МетЬег о! 



Окно ОЬіесІ Вгоѵѵзег отобразит список подходящих объектов. События обозначаются с помощью 
небольшой желтой молнии. На основании этого списка можно определить, какие объекты под- 
держивают событие моизеМоѵе. Многие объекты, которые будут найдены, являются элемента- 
ми управления, находящимися в библиотеке МЗРогтз. Элемент управления іізегРогт также на- 
ходится в этой библиотеке, а событие МоизеМоѵе поддерживается даже объектом сЬагъ. 

Обратите внимание на разделение списка на три столбца: ЫЬгагу, СІазз и МетЬегз. Элемент, 
соответствующий критерию поиска, может оказаться в любом из этих столбцов, что приводит 
к сложной проблеме: имя события или термина одновременно принадлежит двум библиоте- 
кам или классам. Но они не всегда предоставляют одинаковую функциональность. Поэтому 
следует щелкнуть на каждом из интересующих элементов, отображенных в окне ОЬіесІ 
Вгоѵѵзег, и сравнить информацию, которая приводится под списком. Может оказаться, что от- 
дельный класс или библиотека рассматривают событие совершенно по-другому. 




Создание процедуры обработки события для объекта Арріісаъіоп требует 
создания модуля класса и дополнительных действий по настройке среды. 



В табл. 19.4 перечислены события объекта Арріісаьіоп с кратким описанием 
каждого из них. 
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Таблица 19.4. События, поддерживаемые объектом Арріісаііоп 



Событие 



Действие, которое приводит к возникновению 
события 



ЫеѵДОогкЪоок 

8 Ье е Ь Ас Ь і ѵа Ь е 

ЗЬее^ВеЕогеБоиЫеСІіск 



ЗЬее^ВеЕогеКідЫіСІіск 

ЗЪее1:Са1си1а1:е 
ЗЬееЬСЬапде 

ЗЬееЬБеасІііѵаІіе 
ЗЬее^РоІІоѵ^НурегІіпк 
ЗЬееЬРіѵоЬТаЫеІІрсіаЬе* 
ЗЬееЪЗеІесЪіопСІіапде 

Ѵ7іпсІоѵ7АсІ:іѵаІ:е 

N і псІомБе а с Ь і ѵа X: е 

ДОіпсІомКезіге 

ДОогкЪоокАс1ііѵа1іе 

ЭДогкЪоокАсІсІіпІпзІіаІІ 

МогкЪоокА^егХМЬЕхрогі:** 

ГОогкЪоокА^егХМЬІтрог*:** 

ЮогкЪоокАгігііпШіпзЪаІІ 

ДОогкЪоокВеІіогеСІозе 

ДОогкЪоокВеІіогеРгіпІі 

ДОогкЪоокВеІіогеЗаѵе 

ѴкэгкЪоокВе^огеХМЬЕхрогІ:* 

Ѵ?огкЬоокВе^огеХМЫтрог1і* 

ДОогкЪоокБеас1ііѵа1іе 

ДОогкЪоокЫеотЗЬееІ: 

ЭДогкЪоокОреп 

ІлГогкВоокРіѵоІіТаЫеСІозе- 

Соппесіііоп* 

ДОогкЪоокРіѵоІіТаЫеОреп- 

СоппесЬіоп* 

ТлГогкЬоокЗупс** 



Создана новая рабочая книга 
Активизирован любой лист 

Двойной щелчок на любом из листов. Это событие 
происходит до обработки двойного щелчка, принятого 
по умолчанию 

Щелчок правой кнопкой мыши на любом из листов. 
Это событие происходит до обработки щелчка пра- 
вой кнопкой мыши, принятого по умолчанию 
Рассчитывается (или пересчитывается) любой лист 
Ячейки в любом листе были изменены пользовате- 
лем или со стороны внешней ссылки 
Деактивизирован любой лист 
Щелчок на гиперссылке 
Обновление сводной таблицы 

Изменилось выделение на любом листе, кроме листа 
диаграммы 

Активизировано окно любой рабочей книги 
Деактивизировано окно любой рабочей книги 
Изменены размеры окна любой рабочей книги 
Активизирована рабочая книга 
Рабочая книга установлена в качестве надстройки 
ХМЬфайл экспортирован 

ХМЬфайл импортирован или ХМЬданные обнови- 
лись из источника 
Удалена надстройка 
Закрыта любая открытая рабочая книга 
Напечатана любая рабочая книга 
Сохранена любая рабочая книга 
ХМЬфайл готов к экспорту или источник ХМЬданных 
готов к обновлению 
ХМЬфайл готов к импорту 

Деактивизирована любая открытая рабочая книга 
Новый лист создан в любой открытой рабочей книге 
Открыта рабочая книга 

Закрыто соединение с внешним источником данных 
сводной таблицы 

Открыто соединение с внешним источником данных 
сводной таблицы 

Рабочая книга, часть рабочего пространства доку- 
мента, синхронизируется с копией на сервере 



* Эти события поддерживаются только в Ехсеі 2002 и выше 

** Эти события поддерживаются только в профессиональном выпуске Ехсеі 2003 
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Включение событий уровня объекта Арріісаііоп 

Для того чтобы использовать события уровня объекта Арріісаьіоп, необходимо 
выполнить следующие действия. 

1. Создайте новый модуль класса. 

2. Присвойте имя этому модулю класса в окне Ргорегііез. По умолчанию ѴВА 
присваивает каждому новому модулю класса такие имена, как сіаззі, С1азз2 
и т.д. Рекомендуется использовать более описательное имя. 

3. В модуле класса объявите глобальный объект типа Арріісаьіоп, используя 
ключевое слово иіЫіЕѵепЬз. 

РиЫіс ДОіЫіЕѵепЪз ХЬ Аз АррІісаЬіоп 

4. Создайте переменную, которая будет использоваться в качестве ссылки на 
объект Арріісаьіоп в модуле класса. Это должна быть переменная уровня 
модуля, объявленная в обычном модуле ѴВА (а не в модуле класса). 

Біт X Аз Ыем сІзАрр 

5. Свяжите объявленную переменную с объектом Арріісаьіоп. Обычно эта опе- 
рация выполняется в процедуре ШогкЬоок_Ореп. 

ЗеЬ Х.ХЬ = АррІісаЪіоп 

6. Создайте процедуры обработки событий и поместите их в модуль класса. 

Эти действия практически идентичны выполняемым при обработке событий на 
уровне объекта встроенной диаграммы. Дополнительная информация по обработ- 
ке событий встроенной диаграммы приводится в главе 18. 



Определение факта открытия рабочей книги 

Пример, приведенный в этом разделе, отслеживает события открытия каждой 
рабочей книги и сохранения информации в текстовом файле. Начать создание такой 
процедуры можно со вставки нового модуля класса, называющегося АррСІазз. 
В модуле класса должен располагаться следующий код. 

РиЫіс МіЬЪЕѵепЬз АррЕѵепЬз Аз АррІісаЬіоп 

РгіѵаЬе ЗиЪ АррЕѵепЪз_ЮогкЪоок0реп _ 
(ВуѴаІ ШЬ Аз Ехсеі .ШогкЬоок) 
Саіі ІТрсіаЬеЬодРіІе (ТлГЬ) 
ЕпЗ ЗиЪ 

Этот код объявляет объект Арріісаьіоп, который называется АррЕѵепЬз и под- 
держивает обработку событий. Процедура АррЕѵепЪз_ЮогкЪоок0реп вызывается каж- 
дый раз при открытии рабочей книги. Эта процедура обработки события вызывает 
процедуру ИрсіаЬеііодРіІе и передает ей аргумент ѵіъ, который представляет откры- 
тую рабочую книгу. После этого необходимо добавить модуль ѴВА, содержащий 
следующий код. 

ЗиЬ ирсЗаЬеЬодРіІе (ТлГЪ) 

Оп Еггог Кезите ЫехЬ 
ЬхЬ = ІлЛэ.РиІІЫате 

ЬхЬ = ЬхЬ & " , " & БаЬе & " , " & Тіте 
ЬхЬ = ЬхЬ & "," & АррІісаЬіоп.изегЫате 
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Рпате = ТпізІАГогкЪоок . РаЬп & " \1од:Еі1е . ЬхЬ " 
Ореп Рпате Рог Аррепсі Аз #1 
ІлГгіЬе #1, ЬхЬ 
Сіозе #1 
МздВох, ЬхЬ 
Епсі ЗиЬ 

Обратите внимание на объявление переменной типа АррСІазз (так называется 
модуль класса). Вызов процедуры іпіь производится в процедуре ШогкЬоок_Ореп, 
которая расположена в модуле кода объекта ЭтаКнига. Процедура ШогкЬоок_Ореп 
выглядит следующим образом. 

РгіѵаЬе ЗиЬ ШогкЬоок_Ореп ( ) 

Саіі ІпіИ 
Епса ЗиЬ 

Процедура ИрсІаЬеЬодРіІе открывает текстовый файл (или создает его, если 
такого файла не существует) и записывает ключевую информацию об открытой рабо- 
чей книге: имя файла, полный путь к нему, дату, время и имя пользователя. 

Процедура ШогкЪоок_Ореп вызывает процедуру іпіь. Таким образом, при откры- 
тии рабочей книги процедура іпіь создает новый объект. 

Этот пример доступен на прилагаемом к книге компакт-диске. Удостоверьтесь, что 
файл скопирован на жесткий диск перед использованием. Текстовый файл запи- 
сывается в ту папку, в которой находится рабочая книга. 



Отслеживание событий уровня объекта Арріісаііоп 

Для того чтобы "прочувствовать" процесс генерации событий, воспользуйтесь спи- 
ском событий, которые генерируются в процессе повседневной работы. 

На прилагаемом к книге компакт-диске содержится рабочая книга, отображающая 
каждое событие уровня объекта Арріісаьіоп, которое происходит в процессе работы 
(рис. 19.7). 



Е Місго5оП: ЕксеІ - арріісаиоп еѵепІ5 2к.кІ5 



I Файл Правка Вид Вставка Формат сервис Данные Окно Справка 

АгіаІ * 10 т | Ж К Ч Ш Ш Ш Щ Я? % ООО *во _ - <Э» - А т 
А2 - ^100 



_ & х 




100,00 
100,00 



Активизация листа: .Пист2 
Деактивизация листа: Лист2 
Активизация листа: ЛистЗ 
Деактивизация листа: ЛистЗ 
Активизация листа: Лист2 
Закрытие книги: Книга! 
Сохранение книги: Книга! 
Деактивизация окна: Книга І.хіг в Книга 1.ХІ5 
Деактивизация книги: Книга 1.ХІ5 
Активизация книги: аррІісаЬіоп еѵепг.5 2к.хІ5 
Активизация окна: арріісасіоп еѵепсз 2к.хІ5 в арріісасіоп еѵепсз 
2к.хІ5 

Изменение выделения на листе: А2 в Листі 



Рис. 19.7. Эта рабочая книга использует модуль класса 
для отслеживания всех событий уровня объекта 
Арріісаііоп 
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Рабочая книга содержит модуль с 21-ой процедурой (по одной на каждое событие, 
поддерживаемое объектом Арріісаьіоп). Приведем пример такой процедуры. 

РгіѵаЬе ЗиЬ ХЬ_ЫемМогкЪоок (ВуѴаІ ІАПэ Аз Ехсеі . ШогкЬоок) 

ЬодЕѵепЪ "Создание книги: " & ІлПэ.Ыате 
Епй ЗиЬ 

Каждая процедура вызывает процедуру ьодЕѵепь и передает ей в качестве аргу- 
мента имя события и объект. Ниже приведен код процедуры іюдЕѵепЪ. 

ЗиЬ ЬодЕѵепЬ (ЪхЪ) 

ЕѵепЬЫит = ЕѵепЬЫит + 1 
ЮіЫі ІТзегЕогтІ 

ГОіЫі . ІЫЕѵепЬз 

.АиЬоЗіге = Еаізе 

. СарЪіоп = . СарЪіоп & ѵЬСгЬ^ & ЬхЬ 
. ѴЛсІ-ЬЬ. = "азегРогтІ . ЕгатеЕѵепЬз .ШісіЫі - 2 
.АиЬоЗіге = Тгие 
ЕпЗ ШЬЪ. 

. РгатеЕѵепЬз . ЗсгоІІНеідІіЬ = . ІЫЕѵепЬз . НеідЬЬ + 2 
. РгатеЕѵепЬз . ЗсгоІІТор = ЕѵепЬЫит * 2 

Еша шіьіі 

Епй ЗиЬ 

Процедура ЬодЕѵепЬ обновляет диалоговое окно ИвегРогт, изменяя свойство 
СарЫоп элемента управления ЬаЬеІ, который называется ІЫЕѵепЬз. Кроме того, 
процедура изменяет значения свойств ЗсгоІІНеідШ: и ЗсгоІІТор элемента управле- 
ния Ргате, называющегося РгатеЕѵепЪз. Элемент управления ЬаЬеІ расположен 
внутри элемента управления Ргате. 



События объекта ІІзегГогт 

Объект ИзегРогт поддерживает достаточно большое количество событий, а каж- 
дый элемент управления, размещенный в пользовательском диалоговом окне, под- 
держивает собственный набор событий. В табл. 19.5 перечислены события объекта 
ИзегРогт, которые можно перехватывать с помощью ѴВА. 

Таблица 19.5. События, поддерживаемые объектом УзегРогт 



Событие 



Действие, которое приводит к возникновению события 



АсЬіѵаЬе 

АсЗсЗСопіігоі 

Ве^огеБгадОѵег 

Ве^огеБгорОгРаз^е 

Сііск 

БЫСІіск 

БеасЪіѵаЪе 
Еггог 

ІпіЬіаІіге 
КеуБоші 



Активизация диалогового окна 

Добавление элемента управления на этапе выполнения 

Операция перетаскивания в процессе выполнения; указатель 
мыши расположен над диалоговым окном 

Пользователь собирается вставить или отпустить данные 
(т.е. момент непосредственного отпускания кнопки мыши) 

Щелчок мышью в тот момент, когда указатель находится над 
диалоговым окном 

Двойной щелчок мышью, когда указатель находится над диалого- 
вым окном 

Деактивизация диалогового окна 

Элемент управления вызывает ошибку, но он не может сообщить 
информацию об ошибке вызывающей программе 

Загрузка в память диалогового окна 

Нажатие клавиши 
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Окончание табл. 19.5 



Событие 


Действие, которое приводит к возникновению события 


КеуРгезз 


Нажатие пользователем любой клавиши, приводящей к вводу 




символа 


КеуІІр 


Отпускание клавиши 


ЬауОиІі 


Изменение размера диалогового окна 


МоизеБоѵш 


Нажатие кнопки мыши 


МоизеМоѵе 


Перемещение указателя мыши 


МоизеИр 


Отпускание кнопки мыши 


ОиегуСІозе 


Происходит перед тем, как диалоговое окно закрывается 


КетоѵеСопЪгоІ 


Элемент управления удаляется из диалогового окна на этапе 




выполнения 


Кезіге 


Диалоговое окно изменяет размеры 


Зсгоіі 


Диалоговое окно прокручивается 


Тегтіпаііе 


Диалоговое окно прекращает свою работу 


2оот 


Диалоговое окно изменило свой масштаб 



Ряд примеров из глав 13-15 демонстрирует обработку событий для пользователь- 
ских диалоговых окон и расположенных в них элементов управления. 

События, не связанные с конкретными 
объектами 

События, которые рассматривались ранее, были связаны с конкретными объекта- 
ми (Арріісаьіоп, ШогкЬоок, ЗЬееЬ и т.д.). В этом разделе будут описаны дополни- 
тельные события, которые не связаны с определенными объектами: ОпТіте и ОпКеу. 
Доступ к ним осуществляется с помощью методов объекта Арріісаьіоп. 

В отличие от других событий, которые рассматриваются в этой главе, события 
ОпКеу и Оптіте программируются с помощью кода, расположенного в модуле ѴВА 
общего назначения. 

Событие ОпТіте 

Событие ОпТіте происходит в определенное время суток. Следующий пример 
демонстрирует обработку событий Ехсеі таким образом, что ровно в 15:00 отображает- 
ся окно сообщения и раздается звуковой сигнал. 

ЗиЬ 5еЬА1агт() 

АррІісаЬіоп.ОпТіте ТітеѴаІие ( " 15 : 00 : 00 " ) , "БізрІауАІагт" 
Еша ЗиЬ 

ЗиЬ БізрІауАІагт ( ) 
Веер 

МздВох "Просыпайся. Время пить кофе!" 
Епсі ЗиЬ 
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В представленном примере процедура ЗеЬАІагт использует метод ОпТіте объекта 
Арріісаьіоп для настройки события ОпТіте. Этот метод принимает два аргумента: 
время (в данном случае это 3:00 р. т. или 15:00) и имя процедуры, которая будет за- 
пущена в указанное время (в приводимом примере используется процедура 
БізрІауАІагт). После выполнения процедуры ЗеЬАІагт процедура БізрІауАІагт 
будет вызвана в 15:00, что приведет к отображению окна сообщения, показанного на 
рис. 19.8. 



Рис. 19.8. Окно сообщения, отобра- 
жаемое в определенное время суток 

Если необходимо запланировать событие относительно текущего времени суток 
(например, через 20 минут), то воспользуйтесь следующим оператором. 

АррІісаЬіоп.ОпТіте Ыом + ТітеѴаІие ( " 00 : 20 : 00 " ) , "БізрІауАІагт" 

Метод Оптіте можно также использовать, если вы планируете вызов процедуры на 
определенную дату. Представленный далее оператор запустит процедуру БізрІауАІагт 
1 апреля 2004 года в 12:01. 

АррІісаЬіоп.ОпТіте БаЬеЗегіаІ (2004 , 4, 1) + _ 
ТітеѴаІие ( " 00 : 00 : 01 м ) , "БізрІауАІагт" 

Метод Оптіте поддерживает два дополнительных аргумента. Если вы планируете 
использовать этот метод, то обратитесь к справочному руководству для получения 
более полной информации. 

Приведенные ниже две процедуры демонстрируют методы управления повторяю- 
щимися событиями. В данном случае ячейка Аі обновляется каждые пять секунд и в 
нее заносится текущее время. При выполнении процедур тлрсіаЬеСІоск время сохра- 
няется в ячейке Аі, и эта операция повторяется через 5 секунд. Для прекращения 
события используется процедура ЗЬорСІоск. Обратите внимание, что Ыехьтіск — 
это переменная уровня модуля, которая сохраняется интервал времени перед наступ- 
лением следующего события. 

Біт ЫехЬТіск Аз БаЬе 
ЗиЪ ирйаЬеСІоск ( ) 

ТЪізМогкЪоок. ЗЪееЬз (1) .Капде ( "А1" ) = Тіте 
ЫехЬТіск = Ыом + ТітеѴаІие ( "00 : 00 : 01 м ) 

АррІісаЬіоп . ОпТіте ЫехЬТіск, "ТІрсІаЪеСІоск 11 
ЕшЗ ЗиЬ 

Событие Оптіте наступает даже тогда, когда рабочая книга закрывается. Другими 
словами, если вы закроете рабочую книгу без запуска процедуры зъорсіоск, 
то первая повторно откроется через пять секунд (предполагается, что сама про- 
грамма все еще запущена). Для предотвращения этого поведения рабочей книги 
используется процедура обработки событий ТлГогкЪоок_Ве^огеС1озе со следую- 
щим оператором. 

Саіі ЗЬорСІоск 



ІМісго5оП: ЕксеІ 




Просыпайся. Время пит 


, кофе! 


\гж::1 
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Событие ОпКеу 

В процессе работы Ехсеі постоянно отслеживает нажимаемые пользователем кла- 
виши. Поэтому вы можете настроить клавишу или комбинацию клавиш, которые при 
нажатии запустят определенную процедуру. 

В следующем примере используется метод ОпКеу для настройки события ОпКеу. 
В данном случае переназначается значение клавиш <Р§ІІр> и <Р§Бп>. После выпол- 
нения процедуры 5еЪир_ОпКеу нажатие клавиши <Р§Бп> приведет к запуску проце- 
дуры РдБп_8иЬ, а нажатие клавиши <Р§ІІр> — процедуры РдПр_8иЬ. В итоге прове- 
денных изменений нажатие клавиши <Р§Бп> вызывает перемещение курсора на одну 
строку вниз, а клавиши <Р§ІІр> — на одну строку вверх. 

ЗиЬ ЗеЬир_ОпКеу ( ) 

АррІісаЬіоп. ОпКеу "{РдБп}", "РдВп_5иЬ" 

АррІісаЬіоп. ОпКеу "{Рдир}", "РдІІр_ЗиЪ" 
Епй ЗиЬ 

ЗиЬ РдБп_ЗиЬ ( ) 

Оп Еггог Кезите ЫехЬ 

АсЪіѵеСеІІ .О^зеМі, 0) .АсЬіѵаЬе 
Епй ЗиЬ 

ЗиЬ Рд17р_ЗиЬ() 

Оп Еггог Кевите ЫехЬ 

АсЬіѵеСеІІ .ОЕЕзеЬ (-1, 0) .АсЪіѵаЬе 
Епй ЗиЬ 

Обратите внимание на то, что коды клавиш заключены в фигурные скобки, а не в 
кавычки. Для получения полного списка кодов клавиатуры необходимо обратиться 
к справочному руководству. При поиске разделов укажите ключевое слово ОпКеу. 

В предыдущих примерах использовался оператор Оп Еггог Кезшпе ЫехЬ, кото- 
рый позволял игнорировать все возникающие ошибки. Например, если активная 
ячейка находится в первой строке, то перемещение на одну строку вверх приводит 
к возникновению ошибки. Кроме того, если активным является лист диаграммы, 
то возникнет ошибка, так как на листе диаграммы не существует такого понятия, как 
активная ячейка. 

Запустив следующую процедуру, можно отменить событие ОпКеу и вернуть кла- 
вишам их обычную функциональность. 

ЗиЬ Сапсе1_ОпКеу ( ) 

АррІісаЬіоп. ОпКеу "{РдБп}" 

АррІісаЬіоп . ОпКеу "{Рд17р}" 
Епй ЗиЬ 

Использование пустой строки в качестве второго аргумента метода ОпКеу не при- 
водит к отмене текущего события ОпКеу. Вместо этого Ехсеі игнорирует нажатие ука- 
занных клавиш и не выполняет вообще никаких действий при их нажатии. Например, 
приведенный ниже оператор сообщает Ехсеі, что необходимо игнорировать нажатие 
комбинации клавиш <АІІ+Р4> (символ процента представляет клавишу <АІІ>). 

АррІісаЬіоп.ОпКеу "%{Р4}" , "" 

Несмотря на то, что событие ОпКеу допускается использовать с целью назначения 
определенной комбинации клавиш для запуска макроса, вы также можете восполь- 
зоваться диалоговым окном Параметры макроса. Дополнительная информация по 
этому вопросу представлена в главе 9. 




Глава 1 9 . Концепция событий Ехсеі 



541 



Глава 20 



Взаимодействие с другими 
приложениями 

В ЭТОЙ ГЛАВЕ... 

В данной главе будут рассмотрены способы, с помощью которых приложения 
Ехсеі могут взаимодействовать с другими приложениями. Кроме того, вы будете иметь 
возможность ознакомиться с полезными примерами. 

♦ Запуск или активизация другого приложения из Ехсеі 

♦ Отображение диалогового окна \УіпсІо\У8 Панель управления 

♦ Использование средства автоматизации для управления другим приложением 

♦ Простой пример использования АБО для получения данных 

♦ Применение функции Зепсікеув в качестве последней возможности 

На самых ранних этапах использования персональных компьютеров взаимодействие 
между приложениями практиковалось очень редко. До появления операционных систем 
с поддержкой многозадачности взаимодействие между приложениями ограничивалось 
импортом файлов. Даже копирование информации и вставка ее в другое приложение 
(то, что теперь доступно любому пользователю) ранее считалось невозможным. 

В настоящее время большая часть программного обеспечения разрабатывается 
с поддержкой минимальных средств взаимодействия приложений. Многие приложе- 
ния \УіпсІо\У8 поддерживают буфер обмена, используемый в операциях копирования 
и вставки данных между приложениями. Большинство программных продуктов для 
\УіпсІо\У8 поддерживают технологию ББЕ (Бупатіс Баіа Ехспап§е — Динамический 
обмен данными), а более новые продукты — и автоматизацию. 

Запуск другого приложения 

Иногда необходимо запустить другое приложение из Ехсеі. Например, можно 
запустить программу установки соединения или даже командный файл Б08. 
Разработчик приложения также в состоянии облегчить пользователю доступ к папке 
Панель управления. 

Использование функции 5Ье11 

Функция зЬеІІ упрощает процесс запуска других приложений. В листинге 20.1 
представлена процедура, которая запускает приложение ѴѴіпсІоѵѵз СИагасІег Мар 
(Таблица символов), позволяющее пользователю ввести специальный символ. 



Листинг 20.1 . Запуск приложения ѴѴіпсІоѵѵз 



ЗиЬ КипСЬагМар ( ) 

Оп Еггог Кевите ЫехЬ 

Ргодгат = "СЪагтар . ехе" 

ТазкІБ = ЗЬеІІ (Ргодгат, 1) 

II Егг о ТЪеп 

МздВох "Нельзя запустить " & Ргодгат, ѵЬСгіЬісаІ, "Ошибка" 

Епсі II 
Епсі ЗиЬ 



Приложение, которое запускает эта процедура, показано на рис. 20.1. 

Если используется ЕхсеІ 2002 или выше, то программа ѴѴіпсІоѵѵз Спагасіег Мар 
(Таблица символов) вам больше не потребуется, так как она дублируется коман- 
дой ЕхсеІ Вставка ^Символ. 

Функция зЬеІІ возвращает номер идентификатора приложения. Этот номер мож- 
но использовать позднее для активизации задачи. Второй аргумент функции зЬеІІ 
определяет способ отображения приложения (для окна нормального размера с после- 
дующей активизацией используется аргумент 1). 

Если вызов функции зЬеІІ завершился неудачно, то будет создано сообщение 
об ошибке. Таким образом, эта процедура использует оператор Оп Еггог для отобра- 
жения сообщения, если файл нельзя найти или произошла другая ошибка. 

Важно понимать, что код ѴВА продолжает свою работу после запуска приложения, 
загруженного с помощью функции зЬеІІ. Другими словами, функция 8Ье11 запускает 
приложения асинхронно. Если в процедуре после вызова функции зЬеІІ находятся дру- 
гие инструкции, то они выполняются одновременно с запущенной программой. Если 
инструкции требуют вмешательства пользователя (например, при отображении окна 
сообщения), то строка заголовка Ехсеі будет мигать, пока активно другое приложение. 

В некоторых случаях может понадобится запустить приложение с помощью функ- 
ции зЬеІІ, но при этом код ѴВА должен прекратить выполняться, пока запущенное 
приложение не создаст файл, который будет использован далее в коде ѴВА. Несмотря 
на то, что выполнение кода приостановить невозможно, вы вправе создать цикл, 
который, кроме отслеживания состояния запущенного приложения, не выполняет 
никаких функций. В листинге 20.2 приведен пример окна сообщения, которое ото- 
бражается на экране тогда, когда приложение, запущенное с помощью функции 
ЗЬеІІ, завершает свою работу. 
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Рис. 20.1. Запуск программы 
ѴѴіпсІош СІіагасіег Мар 
(Таблица символов) в Ехсеі 
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Листинг 20.2. Ожидание завершения работы приложения 

Бесіаге РипсЬіоп ОрепРгосезз ЬіЬ "кегпе132" 
(ВуѴаІ сЫЭезігесІАссезз Аз Ьопд, __ 
ВуѴаІ ЫппегіЬНашЗІе Аз Ьопд, __ 
ВуѴаІ (ЗмРгосеззІсЗ Аз Ьопд) Аз Ьопд 

Бесіаге ЕипсЬіоп ОеЪЕхіЪСосІеРгосезз ЬіЬ "кегпе132" _ 
(ВуѴаІ пРгосезз Аз Ьопд, __ 
ІрЕхіЬСосЗе Аз Ьопд) Аз Ьопд 

ЗиЪ КипСпагМар2 ( ) 

Біт ТазкІБ Аз Ьопд 
Біт пРгос Аз Ьопд 
Біт ІЕхіЬСосЗе Аз Ьопд 

АССЕЗЗ_ТУРЕ = &Н4 
ЗТІЬЬ_АСТІѴЕ = &Н103 

Ргодгат = "Спагтар . ехе" 
Оп Еггог Кезите ЫехЬ 

1 Определение оболочки 

ТазкІБ = Зпеіі (Ргодгат, 1) 

1 Обработка задачи 

пРгос = ОрепРгосезз (АССЕЗЗ_ТУРЕ, Раізе, ТазкІБ) 

II Егг о Тпеп 

МздВох "Нельзя запустить " & Ргодгат, ѵЬСгіЬісаІ, "Ошибка" 
ЕхіЬ ЗиЬ 

Епоі 

Бо 1 Непрерывный цикл 
1 Проверка процесса 

ОеЬЕхіЬСосЗеРгосезз пРгос, ІЕхіЬСосЗе 
1 Разрешить обработку события 

БоЕѵепЬз 

Ьоор Шііе ІЕхіЬСоЫе = ЗТІЬЬ_АСТІѴЕ 

' Задача завершена, отображение сообщения 

МздВох Ргодгат & " завершила свою работу" 
ЕпЫ ЗиЬ 

После запуска приложения данная процедура будет постоянно вызывать функцию 
СеЬЕхіьСосіеРгосезз в конструкции Бо Ьоор. В цикле проверяется значение пере- 
менной ІЕхіьсосІе. Когда программа завершает свою работу, ІЕхіьсосІе изменяет 
свое значение, цикл завершается, и код ѴВА продолжает выполняться. 




Оба примера доступны на прилагаемом к книге компакт-диске. 



Использование АРІ- функции ЗЬеІІЕхесиіе 

ЗЬеНЕхесиЬе — это функция \УіпсІо\У8 АРІ, позволяющая запускать другие при- 
ложения. Примечательно, что другое приложение запускается только в том случае, 
когда открываемый файл имеет один из зарегистрированных в системе типов. Напри- 
мер, вы можете воспользоваться функцией ЗЬеІІЕхесиЬе для открытия \УеЪ-доку- 
мента в окне браузера. 
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Ниже представлено объявление этой функции АРІ (данный код необходимо 
разместить в начале модуля ѴВА). 

РгіѵаЬе Бесіаге РипсЬіоп ЗЪеІІЕхесиЬе ЬіЬ " зЬе1132 . сііі " _ 
Аііаз "ЗЪеІІЕхесиЬеА" (ВуѴаІ Шпсі Аз Ьопд, 
ВуѴаІ ІрОрегаЬіоп Аз ЗЬгіпд, ВуѴаІ ІрРіІе Аз ЗЬгіпд, 
ВуѴаІ ІрРагатеЬегз Аз ЗЬгіпд, ВуѴаІ ІрБігесЬогу Аз ЗЬгіпд, 
ВуѴаІ пЗЪомСтсЗ Аз Ьопд) Аз Ьопд 

Следующая процедура демонстрирует вызов функции ЗЬеІІЕхесиЬе. В данном 
случае с ее помощью запускается графический редактор, посредством которого в сис- 
теме просматриваются СІР- файлы. 

ЗиЬ ЗпомОгарпіс ( ) 

Біт РіІеЫате Аз ЗЬгіпд 
РіІеЫате = " с : \Еасе . ді:Е " 

Саіі ЗпеІІЕхесиЬе (0&, ѵЬЫиІІЗЪгіпд, РіІеЫате, 
ѵЬЫиІІЗЬгіпд, ѵЬЫиІІЗЬгіпд, ѵЬЫогтаІРосиз) 

ЕшЗ ЗиЬ 

Следующая процедура демонстрирует вызов браузера. 

ЗиЬ ОрепРіІеО 

Біт ШЬ Аз ЗЬгіпд 

ШЬ = "ЪЬЬр : //млм.тісгозоііЬ . сот" 

Саіі ЗЬеІІЕхесиЬе ( 0&, ѵЬЫиІІЗЪгіпд, ШЬ, 

ѵЬШІІЗЬгіпд, ѵЬЫиІІЗЬгіпд, ѵЬЫогтаІРосиз) 

Епса ЗиЬ 

Эта же методика применяется и по отношению к почтовым сообщениям. В приве- 
денном ниже примере создается сообщение по умолчанию, в котором указан адрес 
получателя. 

ЗиЬ ЗЬагЬЕтаіІ ( ) 

Біт АсИг Аз ЗЬгіпд 

АсЗсЗг = "таіІЬо : ЬдаЬез@тісгозо^Ь . сот" 
Саіі ЗЬеІІЕхесиЬе ( 0&, ѵЬЫиІІЗЬгіпд, Асісіг, 

ѵЬЫиІІЗЬгіпд, ѵЬЫиІІЗЬгіпд, ѵЬЫогтаІРосиз) 

Епсі ЗиЬ 



Активизация другого приложения 

Остерегайтесь потенциальной проблемы: может оказаться, что приложение уже 
работает в момент использования функции зЬеІІ для его запуска. Это приведет к за- 
пуску нового сеанса указанного приложения. Вам же требуется перейти к уже запу- 
щенному сеансу работы программы, а не создавать новый. 

Оператор АррАсііѵаіе 

Представленная далее процедура зьагьсаісиіаіюг использует оператор 
АррАсі:іѵаі:е для активизации приложения, если оно уже запущено (в данном случае 
активизируется программа Місгозой Саісиіаіог (Калькулятор)). В качестве аргумента 
оператора АррАсЬіѵаііе используется название приложения. Если оператор 
АррАсіііѵаііе возвращает ошибку, то приложение Саісшаіог (Калькулятор) еще не за- 
пущено. Далее процедура запускает указанное приложение. 

ЗиЬ ЗЬагЬСаІсиІаЬог ( ) 

АррРіІе = "Саіс.ехе" 
Оп Еггог Кезите ЫехЬ 
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АррАсЬіѵаЬе "СаІсиІаЬог" 
І:Е Егг о Тпеп 
Егг = О 

СаІсТазкІБ = ЗЪеІІ (АррРіІе, 1) 

І± Егг о ТЪеп МздВох "Невозможно запустить" 
Епса Іг: 
Епсі ЗиЬ 




Этот пример доступен на прилагаемом к книге компакт-диске. 



Активизация приложения МісгозоЙ ОШсе 

Если запускаемое приложение входит в состав пакета Місгозой ОШсе, то вы може- 
те использовать метод АсЬіѵаЬеМі егозой ЬАрр объекта Арріісаьіоп. Например, 
следующая процедура запускает программу \Уогсі. 

ЗиЬ ЗЪагѣИогсі ( ) 

АррІісаЬіоп . АсЬіѵаІіеМісгозогЗЬАрр хІМісгозо^ЪѴ/огсІ 
Епса ЗиЬ 

Если \Уог<і уже запущена, то предыдущая процедура просто активизирует его. 
В используемом методе можно применять и другие константы. 

♦ хІМісгозоЕЪРоотегРоіпЪ 

♦ хІМісгозо^ЬМаіІ 

♦ хІМісгозо^ЬАссезз 

♦ хІМісгозо^ЬРохРго 

♦ хІМісгозо^ЪРгс^есЪ 

♦ хІМісгозо^ЬЗсЬесіиІеРІиз 



Запуск аплетов папки Панель управления 
и мастеров 

\УіпсІо\У8 предоставляет в распоряжение пользователя большое количество систем- 
ных диалоговых окон и мастеров, многие из которых расположены в окне Панель 
управления. В приложении Ехсеі может понадобится отобразить одно или несколько 
диалоговых окон из этой папки. Например, вы имеете возможность отобразить диа- 
логовое окно Свойства: Дата и время, которое показано на рис. 20.2. 




| 1:08:26 ^ 



Текущий часовой г-оя:: Е'нляндия [зима) 



□К | Отмена П 



Рис. 20.2. Использование кода ѴВА 
для отображения аплета папки 
Панель управления 
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Основным условием для запуска системных диалоговых окон является указание 
правильного значения аргумента функции 8Ье11. 

Следующая процедура использует значение аргумента, необходимое для открытия 
диалогового окна Свойства: Дата и время. 

ЗиЬ ЗІіомВаЬеТітеБІд ( ) 

Агд = "гипс11132 . ехе зЬе1132 . сііі , СопЬго1_КипБЬЬ ЬітесІаЬе . срі " 
Оп Еггог Кезите ЫехЬ 
ТазкІБ = ЗЬеІІ (Агд) 
II Егг о ТЪеп 

МздВох ("Невозможно запустить приложение") 

Епй ЗиЬ 

Ниже приведен общий формат приложения гипс1113 2 .ехе. 

гип<31132 . ехе зпе1132 . сііі , СопЬго1_КипБЬЬ имя_файла . срі , @п, Ь 

♦ имя_файла . срі. Имя одного из файлов СРЬ папки Панель управления. 

♦ п. Номер аплета в файле СРЬ. 

♦ Количество вкладок (для многовклад очных окон). 




Рабочая книга, демонстрирующая использование 12 значений этого аргумента, 
показана на рис. 20.3 (она содержится на прилагаемом к книге компакт-диске). 



Рис. 20.3. Эта форма позво- 
ляет отображать систем- 
ные диалоговые окна в Ехсеі 











2 


< 


; ?-=-= & =.;■;.■ [Общие) 
Специальные воу о-:-о: - .' Клавиатура) 
Специальные 50.ѵ'о -:-о:-и (Мышь) 
Специальна е 50_ѵ'о-:-о:ти [Звук) 
Свойства системы 
Мастер установки принтера 

Установка и ѵ; ?."5-.*е гэограмм [Изменение или уда 
Установка и ѵ';?ге-.*е грогра»! :.'':~ановка програм 
Установка и удаление программ [Установка компоне 
Панель управления 




Отмена 
Выполнить 









Автоматизация 

Вы можете создать макрос Ехсеі, который будет управлять программой Місгозой 
\Уопі Точнее, макрос Ехсеі будет контролировать самый важный компонент \УогсІ — 
так называемый сервер автоматизации. В подобных случаях Ехсеі выступает клиент- 
ским, а \Уог<і — серверным приложением. Более того, можно создать приложение 
ѴІ8ШІ Вазіс, которое управляет работой Ехсеі. Процесс управления одного приложе- 
ния другим часто называют ОЬЕ-автоматизацией, или АсііѵеХ- автоматизацией 
(известно, что Місгозой часто меняет ею же разработанную терминологию). 

Под автоматизацией подразумевается достаточно привлекательная технология. 
Разработчик, которому необходимо создать диаграмму, может обратиться к другому 
приложению, получить от него объект сЪагі: и использовать свойства и методы этого 
объекта. Автоматизация, в некотором смысле, размывает границы между приложе- 
ниями. Конечный пользователь может работать с объектом Ассезз и даже об этом 
не подозревать. 

Некоторые приложения (и ЕхсеІ в том числе) могут выступать как клиентскими, 
так и серверными программами. Отдельные приложения функционируют только 
как клиентские или только как серверные программы. 
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В этом разделе продемонстрированы способы использования ѴВА для получения 
доступа и для управления объектами, которые предоставляются другими приложения- 
ми. В приведенных примерах используется только программа Місгозой \УогсІ, но рас- 
сматриваемая концепция в одинаковой степени относится ко всем приложениям, 
которые предоставляют собственные объекты для автоматизации (с течением времени 
таких приложений становится все больше). 

Работа с внешними объектами 

Как известно, в Ехсеі можно использовать команду Вставка "^Объект для встраивания 
объекта (например, документа \УогсІ) в рабочий лист. Кроме того, существует возмож- 
ность создать объект и манипулировать им в ѴВА. (Это возможно благодаря все той же 
технологии автоматизации.) При таком подходе программе предоставляется полный дос- 
туп к объекту. Разработчикам подобная технология обычно нравится больше, чем 
встраивание объекта в рабочий лист. Когда объект встроен, пользователь должен точно 
знать, как пользоваться приложением, которому принадлежит объект. Но если для 
управления объектом применяется код ѴВА, можно настроить объект так, что пользова- 
тель будет управлять им с помощью таких простых операций, как щелчок на кнопке. 

Ранняя и поздняя привязка 

Перед началом работы с внешним объектом необходимо создать его экземпляр. 
Данного результата можно достичь двумя способами: с помощью ранней или поздней 
привязки. Привязка обозначает установку соответствия между вызовами тех функций, 
которые создает разработчик, и фактическим кодом, выполняемым при запуске функции. 

РАННЯЯ ПРИВЯЗКА 

На этапе разработки можно создать ссылку на библиотеку объектов с помощью 
команды ТооІз^ВеІегепсез редактора ѴВЕ. Выполнение этой команды приведет 
к отображению диалогового окна, показанного на рис. 20.4. 

После создания ссылки на библиотеку объектов можно использовать окно ОЬіесІ 
Вгоѵѵзег (показанное на рис. 20.5) для просмотра имен, методов и свойств объектов. 

При использовании ранней привязки необходимо создать ссылку на конкретную 
версию библиотеки объектов. Например, можно указать Місгозой \УогсІ 8.0 ОЪ]'есІ 
ІіЪгагу, Місго80Й \Уопі 9.0 ОЪіесІ ІіЪгагу, Місгозой \Уопі 10.0 ОЪ)'есІ ІіЪгагу или 
Місгозой \УогсІ 11.0 ОЪ]'есІ ІіЪгагу. После этого используется следующий оператор для 
создания объекта. 

Біт ІАГогсІАрр Аз Ыем ѴіГогсІ . АррІісаЪіоп 



✓ ѴізиаІ Б. 
ИМісгсізсЛЕхсеІ 1 1.0 Оіцесі: І_іЬгагу 
СНЕ Аийэтайоп 

5 2,д^ ^|Ш^^ ^ 



афуЬаеп.хІг 

□ йлісгез 

□ ігеАѴЕО: ѴВАРгсцесі: 

□ ІА5 Неірег СОМ Сотропеп* 1.0 Туре ЫЬгагу 
ІА5 РА0ІЫ5 Рі оіосоі 1.0 Туре І_іЬгагу 

□ АсНеІр 1.0 Туре ЫЬгагу 
П^АсІпеІЕпаіпе 16,0 Туре ЫЬгагѵ ^ 



Ргіогіѣу 



■■:-ого г ;О^:е::.0О^5:;.;.-5-у- 

Ьосайоп: С: ^годгагг = ег .Со о- = е; >' :-050Й ЗЬагесЦоЯісе 1 1 Ѵпзс 

І_апдиаде: ЗІапсІагсІ 



Рис. 20.4. Добавление ссылки на 
файл библиотеки объектов 
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Применение ранней привязки для создания объекта с помощью ссылки на биб- 
лиотеку объектов является более эффективным методом, который обеспечивает боль- 
шую производительность приложения. Ранняя привязка может использоваться только 
тогда, когда контролируемый объект имеет отдельный файл библиотеки типов или 
библиотеки объектов. Кроме того, следует удостовериться, что в компьютере пользо- 
вателя установлена необходимая версия библиотеки объектов. 

Ранняя привязка позволяет применять константы, которые объявлены в библиоте- 
ке объектов. Например, \УогсІ (как и Ехсеі) содержит ряд предопределенных констант, 
которые можно использовать в коде ѴВА. В ранней привязке в создаваемом коде 
можно вводить эти константы. Если используется поздняя привязка, вам придется 
обратиться к фактическому значению константы, а не к ее имени. Еще одним пре- 
имуществом ранней привязки является возможность использования окна ОЬіесІ 
Вгоѵѵзег и параметра АіЛо І_ізІ МетЬегз в редакторе ѴВЕ для получения простого спо- 
соба доступа к свойствам и методам объектов. Такая возможность не представлена 
в поздней привязке, так как тип объекта определяется только на этапе выполнения. 

ПОЗДНЯЯ ПРИВЯЗКА 

На этапе выполнения можно использовать или функцию СгеаЬеОЬдесЬ для соз- 
дания объекта, или функцию Сеьо^есь для получения сохраненного объекта. Такие 
объекты объявляются как объекты универсального типа ОЪ^ес^. Ссылка на объекты 
задается на этапе выполнения. 



РІІе Еб\і Ѵіеи Іпзегі Рогтаі: йеЬид Кип Тооіз АсШпз ѴѴІпсісд' Неір 



Ш Ш |[Еа] 



(РОГМаке 
+ ||| аірѵЬаеп.хІ5(АТРѴВАЕІЧ.Хи | 
+ ^ тілісгеі(РІШСаЕ5,ХІ-А) 
Й ^ ѴВАРгоіы* СКнигаІ) 

! Й-Й МісгозсіЙ: ЕхсеІ ОЬуесіз 

! Лист 1 (Лист 1) 

і ([] Лист2(Лист2) 

! Д ЛистЗСПистЗ) 

1 ® ЭтаКмига 
! Могіиіез 

Мосіиіеі 



! Д ЗЬееН (Листі) 

і в 5Неег2 [Лист 2) 

1 ^Г] ТНізѴѴогкЬоок 

: Ш І-ІзегРогт 1 
- ^ Мскіиіез 
^■■■■^І МмУеІ 





|і.Ѵогс1 








ЗеагсИ ГСезиІіз 








ЫЬгагу 










И\ ѴѴогсі 




Щ Асісііпб 


АгісІ 




І0\ ѴѴокі 




в АиіоСоггейЕпігіег 


л ада 


І0\ ѴѴогсІ 




АійоТехЕл&іез 


<а -с! с! 




і\ ѴѴогй 




Щ Воокглагкз 


Айй 










НИН 




ІІ\ ѴѴогсІ 




Ш СеІІз 


Мб 








Щ Соіитпз 


Ъ -.с! с! 








Щ Соттепіз 


^ -.с! с! 








Щ Си5іотІ_аЬеІ5 






СІа55Ѳ5 


МетЬегЕ 'ИІ Сар1іопІ_аЬеІ5 


Щ ВогйегБ 




■■^ІАсІд 


Щ Вгеак 




Й? -:: ріісаііоп 






Щ Вгеакз 




ІІ? Соипі 






© Вгоѵѵзег 




Й? Сгеаіог 






Щ СаІІоиІРогтаІ 




°^ Нет 






Щ СапѵазЭІіареБ 




ІІ? Рагепі 






; :- -::іспЬаЬеІ 










ЕЭ і;ар1іопІ_аЬеІ5 










Іг*Я г.ы\ 








Рипсііоп АЛЦМэлте 




гсд 1 } Аб Сар1іопІ_аЬ&І 







Рис. 20.5. Использование окна ОЦесі Вгошег для получения информации об объектах 
в библиотеке 
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Позднюю привязку можно применить даже тогда, когда неизвестна версия библио- 
теки объектов, установленной в операционной системе. Например, следующий код, 
который управляет \УогсІ 97 и более поздними версиями, создает объект \Уопі 

Біт ШогсЗАрр Аз ОЪ^есЬ 

ЗеЬ ШогсІАрр = СгеаЬеОк^есЬ ( "ДОогсІ. АррІісаЬіоп" ) 

Если в системе установлено несколько версий \УогсІ, то можно создать объект 
определенной версии. Приведенный ниже оператор управляет объектом \УогсІ 2000. 

ЗеЬ МогйАрр = СгеаЬеО^есЬ ( 'ЧАГогй. АррІісаЬіоп. 9" ) 

Параметр в реестре \УіпсІо\У8 для объекта Аиіотаііоп программы \УогсІ, а также ссылка 
на объект Арріісаьіоп в ѴВА оказались одинаковыми: Шогсі. Арріісаьіоп. Но они ука- 
зывают на разные элементы. Когда объект объявляется с помощью оператора 
Аз ШогсІ.АррІісаіііоп или Аз Ыем Шогсі. АррІісаЬіоп, то этот термин обозначает объ- 
ект АррІісаЬіоп в библиотеке Шогсі. А если вызвать функцию СгеаЬеОЬ ^ есЬ ( "ШогсІ.Ар- 
ріісаьіоп" ) , то термин будет ссылаться на параметр, под которым последняя версия 
\УогсІ известна в системном реестре \УіпсІо\У8. Данное утверждение не относится ко всем 
объектам автоматизации, хотя оно и справедливо для основных компонентов пакета ОШсе. 
Если пользователь заменит \УогсІ 2000 на \УогсІ 2003, то функция СгеаЬеОЬ ^ есь ( "Шогсі. 
Арріісаьіоп" ) будет действительной — она ссылается на новое приложение. Но если 
удалить \УогсІ 2003, то функция СгеаЬеОЬ ^ есь ( "Шогсі. Арріісаьіоп. 11" ) , обращающая- 
ся непосредственно к \УогсІ 2003, работать не будет. 

Функция СгеаЬеО^есЬ, которая обращается к таким объектам автоматизации, 
как Шогсі. Арріісаьіоп или Ехсеі . Арріісаьіоп, всегда возвращает новый экземп- 
ляр объекта, т.е. запускается новая копия приложения. Поэтому в случае, когда 
объект автоматизации уже запущен, запускается новый экземпляр, после чего создает- 
ся новый объект указанного типа. 

Для того чтобы использовать текущий экземпляр или чтобы запустить приложение 
и заставить его загрузить сохраненный файл, воспользуйтесь функцией Сеьо^ есь. 

Если необходимо использовать автоматизацию в приложениях ОШсе, то рекоменду- 
ется выполнить раннюю привязку к самой ранней версии программного продукта, кото- 
рый установлен в системе. Например, если требуется реализовать автоматизацию с 
\УогсІ 97, \УогсІ 2000 и \УогсІ 2002, то следует использовать библиотеку объектов \УогсІ 97, 
чтобы обеспечить совместимость со всеми тремя версиями. Таким образом гарантирует- 
ся невозможность использования уникальных функций, предоставляемых более позд- 
ними версиями \Уог<1 



Функции веЬОЪ^есЬ и СгеаЪеОЪі есЪ 

Функции ѴВА Ое1:ОЬ]ес1: и Сгеа1:еОЬ] есі: возвращают ссылки на объект, но работают 
совершенно по-разному. 

Функция СгеаЪеОЬ^есЪ используется для создания интерфейса нового экземпляра приложе- 
ния. Эту функцию необходимо использовать, если приложение еще не запущено. Если экзем- 
пляр приложения уже существует, то будет создан новый экземпляр. Например, представлен- 
ный далее оператор загружает ЕхсеІ и возвращает в переменную хьАрр ссылку на созданный 
объект Ехсеі . Арріісаіііоп. 

8еЬ ХЬАрр = СгеаІіеОЬ] есЪ ( "Ехсеі . Арріісаіііоп" ) 

Функция ееьоьіесі: используется приложением, которое уже запущено, или применяется для 
загрузки файла в запускаемом приложении. Следующий оператор, например, запускает ЕхсеІ 
и загружает в него файл Му^ііе .хіз. В переменную хьвоок возвращается ссылка на объект 
ТлГогкЬоок (файл Му^ііе . хіз). 
Зеі: ХЬВоок = СеЬОЬ^есЬ ( "С: \Му^і1е .хіз" ) 
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Простой пример поздней привязки 



Приведенный пример демонстрирует создание объекта Шогсі с помощью поздней 
привязки. Рассматриваемая процедура создает объект, отображает номер версии, 
закрывает приложение \Уопі и уничтожает созданный объект (освобождая используе- 
мую память). 

ЗиЬ ОеЪЮогсІѴегзіоп ( ) 

Біітл МогсЗАрр Аз Ок^есЪ 

ЗеЬ МогйАрр = СгеаЪеОк^есЪ ( "Могсі. АррІісаЬіоп" ) 
МздВох КогсІАрр . Ѵегзіоп 
МогсЗАрр . ОдііЪ 
ЗеЬ МогсЗАрр = ЫоЬЪіпд 
Епй ЗиЬ 

Созданный объект ілГогсЗ остается невидимым. Если необходимо, чтобы в процессе 
обработки объект тлГогй отображался на экране, то установите его свойство 
ѵізіЫе в значение Тгие с помощью следующего оператора. 

ДОогсІАрр . ѴізіЫе = Тгие 

Данный пример можно запрограммировать с помощью ранней привязки. Однако 
вначале воспользуйтесь командой ТооІз^ВеІегепсез для создания ссылки на библио- 
теку объектов \Уог<1 После этого можно применить приведенный ниже код. 

ЗиЬ ОеЬМогсіѴегзіоп ( ) 

Біт КогсІАрр Аз Ыем ЭДогсІ . АррІісаЬіоп 

МздВох МогсЗАрр . Ѵегзіоп 

МогсЗАрр . ОдііЬ 

ЗеЬ МогсЗАрр = ЫоЬЪіпд 
Епсі ЗиЬ 



Управление приложением ѴѴогсІ из Ехсеі 

Пример, представленный в этом разделе, отображает сеанс автоматизации про- 
граммы \УогсІ в Ехсеі. Процедура МакеМетоз создает три заметки в \УогсІ, после чего 
сохраняет их в отдельных файлах. Информация, которая использовалась для создания 
заметок, показана на рис. 20.6. 

Процедура МакеМетоз, отображенная в листинге 20.3, начинается с запуска объек- 
та ШогсіАрр. После этого просматриваются три строки данных на листе Листі, затем 
используются свойства и методы объекта Шогсі для создания каждой заметки и сохра- 
нения ее в отдельном файле. Диапазон Меззаде (в ячейке Еб) содержит текст, кото- 
рый применяется для создания записок. 



РІ 






А 


в 


с 




Е 






1 


Регион 1 


145 


$134 555 












2 
3 


Регион 2 


122 


$127 883 






Создать сообщения на 
основе данных рабочего 
листа 








Регион 3 


203 


5288 323 










4 


































- 




Сообщение: 
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получена из центральной базы данных. В 
случае возникновения вопросов 
обращайтесь в центральный офис. 




и 1 ► мКлкіі/ М 


►I 


г 



Рис. 20.6. УѴогй автоматически генерирует три замет- 
ки на основе данных приложения Ехсеі 
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Листинг 20.3. Генерация документов ѴѴогсІ на основе данных в ЕхсеІ 



ЗиЪ МакеМетоз ( ) 

1 Создание заметок в ЭДогсІ с помощью автоматизации (поздняя привязка) 
Біт МогсіАрр Аз 0Ь^есЬ 
Біт БаЬа Аз Капде, теззаде Аз ЗЬгіпд 
Біт КесогсЗз Аз ІпЬедег, і Аз ІпЬедег 

Біт Кедіоп Аз ЗЬгіпд, ЗаІезАтЪ Аз ЗЬгіпд, ЗаІезЫит Аз ЗЬгіпд 
Біт ЗаѵеАзЫате Аз ЗЬгіпд 

1 Запуск Когсі и создание объекта 

ЗеЬ МогсіАрр = СгеаЪеО^есЬ ( "Юогсі. АррІісаЪіоп" ) 

1 Информация с рабочего листа 

ЗеЬ БаЬа = ЗпееЬз ( "Листі » ) . Капде ( "А1 » ) 
теззаде = ЗпееЪз ( "Листі " ) . Капде ( "Меззаде" ) 

1 Просмотр записей в Листі 

КесогсЗз = АррІісаЬіоп . СоипЬА (ЗпееЬз ( " Листі " ) . Капде ( "А : А" ) ) 

Рог і = 1 То Кесогсіз 
' Обновление сообщения в строке состояния 

АррІісаЪіоп. ЗЬаЪизВаг = "Создание сообщений " & і 

1 Назначение данных переменным 

Кедіоп = БаЬа.СеІІз (і, 1) .Ѵаіие 
ЗаІезЫит = БаЬа . Сеііз ( і , 2) .Ѵаіие 

ЗаІезАтЬ = РогтаЪ (БаЬа . Сеііз ( і , 3) .Ѵаіие, "#,000") 

1 Определение имен файлов 

ЗаѵеАзЫате = ТпізМогкЪоок . РаЪп & "\" & Кедіоп & ".сіос" 

' Передача команд в ЭДогсІ 

МЫі МогсіАрр 

. БоситепЬ з . А6161 
МЬп . ЗеІесЪіоп 

. РопЬ.Зіге = 14 

. РопЬ . ВоІЫ = Тгие 

. РагадгарпРогтаЬ . АИдптепЬ = 1 

.ТуреТехЬ ТехЬ:="М РМОРАНДУМ" 

. ТуреРагадгарп 

. ТуреРагадгарп 

. РопЬ.Зіге = 12 

. РагадгарпРогтаЪ . АІідптепЬ = 
. РопЬ.ВоІсІ = Раізе 

. ТуреТехЬ ТехЬ : ="Дата : " & ѵЬТаЬ & _ 

РогтаЬ (Баііе, "тттт <3, уууу") 
. ТуреРагадгарп 

. ТуреТехЬ ТехЬ : = " Кому : менеджеру " & ѵЬТаЬ & Кедіоп 
. ТуреРагадгарп 

.ТуреТехЬ ТехЬ:="0т:" & ѵЬТаЬ & _ 

Арр 1 і с а Ь і оп . "аз е гЫате 
. ТуреРагадгарп 
. ТуреРагадгарп 
. ТуреТехЬ теззаде 
. ТуреРагадгарп 
. ТуреРагадгарп 

. ТуреТехЬ ТехЬ := "Продано товара:" & ѵЬТаЬ & ЗаІезЫит 
. ТуреРагадгарп 

. ТуреТехЪ ТехЬ:="На сумму:" & ѵЬТаЬ & _ 
РогтаЬ (ЗаІезАтЬ, "$#,##0") 
РпЫ МЬп 

. АсЬіѵеБоситепІ; . ЗаѵеАз РіІеЫате : =ЗаѵеАзЫате 

ЕпЫ МЪп 
ЫехЪ і 
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1 Удаление объекта 
ШогсіАрр . (ХііЪ 
ЗеЬ МогсІАрр = ЫоЫііпд 

1 Обновление строки состояния 
АррІісаЬіоп. ЗЬаЬизВаг = " " 

МздВох Кесогсіз & " заметки создано и сохранено в папке " & ТпізИогкЬоок . РаЬп 
Епй ЗиЬ 

На рис. 20.7 показан документ, созданный с помощью процедуры МакеМетоз. 

Создание этого макроса состояло из нескольких этапов. Все началось с записи 
макроса в \Уоп± Записывались действия по созданию нового документа, добавлению 
и форматированию текста, а также сохранению файла. Этот макрос \УогсІ предоставил 
необходимую информацию о свойствах и методах объекта Шогсі. После этого макрос 
был скопирован в модуль кода Ехсеі. Обратите внимание, что использовался оператор 
доіЫі-Епсі ѵгіЫі. Перед каждой инструкцией между гоіЫі и Епсі ѵгіЫі была добавлена 
точка. Например, первоначальный макрос \УогсІ содержал (среди прочих) приведен- 
ный ниже оператор. 

БоситепЬз . АсЗсЗ 

Макрос был модифицирован следующим образом. 

ѴЛЬп КогсІАрр 

. БоситепЬ з . АсЗсЗ 

1 другие операторы 

Макрос, записанный в \УогсІ, использовал несколько встроенных констант. 
По причине того, что в данном примере используется поздняя привязка, пришлось 
заменить константы их фактическими значениями. Значения можно узнать в окне 
Іттесііаіе редактора ѴВЕ в \Уог<1 
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Рис. 20. 7. Этот документ создан с помощью макроса Ехсеі 
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Управление Ехсеі из другого приложения 

Вы имеете возможность управлять Ехсеі из другого приложения (из программы 
ѴІ8ШІ Вазіс или из макроса \УогсІ) — например, если необходимо провести некоторые 
расчеты в Ехсеі, а результаты передать обратно в документ \Уопі 

Создайте один из следующих объектов Ехсеі с помощью указанной рядом функции. 

♦ Объект АррІісаЬіоп — функция СгеаЬеОЬ^ есЬ ( "Ехсеі . АррІісаЬіоп" ) . 

♦ Объект ШогкЬоок — функция СгеаЬеОЬ ^ есЬ ( " Ехсеі . ЗЬееЬ " ) . 

♦ Объект СЬагЬ — функция СгеаЬеОЬ ^ есЬ ( " Ехсеі . СЪаП: " ) . 

В листинге 20.4 показана процедура, которая расположена в модуле кода ѴВА 
документа \УогсІ 2003. Эта процедура создает объект Ехсеі ШогкзЬееЬ (представлен- 
ный параметром Ехсеі . ЗЬееь) на основе существующей рабочей книги. 

Листинг 20.4. Создание рабочего листа ЕхсеІ из документа ѴѴогсІ 

ЗиЪ МакеЕхсеІСпагМ ) 

Біт ХЬЗпееЬ Аз Ок^есЬ 

1 Создание документа 
БоситепЬз . АЫ61 

1 Запрос значений 

ЗЪагЪѴаІ = ІприЬВох ( "Начальное значение") 
РсЬСпапде = ІприЬВох ( "Относительное изменение") 

1 Создание объекта ЗпееЬ 

МЪоок = ТпізБоситепЬ . РаЫі & " \р^о^ есЬіопз . хіз " 

ЗеЬ ХЬЗпееЬ = ОеЬОк^ есЬ (ІАЛэоок, "Ехсеі . ЗпееЬ " ) . АсЬіѵеЗпееЬ 

1 Добавление значений на лист 

ХЬЗпееЬ .Капде ( "ЗЪагЪіпдѴаІие" ) = ЗЬагЬѴаІ 
ХЬЗпееЬ .Капде ( "РсЬСпапде" ) = РсЬСпапде 
ХЬЗпееЬ . Саісиіа^е 

1 Вставка заголовка страницы 
ЗеІесЬіоп. РопЬ . Зіге = 14 
ЗеІесЬіоп . РопЬ . ВоІЫ = Тгие 

ЗеІесЬіоп . ТуреТехЬ "Месячный прирост: " & _ 

РогтаЬ (РсЬСпапде, "0.0%") 
ЗеІесЬіоп . ТуреРагадгарп 
ЗеІесЬіоп . ТуреРагадгарп 

1 Копирование данных листа и вставка в документ 
ХЬЗпееЬ . Вапде ( "ЫаЬа" ) . Сору 
ЗеІесЬіоп. РазЬе 

1 Копирование диаграммы и вставка в документ 
ХЬЗпееЬ . СпагЬОі^есЬз (1) .Сору 
ЗеІесЬіоп . РазЬеЗресіаІ _ 
Ьіпк:=Ра1зе, 

БаЬаТуре : =мЫРазЪеМеЬа:Еі1еРісЬиге , 
Ріасетепі; : =мсІІпЬіпе , БізрІауАзІсоп : =Ра1зе 

1 Удаление объекта 

ЗеЬ ХЬЗпееІ: = ЫоЬпіпд 
Епсі ЗиЬ 
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Первоначальная рабочая книга показана на рис. 20.8. Процедура МакеЕхсеІСііагь 
запрашивает у пользователя два значения и вставляет их в рабочий лист. 

Пересчет листа приводит к обновлению диаграммы. После этого данные и диа- 
грамма копируются из объекта Ехсеі и вставляются в новый документ. Результат 
показан на рис. 20.9. 
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206,&3 


ййь 


218,20 


Ш, 


230,20 




242.86 




256.22 




270,31 




\ 



тр, 3 Разд 1 3/3 На 9см Ст 15 Кол 2 ЗАП ИСПР ВДЛ ЗАМ английский Щ: 



21 



Рис. 20.9. Процедура ѴВА в УѴогй использует Ехсеі для создания 
документа 
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Часть V. Совершенные методы программирования 



Отправка почтовых сообщений с помощью Оиііоок 

Пример этого раздела иллюстрирует методы автоматизации с программой Місгозой 
Оиііоок. 

На рис. 20.10 показан рабочий лист, который содержит данные почтового сообще- 
ния: имя, почтовый адрес и сумму предоставляемого пособия. Процедура листинга 20.5 
просматривает строки (записи) этой рабочей книги и создает на основе полученных 
данных отдельные сообщения (Сохраненные в переменной Мзд). 



Листинг 20.5. Отправка почтовых сообщений из ЕхсеІ 

ЗиЪ ЗепсІЕтаіІ ( ) 

'Используется ранняя привязка 

'Требует ссылки на библиотеку объектов ОиЫоок 

Біт ОиЫоокАрр Аз ОиЫоок . АррІісаЬіоп 

Біт МІЬет Аз ОиЫоок . МаіІІЪет 

Біт сеіі Аз Капде 

Біт ЗиЬд Аз ЗЬгіпд 

Біт ЕтаіІАЫбІг Аз ЗЬгіпд 

Біт Кесіріепі; Аз ЗЬгіпд 

Біт Вопиз Аз ЗЬгіпд 

Біт Мзд Аз ЗЬгіпд 

'Создание объекта ОиЫоок 

ЗеЬ ОиЫоокАрр = Ыем ОиЫоок . АррІісаЬіоп 

'Просмотр данных столбцов 

Рог Еасп сеіі Іп Соіитпз ( "В" ) . Сеііз . ЗресіаІСеІІз (хІСеІІТуреСопз^апЪз) 
II сеІІ.ѴаІие Ьіке "*@*" Тпеп 

' Получение данных 
Зи^ = "Ваша премия" 

ВесіріепЬ = сеіі . ОЕЕзеМ , -1) .Ѵаіие 
ЕтаіІАсІсІг = сеІІ.ѴаІие 

Вопиз = РогтаЬ (сеіі .ОггзеЬ (0, 1) .Ѵаіие, "$0,000.") 

'Составление сообщения 

Мзд = "Дорогой " & КесіріепЬ & ѵЬСгЬЕ & ѵЬСгЬ^ 

Мзд = Мзд & "Рад известить вас о начислении вам премии " 

Мзд = Мзд & Вопиз & ѵЬСгЬЕ & ѵЬСгЬ^ 

Мзд = Мзд & "Вилли Билли" & ѵЬСгЬ^ 

Мзд = Мзд & "Президент" 

'Создание элемента сообщения и его отправка 
ЗеЬ МІЬет = ОиЫоокАрр . СгеаЬеІЬет (оІМаіІІЬет) 
МЬп МІЬет 

.То = ЕтаіІАсІсІг 
. ЗиІ^есЬ = Зи^ 
. ВооѴу = Мзд 
. ЗепЫ 
ЕпЫ ѴІіЪЪ. 
ЕпЫ Іг 
ЫехЬ 
ЕпЫ ЗиЬ 




Рис. 20.10. Информация, 
используемая почтовым клиентом 
для создания новых сообщений 



Глава 20. Взаимодействие с другими приложениями 
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Этот пример демонстрирует раннее связывание, поэтому в нем применяются 
ссылки на библиотеку объектов Ошіоок. Обратите внимание, что используется два 
объекта: ОиЫоок и МаіІіЬет. Первый был создан с помощью следующего оператора. 

Зеі: ОиЫоокАрр = Ыем ОиЫоок . АррІісаЬіоп 

Объект Маіііьет создается таким оператором. 

ЗеЬ МіЬет = ОиЫоокАрр . СгеаЬеІЬет (оІМаіІІЬет) 




Этот пример доступен на прилагаемом к книге компакт-диске. 



В следующих разделах этой главы мы еще вернемся к теме отправки сообщений 
с помощью ЕхсеІ. 



Работа с АБО 

АБО (АсііѵеХ Баіа ОЪіесІ) является объектной моделью, которая позволяет осуще- 
ствлять доступ к данным, хранящимся в различных форматах. Важно то, что такая ме- 
тодика позволяет использовать единую объектную модель для всех баз данных объек- 
тов. Представляемая технология доступа к данным является самой предпочтительной. 
Однако не путайте ее с Б АО (Баіа Ассезз ОЪ)есІ8). 

В настоящем разделе приводится простой пример использования АБО для получе- 
ния данных из базы данных Ассезз. 

л н/Г I I Программирование с использованием АйО — это сложная и серьезная тема. Если 
^^>кЛ,| в приложении ЕхсеІ вы решили получить доступ к внешним данным, то вам потре- 
буются более глубокие знания. Обратитесь к книгам по программированию, кото- 
Д^^Д рые рассматривают этот вопрос подробнее. 

В следующем примере данные будут получены из базы данных Ассезз, которая на- 
зывается ЬийдеЬ .тсіЬ. Эта база данных содержит одну таблицу (Висідеі). Таблица со- 
стоит из семи полей. В рассматриваемом примере запрашиваются только записи, в 
которых поле Пункт содержит значение Рента, а поле Подразделение — значение С. 
Америка. Полученные данные хранятся в объекте КесогсЗзеЬ. После получения дан- 
ные передаются на рабочий лист (рис. 20.11). 

ЗиЪ АБО_Бето ( ) 

1 Этот пример требует использования ссылки на 
1 библиотеку Місгозо^іі АсЬіѵеХ БаЬа ОЬ^есІіз 2.x 

Біт БВРиІІЫате Аз ЗЪгіпд 
Біт СпсЬ Аз ЗЬгіпд, Зге Аз ЗЪгіпд 
Біт СоппесЬіоп Аз АБОБВ . СоппесЬіоп 
Біт КесогйзеЬ Аз АБОБВ . КесогйзеЬ 
Біт Соі Аз ІпЪедег 

Сеііз . Сіеаг 

МздВох "Это приложение извлекает данные из записей _ 
Пункт = Рента и Подразделение = С. Америка" 

1 Информация о базе данных 

БВРиІІЫате = ТпізШогкЬоок . РаЫі & " \ЬийдеЬ . тс^Ь" 
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1 Открытие соединения 

Зеі: СоппесЬіоп = Ыем АБОБВ . СоппесЬіоп 
СпсЬ = "Ргоѵісіег=Місгозо:ЕЬ . ^еЬ . ОЬЕБВ . 4 . О ; " 
СпсЬ = СпсЬ & "БаНа Зоигсе=" & БВРиІІЫате & ";" 
СоппесЬіоп . Ореп СоппесЬіопЗЬгіпд : =СпсЬ 

1 Создание объекта КесогсЗЗеЬ 

ЗеЬ КесогсізеЬ = Ыем АБОБВ . КесогсІзеЬ 
ѴЛЫі КесогсЗзеЬ 
1 Фильтр 

Зге = "ЗЕЬЕСТ * РКОМ ВшЗдеЬ ѴШЕКЕ Пункт = 'Рента' " 
Зге = Зге & "ашЗ Подразделение = 'С. Америка'" 
.Ореп Зоигсе:=Згс, АсЬіѵеСоппесЬіоп : =СоппесЬіоп 

' Запись имен полей 

Рог Соі = То КесогЫзеЬ . РіеІЫз . СоипЬ - 1 

Капде ( "А1" ) .О^зеЪ (0, Соі) .Ѵаіие = КесогЫзеЬ . РіеІЫз (Соі ) . Ыате 
ЫехЬ 

1 Запись данных 

Капде ( "А1 " ) . 0:Е:ЕзеЪ ( 1 , ) . СоруРготКесогЫзеЬ КесогЫзеЬ 
ЕпЫ ТлГіЬЬ 

ЗеЬ КесогЫзеЬ = ЫоЬпіпд 
СоппесЬіоп . Сіозе 
ЗеЬ СоппесЬіоп = Ыоііпіпд 
Епсі ЗиЬ 



Этот пример, а также база данных Ассезз доступны на прилагаемом к книге 
компакт-диске. 
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I в 
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I о 


I Е 
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1 


Подразделение 


Отдел 


Категория 


Пункт 


Месяц 


Бюджет 


Выполнено 




2 
3 


с 
С 


- .• = :.•• з 

Америка 


иораоотка данных Оборудование 
Управление персоі Оборудование 


Рента 
Рента 


Январь 
Январь 


2833 
3565 


2508 
2500 
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С 


Америка 


Бухгалтерия 


Оборудование 


Рента 
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Рис. 20.11. Отображенные данные получены из базы данных Ассезз 
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Отправка почтовых вложений 
с помощью Ехсеі 

Как вы наверняка знаете, в Ехсеі включены команды отправки рабочих листов и 
рабочих книг в виде вложений в почтовые сообщения. Конечно, с помощью ѴВА вы 
можете автоматизировать подобные операции. Приведенная ниже процедура отправ- 
ляет активную рабочую книгу (как вложение) по адресу ^еЪ1ом@апусІотаіп. сот. 
Почтовое сообщение имеет тему Моя книга. 

ЗиЬ ЗешіГОогкЪоок ( ) 

АсЪіѵеКогкЬоок . ЗешЗМаіІ " ] оеЫом@апусЗотаіп . сот" , "Моя книга" 
Епй ЗиЬ 

Если требуется отправить только отдельный рабочий лист книги, то вам придется 
скопировать этот лист в новую (временную) рабочую книгу. После отправки сообще- 
ния в виде вложения удалите временный файл. Ниже приведен пример отправки лис- 
та Листі активной рабочей книги. 

ЗиЬ ЗепйЗЪееЬ ( ) 

АсЪіѵеКогкЬоок . КогкзЪееЪз ( " Листі " ) . Сору 

АсЪіѵеКогкЬоок . ЗепсЗМаіІ " ^ оеЬ1ом@апусЗотаіп . сот" , "Моя книга" 
АсЪіѵеКогкЬоок . Сіозе Раізе 
Епоі ЗиЬ 

В предыдущем примере файлу было присвоено имя рабочей книги по умолчанию 
(например, Воок2 .хіз). Если вы хотите дать однолистной рабочей книге во вложении 
более значимое имя, то придется сохранить файл на диске и удалить его после от- 
правки. В следующей процедуре лист Листі сохраняется в файле Мой файл.хіз. 
После отправки временной рабочей книги в виде вложения она удаляет с помощью 
выражения кііі. 

ЗиЬ ЗегкЮпеЗЪееЪ ( ) 

Біт Рііепате Аз ЗЬгіпд 
РіІеЫате = "Мой файл.хіз" 
АсЪіѵеКогкЬоок .ЭДогкзЪееЪз ( "Листі" ) .Сору 
АсЪіѵеКогкЬоокю . ЗаѵеАз Рііепате 

АсЪіѵеМогкЬоок . ЗепсЗМаіІ " ] оеЬ1ом@апусЗотаіп . сот" , "Моя книга" 

АсЪіѵеЭДогкЬоок . Сіозе Раізе 
Кііі Рііепате 
Епоі ЗиЬ 

Использование метода 8епсІКеу8 

Не все приложения поддерживают автоматизацию. В некоторых случаях вы можете 
управлять такими приложениями. Для этого воспользуйтесь методом Ехсеі Зепсікеуз, 
который в результате отправки комбинаций клавиш эмулирует действия пользователя. 

Несмотря на то, что использование метода Зепсікеуз является довольно удачным 
решением, его применение связано с рядом трудностей. Потенциальная проблема 
заключается в том, что метод применяется по отношению к конкретному пользова- 
тельскому интерфейсу. Если более поздняя версия программы имеет другой интер- 
фейс, то приложение, использующее метод Зепсікеуз, перестанет работать. Следова- 
тельно, применять метод Зепсікеуз можно только в качестве последнего средства. 

Следующий пример демонстрирует применение метода Зепсікеуз по отношению 
к программе \Уіп<іо\У8 Саісшаіог (Калькулятор). Процедура Тезькеуз переводит про- 
грамму в инженерный режим (Команда Вид^Инженерный). 
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ЗиЪ ТезЬКеуз ( ) 

ЗЬеІІ "саіс.ехе", ѵЪЫогтаІЕосиз 

АррАсЪіѵаЪе "Саісиіа^ог" 

АррІісаЬіоп . ЗепсіКеуз "%ѵз", Тгие 
ЕшЗ ЗиЬ 

В данном примере отправляется комбинация клавиш <А11+Ѵ+8> (Символ процен- 
та равнозначен клавише <АІІ>). Документация по использованию метода Зепсікеуз 
представлена в справочном руководстве, в котором описаны вопросы отправки 
нестандартных комбинаций клавиш (например, комбинаций с клавишей <АІ1>). 

Процедура в листинге 20.7 — это более сложный пример использования метода 
Зепсікеув. В нем также описывается процесс отправки сообщения, но на этот раз 
с помощью почтового клиента Ошіоок Ехргезз. 

Листинг 20.7. Использование ЕхсеІ для набора телефонного номера 

ЗиЬ ЗепсаЕтаіІ ( ) 

Біт сеіі Аз Капде 

Біт Зик^ Аз ЗЪгіпд 

Біт ЕтаіІАсІсІг Аз ЗЬгіпд 

Біт КесіріепЬ Аз ЗЬгіпд 

Біт Вопиз Аз ЗЬгіпд 

Біт Мзд Аз ЗЬгіпд 

Біт НЬіпк Аз ЗЬгіпд 

Рог ЕасЬ сеіі Іп Соіитпз ( "В" ) . Сеііз . ЗресіаІСеІІз (хІСеІІТуреСопзЬапЬз) 
II сеІІ.ѴаІие Ьіке "*@*" тЪеп 

1 Получение данных 
ЗиЬд = "Ваша премия" 

КесіріепЬ = сеіі . ОіііізеЬ ( , -1) .Ѵаіие 
ЕтаіІАсІсІг = сеІІ.ѴаІие 

Вопиз = ЕогтаМсеІІ .ОггзеМО, 1) .Ѵаіие, "$0,000.") 

'Составление сообщения 
Мзд = "Дорогой " & КесіріепЬ & "%0А" 

Мзд = Мзд & "%0А" & "Рад известить вас о начислении премии в размере " 

Мзд = Мзд & Вопиз & "%0А" 

Мзд = Мзд & "%0А" & "Вилли Билли" 

Мзд = Мзд & "%0А" & "Президент" 

1 Создание гиперссылки 
НЬіпк = "таіІЬо:" & ЕтаіІАййг & "?" 
НЬіпк = НЬіпк & "зи^есЬ=" & Зик^ & "&" 
НЬіпк = НЬіпк & "Ьо61у=" & Мзд 

1 Зепй \Х. 

АсЬіѵеШогкЬоок . РоІІомНурегІіпк НЬіпк 
АррІісаЪіоп.ІАГаіЪ (Ысм + ТітеѴаІие ( " : 00 : 02 " ) ) 
ЗепсІКеуз "%з", Тгие 
Епй Іг 

Епй ЗиЬ 

На рис. 20.12 показана рабочая книга, которая содержит данные, используемые 
при создании почтового сообщения. 
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Рис. 20.12. Информация, используемая 
при отправке почтового сообщения 



Глава 20. Взаимодействие с другими приложениями 
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Процедура Зепсімаіі предполагает, что программа Ошіоок Ехргезз по умолчанию 
используется в качестве почтового клиента. Она просматривает записи рабочей книги 
и на основе полученных данных создает сообщение (сохраняется в переменной Мзд). 
Для запуска Ошіоок Ехргезз используется метод РоІІомНурегІіпк. Для первой запи- 
си гиперссылка имеет следующий вид. 

таіІЬо : ] ] опез@апусЗотаіп . сот?зик^ есЪ=Уиог Аппиаі Вопиз&ЪосІу= Дорогой Джон 
Джонсон%0А%ОАРад известить вас о начислении премии в размере $2 . % О А% АВилли 
Билли % АПр е зи д е н т 




Символы %0А представляют разрыв строки. 



Выполнение процедуры приостанавливается на две секунды, а затем используется 
метод ЗепсІКеуз, который назначает комбинацию клавиш <А11+8> (с ее помощью 
отправляется новое почтовое сообщение). Пауза нужна для того, чтобы окно сообщения 
успело отобразиться перед нажатием комбинации клавиш. 

Несмотря на то, что этот метод прекрасно выполняется, обратите внимание на 
ограничение на длину гиперссылки (около 730 символов). Вы не сможете использо- 
вать ее для отправки длинных сообщений. 

На рис. 20.13 показано окно сообщения в Ошіоок Ехргезз. 
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Рис. 20.13. Сообщение Оиііоок, которое 
создано на основе данных, сохраненных в 
рабочей книге 
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Часть V. Совершенные методы программирования 



Глава 2 1 



Создание и использование 
надстроек 

В ЭТОЙ ГЛАВЕ... 

В этой главе рассмотрены преимущества использования надстроек. Речь пойдет 
о создании собственных надстроек с помощью инструментов, встроенных в Ехсеі. 

♦ Обзор настроек, заслуживающих внимания разработчиков. 

♦ Дополнительная информация о диспетчере надстроек Ехсеі. 

♦ Пример создания надстройки. 

♦ Различия между файлами ХІА и ХЬ8. 

♦ Примеры кода ѴВА, который используется для управления надстройками. 

♦ Оптимизация надстроек для получения дополнительной производительности 
и уменьшения размера файла. 

Одной из самых полезных возможностей Ехсеі, которой пользуются разработчики, 
является создание надстроек. Именно надстройки являются подтверждением высокого 
профессионализма разработчика. 

Что такое надстройка 

Надстройка — это средство, добавляемое к листу для обеспечения дополнительной 
функциональности. Например, Ехсеі поставляется с несколькими заранее созданными 
надстройками. Одной из самых популярных является Пакет анализа. Эта надстройка 
добавляет в программу инструменты анализа и статистической обработки данных, 
которые по умолчанию отсутствуют в Ехсеі. 

Некоторые надстройки (такие как Пакет анализа) предоставляют новые функции 
рабочих листов, которые можно добавлять в создаваемые формулы. Новые средства 
обычно эффективно дополняют исходный интерфейс, а потому становятся неотъем- 
лемой частью программы (этот метод называется бесшовной интеграцией). 

Сравнение надстройки со стандартной рабочей книгой 

Любой опытный пользователь Ехсеі может создать надстройку на основе рабочей 
книги ХЬ8. Для этого не потребуется дополнительное программное обеспечение 
и специальные средства. Любой файл ХЬ8 можно преобразовать в надстройку, но не 
любые файлы подходят на роль надстройки. В Ехсеі надстройка представлена обыч- 
ной рабочей книгой, за небольшим исключением. 



♦ Свойство ізАсісііп объекта тЫзИогкЪоок (ЭтаКнига) установлено в значение 
Тгие. 

♦ Окно рабочей книги скрыто таким образом, что его нельзя отобразить с помо- 
щью команд меню Окно. Это означает, что отобразить рабочую книгу или лис- 
ты диаграмм надстройки невозможно (кроме случаев создания кода для явного 
копирования этих объектов в стандартные рабочие книги). 

♦ Надстройка не является членом коллекции ШогкЬоокз — она входит в коллек- 
цию Аскііпз. При этом сохраняется возможность доступа к надстройке с помо- 
щью коллекции ШогкЬоокз (дополнительная информация приводится в разделе 
"Членство в коллекциях" далее в этой главе). 

♦ Надстройки можно загружать и выгружать посредством команды Сервис=> Над- 
стройки. 

♦ Диалоговое окно Макрос не отображает имена макросов, которые содержатся 
в надстройках. 

♦ Созданные пользователем функции, которые сохранены в надстройке, могут 
использоваться в формулах без указания имени исходной рабочей книги. 



По умолчанию надстройки имеют расширение файла .хіа. Однако это необяза- 
тельное требование. Файл надстройки может иметь любое разрешение. 

Основные причины создания надстройки 

Ниже приведены причины, которые могут заставить пользователя конвертировать 
документ ХЬ8 в надстройку. 

♦ Необходимо ограничить доступ к коду и рабочим листам. Когда приложение рас- 
пространяется в виде надстройки, оно защищается с помощью пароля. Чтобы 
пользователи не смогли получить доступ к листам и модифицировать конфи- 
денциальные методы, следует предотвратить копирование кода или, как мини- 
мум, усложнить такую задачу. 

♦ Необходимо внести ясность. Если пользователь загружает приложение в виде 
надстройки, то файл остается невидимым, поэтому вероятность того, что начи- 
нающий пользователь на него наткнется, намного снижается. В отличие от 
скрытых рабочих книг ХЬ8, надстройку невозможно отобразить. 

♦ Необходимо упростить доступ к функциям рабочего листа. Создаваемые пользо- 
вателем функции рабочего листа, заданные в надстройке, не требуют указания 
имени рабочей книги перед вызовом. Например, если в рабочей книге 
Ыеѵ^ипсз содержится функция моѵаѵо, то для ее использования в другой рабо- 
чей книге необходимо обратиться к следующему синтаксису. 

=ЫемЕипс в . хі Б ! МОѴАѴО (А1 : А5 ) 

Если функция будет храниться в открытой надстройке, то можно использовать 
более простой синтаксис, так как отсутствует необходимость добавления ссыл- 
ки на файл. 

МОѴАѴО(А1 :А50) 

♦ Необходимо предоставить пользователям более простой доступ. Как только рас- 
положение надстройки будет указано, она отобразится в диалоговом окне 
Надстройки с дружественным именем и описанием возможностей. 
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♦ Необходимо получить больший контроль над процессом загрузки. Надстройки 
могут открываться автоматически при запуске Ехсеі, независимо от папки, в 
которой они расположены. 

♦ Необходимо избежать отображения сообщений при выгрузке. При закрытии над- 
стройки не отображаются сообщения "Сохранить изменения в ххх?". 



О надстройках СОМ 

ЕхсеІ 2000 и более поздние версии программы поддерживают надстройки СОМ (Сотропепі 
ОЬіесІ МосІеІ). Эти файлы имеют расширение вьь или ехе. Надстройки СОМ создаются таким 
образом, что работают во всех приложениях ОІІісе, поддерживающих эту возможность. 
Дополнительным преимуществом является компилируемость кода, что увеличивает безопас- 
ность. В отличие от надстроек ХІ_А, надстройки СОМ не могут содержать листы или диаграм- 
мы ЕхсеІ. Надстройки СОМ разрабатываются с помощью ѴізиаІ Вазіс 5 (и более поздних вер- 
сий) или пакета ОІІісе йеѵеіорег ЕсІШоп. Изучение методов создания надстроек СОМ выходит 
за пределы вопросов, рассматриваемых в этой книге. 



Использование диспетчера надстроек Ехсеі 

Наиболее эффективным способом загрузки и выгрузки надстроек является исполь- 
зование диалогового окна Ехсеі Надстройки, доступ к которому можно получить с по- 
мощью команды Сервис=> Надстройки. Эта команда приведет к отображению диалого- 
вого окна Надстройки, которое показано на рис. 21.1. Область списка содержит имена 
всех надстроек, которые известны Ехсеі. Кроме того, флажки указывают на уже от- 
крытые надстройки. Надстройки можно подключать и отключать только в этом диа- 
логовом окне. Вам необходимо установить или сбросить флажок напротив представ- 
ленной в списке надстройки. 

Диалоговое окно Надстройки в ЕхсеІ 2002-2003 имеет кнопку Автоматизация. 
Эта кнопка используется для установки надстроек СОМ. Несмотря на то, что ЕхсеІ 
2000 поддерживает надстройки СОМ, непосредственного способа их установки эта 
версия не предоставляет. 

Большинство файлов надстроек также можно открыть с помощью команды 
Файл^Открыть. Так как надстройка никогда не станет активной рабочей книгой, ее 
невозможно закрыть с помощью команды Файл^Закрыть. Надстройка удаляется 
только в результате перезапуска ЕхсеІ или выполнения кода ѴВА, который закрывает 
надстройку. Подключение надстройки с помощью команды Файл^Открыть приводит 
к открытию файла, но официально надстройка не считается "установленной". 




Мастер подстановок 
^ Мастер суммирования 
Пакет анализа 
Г" Пересчет в евро 
Г" Поиск решения 
Г" Помощник по Интернету 




Автоматизация... 



■ шш 

-Апаіузіз ТооІРак - ѴВА- 

Функціі;- -,5ч з*5оты пакета анализа 



Рис. 21. 1. Диалоговое окно Надстройки 
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При открытии надстройки новые возможности, а также инструменты можно и не 
заметить. В большинстве случаев пользовательский интерфейс незначительно, но изме- 
няется: Ехсеі отображает новый элемент меню или новую панель инструментов. Напри- 
мер, если открыть надстройку Пакет анализа, то появится новая команда Сервис=>Ана- 
лиз данных. При открытии надстройки Пересчет в евро появится новая панель инстру- 
ментов ЕигоѴаІие. Если надстройка содержит только пользовательские функции рабо- 
чего листа, то новые функции будут добавлены в диалоговое окно Мастер функций. 

Создание надстройки 

Как отмечалось ранее, в надстройку можно превратить любую рабочую книгу, но 
не все рабочие книги являются подходящим материалом для создания надстройки. От 
превращения в надстройку более всего "выигрывают" рабочие книги, содержащие 
макросы, особенно те, которые включают процедуры универсального назначения. Ра- 
бочая книга, которая состоит только из рабочих листов, окажется недоступной после 
создания надстройки, так как листы в надстройке скрываются от пользователя. Одна- 
ко вы можете создать код, который будет копировать все или часть листов из над- 
стройки в отображаемую на экране рабочую книгу. 

Создание надстройки на основе рабочей книги — это очень простая задача. 
Следующие инструкции описывают создание надстройки на основе файла стандарт- 
ной рабочей книги. 

1. Создайте приложение и удостоверьтесь, что оно работает правильно. 

Не забудьте определить способ запуска макросов (или макроса), которые 
содержатся в надстройке. Может возникнуть необходимость в добавлении эле- 
мента меню, нескольких опций меню или дополнительной панели инструмен- 
тов. В главе 23 изложена дополнительная информация о модификации меню, 
а в главе 22 содержатся сведения о создании собственных панелей управления. 

2. Протестируйте приложение, запустив его в тот момент, когда активной являет- 
ся другая рабочая книга. 

Таким образом, будет проверено поведение приложения в качестве надстройки 
(так как надстройка никогда не является активной рабочей книгой). 

3. Запустите редактор ѴВЕ и выберите рабочую книгу в окне Ргоіесі. Выполните 
команду Тооіз^ххх Ргорегііез (Сервис=> Свойства ххх), после чего щелкните на 
вкладке Ргоіесііоп (Защита). Установите флажок І_оск ргоіесі тог ѵіеѵѵіпд 
(Блокировать проект для просмотра) и введите пароль (дважды). После этого 
щелкните на кнопке ОК. 

Этот шаг необходим для того, чтобы ограничить доступ конечных пользовате- 
лей к исходному коду макросов и диалоговых окон. 



Несколько слов о безопасности 

Місгозогі никогда не рекламировала ЕхсеІ как программный продукт, который предназначен 
для создания приложений с защищенным исходным кодом. Возможность добавления пароля 
в ЕхсеІ представлена для ограничения доступа обычных пользователей к определенным 
фрагментам приложения. ЕхсеІ 2003 предоставила более высокий уровень безопасности, по 
сравнению с предыдущими версиями, но вероятность взлома установленной защиты все еще 
велика. Если вы не хотите, чтобы кто-либо видел исходный код или формулы приложения, то 
не стоит избирать ЕхсеІ в качестве инструмента разработки. 
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4. Повторно активизируйте Ехсеі и выберите команду Фа йл"=> Свойства. Перейдите 
на вкладку Документ и введите краткий описательный заголовок в поле 
Название. Более полное описание можно ввести в поле Заметки. 

Этот шаг не является обязательным, но делает надстройку проще в использова- 
нии, так как введенный текст описания отображается в диалоговом окне 
Надстройки. 

5. Выполните команду Фа йл<=> Сохранить как. 

6. В диалоговом окне Сохранение документа выберите Надстройка МісгозоЙ ЕхсеІ 
в раскрывающемся списке Тип файла. 

7. Щелкните на кнопке Сохранить. Копия рабочей книги будет сохранена в виде 
файла с расширением *.х1а. Первоначальная рабочая книга будет оставаться 
открытой. 

Рабочая книга, которая превращается в надстройку, должна содержать как минимум один 
рабочий лист. Например, если в рабочей книге расположены только листы диаграмм или 
диалоговые листы ЕхсеІ 5/95, то в диалоговом окне Сохранение документа нельзя выбрать 
тип файла Надстройка МісгозоЙ ЕхсеІ. Более того, данный тип файла доступен только 
тогда, когда при выборе команды Файл^Сохранить как активен рабочий лист. 

Пример надстройки 

В этом разделе будут рассмотрены инструкции по созданию надстройки (надстройка 
получена на основе утилиты Техі ТооІ8, которая рассматривалась в главе 16). 



ХІ_5-версия утилиты Техі Тооіз доступна на прилагаемом к книге компакт диске. 
Можно использовать этот файл для создания описанной ниже надстройки. 



Настройка рабочей книги 

В приведенном далее примере будет использоваться уже отлаженная рабочая кни- 
га, состоящая из нескольких элементов. 

♦ Рабочий лист, который называется Листі. Этот лист содержит задаваемые 
пользователем данные, которые восстанавливаются в случае отмены выполнен- 
ных операций. 

♦ Пользовательское диалоговое окно іТзегРогті. Применяется для предоставле- 
ния основного пользовательского интерфейса. Модуль кода для данного диа- 
логового окна содержит несколько процедур обработки событий. 

♦ Модуль кода ѴВА, который называется Мосіиіеі. Этот модуль содержит несколь- 
ко процедур, включая процедуру отображения диалогового окна РогтМаіп. 

♦ Кроме того, в модуле кода тЪізМогкЪоок находятся две процедуры обработки 
событий (ШогкЬоок_Ореп и ШогкЬоок_Ве^огеС1озе), которые вызывают 
другие процедуры для создания и удаления опций меню. 



В главе 16 изложена дополнительная информация о принципах работы утилиты 
Тех{ Тооіз. 
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Тестирование рабочей книги 



Перед преобразованием этой рабочей книги в надстройку первую необходимо про- 
тестировать. Для создания условий, в которых будет работать книга после преобразо- 
вания в надстройку, проверку ее работоспособности следует провести тогда, когда 
активной является другая рабочая книга. 

Откройте новую рабочую книгу и воспользуйтесь некоторыми возможностями ути- 
литы Техі ТооІ8. Выполните любые действия, чтобы заставить утилиту выдать сообще- 
ние об ошибке. Более удачный вариант состоит в следующем — пригласите пользова- 
теля, который никогда ранее не работал с этим приложением. Необходимо, чтобы 
он содействовал неудачному завершению работы приложения. 

Добавление описательной информации 

Рекомендуется всегда добавлять к надстройке описание. Выполните команду 
Файл ^Свойства, чтобы открыть диалоговое окно Свойства. После этого перейдите 
на вкладку Документ, которая показана на рис. 21.2. 

Введите заголовок надстройки в поле Название. Этот текст представлен в диалого- 
вом окне Надстройки. В поле Заметки необходимо ввести более полное описание над- 
стройки. Эта информация будет отображена в нижней части диалогового окна 
Надстройки при выборе этой надстройки. 



Общие Документ | Статистика | Состэе 
Название: |Текстовые инструменты 

Тема: [Программирование на ѴБА в ЕхсеІ 2003 

Автор: |Джон Уокенбах 

Руководитель: 

Учреждение: |:ВДаІкйАз50сіаІЕ5 



| ЬНр : //'Л"Л"Л' о -иаік . се-;.;; 



Файл примера, поставляемый вмест 
книгой 'Профессиональное 
программирование на ѴВА в Ехсек 



гиперссылки: 

Шаблон: 



Г" Согнать рио/но» дня предварительного просмотра 



Рис. 21.2. Воспользуйтесь диалоговым 
окном Свойства для введения инфор- 
мации, описывающей надстройку 

Создание надстройки 

Для того чтобы создать надстройку, выполните следующие действия. 

1. Активизируйте редактор ѴВЕ и выберите рабочую книгу в окне проектов. 

2. Выполните команду ОеЬид^СотріІе (Отладкам Компилировать). Этот шаг при- 
ведет к компиляции кода ѴВА, что позволит обнаружить явные ошибки в ис- 
ходном коде. После сохранения файла в виде надстройки Ехсеі создаст над- 
стройку даже в том случае, если исходный код содержит ошибки. 

3. Выберите команду ТооІз^ТехіТооІз Ргорегііез (Сервис=> Свойства Техі Тооіз) 
и перейдите на вкладку Ргоіесііоп (Защита) в появившемся диалоговом окне. 
Установите флажок І_оск ргоіесі тог ѵіеѵѵіпд (Блокировать просмотр проекта) 
и введите пароль (дважды). Щелкните на кнопке ОК. Если необходимость 
в защите проекта отсутствует, то этот шаг можно опустить. 
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4. По умолчанию все проекты ѴВА называются ѵвргс^есъ. В этом примере имя 
проекта изменено на Техьтооіз. 

5. Сохраните рабочую книгу. 

6. Активизируйте рабочую книгу и выполните команду Фа йл<=> Сохранить как. 
Ехсеі отобразит диалоговое окно Сохранение документа. 

7. В раскрывающемся списке Тип файла выберите Надстройка МісгозоЙ ЕхсеІ. 

8. Щелкните на кнопке Сохранить. Будет создана новая надстройка, при этом 
первоначальная версия рабочей книги останется открытой. 



О диспетчере надстроек ЕхсеІ 

Доступ к диспетчеру надстроек ЕхсеІ осуществляется с помощью команды Сервис^ Над- 
стройки, которая отображает диалоговое окно Надстройки. Это диалоговое окно содержит 
имена всех доступных надстроек. Те надстройки, напротив имен которых установлены флаж- 
ки, являются открытыми. 

В терминах ѴВА диалоговое окно Надстройки перечисляет значения свойства тіѣ:1е каждого 
объекта АсІсЗіп коллекции асісііпз. Каждая надстройка, для которой установлен флажок, 
имеет свойство іпзъаііесі со значением Тгие. 

Надстройку можно установить, щелкнув на флажке возле ее имени. Сбросив этот флажок, вы 
выгрузите выбранную надстройку. Для того чтобы добавить в список новую надстройку, необ- 
ходимо воспользоваться кнопкой Обзор и указать расположение файла надстройки. По умол- 
чанию диалоговое окно отображает файлы следующих типов. 

♦ ХІ_А: надстройка, созданная на основе файла ХІ_5. 

♦ ХІ_І_: отдельный файл ОІ_І_, который создан с помощью компилируемого языка С. 

Если щелкнуть на кнопке Автоматизация (которая отображается только в ЕхсеІ 2002-2003), 
то вам будет предоставлена возможность просмотреть список надстроек СОМ. Обратите вни- 
мание, что диалоговое окно Серверы автоматизации содержит большое количество файлов, 
но не все они являются надстройками СОМ, которые предназначены для работы в ЕхсеІ. 
Файл надстройки можно добавить в коллекцию АсМіпз с помощью метода АсІсЗ этой коллек- 
ции, но удалить такой файл из коллекции с помощью ѴВА нельзя. Кроме того, надстройку 
можно открыть, если присвоить свойству іпзъаііесі объекта асісііп значение Тгие. Установ- 
ка этого свойства в значение Раізе приведет к выгрузке надстройки. 

При выходе из диспетчера надстроек ЕхсеІ он сохраняет информацию об установленных над- 
стройках в системном реестре. Таким образом, надстройки, которые установлены в момент 
выхода из ЕхсеІ, автоматически открываются при следующем запуске ЕхсеІ. 



Установка надстройки 

Во избежание путаницы, закройте рабочую книгу ХЬ8 перед установкой надстрой- 
ки, создаваемой на основе этой рабочей книги. 

Чтобы установить надстройку, выполните следующие действия. 

1. Выполните команду Сервис=> Надстройки. Ехсеі отобразит диалоговое окно 
Надстройки. 

2. Щелкните на кнопке Обзор и найдите файл надстройки, которая была только 
что создана. После указания расположения файла надстройки диалоговое окно 
Надстройки добавит надстройку в список. Как показано на рис. 21.3, диалоговое 
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окно Надстройки отображает также и описание, которое введено при создании 
надстройки в диалоговом окне Свойства. 

3. Щелкните на кнопке ОК, чтобы закрыть диалоговое окно и открыть выбранную 
надстройку. 

После открытия надстройки Техі ТооІ8 меню Сервис будет содержать новый 
элемент, который запускает процедуру зъагътехътооіз, хранящуюся в надстройке. 




Рис. 21.3. Диалоговое окно Надстройки, 
в котором выбрана новая надстройка 



Распространение надстройки 

Эту надстройку можно распространять среди других пользователей Ехсеі, передавая 
им копию файла ХІА (версия ХЬ8 им не понадобится). Также пользователям необходи- 
мо передать инструкции по установке надстройки. После установки надстройки в меню 
Сервис будет содержаться новая команда Текстовые инструменты. Если файл защищен 
паролем, то код макроса не смогут просмотреть и модифицировать посторонние пользо- 
ватели. Исключение составляют те пользователи, которым известен пароль. 

Изменение надстройки 

Если в надстройку необходимо внести изменения, то ее вначале следует открыть, 
а после этого разблокировать. Для того чтобы разблокировать надстройку, активизи- 
руйте редактор ѴВЕ и дважды щелкните на имени проекта в окне Ргоіесі. После этого 
на экране появится запрос на введение пароля. Внесите необходимые изменения и 
сохраните файл, не покидая редактор ѴВЕ (для этого выберите команду РіІе^Заѵе 
(Файл ■=> Сохранить) ) . 

Если создается надстройка, которая хранит данные на рабочем листе, потребуется 
установить свойство ізАсісііп рабочей книги в значение Раізе. Это необходимо сде- 
лать перед просмотром рабочей книги в Ехсеі. Свойство изменяется в диалоговом ок- 
не Ргорегііез при выделенном объекте тЫзМогкЪоок (рис. 21.4). После внесения 
изменений удостоверьтесь, что свойство ізАскЛп опять установлено в положение 
Тгие. Если перед сохранением файла оставить это свойство установленным в значе- 
ние Раізе, то файл будет сохранен как обычная рабочая книга (хотя он имеет расши- 
рение .хіа). На данном этапе попытка использовать файл в качестве надстройки с по- 
мощью диалогового окна Надстройки приведет к отображению сообщения об ошибке. 
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Список действий, необходимых для создания надстройки 

Перед распространением надстройки осуществите проверку соответствия произведенных 
действий следующему списку. 

♦ Проверена ли надстройка на всех поддерживаемых платформах и версиях ЕхсеІ? 

♦ Присвоено ли проекту ѴВА новое имя? По умолчанию каждый проект называется 
ѵвАРгоіесь. Рекомендуется присваивать проекту описательное имя. 

♦ Анализирует ли надстройка структуру и названия папок компьютера? 

♦ Корректно ли отображается имя надстройки и ее описание при использовании диалого- 
вого окна Надстройки? 

♦ Если надстройка содержит функции ѴВА, которые не предназначены для использова- 
ния в рабочей книге, были ли функции объявлены с областью действия РгіѵаЪе? Если 
это не так, то такие функции будут отображены в диалоговом окне Мастер функций. 

♦ Выполнялась ли принудительная повторная компиляция надстройки, позволяющая 
удостовериться в отсутствии синтаксических ошибок? 

♦ Учитывались ли вопросы межнационального использования? Например, если над- 
стройка создает новый элемент меню Сервис, то процедура может завершиться сооб- 
щением об ошибке (меню Сервис должно иметь английское имя). 

♦ Оптимизирована ли надстройка на максимальное быстродействие? Дополнительная 
информация по этой теме приводится в разделе "Оптимизация производительности 
надстроек". 
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Сравнение файлов ХЬА и ХЬ8 

Итак, сравним файл надстройки ХЬА с исходным файлом ХЬ8 и рассмотрим мето- 
ды оптимизации производительности надстройки. Речь пойдет о способах уменьше- 
ния размеров файлов, что позволит сократить время загрузки и уменьшить объем 
используемого дискового пространства и оперативной памяти. 

Структура и размер файлов 

Надстройка, основанная на файле ХЬ8, имеет такой же размер, как и исходный 
файл рабочей книги. Код ѴВА файла ХЬА не сжимается и не оптимизируется, поэто- 
му увеличение быстродействия не относится к достоинствам надстроек. 

Членство в коллекциях 

Надстройка является членом коллекции АскЛпз, но не выступает "официальным" 
членом коллекции ДОогкЪоокз. К надстройке можно обращаться как к элементу коллек- 
ции ШогкЬоокз, указав в качестве индекса имя файла, в котором хранится надстройка. 
Следующий оператор создает объект, который представляет надстройку Муасісііп.хіа. 

ЗеЬ ТезЬАсісііп = ТЛогкЪоок ( "Муаскііп . хіа" ) 

На надстройки не допускается ссылаться с помощью числового индекса коллекции 
ШогкЬоокз. Если применить приведенный далее код для просмотра членов коллекции 
ШогкЬоокз, то надстройка Муасісііп.хіа отображена не будет. 

Рог ЕасЪ ы іп АррІісаЬіоп . МогкЪоокз 
МздВох м.Ыате 

С другой стороны, следующий цикл Рог Ыехь позволяет отобразить надстройку 
Муасісііп.хіа (если, конечно, Ехсеі "знает" о ней) в диалоговом окне Надстройки. 

Рог ЕасЬ а іп АррІісаЬіоп . АсЗсЗіпз 

МздВох а.Ыате 
ЫехЬ а 

Окна 

Обычные рабочие книги ХЬ8 отображаются в одном или нескольких окнах. 
Например, представленный далее оператор отображает количество окон активной 
рабочей книги. 

МздВох АсЬ іѵеКогкЪоок . МішЗомз . СоипЬ 

Состоянием отображения каждого окна рабочей книги ХЬ8 можно управлять 
с помощью команды Окно^Скрыть или посредством значений свойства ѵізіЫе. 
Следующий код скрывает все окна активной рабочей книги. 

Рог Еасіі Шіп Іп АсЬіѵеКогкЪоок . ДОіпсІомз 

Мп.ѴізіЫе = Раізе 
ЫехЬ ѴІГіп 

Файлы надстроек никогда не отображаются и официально не имеют окон, хотя 
содержат рабочие листы (скрытые). Следовательно, в списке открытых окон меню 
Окно надстройки не представлены. Если надстройка Муасісііп.хіа открыта, то сле- 
дующий оператор возвратит значение 0. 

МздВох МогкЪоокз ( "Муасісііп . хіа" ) . МішЗомз . СоипЬ 
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Листы 



Файлы надстроек ХЬ8, как и файлы ХЬ8, могут содержать любое количество рабо- 
чих листов или листов диаграмм. Но, как было отмечено ранее в этой главе, файл 
ХЬ8 должен иметь как минимум один рабочий лист, чтобы можно было преобразо- 
вать его в надстройку. 

После открытия надстройки код ѴВА будет получать доступ к листам, содержа- 
щимся в надстройке, как и в случае обычной рабочей книги. По причине того, что 
файлы надстроек не являются частью коллекции ТлГогкЬоокз, на надстройку необхо- 
димо ссылаться по имени, а не по индексному номеру. Из следующего примера вы 
узнаете, как извлекать значения ячейки Аі на первом рабочем листе надстройки 
МуасМіп.хІа, открытой в момент выполнения этого кода. 

МздВох ШогкЬоокз ( "Муасісііп . хіа" ) . КогкзЬееЬз ( 1 ) _ 
.Капде ( "А1" ) .Ѵаіие 

Если надстройка содержит рабочий лист, который должен отображаться, то можно 
скопировать его в открытую рабочую книгу или создать новую рабочую книгу на 
основе этого листа. 

Например, представленный ниже код копирует первый рабочий лист надстройки и 
размещает его в активной рабочей книге (в качестве последнего листа рабочей книги). 

ЗиЬ СоруЗЬвеЬРготАйсаіп ( ) 

ЗеЬ АсасаіпЗЬееЬ = МогкЪоокз ( "МуасМіп . хіа" ) . ЗЬееЬз ( 1 ) 
ЫитЗЬееЬз = АсЬіѵеМогкЪоок . ЗЬееЬз . СоипЬ 

АсЗсЗіпЗІіееЪ . Сору А^Ьег : =АсЬіѵеѴ?огкЬоок . ЗЬееЬз (ЫитЗЬееЬз) 
Епй ЗиЬ 

Создание рабочей книги на основе листа из надстройки осуществляется еще проще. 

ЗиЬ СоруЗЪееЬРготАсІсІіп ( ) 

МогкЬоокз ( "МуасЗсЗіп.хІа" ) .ЗЬееЬз(І) .Сору 
Епй ЗиЬ 

Предыдущий пример предполагает, что код находится в файле, отличном от фай- 
ла надстройки. Код ѴВА в файле надстройки всегда может использовать объект 
тЬізілГогкЬоок, чтобы задать ссылки на листы или диапазоны надстройки. Напри- 
мер, следующий оператор должен находиться в модуле кода ѴВА надстройки. 
Следующий оператор отображает значение ячейки аі первого листа надстройки. 

МздВох ТЬізДОогкЬоок . ЗЬееІіз ( "Листі " ) . Капде("А1") .Ѵаіие 

Получение доступа к ѴВА- процедурам надстройки 

Доступ к процедурам ѴВА, которые сохраняются в надстройке, несколько отлича- 
ется от доступа к процедурам файла обычной рабочей книги ХЬ8. Если выполнить 
команду Сервис=> Макрос=> Макросы, то диалоговое окно Макрос не будет содержать 
макросы, которые сохранены в открытой надстройке. Это вызвано попыткой Ехсеі 
ограничить доступ к таким процедурам. 

Если имя процедуры известно, то его можно ввести непосредственно в диалоговом 
окне Макрос, после чего следует щелкнуть на кнопке Выполнить — процедура 
будет запущена. При этом процедура ЗиЬ должна находиться в модуле кода обще- 
го назначения, а не в модулях кода конкретных объектов. 
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По причине того, что процедуры надстрой™ не отображаются в диалоговом окне 
Макрос, необходимо обеспечить другие способы обращения к ним. В число возмож- 
ных вариантов решения проблемы входит использование стандартных методов: назна- 
чение комбинаций клавиш, опций меню и кнопок пользовательских панелей инстру- 
ментов; а также косвенных методов (создание процедур обработки событий). Одним 
из главных выступает метод Опт і те, который выполняет процедуру в определенное 
время суток. 

Можно также воспользоваться методом Кип объекта Арріісаьіоп для выполнения 
процедуры, содержащейся в надстройке. 

АррІісаЬіоп . Кип "МуасЗсЗіп . хіа ! БізрІауЫатез " 

Еще одним вариантом можно считать использование команды ТооІз^ВеІегепсез 
редактора ѴВЕ, которая позволяет создать ссылку на надстройку. В итоге вы непо- 
средственно ссылаетесь на одну из процедур в коде ѴВА, не указывая имени файла. 
На самом деле необходимости в использовании метода Кип не существует: процедуру 
можно вызывать непосредственно, пока она не объявлена с ключевым словом 
РгіѵаЬе. Представленный далее оператор выполняет процедуру БізрІауЫатез, кото- 
рая содержится в надстройке, указанной с помощью команды ТооІз^ВеІегепсез. 

Саіі БізрІауЫатез 



Даже после создания ссылки на надстройку имена процедур не отображаются 
в диалоговом окне Макрос. 

Функции определяются в надстройке подобно тому, как это осуществляется в 
рабочей книге ХЬ8. К ним легко обращаться, поскольку Ехсеі отображает имена 
функций в диалоговом окне Мастер функций (в категории Определенные 
пользователем). Единственным исключением являются функции, объявленные как 
РгіѵаЬе. После такого объявления функция не будет отображаться в диалоговом окне 
Мастер функций. Именно поэтому объявление пользовательских функций с областью 
действия РгіѵаЬе всегда оправдано, когда их необходимо использовать только в про- 
цедурах, но не в формулах рабочих листов. 



Поиск в защищенной надстройке 

Диалоговое окно Макрос не отображает имена процедур, которые содержатся в надстройках. 
Однако порой требуется запустить подобную процедуру, когда надстройка защищена 
(что не позволит обратиться к исходному коду для определения имени процедуры). Для реше- 
ния подобной проблемы воспользуйтесь окном ОЬіесІ Вгоѵѵзег. 

Чтобы продемонстрировать этот способ, выполните команду Сервиса Надстройки для уста- 
новки надстройки Мастер подстановок. Эта надстройка распространяется вместе с ЕхсеІ. Она 
защищена от просмотра, что не позволяет просматривать исходный код ее макросов. 

1 . Активизируйте редактор ѴВЕ и выберите проект іюокир . хіа в окне Ргоіесі. 

2. Нажмите клавишу <Р2> для активизации окна ОЬіесІ Вгоѵѵзег. 

3. В раскрывающемся списке ЫЬгагіез (Библиотеки) выберите Іоокир. Это приведет к ото- 
бражению всех классов надстройки Мастер подстановок. 

4. Выберите различные элементы в списке СІаззез (Классы), чтобы ознакомиться с клас- 
сами и их элементами. 
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Например, класс ьоокир_Соттоп является модулем и содержит целый ряд переменных, кон- 
стант, процедур и функций. Одна из этих процедур БоіюокирСоттапсІ выглядит как процеду- 
ра, которая используется для запуска мастера. Для того чтобы проверить изложенную теорию, 
активизируйте ЕхсеІ и выберите команду Сервис^ Макрос^ Макросы. Введите Боіюокир- 
Соттапсі в поле Имя макроса и щелкните на кнопке Выполнить. Как и ожидалось, будет ото- 
бражено первое диалоговое окно мастера подстановок. 

После получения этой информации можно приступить к созданию кода ѴВА, который будет 
запускать мастер подстановок. 



л нд~ /\ Если необходимо просмотреть надстройку, которая не объявляет свои функции как 
С^*^Л1 РгіѵаЬе, установите надстройку Мастер подстановок. После этого щелкните на 
І^^іРу| кнопке Вставка функции. В разделе Определенные пользователем будет отобра- 
Ір^ЖІ жен список, который состоит из более чем десяти функций, не предназначенных 

для использования на рабочих листах. Эти функции не могут быть вставлены 

в формулы, находящиеся на рабочих листах. 

Как отмечалось ранее, можно использовать функции рабочих листов, которые на- 
ходятся в надстройке, не указывая имени рабочей книги. Например, если в файле 
Ыеѵ^ипсз.хіз хранится функция моѵаѵс, то необходимо использовать следующий 
оператор для обращения к функции из другой рабочей книги. 

=Ыем:Еипсз .хіз ІМОѴАѴО (А1 :А50) 

Однако функция зачастую хранится в открытом файле надстройки. Тогда опустите 
ссылку на файл и используйте более простой синтаксис. 

=МОѴАѴО(А1 :А50) 
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Управление надстройками с помощью 
кода ѴВА 

В этом разделе предоставляется информация, которая поможет создавать процеду- 
ры ѴВА, используемые для управления надстройками. 

Коллекция А(ЗШп8 

Коллекция Асісііпз состоит из объектов всех надстроек, о которых "знает" Ехсеі. 
В нее входят как установленные, так и неустановленные надстройки. Команда 
Сервис=> Надстройки отображает диалоговое окно Надстройки, в котором перечислены 
все члены коллекции Асісііпз. Возле названий надстроек расположены флажки, вы- 
ставленные для установленных надстроек. 

ДОБАВЛЕНИЕ ЭЛЕМЕНТА В КОЛЛЕКЦИЮ АББШЗ 

Файлы надстроек, составляющие коллекцию АсМіпз, могут находиться в любой пап- 
ке. Ехсеі сохраняет неполный список файлов и папок, в которых они находятся, 
в системном реестре \УіпсІо\У8. Ехсеі 2003 хранит эту информацию по следующему пути. 

НКЕУ_СІШЕЕЫТ_и8ЕЕ\8оЕі:ѵаге\Місго8оЕі:\ОЕЕісе\і1 . 0\Ехсе1\Асіса- іп Мападег 

Можно воспользоваться редактором реестра \УіпсІо\У8 (гедесііь . ехе) для просмот- 
ра соответствующих параметров реестра. Обратите внимание на то, что "стандартные" 
надстройки, которые поставляются вместе с Ехсеі, не указаны в этой записи реестра. 
Кроме того, файлы надстроек, которые хранятся в указанной ниже папке, тоже будут 
добавлены в список (хотя и не будут указаны в системном реестре). 

ЮіпсІоѵз\Арр1ісаЪіоп с!аЪа\Мі егозой \А<ЗсІіпз 

Вы можете добавить новый объект Асісііп в коллекцию Асісііпз как вручную, так 
и программно с помощью ѴВА. Для того чтобы вручную добавить новую надстройку 
в коллекцию, выберите Сервис=> Надстройки, щелкните на кнопке Обзор и найдите 
файл необходимой надстройки. 

Добавить новый член в коллекцию Асісііпз с помощью ѴВА можно, воспользовав- 
шись методом Асісі коллекции Асісііпз. 

АррІісаЬіоп . Асісііпз .АсЫ "с : \:Еі1ез\пема(3(Зіп . хіа" 

После выполнения представленной выше операции коллекция Асісііпз будет 
содержать дополнительный элемент, а диалоговое окно Надстройки отобразит новый 
элемент списка. Если надстройка уже существует в коллекции, то ничего не произой- 
дет, и сообщение об ошибке не будет генерироваться. 

Когда добавляемая надстройка находится на сменном носителе (например, на дис- 
кете или на компакт-диске), вы имеете возможность скопировать файл в папку биб- 
лиотеки Ехсеі с помощью метода Асісі. В следующем примере файл Муасісііп.хіа 
копируется с диска А: и добавляется в коллекцию асісііпз. Второй аргумент (в данном 
случае равный Тгие) указывает на необходимость копирования надстройки. Если над- 
стройка находится на жестком диске, то второй аргумент можно игнорировать. 

АррІісаЬіоп. Асісііпз . Асісі "а : \Муас1с1іп . хіа" , Тгие 

Добавление новой надстройки в коллекцию АсЗсІіпз не приводит к ее установке. 
Для того чтобы установить надстройку, необходимо присвоить ее свойству 
ІпзЬаІІесі значение Тгие. 
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Системный реестр не обновляется до того момента, пока ЕхсеІ не завершит свою 
работу привычным способом. Если ЕхсеІ завершает свою работу анормально 
(т.е. со сбоем), то имя надстройки не будет добавлено в системный реестр, а над- 
стройка не станет частью коллекции асісііпз при следующем запуске ЕхсеІ. 

УДАЛЕНИЕ ЭЛЕМЕНТА ИЗ КОЛЛЕКЦИИ АББШЗ 

Как ни удивительно, однако не существует явного способа удаления элемента из 
коллекции Асісііпз. Коллекция Асісііпз не имеет метода БеІеЬе или Кетоѵе. Одним 
из способов удаления надстройки из диалогового окна Надстройки является непосред- 
ственное редактирование параметра системного реестра (для этого используется про- 
грамма гедесіііі.ехе). В результате надстройка не будет отображена в списке диало- 
гового окна Надстройки при следующем запуске Ехсеі. Обратите внимание на то, что 
данный метод не применим ко всем файлам надстроек. 

Еще одним способом удаления надстройки из коллекции Асісііпз является удале- 
ние, перемещение или переименование файла ХІА, который содержит надстройку. 
При последующей попытке установки этой надстройки будет отображено предупреж- 
дение, которое показано на рис. 21.5. В этом предупреждении пользователю предос- 
тавляется возможность удалить надстройку из коллекции Асісііпз. 




Рис. 21.5. Такой хитроумный способ удаления над- 
стройки из коллекции ЛскЗілз весьма эффективен 



Свойства объекта АсЫІп 

Объект Асісііп является единственным представителем коллекции Асісііпз. Например, 
для того чтобы отобразить имя файла, в котором содержится надстройка, являющаяся 
первым членом коллекции Асісііпз, можно воспользоваться следующим оператором. 

МздВох Асісііпз(і) . Ыате 

Объект Асісііп имеет 14 свойств, информацию о которых можно получить в спра- 
вочном руководстве. Пять свойств являются "скрытыми". Названия таких свойств до- 
вольно запутаны, поэтому мы рассмотрим некоторые наиболее важные свойства этого 
объекта. 

ЫАМЕ 

Это свойство содержит имя файла надстройки. Ыате — свойство, предназначенное 
только для чтения, оно не позволяет изменить имя файла и указать другое значение 
свойства Ыате. 

РАТН 

Свойство, содержащее имя диска и папки, в которых расположен файл надстрой- 
ки. Значение этого свойства не имеет в конце наклонной черты и имени файла. 

РГТЫіЫАМЕ 

Это свойство содержит полное имя надстройки, которое состоит из имени диска, 
пути и имени файла. Данное свойство бесполезное, поскольку такая информация 
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предоставляется свойствами Ыате и РаЬЪ. Следующие операторы в результате выпол- 
нения возвращают одинаковые строки. 

МздВох АсасПпз(І) .РаЫі & "\" & АскіІпз(І) .Ыате 
МздВох Асісііпз(і) . РиІІЫате 

ТІТІіЕ 

Скрытое свойство, содержащее описательное имя надстройки. Свойство тіЫе 
отображается в диалоговом окне Надстройки. Данное свойство предназначено только 
для чтения, и единственный способ изменить значение этого свойства — использовать 
команду Файл ^Свойства (перейдите на вкладку Документ и введите текст в поле 
Название). Эту команду необходимо выполнять по отношению к файлу ХЬ8 до того, 
как он будет преобразован в надстройку. 

Как правило, к члену коллекции обращаются с помощью значения свойства Ыате. 
Коллекция Асісііпз этим отличается от других коллекций. В ней вместо свойства 
Ыате для адресации используется значение свойства тіЫе. Следующий пример 
отображает имя файла надстройки Ѵіеѵѵ Мападег (т.е. ѵіете.хіз), значение свойства 
ТіЫе которой равно Ѵіем Мападег. 

ЗиЬ ЗЪсмЫате ( ) 

МздВох Аскііпз ( "Ѵіем Мападег") .Ыате 
Епй ЗиЬ 

Можно, конечно, ссылаться на определенную надстройку по индексу, если индекс 
известен точно. 

СОММЕЫТ5 

Это скрытое свойство хранит текст, который отображается в диалоговом окне 
Надстройки, описывающем определенную надстройку. Свойство СоттепЬз предназна- 
чено только для чтения. Единственный способ изменить его значение — использовать 
диалоговое окно Свойства до преобразования рабочей книги в надстройку. Описание 
может достигать 255 символов, но диалоговое окно Надстройки отображает из них 
только первые 100. 

ІЫЗТАЬЬЕБ 

Свойство іпзьаііесі имеет значение Тгие, если надстройка установлена (т.е. в 
диалоговом окне Надстройки напротив имени надстройки установлен флажок). Уста- 
новка свойства іпзьаііесі в значение Тгие приводит к загрузке надстройки. 
Установка этого свойства в значение Раізе приводит к выгрузке надстройки из памя- 
ти. Ниже приведен пример установки (т.е. открытия) надстройки МЗ Оиегу с помо- 
щью кода ѴВА. 

ЗиЬ ІпзЪаІІОдіегу ( ) 

АскПпз ( "МЗ Оиегу" ). ІпзЬаІІесІ = Тгие 
ЕшЗ ЗиЬ 

После выполнения процедуры диалоговое окно Надстройки будет отображать уста- 
новленный флажок напротив имени надстройки МЗ Оиегу. Если надстройка уже уста- 
новлена, то присвоение свойству іпзьаііесі значения Тгие не приведет к выполне- 
нию каких-либо действий. Для того чтобы отключить надстройку (удалить), установи- 
те свойство Іпзьаііесі в значение Раізе. 

Если надстройка открыта с помощью команды Файл^Открыть, то она не считается 
установленной. Следовательно, ее свойство іпзъаііесі будет иметь значение 

Раізе. 
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Следующая процедура отображает количество надстроек, которые находятся в кол- 
лекции Аскііпз, и количество надстроек, которые установлены в данный момент. 
Легко заметить, что при подсчете установленных надстроек не учитываются надстрой- 
ки, которые открыты с помощью команды Файл ■=> Открыть. 

8иЬ СоипЬІпзЬаІІесІАскаіпз ( ) 
Біт СоітЪ Аз ІпЬедег 
Біт ІЬет Аз Асісііп 
Біт Мзд Аз ЗЬгіпд 
СоітЬ = О 

Рог ЕасЪ ІЬет Іп Асісііпз 

ІЬет. ІпзЬаІІесІ ТЪеп СоипЬ = СоипЬ + 1 
ЫехЬ ІЬет 

Мзд = "Надстройки: " & Аййіпз . СоипЬ & СЬг(ІЗ) 
Мзд = Мзд & "Установлено: " & СоипЬ 
МздВох Мзд 
Епй ЗиЬ 

Следующая процедура анализирует все надстройки в коллекции Асісііпз и удаляет 
из памяти все надстройки, установленные в данный момент. Данная процедура 
не влияет на надстройки, которые открыты с помощью команды Файл ■=> Открыть. 

ЗиЬ ІпзИаІІАІІ () 

Біт СоипЬ Аз ІпЬедег 
Біт ІЬет Аз Асісііп 
СоипЬ = О 

Рог ЕасЬ ІЬет Іп АсЗсЗіпз 

І± ІЬет. ІпзЬаІІесЗ Тііеп 
ІЬет. ІпзЬаІІесЗ = Раізе 
СоипЬ = СоипЬ + 1 
Епсі II 
ЫехЬ ІЬет 

МздВох "Выгружено " & СоипЬ & " надстроек" 
Епй ЗиЬ 

С помощью значения свойства ізАсісііп можно определить, является ли рабочая 
книга надстройкой. Это свойство предназначено как для чтения, так и для записи, 
поэтому рабочую книгу можно превратить в надстройку в результате установки 
свойства ізАсісЗіп в значение тгие. 

ПОЛУЧЕНИЕ ДОСТУПА К НАДСТРОЙКЕ КАК К РАБОЧЕЙ КНИГЕ 

Как отмечалось ранее, существует два метода открытия надстройки: с помощью 
команды Файл ■=> Открыть и с помощью команды Сервис=> Надстройки. Второй метод 
более предпочтителен при управлении надстройками. На то существует особая при- 
чина: при открытии надстройки с помощью команды Файл ■=> Открыть свойство 
іпзьаііесі не устанавливается в значение Тгие. Таким образом, данный файл невоз- 
можно закрыть с помощью диалогового окна Надстройки. Единственной возможно- 
стью закрыть эту надстройку является использование соответствующего оператора 
ѴВА. Например, можно применить оператор 

МогкЪоокз ( "МуасЗсЗіп.хІа" ) . Сіозе 

Использование метода сіозе по отношению к установленной надстройке приво- 
дит к удалению надстройки из памяти, но не устанавливает ее свойство 
іпзііаііесі в значение Раізе. Таким образом, диалоговое окно Надстройки все 
еще будет указывать эту надстройку в числе установленных, что может ввести 
пользователя в заблуждение. Правильным способом удаления установленных 
надстроек является установка их свойства іпзііаІІесЗ в значение Раізе. 
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Итак, как вы заметили, что возможность использования надстроек Ехсеі является 
несколько неоднозначной. Разработчик должен быть особо внимателен к вопросам 
установки и удаления надстроек. 

События объекта АсЗШп 

Объект Аскііп имеет два события: АсМіпіпзЪаІІ (событие возникает при установ- 
ке надстройки) и АсМіпШіпзЪаІІ (событие возникает при удалении надстройки). 
Можно создать процедуры обработки этих событий, которые размещаются в модуле 
кода объекта тЫзШогкЪоок, соответствующего надстройке. 

Следующий пример отображает окно сообщения в момент установки надстройки. 

РгіѵаЬе ЗиЪ ѴѴогкЪоок_А<3<ЗіпІпз*:а11 ( ) 
МздВох ТЪізМогкЪоок . Ыате & _ 

" установлена" 

Епй ЗиЬ 

Не путайте событие АсЗсііпіпзііаІІ и событие Ореп. Событие АсЗсііпіпзііаІІ 
возникает только при первой установке надстройки. Если необходимо выполнять 
определенный код каждый раз при открытии надстройки, то можно воспользовать- 
ся процедурой 1лГогкЪоок_Ореп. 

Дополнительная информация о событиях приведена в главе 19. 



Оптимизация производительности надстроек 

Основное требование к надстройкам — это максимальная производительность 
и эффективность. В настоящем разделе будут рассмотрены некоторые методы опти- 
мизации надстроек. 




Скорость выполнения кода 



Если попросить десять программистов провести автоматизацию определенной задачи, 
то вполне вероятно, что в результате будет получено десять различных решений. Чаще 
всего производительность всех этих решений будет находиться на одинаковом уровне. 

Ниже приводятся советы, которые можно использовать для обеспечения макси- 
мального быстродействия кода. 

♦ При записи данных на рабочий лист установите свойство Арріісаьіоп. Зсгееп- 
Ирсіаіііпд в значение Раізе. 

♦ Объявите тип данных всех применяемых переменных, а в завершенном коде 
любой ценой избегайте использования переменных типов. Используйте опера- 
тор Орьіоп Ехріісіі: в начале каждого модуля, чтобы сделать объявление типа 
переменной обязательным. 

♦ Создайте переменные, чтобы избежать длинных ссылок на объекты. Например, 
если вы управляете объектом Зегіев диаграммы, то необходимо создать пере- 
менную с помощью следующего кода. 

Біт 51 Аз Зегіез 

ЗеЬ 31 = АсЬіѵеІлГогкЪоок. ЗЪееЬз (1) . СЪагЬОк^ есЬз (1) . __ 
СЪагЬ . ЗегіезСоІІесЬіоп (1) 

♦ Объявите переменные объектов конкретного типа. Избегайте использования 
объявления Аз О^есЬ. 



580 



Часть V. Совершенные методы программирования 



♦ Примените конструкцию шіьЬ-ЕпсІ юіЫі для вызова нескольких методов и для 
изменения нескольких свойство одного объекта везде, где это возможно. 

♦ Удалите избыточный код, особенно в записанных макросах. 

♦ Если возможно, управляйте данными с помощью массивов ѴВА, а не диапазо- 
нов рабочих листов. Чтение и запись на рабочий лист занимает намного боль- 
ше времени, чем обработка данных в памяти. Но это правило не всегда спра- 
ведливо. Для получения наилучшего результата необходимо проверить быстро- 
действие обоих вариантов. 

♦ Избегайте связывания элементов управления пользовательских диалоговых 
окон с ячейками на рабочем листе, что может привести к пересчету рабочего 
листа при каждом изменении элемента управления в диалоговом окне. 

♦ Перед созданием надстройки компилируйте используемый код. Это приведет 
к увеличению размера файла, но избавит от необходимости компилировать код 
перед каждым запуском процедур. 

Размер файлов 

Рабочие книги Ехсеі (включая надстройки) всегда страдали от серьезной пробле- 
мы — огромного размера. Легко заметить, что размер файлов со временем увеличива- 
ется, даже если в рабочую книгу не добавляется содержимое. Это особенно справед- 
ливо, если удаляется большое количество кода, который заменяется на другой код. 
Внесение изменений в содержимое рабочих листов также приводит к увеличению 
размеров файлов. 

Если необходимо создать надстройку (или просто рабочую книгу), занимающую 
минимальный объем, придется создать рабочую книгу заново. 

1. Создайте резервную копию приложения и разместите ее в безопасном месте. 

2. Активизируйте редактор ѴВЕ и экспортируйте все компоненты проекта, кото- 
рые содержат код ѴВА (модули, модули кода, диалоговые окна ИзегРогт и, 
возможно, тЫзШогкЬоок, рабочие листы и модули диаграмм). Запишите 
информацию об именах файлов и их расположении. 

3. Создайте новую рабочую книгу. 

4. Скопируйте содержимое всех рабочих листов из первоначального приложения 
в рабочие листы новой рабочей книги. Особенно внимательно отнеситесь 
к именованным диапазонам в рабочей книге (их необходимо создать повторно). 

5. Импортируйте компоненты, которые были экспортированы в п. 2. 

6. Откомпилируйте код. 

7. Если это необходимо, присоедините панели инструментов, которые использо- 
вались в первоначальной рабочей книге. 

8. Сохраните новую рабочую книгу. 

9. Проверьте новую рабочую книгу, чтобы удостовериться в том, что вами 
не потеряны компоненты. 

Высока вероятность того, что созданный файл будет намного меньше, чем ориги- 
нал. Изменение размера зависит от ряда факторов, но, например, мне не удавалось 
уменьшить размер файла ХЬА более чем на 55%. 
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Особые проблемы, связанные 
с использованием надстроек 

Надстройки являются достаточно мощным средством. Однако при их создании 
и использовании вас подстерегают некоторые сложности. Надстройки "страдают" 
собственным набором проблем, часть которых можно решить. В этом разделе будут 
рассмотрены вопросы, на которые необходимо обратить особое внимание при созда- 
нии надстроек для массового распространения среди пользователей. 

Правильная установка 

В некоторых случаях требуется правильно установить надстройку (с помощью 
команды Сервис=> Надстройки, а не Файл ■=> Открыть). Этот раздел посвящен методам 
проверки правильности установки надстройки. Если надстройка установлена непра- 
вильно, то код ѴВА выполняет правильную установку (при необходимости добавляя 
надстройку в коллекцию Асісііпз) и использует окно сообщения для предоставления 
пользователю информации о выполненных действиях. 

Листинг 21.1 содержит модуль кода для данного примера (предназначен для объекта 
тЫзМогкЪоок). Такая техника основывается на возникновении события АсІсИпіпзЬаІІ 
перед событием Ореп. 

Листинг 21.1. Обеспечение правильной установки надстройки 

Біт ІпзЬаІІесІРгорегІу Аз Вооіеап 

РгіѵаЬе ЗиЬ ШогкЪоок_АскИпІпзЬа11 ( ) 

ІпзЬаІІесЗРгорегІу = Тгие 
Епй ЗиЬ 

РгіѵаЬе ЗиЬ ЭДогкЬоок_Ореп ( ) 

II ЫоЬ ТЪізІАГогкЬоок . ІзАскЗіп ТЪеп ЕхіЬ ЗиЬ 

Іі: ЫоЬ ІпзЬаІІРгогегІу ТЪеп 
' Добавление в коллекцию Асісііпз 

Іі: ЫоЬ ІпАсІсІІпСоІІесЬіоп (ТЪізІАГогкЬоок) Тііеп _ 
АсЗсЗіпз . АсЗсЗ ЕіІеЫате : =ТІііз1лГогкЬоок . ЕиІІЫате 

' Установка надстройки 

АйсПпТіЫе = ОеЬТіЫе (ТЪізІАГогкЬоок) 
АррІісаЬіоп . ЕпаЫеЕѵепЬз = Раізе 
Аййіпз (АййІпТіЫе) . ІпзЬаІІей = Тгие 
АррІісаЬіоп . ЕпаЫеЕѵепЬз = Тгие 

' Информирование пользователя 

Мзд = ТпізИогкЬоок .Ыате & _ 

"установлена как надстройка" 
Мзд = Мзд & "Используйте команду Надстройки" 
МздВох Мзд, ѵЫпЕогтаЬіоп, АсІсИпТіЫе 
Епсі І± 
Епй ЗиЬ 

Если надстройка установлена правильно, то выполняется процедура ШогкЬоок_ 
АскЛШпзЬаЫ. Эта процедура устанавливает булеву переменную іпзЬаІІесІРгорегІу 
в значение Тгие. Если надстройка открыта с помощью команды Файл ^Открыть, то про- 
цедура ШогкЬоок_Ас1с11п1пз1:а11 не запускается, а переменная іпзЬаІІесІРгорегІу 
имеет значение, принятое по умолчанию — Раізе. 
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При выполнении процедуры ИогкЬоок_Ореп сначала проверяется, является ли ра- 
бочая книга надстройкой. Если это не так, то процедура завершается. Если рабочая 
книга является надстройкой, то процедура проверяет значение переменной 
іпзЬаІІесІРгорегІу. В правильно установленной надстройке процедура завершает 
свое выполнение. В противном случае код вызывает определенную пользователем 
функцию, которая указывает на принадлежность надстройки к коллекции Аскііпз. 
Если это не так, то надстройка добавляется в коллекцию. После этого процедура за- 
вершается установкой файла в виде надстройки и созданием окна сообщения для 
пользователя. В целом результат использования этого кода заключается в корректной 
установке надстройки даже в случае выполнения команды Файл ■=> Открыть. Кроме 
того, при выборе команды Файл ■=> Открыть пользователь получает краткий урок по 
использованию надстроек. 

Эта надстройка доступна на прилагаемом к книге компакт-диске. Попробуйте 
открыть ее с помощью команды Файл^Открыть, а затем — Сервис^ Надстройки 
(правильный вариант установки). 



Ссылки на другие файлы 

Если надстройка использует другие файлы, то необходимо быть особенно внима- 
тельным при распространении приложения. Нельзя ничего предположить о файловой 
структуре системы, в которой пользователь запускает приложение. Самый простой 
метод — потребовать от пользователя расположить все файлы приложения в одной 
папке. Затем используйте свойство РаЬЬ рабочей книги приложения, чтобы указать 
ссылки на необходимые файлы. 

Например, если приложение имеет собственную справочную систему, то обяза- 
тельно удостоверьтесь, что этот файл находится в той же папке, что и само приложе- 
ние. Затем вы можете использовать представленную ниже процедуру для поиска 
файла справочных сведений. 

ЗиЪ СеИНеІрО 

Біт РаЫі Аз ЗЪгіпд 

РаЫі = ТЬізИогкЬоок. РаЫі 

АррІісаЪіоп.НеІр РаНЬ & " ХИЗЕК . СНМ" 
ЕшЗ ЗиЬ 

Если приложение использует функции АРІ стандартных библиотек \УіпсІо\У8, 
то можно ожидать, что \УіпсІо\У8 найдет все необходимые файлы. Однако если использу- 
ется собственная библиотека БІХ, то лучшим выходом будет сохранение этой библио- 
теки в папке шіпскжз\8узі:ет (которая может называться и по-другому). Для определе- 
ния пути к папке ЗузЬет воспользуйтесь функцией \УіпсІо\У8 АРІ аеЬЗузЬетБігесііогу. 

Указание правильной версии Ехсеі 

Если надстройка использует определенные возможности, которые уникальны 
в Ехсеі 2003, то необходимо предупредить пользователей, решивших открыть над- 
стройку в более ранней версии Ехсеі. Следующий код выполняет эту нелегкую задачу. 

ЗиЬ СпескѴегзіоп ( ) 

І± Ѵаі (АррІісаЬіоп. Ѵегзіоп) < 11 Тііеп 

МздВох "Выполняется только в Ехсеі 2003 и выше" 
ТпізКогкЪоок . Сіозе 

Епсі ЗиЬ 
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Свойство Ѵегзіоп объекта Арріісаьіоп возвращает строку. Например, свойство 
может возвратить значение 11.0а. Эта процедура использует функцию ѵаі, которая 
игнорирует все элементы после первой буквы. 




Дополнительная информация о совместимости приводится в главе 26. 
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Часть VI 



Разработка 
приложений 



В этой части... 

Глава 22. Создание собственных панелей 
инструментов 

Глава 23. Создание пользовательских меню 

Глава 24. Предоставление справки в приложениях 

Глава 25. Разработка приложений для пользователей 



Глава 22 



Создание собственных 
панелей инструментов 



В ЭТОЙ ГЛАВЕ... 

Панели инструментов являются важным элементом пользовательского интерфейса. 
Их можно найти практически во всех современных продуктах. В этой главе рассмот- 
рены следующие вопросы. 

♦ Обзор командных панелей, к которым также относятся панели инструментов. 

♦ Отслеживание панелей инструментов в Ехсеі. 

♦ Ручная настройка панелей инструментов. 

♦ Примеры, демонстрирующие использование ѴВА для управления панелями 
инструментов. 

В Ехсеі не существует недостатка в панелях инструментов. Данная программа 
поставляется с более чем четырьмя десятками встроенных панелей инструментов. 
Кроме того, вы имеете возможность создавать новые панели инструментов и модифи- 
цировать существующие (и вручную, и с помощью кода ѴВА). В настоящей главе рас- 
смотрены вопросы создания и модификации панелей инструментов. 

О командных панелях 

Начиная с Ехсеі 97, Місгозой использует совершенно иной способ управления 
панелями инструментов по сравнению с предыдущими версиями. С технической точ- 
ки зрения, панель инструментов известна как объект СоттапсІВаг. На самом деле тот 
объект, который обычно называется панелью инструментов, является частью команд- 
ной панели. 

♦ Панель инструментов — это плавающая панель с одним или несколькими 
элементами управления, которые поддерживают щелчки мышью. В данной гла- 
ве основное внимание уделяется именно такому типу командных панелей. 

♦ Строка меню. К встроенным строкам меню относятся ѴѴогкзМееІ Мепи Ваг 
(Строка меню листа) и СИаП Мепи Ваг (Строка меню диаграммы) 
(дополнительная информация о них приведена в главе 23). 

♦ Контекстное меню — это меню, которое появляется при щелчке на объекте пра- 
вой кнопкой мыши (дополнительная информация также содержится в главе 23). 

По причине того, что строка меню является командной панелью, практически вся 
информация этой главы справедлива и по отношению к первой. В главе 23 рас- 
сматриваются особенности управления пользовательскими меню. 



Управление панелями инструментов 

В представленном далее списке указываются изменения, которые допускается 
вносить в панели инструментов Ехсеі. 

♦ Удаление элементов управления из встроенных панелей инструментов. Вы можете 
избавиться от элементов управления, которые никогда не используются, что 
позволяет освободить несколько пикселей полезного места на экране. 

♦ Добавление элементов управления на встроенные панели инструментов. На любую 
панель инструментов можно добавить любое количество элементов управления. 
Эти элементы управления могут быть кнопками, определенными пользовате- 
лем, а также кнопками других панелей инструментов. Кроме того, на панель 
инструментов можно добавлять инструменты, которые встроены в Ехсеі. 

♦ Создание новых панелей инструментов. Вы вправе создать любое количество 
новых панелей инструментов. Элементы управления на них могут иметь любое 
происхождение . 

♦ Изменение функциональности элементов управления на встроенных панелях инст- 
рументов. Данная задача выполняется путем добавления собственного макроса 
к элементу управления. 

♦ Изменение изображения, которое отображается на элементах управления. Ехсеі 
содержит ограниченный, но функционально насыщенный редактор кнопок 
панелей инструментов. Для изменения изображений существует несколько 
дополнительных способов. 

Перечисленные выше операции можно выполнять вручную с помощью диалого- 
вого окна Настройка. Это диалоговое окно отображается при выборе нескольких 
команд Ехсеі: Вид ■=> Панели инструментов^ Настройка, Сервис=> Настройка. Вы также 
можете щелкнуть правой кнопкой мыши на любой панели инструментов и выбрать 
команду Настройка. Помимо этого, можно изменять панели инструментов с помощью 
кода ѴВА. 

Л н/Г I I Не бойтесь экспериментировать с панелями инструментов. Если привести 
^^»>|Л,| встроенную панель инструментов в нерабочее состояние, то всегда можно восста- 
І^^(Йу| новить ее в прежнее состояние по умолчанию. Достаточно открыть диалоговое ок- 
Ір^ЖІ но Настройка и перейти на вкладку Панели инструментов. После этого выберите 
панель инструментов в списке и щелкните на кнопке Сброс. 

Как Ехсеі обрабатывает панели инструментов 

Перед началом работы с собственными панелями инструментов важно понимать 
общие принципы управления панелями инструментов. Представленная далее инфор- 
мация удивит не одного разработчика. 

Хранение панелей инструментов 

Панели инструментов могут быть присоединены к рабочим листам (ХЬ8) или к 
файлам надстроек (ХІА), что упрощает распространение собственных панелей инст- 
рументов вместе с приложениями (дополнительная информация приводится в разделе 
"Распространение панелей инструментов" далее в этой главе). К рабочей книге мож- 
но присоединить любое количество панелей инструментов. Когда пользователь от- 
крывает файл, присоединенная панель инструментов отображается автоматически. 
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Исключение составляет случай, когда в программе существует панель инструментов с 
таким же именем. В результате новая панель инструментов не будет заменять старую. 

Ехсеі хранит информацию о панелях инструментов в файле ХЬВ, который нахо- 
дится в \УіпсІо\У8 ХР по следующему адресу. 

\БоситепЬ ап<3 8еЬЬіпдз\<имя пользователя>\Арр1ісаЬіоп БаЬа\Місго80^Ь\Ехсе1 



Если вы обновили ЕхсеІ до версии 2003 от ранней версии программы, то сведения 
из старого ХІ_В-файла не переносятся в ЕхсеІ 2003. Другими словами, вам придет- 
ся проводить повторную настройку панелей инструментов. 

Файлы ХЬВ являются довольно важными. Предположим, ваш коллега использует 
рабочую книгу Ехсеі, которая содержит пользовательскую панель инструментов. При 
открытии рабочей книги эта панель инструментов будет отображена на экране. После 
изучения документа принимается решение о том, что данная рабочая книга не нужна. 
Однако при выходе из Ехсеі пользовательская панель инструментов будет сохранена в 
файле ХЬВ. Если внести в панель инструментов любое изменение (от редактирования 
встроенной панели инструментов до создания новой панели инструментов), то при 
выходе из Ехсеі файл ХЬВ будет сохранен повторно. По причине того, что файл ХЬВ 
загружается в память при запуске Ехсеі, длительность запуска и выхода из Ехсеі будет 
увеличиваться по мере увеличения размера файла ХЬВ. Кроме того, панели инстру- 
ментов занимают память и системные ресурсы. Таким образом, лучшим выходом 
будет отключение панелей инструментов, которые никогда не используются. Для 
этого необходимо воспользоваться командой Вид ■=> Панели инструментов^ Настройка. 

Частая причина сбоев — это невозможность загрузки поврежденного файла ХЬВ. 
Если вы видите, что ЕхсеІ не может загрузиться, то попробуйте переименовать 
ХІ_В-файл. 

Когда панели инструментов работают некорректно 

Подход Ехсеі к хранению панелей инструментов может привести к возникновению 
проблем. Предположим, что вами разработано приложение, которое использует до- 
полнительную панель инструментов и эта панель инструментов присоединена к рабо- 
чей книге приложения. Когда конечный пользователь впервые открывает рабочую 
книгу приложения, панель инструментов отображается на экране. При закрытии Ехсеі 
панель инструментов сохраняется в файле ХЬВ в компьютере пользователя. Если 
пользователь каким-либо образом изменит панель инструментов (например, случайно 
удалит кнопку), то в следующий раз при запуске приложения панель инструментов в 
исходном виде отображена не будет. Вместо этого вы увидите модифицированную 
версию пользовательской панели инструментов, где отсутствует удаленная кнопка. 
Другими словами, панель инструментов со всеми необходимыми элементами управ- 
ления, подключенная к рабочей книге, отображаться не будет, так как в окне про- 
граммы открыта другая панель инструментов, которая имеет такое же имя. В боль- 
шинстве случаев такое поведение не является приемлемым. 

К счастью, можно создать код ѴВА, который будет препятствовать развитию этого 
сценария. Основной смысл заключается в том, чтобы не допустить добавления непра- 
вильной панели инструментов в коллекцию панелей инструментов. Такого результата 
можно добиться при создании панели инструментов "на лету" в момент открытия 
приложения и удаления панели инструментов перед завершением работы. При этом 
панель инструментов никогда не будет сохранена в файле ХЬВ в компьютере пользо- 
вателя. Может показаться, что создание панели инструментов "на лету" — это чрез- 
вычайно медленный процесс. Далее в этой главе показано, что создание панелей ин- 
струментов с помощью кода ѴВА выполняется довольно быстро. 
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Ручное управление панелями 
инструментов и кнопками 

Ехсеі содержит простые команды создания новых панелей инструментов и моди- 
фикации существующих. При управлении панелями инструментов можно и не поль- 
зоваться программными средствами ѴВА, так как любые изменения в панели инстру- 
ментов можно вносить вручную. 

Важно понимать, что все изменения, которые вносятся в панели инструментов (как 
встроенные, так и пользовательские), являются "постоянными". Другими словами, 
изменения остаются в силе даже после перезапуска ЕхсеІ, кроме того, они не свя- 
заны с определенной рабочей книгой. Чтобы вернуть панель инструментов в пер- 
воначальное состояние, ее необходимо сбросить (восстановить). 

О режиме модификации командных панелей 

Для того чтобы вручную внести изменения в панель инструментов (или меню), 
необходимо перевести Ехсеі в режим модификации командных панелей. Для перевода 
Ехсеі в этот режим можно воспользоваться одной из следующих команд. 

♦ Вид^Панели инструментов 1 ^ Настройка. 

♦ Сервис=>Настройка. 

♦ Щелкните правой кнопкой мыши на панели инструментов или меню и выбери- 
те команду Настройка из контекстного меню. 

Когда Ехсеі переходит в режим модификации командных панелей, отображается 
диалоговое окно Настройка. В этом диалоговом окне можно вносить любые изменения в 
меню и панели инструментов. При щелчке правой кнопкой на меню и панелях инстру- 
ментов отображается удобное контекстное меню (рис. 22.1). После применения прове- 
денных изменений щелкните на кнопке Закрыть в диалоговом окне Настройка. 

♦ Диалоговое окно Настройка содержит три вкладки. 

♦ Панели инструментов. Находятся все доступные панели инструментов, включая 
пользовательские. В этот список входят две строки меню: строка меню листа 
и строка меню диаграммы, а также пользовательские строки меню. 

♦ Команды. Перечисляет все доступные команды, разбитые по категориям. 
Эта вкладка может использоваться для добавления новых элементов на панель 
инструментов или панель меню. 

♦ Параметры. Позволяет указывать различные параметры, которые относятся 
к панелям инструментов и меню. В число этих параметров входят размеры 
значков, состояние экранных подсказок, а также способ анимации эффектов меню. 

Вкладка Параметры диалогового окна Настройка содержит флажок опции Всегда 
показывать полные меню. Рекомендуется установить этот флажок — если он 
сброшен, отображаются сокращенные меню. Разработчики Місгозогі надеялись, 
что данный параметр не позволит начинающим пользователям запутаться в за- 
громожденных опциями меню. Однако оказалось, что использование этого пара- 
метра привело к обратному результату. 

В следующем разделе кратко описаны некоторые методы изменения панелей инст- 
рументов, которые можно вручную выполнять в диалоговом окне Настройка. 
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Рис. 22.1. В режиме модификации командных панелей допускается вносить изменения во все 
панели инструментов и меню 



СКРЫТИЕ И ОТОБРАЖЕНИЕ ПАНЕЛЕЙ ИНСТРУМЕНТОВ 

Вкладка Панели инструментов диалогового окна Настройка представляет имя каж- 
дой панели инструментов (как встроенной, так и пользовательской). Установите фла- 
жок напротив имени панели инструментов для того, чтобы отобразить эту панель на 
экране. Сброс флажка напротив имени приводит к скрытию панели инструментов. 
Изменения вступают в силу немедленно. 

СОЗДАНИЕ НОВОЙ ПАНЕЛИ ИНСТРУМЕНТОВ 

Щелкните на кнопке Создать и введите имя новой панели инструментов в диалого- 
вом окне Создание панели инструментов. Ехсеі создаст и отобразит пустую панель инст- 
рументов. На новую панель можно добавить необходимые кнопки (или команды меню). 

На рис. 22.2 показана пользовательская панель инструментов, которая создана вруч- 
ную. Эта панель инструментов называется Пользовательская панель и содержит наиболее 
часто используемые инструменты форматирования. Обратите внимание, что данная панель 
инструментов, кроме обычных кнопок, содержит меню раскрывающегося списка. 

ПЕРЕИМЕНОВАНИЕ ПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКОЙ ПАНЕЛИ ИНСТРУМЕНТОВ 

Выберите панель инструментов в списке и щелкните на кнопке Переименовать. 
Введите новое имя в диалоговом окне Переименование панели. Встроенную панель 
инструментов переименовать невозможно. 

ІОіеииальное Форматирование Г7І р цс 22.2. ПОЛЬЗОватвЛЬСКаЯ ПаНвЛЪ ШСтруМСНтОв , 

вшивание ~ Граница- которая содержит инструменты форматирования 
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УДАЛЕНИЕ ПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКОЙ ПАНЕЛИ ИНСТРУМЕНТОВ 

Выберите панель инструментов в списке и щелкните на кнопке Удалить. Удалить 
встроенную панель инструментов невозможно. 

СБРОС ВСТРОЕННОЙ ПАНЕЛИ ИНСТРУМЕНТОВ 

Выберите встроенную панель инструментов из списка и щелкните на кнопке 
Сброс. Панель инструментов будет восстановлена в первоначальное состояние. Если 
на панель инструментов ранее были добавлены дополнительные инструменты, то они 
удаляются. Если удалены все инструменты, принятые по умолчанию, то они будут за- 
ново размещены на панели инструментов. Кнопка Сброс недоступна, пока выделена 
пользовательская панель инструментов. 

ПЕРЕМЕЩЕНИЕ И КОПИРОВАНИЕ ЭЛЕМЕНТОВ УПРАВЛЕНИЯ 

Когда Ехсеі находится в режиме модификации командных панелей (т.е. открыто 
диалоговое окно Настройка), можно копировать элементы управления между всеми 
видимыми панелями инструментов. Для того чтобы переместить элемент управления, 
перетащите его на новое место. Это может быть текущая или другая панель инстру- 
ментов. Чтобы скопировать элемент управления, необходимо удерживать клавишу 
<СМ> в процессе перетаскивания элемента управления. Кроме того, элементы управ- 
ления можно копировать в пределах одной панели инструментов. 

ВСТАВКА НОВОГО ЭЛЕМЕНТА УПРАВЛЕНИЯ 

Чтобы добавить новый элемент управления на панель инструментов, воспользуй- 
тесь вкладкой Команды диалогового окна Настройка (рис. 22.3). 

На этой вкладке элементы управления организованы в 17 категорий. При выборе 
категории элементы управления текущей категории отображаются справа. Чтобы уз- 
нать о выполняемых определенным элементом управления операциях, выберите его и 
щелкните на кнопке Описание. Чтобы добавить элемент управления на панель инст- 
рументов, выберите его на вкладке Команды и перетащите на панель инструментов. 

ДОБАВЛЕНИЕ НА ПАНЕЛЬ ИНСТРУМЕНТОВ КНОПКИ ДЛЯ МАКРОСА 

Вы можете создать на панели управления новую кнопку, к которой будет присоеди- 
нен макрос. Для этого активизируйте вкладку Команды диалогового окна Настройка и 
выберите Макросы из списка Категории. Перетащите команду Настраиваемая кнопка на 
панель инструментов (по умолчанию на этой кнопке изображена улыбающаяся рожица). 




Рис. 22.3. Вкладка Команды со- 
держит список всех доступных 
встроенных элементов управления 
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После добавления кнопки щелкните на ней правой кнопкой мыши и выберите не- 
обходимый параметр из появившегося контекстного меню, показанного на рис. 22.4. 
Измените название кнопки, укажите необходимый макрос и измените изображение. 

л н/Г / 1 Выбор команды Выбрать значок для кнопки из контекстного меню приводит к ото- 

4^^*5\ЛІ бражению меню из 42 изображений. Это небольшая часть библиотеки изображе- 

І^^ЖуІ ний, которые можно использовать. Дополнительная информация приведена в раз- 

Д^^^Д деле "Изменение изображения на кнопках панели инструментов". 



Распространение панелей инструментов 

В этом разделе описаны методы распространения панелей инструментов в среде 
пользователей. Будут рассмотрены вопросы, с которыми зачастую сталкиваются при 
работе, но которые непросто устранить. 

ДОБАВЛЕНИЕ ПАНЕЛИ ИНСТРУМЕНТОВ В РАБОЧУЮ КНИГУ 

Для того чтобы сохранить панель инструментов в файле рабочей книги, выберите 
команду Вид ■=> Панели инструментов 1 ^ Настройка, и вы увидите диалоговое окно 
Настройка. Щелкните на кнопке Вложить, чтобы открыть диалоговое окно Управление 
панелями инструментов, которое показано на рис. 22.5. Это диалоговое окно включает 
список всех пользовательских панелей инструментов, находящихся в коллекции 
ТооІЬагз (см. список слева). Панели инструментов, которые уже хранятся в рабочей 
книге, отображаются в списке справа. 
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Рис. 22.4. Модификация кнопки на панели инструментов 
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Чтобы присоединить панель инструментов, выберите ее и щелкните на кнопке 
Копировать. Когда панель инструментов выделена в правом списке, кнопка 
Копировать преобразуется в Удалить. На этой кнопке можно щелкнуть для удаления 
панели инструментов из рабочей книги. 











ХЦ 1 




Панели пользователя: 
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Специальное форматирование 
















™ " = -~ : I 
















^ 








ОК | Отмена 
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Рис. 22.5. Диалоговое окно Управление панелями 
инструментов 



Странно, но не существует способа добавлять или удалять панели инструментов из 
рабочих книг с помощью кода ѴВА. Эти операции должны выполняться вручную. 



Копия панели инструментов в рабочей книге всегда отображает содержимое пане- 
ли инструментов в момент присоединения. Если в панель инструментов внести 
изменения после присоединения, то измененная версия не будет автоматически 
сохранена в рабочей книге. Для присоединения новой версии панели инструмен- 
тов, следует вручную удалить старую версию из рабочей книги. 

Панель инструментов, присоединенная к рабочей книге, автоматически отобража- 
ется, когда пользователь открывает рабочую книгу, кроме случаев, если в рабочем 
пространстве уже присутствует панель инструментов с таким же именем. Дополни- 
тельная информация приводилась в разделе "Как Ехсеі обрабатывает панели инстру- 
ментов" ранее в этой главе. 

РАСПРОСТРАНЕНИЕ ПАНЕЛЕЙ ИНСТРУМЕНТОВ С ПОМОЩЬЮ 
НАДСТРОЕК 

Как отмечалось в главе 21, распространение надстройки часто является предпочти- 
тельным методом передачи приложения конечным пользователям. Надстройка может 
содержать одну или несколько дополнительных панелей инструментов. Но при этом 
необходимо помнить о потенциальной проблеме. 

Приведем типичный сценарий: создается приложение, в котором применяется 
пользовательская панель инструментов. Кнопки на этой панели инструментов запус- 
кают процедуры ѴВА в рабочей книге приложения. Панель инструментов присоеди- 
няется к рабочей книге приложения, и рабочая книга сохраняется. После этого на ос- 
нове рабочей книги создается надстройка. Версия ХЬ8 этого приложения закрывается, 
надстройка устанавливается, а при щелчке на кнопке панели управления надстройки 
открывается рабочая книга из файла ХЬ8! 

Предполагалось, конечно, что кнопки панели инструментов будут запускать про- 
цедуры из надстройки, а не из файла ХЬ8, который служил основой для надстройки. 
Но при добавлении панели инструментов к рабочей книге панель инструментов до- 
бавляется в своем текущем виде. В этом виде на панели инструментов используются 
ссылки на макросы в рабочей книге файла ХЬ8. Следовательно, щелчок на кнопке 
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приводит к открытию файла ХЬ8, что необходимо для запуска хранящегося в нем 
макроса. Можно вручную (или с помощью кода ѴВА) изменить свойство ОпАсЫоп 
каждой кнопки панели инструментов, чтобы она ссылалась на код надстройки, а не 
на код, хранящийся в файле ХЬ8. Однако рекомендуется создать код, который будет 
создавать панель инструментов "на лету", пока происходит открытие надстройки. 
Решение данной задачи приводится далее в этой главе. 

Управление коллекцией СоттапсІВагз 

Коллекция СоттапсІВагз, которая содержится в объекте Арріісаьіоп, представляет 
все объекты СоттапсІВаг. Каждый объект СоттапсІВаг содержит коллекцию объектов 
СопЪгоІ. Все они имеют свойства и методы, которые можно использовать в процеду- 
рах языка ѴВА. 

В данном разделе приведены основные сведения о создании кода управления 
панелями инструментов (как всегда, понимание объектной модели значительно упро- 
стит вам жизнь). 

Командными панелями Ехсеі (в число которых входят и панели управления) мож- 
но управлять с помощью объектов, входящих в состав коллекции СоттапсІВагв. 
Эта коллекция содержит следующие элементы. 

♦ 63 встроенные панели инструментов Ехсеі 2003. 

♦ Все пользовательские панели инструментов. 

♦ Встроенная строка меню листа. Эта строка отображается, когда активен рабо- 
чий лист. 

♦ Встроенная строка меню диаграммы. Эта строка отображается, когда активен 
лист диаграммы. 

♦ Все создаваемые строки меню. 

♦ Все 61 контекстное меню, которые интегрированы в Ехсеі 2003. 

Типы командных панелей 

Как отмечалось в самом начале этой главы, существует три типа командных панелей, 
каждый из которых отличается значением свойства Туре. Возможные значения этого 
свойства коллекции Соттапсівагз перечислены в следующей таблице. ѴВА имеет встро- 
енные константы, которые используются для указания типа командной панели. 



Тип 


Описание 


Константа 





Панель инструментов 


тзоВагТуреЫогтаІ 


1 


Строка меню 


тзоВагТуреМепиВаг 


2 


Контекстное меню 


тзоВагТуреРорІІр 



Просмотр списка объектов СоішпапсШаг 

Если вы решили получить информацию о содержимом коллекции СоттапсІВагз, 
то следующая процедура окажется весьма полезной. Ее запуск приведет к созданию 
списка (рис. 22.6), который содержит все объекты СоттапсІВаг, входящие в коллек- 
цию СоттапсІВагз. Для Ехсеі 2003 этот список состоит из 126 встроенных командных 
панелей и всех командных панелей, определенных пользователем. Для каждой ко- 
мандной панели процедура указывает значения свойств іпсіех, Туре и Ыате (свойство 
Туре отображается в виде Панель инструментов, Строка меню или Контекстное 
меню). Кроме того, указывается, какая из командных панелей является встроенной. 



Глава 22. Создание собственных панелей инструментов 
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1 


1 '/Ѵогкзгіееі Мепи Ваг 


Строка меню 


ИСТИНА 








2 


2 Спагі Мепи Ваг 


Строка меню 


ИСТИНА 








3 


3 5іап<іаг<і 


Панель инструментов 


ИСТИНА 








4 


4 Роггпайіпд 


Панель инструментов 


ИСТИНА 








5 


5 РіѵоіТаЫе 


Панель инструментов 


ИСТИНА 








6 


6 Спагі 


Панель инструментов 


ИСТИНА 








7 


7 Кеѵіеѵѵіпд 


Панель инструментов 


ИСТИНА 








3 


8 Роггпз 


Панель инструментов 


ИСТИНА 








9 51 о р Квсогсііпд 


Панель инструментов 








10 


10 ЕхіегпаІ Оаіа 


Панель инструментов 


ИСТИНА 






11 


11 Роптшіа Аи<Міпд 


Панель инструментов 


ИСТИНА 






12 


12 РиІІ Зсгееп 


Панель инструментов 


ИСТИНА 






13 


13 Сігсиіаг Кегегепсе 


Панель инструментов 


ИСТИНА 








14 


14 ѴізиаІ Вазіс 


Панель инструментов 


ИСТИНА 








15 


15 ѴѴеЬ 


Панель инструментов 


ИСТИНА 








16 


16 Сопігоі ТооІЬок 


Панель инструментов 


ИСТИНА 








17 


17 Ехіі Оезідп Мосіе 


Панель инструментов 


ИСТИНА 








18 


18 КеГгезИ 


Панель инструментов 


ИСТИНА 








19 


19 ѴѴаісп ѴѴіпсІоѵѵ 


Панель инструментов 


ИСТИНА 








20 


20 РітотТаЫе РіеІсІ І_ізі 


Панель инструментов 


ИСТИНА 








21 


21 Вогсіегз 


Панель инструментов 


ИСТИНА 








22 


22 Ргоіесііоп 


Панель инструментов 


ИСТИНА 








23 


23 Техі То ЗреесН 


Панель инструментов 


ИСТИНА 








24 


24 Цзт. 


Панель инструментов 


ИСТИНА 








25 


25 Сотраге Зісіе І;у Йісіе 


Панель инструментов 


ИСТИНА 








26 


26 Огаѵѵіпд 


Панель инструментов 


ИСТИНА 








27 


27 МоггіАП 


Панель инструментов 


ИСТИНА 






28 


28 Рісіиге 


Панель инструментов 


ИСТИНА 
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Рис. 22.6. Код ѴВА создает такой список объектов 
СоттапсІВаг 



ЗиЪ ЗЪомСоттапсІВагЫатез ( ) 
Оіт Кем Аз ІпЬедег 
Біт сЬаг Аз СоттапсІВаг 
Сеііз . Сіеаг 
Ком = 1 

Рог ЕасЬ сЬаг Іп СоттапсІВагз 
Сеііз (Ком, 1) = сЬаг.ІпсІех 
Се11з(Ком, 2) = сЬаг.Ыате 
ЗеІесЬ Сазе сЬаг.Туре 

Сазе тзоВагТуреЫогтаІ 

Сеііз (Ком, 3) = "Панель инструментов" 
Сазе тзоВагТуреМепиВаг 

Сеііз (Ком, 3) = "Строка меню" 
Сазе тзоВагТуреРорІІр 

Сеііз (Ком, 3) = "Контекстное меню" 
Епсі ЗеІесЪ 

Се11з(Ком, 4) = сЬаг.ВиіІЫп 
Ком = Ком + 1 
ЫехЬ сЬаг 
Епсі ЗиЪ 

л нд~ /\ При работе с панелями инструментов можно включить запись макросов, чтобы по- 
С^*^А1 лучить представление о том, что происходит, в терминах ѴВА. Большинство (но не 
І^^ЖуІ все) действий, предпринимаемых для изменения панелей инструментов, приводят 
Ір^ЖІ к генерации кода ѴВА. Рассматривая записанный код, легко понять, как устроена 
объектная модель панелей инструментов. Вскоре вы убедитесь, что объектная 
модель панелей инструментов достаточно проста и легка для понимания. 

Создание командной панели 

В ѴВА командная панель создается с помощью метода Асісі коллекции 
СоттапсІВагз. Представленный далее оператор создает новую панель инструментов, 
которая имеет имя, принятое по умолчанию (СизЬот і). 

СоттапсІВагз . АсІсЗ 
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Созданная панель инструментов не содержит элементов управления, кроме того, 
пользователь не видит ее (свойство ѵізіЫе установлено в значение Раізе). 

Зачастую при создании панели инструментов возникает необходимость установить 
некоторые ее свойства. Следующий пример демонстрирует один из способов выпол- 
нить данную задачу. 

ЗиЬ СгеаЬеТооІЬаг ( ) 

Біт ТВаг Аз СоттапсІВаг 
ЗеЬ ТВаг = СотташЗВагз . Айй 
ѴІІЪЪ. ТВаг 

. Ыате = "МояПанель" 

.Тор = О 

.ЬеЕЬ = О 

.ѴізіЫе = Тгие 

Епй ЗиЬ 

Процедура СгеаЬеТооІЪаг использует метод Асісі коллекции СоттапйВагз для до- 
бавления новой панели инструментов и создает переменную тЬаг, которая представ- 
ляет созданную панель инструментов. Следующие инструкции назначают панели ин- 
струментов имя, располагают ее в верхнем левом углу экрана и делают видимой. 
Свойства Тор и Ье^ указывают расположение панели инструментов, задавая коорди- 
наты на экране, а не в окне программы Ехсеі. 

При получении доступа к коллекции СоттапсЗВагз из модуля кода диалогового 
окна ІІзегРогт ИЛИ объектов ЭтаКнига, Лист, Диаграмма необходимо добавлять 
к ссылкам объект Арріісаъіоп. 

Арріісаіііоп . СоттапсІВагз . Асісі 

Если код находится в модуле кода ѴВА общего назначения, то задавать ссылки 
не обязательно. 

Ссылки на командные панели 

На определенный объект СоттапсІВаг можно ссылаться с помощью значения 
свойства іпсіех или свойства Ыате. Например, панель инструментов ЗіапсІагсІ 
(Стандартная) имеет свойство іпсіех, установленное в значение 3. Это позволяет ссы- 
латься на эту панель инструментов с помощью таких операторов. 

СоттапсІВагз ( 3 ) 
СотташЗВагз ( "ЗЬапсЗагсЗ" ) 

Если для обращения к панели инструментов используется имя, то помните о реги- 
стре символов. Другими словами, можно одновременно использовать для разных 
панелей инструментов такие имена, как зьапсіагсі, зьапсіагсі и зтаыбакб. 

В разных версиях ЕхсеІ панели инструментов имеют различные значения свойства 
іпсіех (нумерация индексов панелей не сохраняется). Например, в ЕхсеІ 2002 па- 
нель инструментов 3-0 ЗеШпдз (Настройка объема) имеет свойство ішіех, уста- 
новленное в значение 58. А в ЕхсеІ 2000 значение 58 свойства іпсіех соответст- 
вует панели инструментов ѴѴогсІАгт. Если приложение должно работать с различ- 
ными версиями ЕхсеІ, то необходимо использовать свойство Ыате, а не іпсіех. 
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Удаление командных панелей 

Для того чтобы удалить панель инструментов, определенную пользователем, необ- 
ходимо сослаться на объект с помощью индекса (если он известен) или имени. 
Следующий оператор удаляет панель инструментов, которая называется МояПанель. 

СоттапсЗВагз ( "МояПанель " ) . БеІеЬе 

Если панель инструментов не существует, то этот оператор приведет к появлению 
сообщения об ошибке. Для того чтобы избежать появления сообщения об ошибке при 
удалении панели инструментов, которая может не существовать, достаточно проигно- 
рировать эту ошибку. Следующий код удаляет панель инструментов МояПанель, если 
такая панель существует. Если она не существует, то сообщение об ошибке на экране 
не отображается. 

Оп Еггог Кезите ЫехЬ 
СоттапсЗВагз ( "МояПанель " ) . БеІеЬе 
Оп Еггог ОоТо О 

Еще один подход заключается в создании собственной функции, которая опреде- 
ляет наличие определенной панели инструментов в коллекции СоттапйВагз. Пред- 
ставленная далее функция принимает в качестве параметра имя объекта СоттапсІВаг 
(который потенциально существует) и возвращает значение Тгие, если эта командная 
панель присутствует. Такая функция циклически просматривает элементы коллекции 
Соттапсівагз и завершает свою работу после того, как будет найдено имя, указанное 
в виде параметра. 

РипсЬіоп СоттапоІВагЕхізЬз (п) Аз Вооіеап 
Біт сЬ Аз СоттапсІВаг 
Рог ЕасЬ сЬ Іп СоттапсЗВагз 

І± ИСазе (сЬ .Ыате) = ИСазе (п) ТЬеп 
СоттапоІВагЕхізЪз = Тгие 
ЕхіЬ РипсЫоп 
Епоі І± 
ЫехЬ сЬ 

СоттапоІВагЕхізЬз = Раізе 
Епсі РипсЬіоп 

Свойства командных панелей 

Ниже приведены наиболее полезные свойства объекта СоттапсІВаг. 

♦ ВиіІЫп — предназначено только для чтения. Имеет значение Тгие, если объект 
является одной из встроенных в Ехсеі командных панелей. 

♦ Ье^ь — координаты на экране левого края командной панели (в пикселях). 

♦ Ыате — отображаемое имя командной панели. 

♦ Розіьіоп— целое число, которое отображает позицию командной панели. 
Возможны следующие значения этого свойства. 

• тзоВагЬе^ь — командная панель прикреплена к левой границе окна. 

• тзоВагТор — командная панель прикреплена к верхней границе окна. 

• тзоВагКідШ: — командная панель прикреплена к правой границе окна. 

• тзоВагВоЫіот — командная панель прикреплена к нижней границе окна. 

• тзоВагРІоаЫпд — командная панель ни к чему не прикреплена (плавающая). 

• тзоВагРорир — командная панель представляет контекстное меню. 
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♦ РгоЬесЫоп — целое число, которое указывает тип защиты командной панели. 
Это свойство может иметь следующие значения. 

• тзоВагЫоРгоЬесЫоп — (значение по умолчанию) защита не применяется. 
Командная панель может изменяться пользователем. 

• тзоВагЫоСизЪотіге — командная панель не может изменяться. 

• тзоВагЫоКезіге — не может изменяться размер командной панели. 

• тзоВагЫоМоѵе — командная панель не может перемещаться. 

• тзоВагЫоСЬапдеѴізіЫе — пользователь не может изменить состояние 
видимости этой командной панели. 

• тзоВагЫоСЬапдеБоск — пользователь не может прикрепить панель в другом 
положении. 

• тзоВагЫоѴегъісаІВоск — командная панель не прикрепляется к правому 
или левому краю окна. 

• тзоВагЫоНогігопЬаЮоск — командная панель не прикрепляется к верхне- 
му или нижнему краю окна. 

♦ Тор — задает вертикальную позицию командной панели (в пикселях). 

♦ Туре — содержит целое число, которое представляет тип командной панели. 
Это свойство может иметь следующие значения. 

• тзоВагТуреЫогтаІ — панель инструментов. 

• тзоВагТуреМепиВаг — строка меню. 

• тзоВагТуреРорИр — контекстное меню. 

♦ ѵізіЫе — свойство имеет значение Тгие для отображаемых командных панелей. 

Примеры кода ѴВА, которые приводятся в следующем разделе, демонстрируют 
использование некоторых свойств командных панелей. 

ПОДСЧЕТ ПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКИХ ПАНЕЛЕЙ ИНСТРУМЕНТОВ 

Следующая функция возвращает количество панелей инструментов, которые определе- 
ны пользователем. Эта функция в цикле перебирает элементы коллекции СоттапсІВагз и 
увеличивает значение счетчика на единицу каждый раз, когда элемент коллекции является 
панелью инструментов и его свойство ВиіІЫп не установлено в значение Тгие. 

РипсЬіоп СизЬотТооІЪагз ( ) 
Біт сЬ Аз СоттапсІВаг 
Біт СоипЬ Аз ІпЬедег 
СоипЬ = О 

Рог ЕасЬ сЬ Іп СотташЗВагз 

сЬ.Туре = тзоВагТуреЫогтаІ ТЬеп 
І± ЫоЬ сЬ.ВиіІЫп ТЬеп 

СоипЬ = СоипЬ + 1 
Епй II 
Епса І± 
ЫехЬ сЬ 

СизЬотТооІЬагз = СоипЬ 
ЕшЗ РипсЬіоп 
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ЗАПРЕТ ИЗМЕНЕНИЯ ПАНЕЛИ ИНСТРУМЕНТОВ 

Свойство РгоЬесЫоп объекта СоттапсІВаг предоставляет ряд возможностей для 
защиты панели инструментов. Приведенный ниже оператор устанавливает свойство 
РгоЬесЬіоп панели инструментов МояПанель. 

СоттапсІВагз ( "МояПанель " ) . РгоЬесЬіоп = тзоВагЫоСизЬотіге 

После выполнения этого оператора пользователь не сможет модифицировать 
панель инструментов. 

Константы, которые используются в качестве значений свойства РгоЬесЫоп, 
являются аддитивными, что означает одновременное суммирование различных степе- 
ней защиты. Например, следующий оператор запрещает модификацию и перемеще- 
ние панели инструментов МояПанель. 

8еЬ сЬ = СоттапсІВагз ( "МояПанель " ) 

сЬ . РгоЬесЬіоп = тзоВагЫоСизЬотіге + тзоВагЫоМоѵе 

СОЗДАНИЕ "АВТОМАТИЧЕСКОЙ" ПАНЕЛИ ИНСТРУМЕНТОВ 

Некоторые встроенные панели инструментов Ехсеі обладают определенным 
"уровнем интеллекта" (как может показаться). Они появляются при возникновении 
конкретного объекта и исчезают при его скрытии. Например, панель инструментов 
СНагі (Диаграммы) обычно отображается только тогда, когда ведется работа над диа- 
граммой. Как только работа с диаграммой завершается, панель инструментов исчезает. 
Одно время Місго80Й называла это поведение чувствительностью панелей инструмен- 
тов (іооІЪаг аиіозепзіщ). Но в последующих версиях этот термин не использовался. 
По причине того, что более удачное название отсутствует, в этой книге будет исполь- 
зоваться термин чувствительность (аиіозепзіщ) для описания автоматического поведе- 
ния панелей инструментов. 

Чтобы отключить чувствительность определенной панели инструментов, доста- 
точно закрыть ее при работе с таким объектом, для которого отображается панель 
инструментов. Чтобы повторно включить чувствительность, отобразите панель 
при работе с соответствующим объектом. 

Зачастую возникает необходимость программирования чувствительности панелей в 
собственном приложении. Например, может понадобиться сделать панель инструмен- 
тов видимой только тогда, когда активными становятся определенные рабочие листы 
или ячейки в диапазоне. Благодаря поддержке событий в программной модели Ехсеі 
такое программирование осуществить достаточно просто. 

Процедура, представленная в листинге 22.1, создает панель инструментов при от- 
крытии рабочей книги. Событие ЗеІесЫопСЬапде рабочей книги используется для 
определения принадлежности активной ячейки диапазону ТооІЬагКапде. Если это 
так, то панель инструментов отображается на экране. В противном случае панель ин- 
струментов скрывается. Другими словами, панель инструментов видима только тогда, 
когда активная ячейка входит в состав определенного диапазона рабочего листа. 

Процедура, называемая ШогкЪоок_Ореп, создает простую панель инструментов 
с именем АиЬозепзе. Четыре кнопки на панели инструментов, настроенные для вы- 
зова процедур, называются ВиЬЬопІ, ВиЫ:оп2, ВиЫіопЗ и ВиЫ:оп4. Обратите внима- 
ние, что перед созданием панели инструментов программно удаляется одноименная 
панель инструментов (если такая существует). 
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Листинг 22.1 . Пользовательская панель инструментов, отображаемая только 
при активности ячейки определенного диапазона 

ЗиЬ СгеаЬеТооІЬаг ( ) 

1 Создание демонстрационной панели инструментов АиЬоЗепзе 
Біт АиЬоЗепзе Аз СоттапсІВаг 
Біт ВиЬЬоп Аз СоттапсІВагВиЬЬоп 
Біт і Аз ІпЬедег 

1 Удаление существующей одноименной панели инструментов 
Оп Еггог Кезите ЫехЬ 
СоттапсІВагз ( " АиЬоЗепзе " ) . БеІеЬе 
Оп Еггог ОоТо О 



1 Создание панели инструментов 

ЗеЬ АиЬоЗепзе = СоттапсІВагз . Асісі 
Рог і = 1 То 4 

ЗеЬ ВиЬЬоп = АиЬоЗепзе . СопЬгоІз . А6161 (тзоСопЬгоІВиЬЬоп) 
ѴІІЪЪ. ВиЬЬоп 

. ОпАсЪіоп = "ВиЪЪоп" & і 
. РасеіЗ = і + 37 

ЫехЪ і 

АиЬоЗепзе . Ыате = "АиЬоЗепзе" 
Епсі ЗиЬ 



Процедура обработки события ЗеІесЫопСгіапде (которая расположена в модуле 
кода рабочего листа ЗЪееЫ) выглядит следующим образом. 

РгіѵаЬе ЗиЬ ШогкзпееЬ_Зе1есЬіопСпапде (ВуѴаІ ТагдеЬ Аз _ 
Ехсеі . Капде) 

Іі. Шіоп (ТагдеЬ , Капде ( "ТооІЬагКапде" ) ) . АсЗсЗгезз = _ 
Капде ( "ТооІЬагКапде" ) . Аоібігезз ТЬеп 

СотташЗВагз ( "АиЬоЗепзе" ) . ѴізіЫе = Тгие 

Еізе 

СоттапбІВагз ( "АиЬоЗепзе" ) . ѴізіЫе = Раізе 
Епй II 
Епсі ЗиЬ 



Эта процедура проверяет адрес активной ячейки. Если такая ячейка находится в 
указанном диапазоне, который называется ТооІЪагКапде, то свойство ѵізіЫе пане- 
ли инструментов АиЬоЗепзе устанавливается в значение Тгие. В противном случае 
значение свойства ѵізіЫе имеет значение Раізе. 

Кроме того, рабочая книга содержит процедуру ШогкЬоок_Ве^огеС1озе, которая 
удаляет панель инструментов АиЬоЗепзе при закрытии рабочей книги. Эта техника, 
конечно, может быть адаптирована для предоставления других видов чувствительно- 
сти панелей инструментов. 

Чтобы получить исчерпывающее описание всех типов событий, которые поддер- 
живает ЕхсеІ, необходимо обратиться к главе 19. 

СКРЫТИЕ (С ПОСЛЕДУЮЩИМ ОТОБРАЖЕНИЕМ) ВСЕХ ПАНЕЛЕЙ 
ИНСТРУМЕНТОВ 

Некоторые разработчики стремятся получить контроль над всеми функциями Ехсеі 
в процессе работы приложения. Например, может возникнуть необходимость в скры- 
тии всех панелей инструментов, строки состояния и панели формул. При этом после 
закрытия приложения все панели инструментов и элементы управления должны стать 
видимыми и вернуться в состояние, которое имели до загрузки приложения. 
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Пример, приведенный в этом разделе, демонстрирует способ скрытия всех панелей 
инструментов и последующего их отображения после закрытия приложения. Проце- 
дура НісІеАІІТооІЬагз вызывается из процедуры обработки события ТАГогкЬоок_Ореп. 
Процедура КезЬогеТооІЪагз вызывается из процедуры обработки события 
ШогкЬоок_Ве^огеС1озе. 

Код отслеживает панели инструментов, которые отображены на экране, сохраняя 
их имена в рабочем листе твзьееь. Когда рабочая книга закрывается, процедура 
КезЬогеТооІЪагз считывает список из ячеек рабочего листа и отображает необходи- 
мые панели инструментов. Использование рабочего листа для хранения имен панелей 
инструментов является более безопасным способом хранения, чем применение для 
этих же целей массива ѴВА (который может легко изменить свои значения). Обе про- 
цедуры приводятся в листинге 22.2. 

Листинг 22.2. Скрытие всех панелей инструментов с последующим 
их отображением 

ЗиЬ НісІеАІІТооІЬагз () 

Біт ТВ Аз СоттапсШаг 

Біт ТВЫит Аз ІпЬедег 

Біт ТВЗЬееЬ Аз ІАГогкзІіееЬ 

ЗеЬ ТВЗЪееЬ = ЗЬееНз ( "ТВЗЪееН" ) 

АррІісаЬіоп . ЗсгеегШрсЗаЬіпд = Раізе 

1 Очистка листа 

ТВЗЬееЬ . Сеііз . Сіеаг 

1 Скрыть видимые панели инструментов и сохранить их названия 

ТВЫит = О 

Рог Еасп ТВ Іп СоттапсІВагз 

Іі. ТВ. Туре = тзоВагТуреЫогтаІ ТЬеп 
І± ТВ.ѴізіЫе Тпеп 

ТВЫит = ТВЫит + 1 
ТВ.ѴізіЫе = Раізе 
ТВЗпееЬ .Сеііз (ТВЫит, 1) = ТВ.Ыате 
Епй І:Е 
ЕпЫ II 
ЫехЬ ТВ 

АррІісаЬіоп . ЗсгееіШрсЗаІііпд = Тгие 
ЕпЫ ЗиЬ 

ЗиЬ КезЬогеТооІЬагз ( ) 

Біт ТВЗпееЬ Аз МогкзпееЬ 
Біт сеіі Аз Капде 

ЗеЬ ТВЗпееЬ = ЗЬееНз ( "ТВЗЪееН " ) 
АррІісаЬіоп . ЗсгеегШрсЗаЬіпд = Раізе 

1 Отобразить скрытые ранее панели инструментов 
Оп Еггог Кезите ЫехЬ 

Рог Еасп сеіі Іп ТВЗпееЬ . Капде ( " А : А" ) __ 
. ЗресіаІСеІІз (хІСеІІТуреСопзЬапЬз) 

СоттапсЗВагз (сеіі . Ѵаіие) . ѴізіЬІе = Тгие 
ЫехЬ сеіі 

АррІісаЬіоп . ЗсгееіШрсЗаІііпд = Тгие 
ЕпЫ ЗиЬ 

л н/Г I I В некоторых случаях может оказаться, что скрытие видимой панели инструментов 
І^^У^І выполняется неправильно. Ведь панель инструментов с чувствительностью может 

продолжать появляться в соответствующем контексте. Одним из решений этой 
Ір^ЖІ проблемы может служить установка свойства ЕпаЫеоІ в значение Раізе для всех 

панелей инструментов, которые не должны отображаться на экране. 
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Ссылка на элементы управления командной панели 

Такой объект СоттапсІВаг, как панель инструментов, содержит объекты 
СоттапсіВагСопЪгоІ. Эти объекты — это свойства СопЬгоІз объекта СоттапсІВаг. 

♦ ВиЫіоп. Объект кнопки (СотташіВагВиЪЪоп). 

♦ СотЬоВох. Объект списка (СоттапсІВагСотЪоВох). 

♦ Мепи. Объект меню (СоттапсІВагРорир). 

Приведенная ниже процедура Тезь отображает значение свойства Сарьіоп для 
первого объекта Сопьгоі, который находится на панели инструментов Зіапсіаго 1 
(Стандартная). Этот объект Соттапсіваг имеет индекс 3. 

ЗиЬ ТезЬ ( ) 

МздВох СоттапсІВагз ( 3 ) . СопЬгоІз ( 1 ) . СарЬіоп 
Еп<3 ЗиЬ 

При выполнении данной процедуры будет отображено окно сообщения, которое 
показано на рис. 22.7 (предполагается, что панель инструментов Зіапсіаго 1 (Стандартная) 
не изменялась). 

Использование индексов для доступа к объектам панелей инструментов справедли- 
во, независимо от того, установлен ли параметр Всегда показывать полные меню (этот 
флажок расположен на вкладке Параметры диалогового окна Настройка). 



Рис. 22. 7. Отображение свойства 
Сарііоп элемента управления 

Вместо номера индекса при создании ссылки на элемент управления, можно 
использовать значение свойства Сарьіоп. Представленная далее процедура приводит 
к получению такого же результата, что и предыдущая. 

ЗиЬ ТезЬ2 () 

МздВох СотташЗВагз ( "ЗЬапсЗагсЗ" ) . СопЬгоІз ( "Создать " ) . СарЬіоп 
Еша ЗиЬ 

Ссылка на элемент управления с помощью названия зависит от используемого 
языка пользовательского интерфейса. Таким образом, пример, приведенный вы- 
ше, возможно, не будет работать в неанглийской версии ЕхсеІ. Решением в дан- 
ной ситуации может оказаться использование метода РіпсіСопЬгоІ, который по- 
зволяет проводить поиск элементов управления на основе значения свойства ісі. 
Применение данного метода рассматривается в главе 23. 

Если отображается свойство Сарьіоп элемента управления, то можно заметить, 
что значение данного свойства содержит символ амперсанда (&). Буква, которая сле- 
дует после этого символа, задает подчеркнутую горячую клавишу в отображаемом тек- 
сте (например, Созд&ать). При ссылке на элемент управления с использованием зна- 
чения свойства Сарьіоп указывать символ амперсанда не требуется. 

В некоторых случаях объекты Сопъгоі могут содержать другие объекты сопъгоі. 
Например, первый элемент управления на панели инструментов йгаѵѵіпд 
(Рисование) содержит другие элементы управления (этот пример демонстрирует 
способ добавления меню на панель инструментов). Концепция объектов сопъгоі, 
которые содержатся внутри других объектов СопЬгоІ, более подробно рассмот- 
рена в главе 23, где освещается вопрос создания меню. 







Создйать 




ОК 


1 



Глава 22. Создание собственных панелей инструментов 



603 



Перечисление элементов управления на командной панели 

Следующая процедура отображает свойство Сарьіоп каждого объекта Сопъгоі, 
содержащего внутри объекта СоттапсІВаг. В приведенном примере используется 
панель инструментов ЗіапсІагсІ (Стандартная). 

ЗиЪ ЗЪомСопЬгоІСарЬіопз ( ) 
Біт СЬаг аз СоттапсІВаг 
ЗеЬ СВаг = СоттапсіВагз ( "31:ап<3аг<3" ) 
Сеііз . Сіеаг 
КОМ = 1 

Рог ЕасЬ си Іп СВаг . СопЬгоІз 

Се11з(Ком, 1) = сЫ.СарЬіоп 

Ком = Ком + 1 
ЫехЪ си 
Епй ЗиЬ 

Результат выполнения процедуры зЬо^СопЬгоЮарЫопз показан на рис. 22.8. 

Перечисление элементов управления на всех панелях 
инструментов 

Отображенная далее процедура просматривает все командные панели в коллекции. 
Если командная панель является панелью инструментов (т.е. ее свойство Туре уста- 
новлено в значение 1), то другой цикл отображает значение свойства Сарьіоп для 
каждой кнопки на панели инструментов. 

Частичный результат работы процедуры зііо^АІІТооІЬагСопЬгоІз показан на 
рис. 22.9. 
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Рис. 22.8. Список подписей для ка- 
ждого элемента управления, кото- 
рый находится на панели инстру- 
ментов ЗіапсІагсІ (Стандартная) 
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Рис. 22.9. Список названий всех эле- 
ментов управления на всех панелях 
инструментов 
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ЗиЬ ЗпомАІІТооІЬагСопЬгоІз ( ) 
Біт том Аз ІпЬедег 
Біт СЬаг Аз СоттапсІВаг 
Біт си Аз СоттапсІВагСопЪгоІ 

Сеііз . Сіеаг 
ГОМ = 1 

Рог Еасп СЬаг Іп СоттапсІВагз 

І± СЬаг. Туре = тзоВагТуреЫогтаІ Тпеп 
Се11з(гом, 1) = СЬаг.Ыате 
Рог Еасп си Іп СЬаг . СопЬгоІз 

Се11з(гом, 2) = си.Сариоп 
гом = гоы + 1 
ЫехЬ си 
Епсі І± 
ЫехЬ СЬаг 
Епсі ЗиЬ 

Добавление элементов управления на командную панель 

Для того чтобы добавить элемент управления в объект СоттапЫВаг, можно вос- 
пользоваться методом АЫсІ коллекции Сопыоіз. Приведенный ниже оператор добав- 
ляет элемент управления на панель инструментов МояПанель. Свойство Туре этого 
элемента управления установлено в значение, равное встроенной константе 
тзоСопЪгоІВиЪЪоп, что приводит к созданию стандартной кнопки. 

СоттапсЗВагз ( "МояПанель" ) . СопЬгоІз . Асісі _ 
Туре : =тзоСопЬго1ВиЬЬоп 

Кнопка, добавленная на панель инструментов с помощью предыдущего оператора, 
не имеет функций. Щелчок на этой кнопке не приведет ни к какому результату. 
Как правило, большая часть свойств элемента управления устанавливается в момент 
добавления элемента управления на панель инструментов. Следующий код добавляет 
новый элемент управления, назначает ему рисунок с помощью свойства Расеісі, 
назначает макрос посредством свойства ОпАсЫоп и указывает подпись. 

ЗиЬ АсісіВиЬЬоп ( ) 

Біт ЫемВЬп Аз СоттапсЗВагВиЬЬоп 

ЗеЬ ЫемВЬп = СоттапсіВагз ( "МояПанель "). СопЬгоІз .Асісі _ 

(Туре : =тзоСопЬго1ВиЬЬоп) 
ИіЫі ЫемВЬп 

.Расеісі = 300 
. ОпАс^іоп = "МойМакрос" 
. СарЪіоп = "Экранная подсказка" 
Епсі ГОіЫі 
Епсі ЗиЬ 

Процедура АЫЫВиЫюп создает переменную (ые^вьп), которая представляет добав- 
ленный элемент управления. После этого конструкция юіЫі-гоіЫі ЕпЫ устанавливает 
свойства объекта. 

Того же результата можно добиться без использования переменной объекта, как 
показано в следующем примере. 

ЗиЬ Ао^ВиЬЬоп ( ) 

ТАГіЪп СоттапсІВагз ( "МояПанель " ) . СопЬгоІз . Асісі _ 
(Туре : =тзоСопЬго1ВиЬЬоп) 
.РасеіЗ = 300 
. ОпАсиоп = "МойМакрос" 
. Сариоп = "Экранная подсказка" 

епс; шіьіі 

Епсі ЗиЬ 
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Удаление элемента управления из командной панели 

Для того чтобы удалить элемент управления из объекта СоттапсІВаг, воспользуй- 
тесь методом БеІеЬе коллекции Сопыоіз. Следующий оператор удаляет первый 
элемент управления на панели инструментов МояПанель. 

СоттапсІВагз ( "МояПанель " ) . СопЬгоІз ( 1 ) . БеІеЪе 

Кроме того, можно определить элемент управления, сославшись на его название. 
Приведенный далее оператор удаляет элемент управления, который имеет название 

Сортировка. 

СоттапсІВагз ( "МаяПанель " ) . СопЪгоІз ( "Сортировка" ) . БеІеЬе 

Свойства элементов управления командных панелей 

Как отмечалось ранее, элементы управления командных панелей имеют набор 
свойств, которые определяют внешний вид и поведение элементов управления. Ниже 
приведен список свойств элементов управления командных панелей. 

♦ ВедіпСгоир — если это свойство установить в значение Тгие, то перед элемен- 
том управления будет отображена разделительная полоса. 

♦ ВиіІЫп — свойство имеет значение Тгие, если элемент управления является 
одним из встроенных элементов управления Ехсеі (предназначено только для 
чтения). 

♦ СарЫоп — значение этого свойства отображается в виде текста подписи элемента 
управления. Если элемент управления имеет только значок, то подпись будет 
отображена лишь после наведения на элемент управления указателя мыши. 

♦ ЕпаЫесІ — если это свойство установлено в значение Тгие, то на элементе 
управления можно щелкнуть. 

♦ Расеісі — число, которое обозначает изображение, представленное возле текста 
на элементе управления. 

♦ ісі — кодовый номер предопределенной команды Ехсеі (предназначено только 
для чтения). 

♦ ОпАсЫоп — имя процедуры ѴВА, которая будет запускаться при щелчке на 
этом элементе управления. 

♦ ЗЬаЬе — определяет состояние "нажатия" элемента управления. Это свойство 
поддерживается только элементами управления СоттапйВагВиЬЬоп. 

♦ ЗЬуІе — определяет состояние отображения элемента управления с текстом и 
изображением. Это свойство поддерживается лишь элементами управления 
СоттапЗВагВиЬЬоп И СоттапсІВагСотЬоВох. 

♦ ТооІтірТехь — текст, отображаемый при наведении пользователем указателя 
мыши на элемент управления. 

♦ Туре — целое число, которое определяет тип элемента управления. 

УСТАНОВКА СВОЙСТВА ЗТУЪЕ ЭЛЕМЕНТА УПРАВЛЕНИЯ 

Свойство зьуіе элемента управления определяет его внешний вид (это свойство от- 
носится только к элементам управления СоттапйВагВиЬЬоп и СоттапсІВагСотЬоВох). 
Значение данного свойства обычно устанавливается с помощью встроенной константы. 



606 



Часть VI. Разработка приложений 



Например, чтобы отобразить кнопку с текстом и изображением, установите свойство 
ЗЬуІе в значение тзоВиЪЪопісопАшіСарЪіоіі. Ниже представлены допустимые значе- 
ния свойства ЗЬуІе элементов управления СоттапсіВагВиЪЪоп: 

♦ тзоВиЫіопАиііотаіііс; 

♦ тзоВиЬЬопСарЬіоп; 

♦ тзоВиЫіопІсоп; 

♦ тзоВиЬЬопАпсіСарЬіоп; 

♦ тзоВиЪЪопІсопАпсІСарЪіопВеІсж; 

♦ тзоВиЫіопАпсіІсопАпсІШгарСарІііоп; 

♦ тзоВиЫіопАпсІІсопАпсІШгарСарІііопВеІо^; 

♦ тзоВиЫюпШгарСарЫоп. 

Для элемента управления СоттапсІВагСотЬоВох допустимыми значениями явля- 
ются тзоСотЬоЬаЬеІ и тзоСотЬоЫогтаІ. 

На рис. 22.10 показана панель инструментов, на которой находится семь элемен- 
тов управления (командных кнопок). Каждый элемент управления имеет свой стиль. 



Рабочая книга, которая создает такую панель инструментов, доступна на прила- 
гаемом к книге компакт-диске. 
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Рис. 22.10. Семь значений свойства зіуіе для элементов управления (кнопки) 



Текст, который отображается на элементе управления, представлен значением 
свойства Саръіоп этого элемента управления. Отображаемый значок задается 
значением свойства Расеісі 

ИЗМЕНЕНИЕ ЗНАЧКА НА КНОПКЕ 

Когда Ехсеі переходит в режим изменения командных панелей, можно щелкнуть 
правой кнопкой мыши на любой панели инструментов и выбрать команду Выбрать 
значок для кнопки. Это действие позволяет отобразить меню из 42 изображений, кото- 
рые могут использоваться в качестве значков на элементах управления. Как правило, 
ни один из этих значков полностью не удовлетворяет запросы разработчика. Поэтому 
всегда можно указать значок с помощью кода ѴВА. 

Изображение (если оно демонстрируется), связанное с элементом управления на 
панели инструментов, определяется значением свойства Расеісі. Для того чтобы зна- 
чок был отображен на экране, значение свойства зьуіе элемента управления должно 
иметь любое значение, отличное от тзоВиЫюпСарЫоп. 

Приведенный ниже оператор устанавливает свойство Расеісі первой кнопки на 
панели инструментов МояПанель в значение 45, что соответствует коду изображения 
почтового ящика. 

СоттапсІВагз ("МояПанель") .СопЪгоІв (1) .Расеісі = 45 
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Для определения кода конкретного изображения используется метод проб и оши- 
бок, однако вы можете воспользоваться бесплатной утилитой, которая разработана 
специально для отображения значения свойства Расеісі. Эта надстройка упрощает 
определение свойства Расеісі конкретного изображения. В листинге 22.3 показана 
процедура создания панели инструментов с 200 кнопками. Кроме того, панель инст- 
рументов содержит раскрывающийся список, с помощью которого можно отобразить 
на панели инструментов следующие 200 кнопок. 

Детально об элементе управления раскрывающегося списка рассказано далее в 
этой главе. 



Листинг 22.3. Создание панели инструментов со всеми кнопками 

Біт ВиЬЬопОгоир Аз Ьопд 

ЗиЬ ЗпомРасеІБз ( ) 

Біт ЫемТооІЬаг Аз СоттапЫВаг 
Біт ЫемВиЪЪоп Аз СотташЗВагВиЬЪоп 
Біт ЗеЪЫит Аз СоттапбІВагСотЬоВох 
Біт і Аз ІпЬедег 

1 Удаление существующих панелей 
Оп Еггог Кезите ЫехЬ 

АррІісаЬіоп . СоттапЫВагз ( "РасеіЫз" ) . Беіе^е 
Оп Еггог ОоТо 
ВиЬЬопОгоир = 1 

1 Добавление пустой панели 

ЗеЬ ЫемТооІЬаг = АррІісаЬіоп . СоттапЫВагз . АЫЫ _ 

(Ыате : = " Расеісіз " , Ьетрогагу : =Тгие) 
ЫемТооІЬаг . ѴізіЫе = Тгие 

1 Добавление 200 кнопок 
Рог і = 1 То 2 00 

ЗеЪ ЫемВиЪЪоп = ЫемТооІЬаг . СопЪгоІз . АЫЫ _ 
(Туре : =тзоСопЬгоІВиЬЬоп, ІБ : =2950) 

ЫехЬ і 

1 Добавление раскрывающегося списка 

ЗеЬ ЗеЬЫит = Ые^ТооІЬаг . СопЬгоІз . АЫЫ (Туре : =тзоСопЬго1Бгор61о^п) 
Рог і = 1 То 51 

ЗеЬЫит. АЫЫіЬет "ЗеЪ " & і 
ЫехЬ і 
ѴІІЪЪ. ЗеЬЫит 

. ЬізЫпЫех = ВиЬЬопОгоир 

. СарЬіоп = "ВиЬЬоп ЗеЬ ЫитЬег" 

. ОпАсЬіоп = "ЫемВиЬЬопз" 
ЕпЫ ШЬЪ. 

ЫемТооІЬаг .ШіЫЫі = 4 00 

1 Настройка кнопок 

Саіі ЫемВиЪЬопз 
ЕпЫ ЗиЬ 

ЗиЬ ЫемВиЬЬопз ( ) 

1 Изменение кнопок соответственно выбранному в списке значению 
Біт і Аз Ьопд 

ВиЬЬопОгоир = СоттапЫВагз ( " РасеіЫз " ) . СопЬгоІз ( "ВиЬЬоп ЗеЬ _ 

ЫитЬег") . ЬізЫпЫех 
Рог і = 1 То 2 00 

ІАГіЫі СоттапЫВагз ( "РасеіЫз" ) . СопЬгоІз(і) 

. РасеіЫ = (ВиЬЬопОгоир -1) *200+і 
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. СарЬіоп = "РасеІБ = " & (ВиЬЬопОгоир -1) * 2 00 + і 
. ОпАсЬіоп = "ЕтрЬуЗиЬ" 

ЫехЬ і 
Епй ЗиЬ 

ЗиЬ ЕтрЬуЗиЬ ( ) 
Епсі ЗиЬ 



На рис. 22.11 показана панель инструментов, созданная процедурой зЬомРасеіБз. 

Процедура зЬомРасеіВз создает панель инструментов и добавляет на нее кнопки. 
Она вызывает процедуру ЫемВиЫіопз, устанавливает свойство Расеісі и добавляет под- 
пись. Подпись отображается при наведении на кнопку указателя мыши. При выборе 
другого элемента в раскрывающемся списке выполняется процедура ЫемВиЫіопз. Набор 
отображаемых кнопок определяется переменной ВиЬЬопСгоир уровня модуля. 




Эта рабочая книга доступна на прилагаемом к книге компакт-диске. 



ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКИХ ИЗОБРАЖЕНИЙ 

В Ехсеі вы можете использовать огромное количество изображений для кнопок 
панели инструментов, однако в этой программе существует также возможность нари- 
совать собственный значок. На рис. 22.12 показан редактор значков для кнопок. 
Для его запуска выберите команду Вид ■=> Панели инструментов^ Настройка. После ото- 
бражения на экране диалогового окна щелкните правой кнопкой мыши на кнопке 
панели инструментов и выберите команду Изменить значок на кнопке. 



В ЕхсеІ 2003 в значках используется больше цветов, чем в предыдущих версиях 
программы. 



е> & = = = х 1 ^ й у а' д - ^ щ ^ § ф) 

О0123456789АВС0ЕР 

оніикімыорорзтыѵѵѵ 

ШІ^ІЭ И? хп* * * 
+ і + □•;•• о 

и 4 ► м «» 1з іа ^ ^ Ш й ^ ^ Чі 

9ш оо Л Ш "1 і Сі В Л 4 2к (Ь 5еі1 



Рис. 22.11. Эта панель инструментов 
демонстрирует встроенные кнопки, 
сгруппированные по 200 штук 




Рис. 22.12. Редактор значков кно- 
пок расширяет ваши изобразитель- 
ные возможности 
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ДИНАМИЧЕСКОЕ ИЗМЕНЕНИЕ ПОДПИСИ ЭЛЕМЕНТА УПРАВЛЕНИЯ 

Процедура листинга 22.4 создает панель инструментов, которая содержит только 
одну кнопку. Подпись этой кнопки отображает тип форматирования числа для актив- 
ной ячейки (рис. 22.13). Процедура использует события объекта ШогкзЬееЬ для опре- 
деления момента изменения выделения. Когда возникает событие ЗеІесЫопСЪапде, 
процедура выполняется, а подпись кнопки на панели инструментов изменяется. 
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Рис. 22.13. Эта панель инструментов содержит 
кнопку с форматом числа текущей ячейки 



Листинг 22.4. Отображение текущего формата числа активной ячейки 

ЗиЬ МакеЫитЬегРогтаЬБізрІау ( ) 
Біт ТВаг Аз СоттапЫВаг 
Оіт ЫемВЬп Аз СоттапсІВагВиЬЬоп 

1 Удаление существующей панели инструментов 
Оп Еггог Кезите ЫехЬ 

СоттапсІВагз ( "Числовой формат") . БеІеЬе 
Оп Еггог ОоТо О 

1 Создание новой панели инструментов 
ЗеЬ ТВаг = СоттапсШагз . Асісі 
ТлГіЬЬ ТВаг 

. Ыате = "Числовой формат" 

.ѴізіЫе = Тгие 
ЕпЫ ІАГіЪп 

1 Добавление элемента управления (кнопки) 

ЗеЬ ЫемВЬп = СоттапЫВагз ( "Числовой формат" ). СопЬгоІз .Асісі _ 

(Туре : =тзоСопЬго1ВиЬЬоп) 
ѴІіЫі ЫемВЬп 

. СарЬіоп = "" 

. ОпАсЬіоп = "СпапдеЫитРогтаЬ " 

. ТооИіірТехЬ = "Щелкните для изменения числового формата" 
. ЗЬуІе = тзоВиЬЬопСарЬіоп 
' .ИісІЫі = 100 
ЕпЫ ТлГІЬЬ 

Саіі ІІроІаЬеТооІЪаг 
Епсі ЗиЬ 




Дополнительная информация о событиях приведена в главе 19. 
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Процедура іірсіаЬеТооІЬаг, которая отображена ниже, просто копирует свойство 
ШтЪегРогтаЬ объекта АсЬіѵеСеІІ в свойство СарЬіоп элемента управления (в дан- 
ном случае — кнопки). 

ЗиЬ ІТрсІаЪеТооІЬаг ( ) 

Оп Еггог Кезите ЫехЬ 
СотташЗВагз ( "Числовой формат"). 

СопЬгоІз ( 1 ) . СарЬіоп = АсЬіѵеСеІІ . ЫитЬегРогтаЬ 
І± Егг о ТЪеп СотташЗВагз ( "Числовой формат") . 
СопЫоІз (1) . СарЬіоп = "" 
Епй ЗиЬ 

Свойство ОпАсЫоп элемента управления (кнопки) указывает на процедуру 
СЪапдеШтРогтаЬ, которая представлена ниже. Эта процедура отображает вкладку 
Число диалогового окна Ехсеі Формат ячеек (рис. 22.14). 



Числовые форматы: 


Общий 




Числовой 


Денежный 




Финансовый 




Дата 
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гОбразец 
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Маска формата позволяет управлятэ с-обдоянием значений в 
имеющиеся фсо' ? _ = -е "обходят, добавьте новый формат 



ячейках. Если 



Рис. 22.14. Щелчок на кнопке 
позволяет пользователю выбрать 
новый формат отображения чисел 



ЗиЬ СЪапдеЫитРогтаЬ ( ) 

АррІісаЬіоп . Біаіодз (хІБіаІодРогтаЬЫитЬег) . ЗЪсж 

Саіі ирйаЬеТооІЬаг 
ЕшЗ ЗиЬ 

Техника, описанная в этом разделе, работает достаточно неплохо, но имеет один 
недостаток: если пользователь изменит формат чисел с помощью кнопки на панели 
инструментов Рогтаиіпд (Форматирование), то значение подписи кнопки на панели 
Числовой формат не изменится, так как подобное изменение формата чисел в актив- 
ной ячейке не приводит к возникновению события, которое можно перехватить. 

НАЗНАЧЕНИЕ СОБСТВЕННОГО МАКРОСА ВСТРОЕННОЙ КНОПКЕ 

Каждая кнопка на встроенных панелях Ехсеі запускает определенную процедуру. 
Существует возможность назначить встроенной кнопке собственный макрос. 
Для этого необходимо воспользоваться свойством ОпАсЫоп. Следующий оператор 
назначает макрос кнопке ЗоП Азсепсііпд (Сортировка по возрастанию) на встроенной 
панели инструментов. 

СоттапсІВагз ( "ЗЪапсІагсГ ) . СопЬгоІз ( "ЗогЪ Азсепсііпд") 
. ОпАсЬіоп = "ЗЪсмМзд" 

После выполнения оператора щелчок на кнопке ЗоП Азсепсііпд (Сортировка по 
возрастанию) больше не будет приводить к привычному действию. Вместо этого вы- 
зывается процедура ѴВА ЗЬомМзд. 
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Чтобы вернуть кнопке первоначальную функциональность, назначьте свойству 
ОпАсЫоп значение в виде пустой строки. 

СоттапсШагБ ("ЗЬапсіагсІ") .СопЬгоіб ("ЗогЬ Азсепйіпд" ) __ 
. ОпАсЫоп = "" 

"ВЫЗОВ" КНОПКИ НА КОМАНДНОЙ ПАНЕЛИ 

Элементы управления на командной панели имеют метод ЕхесиЬе. После вызова 
данный метод запускает внутреннюю процедуру, которая назначена встроенному эле- 
менту управления. Например, выполнение следующего оператора эквивалентно щелч- 
ку на кнопке Зоіт Азсепсііпд (Сортировка по возрастанию) на панели инструментов 
ЗіапсІагсІ (Стандартная). 

СотташЗВагз ( "ЗЪапсЗагсЗ" ) . СопЬгоІз ( " ЗогЬ АзсешЗіпд") . ЕхесиЬе 

Использование метода ЕхесиЬе по отношению к определенной пользователем 
кнопке на командной панели приводит к запуску макроса, назначенного с помощью 
свойства ОпАсЫоп. 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ДРУГИХ ЭЛЕМЕНТОВ УПРАВЛЕНИЯ 
КОМАНДНЫХ ПАНЕЛЕЙ 

Стандартные кнопки панелей инструментов являются одним из пяти типов 
элементов управления, которые можно добавлять на панели инструментов. Тип эле- 
мента управления определяется значением его свойства Туре. 

Ниже приведены константы, соответствующие элементам управления. Их можно 
использовать, добавив на командную панель: 

♦ тзоСопЪгоІВиЪЪоп — стандартная кнопка; 

♦ тзоСопЫоІЕсііь — текстовое поле; 

♦ тзоСопЬгоІСотЬоВох — комбинированный список; 

♦ тзоСопЬгоІБгорскжп — раскрывающийся список; 

♦ тзоСопЪгоІВиЪЪопРорир — кнопка, которая при щелчке отображает другие 
элементы управления. С помощью этого элемента управления можно создавать 
меню, состоящие из нескольких опций. 



Свойство Туре объекта сопъгоі предназначено только для чтения и устанавли- 
вается в момент создания элемента управления. Другими словами, изменить тип 
элемента управления после его создания невозможно. 

Процедура МопьЪЫзЬ листинга 22.5 создает новую панель инструментов, добавляет 
на нее элемент управления в виде раскрывающегося списка и заполняет этот элемент 
управления названиями каждого месяца. Кроме того, определяется свойство ОпАсЫоп, 
которое приводит к вызову (в момент щелчка на кнопке) процедуры, вставляющей на- 
звание месяца. Панель инструментов, которая была получена в результате ее выполне- 
ния, показана на рис. 22.15. 
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Л/с. 2275. Эта панель инструментов содержит 
элемент управления (раскрывающийся список), к 
которому присоединен макрос 



Листинг 22.5. Добавление раскрывающегося списка на командную панель 

ЗиЪ МопЫіЬізЬ () 

Біт ТВаг Аз СоттапЫВаг 

Біт ЫемББ Аз СоттапсІВагСопЪгоІ 

1 Удаление существующей панели инструментов 
Оп Еггог Кезите ЫехЬ 

СоттапсІВагз ( "Список месяцев") . БеІеЬе 
Оп Еггог ОоТо О 

1 Создание новой панели инструментов 
ЗеЬ ТВаг = СоттапЫВагз . АсЗсЗ 
ІАГіЪп ТВаг 

. Ыате = "Список месяцев" 

.ѴізіЫе = Тгие 
Епса ИіЫі 

1 Добавление элемента управления БгорБоѵт 

ЗеЬ ЫемББ = СоттапЫВагз ( "Список месяцев") . СопЬгоІз . Асісі _ 

(Туре : =тзоСопЪгоІБгорсІоѵп) 
ІАГіЪп ЫемББ 

. СарЬіоп = "БаЬеББ" 

. ОпАсЬіоп = "РазЬеМопЫі" 

. ЗЬуІе = тзоВиЬЬопАиЬотаЬіс 

' Заполнение элемента управления названиями месяцев 

Еог і = 1 То 12 

.АсІсИЪет ЕогтаЬ (БаЬеЗегіаІ ( 1 , і, 1), "тттт") 
ЫехЪ і 

. ЫзЫпЫех = 1 
ЕпЫ ГОіЫі 
Епсі ЗиЬ 
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Ниже приведена процедура РазЪеМопЫі. 

ЗиЬ РазЪеМопЫі ( ) 

1 Вставляет название выделенного месяца в активную ячейку 
Оп Еггог Кезите ЫехЬ 

ШіЬЬ СоттапЫВагз ( "Список месяцев" ). СопЬгоіз ( "Ба^еББ" ) 

АсЬіѵеСеІІ . Ѵаіие = . ЫзЬ ( . ЬізЫпсІех) 
Епб! ЮіЫі 
ЕпЫ ЗиЬ 

Данная рабочая книга имеет дополнительную особенность: в ней используется 
процедура обработки события, которая называется ГОогкз1іееЪ_8е1есЪіопС]іапде. 
Эта процедура, которая приводится ниже, выполняется каждый раз, когда пользова- 
тель изменяет текущее выделение на рабочем листе. Процедура определяет, не содер- 
жит ли активная ячейка название месяца. Если это так, то устанавливается свойство 
ЫзЫпсІех раскрывающегося списка на панели инструментов. 

РгіѵаЬе ЗиЬ КогкзпееЪ_Зе1есЪіопСпапде (ВуѴаІ ТагдеЪ 
Аз ЕхсеІ.Капде) 

Еог і = 1 То 12 

ЗеЬ АсЬСеІІ = ТагдеЬ .Капде ( "А1" ) 
II АсЬСеІІ . Ѵаіие = ЕогтаЬ (БаЬеЗегіаІ ( 1 , і, 1), 
"тттт") Тпеп 

СоттапЫВагз ( "Список месяцев" ). СопЬгоіз ( "Ба^еББ" ) 

. ЬізЫпсІех = і 
ЕхіЬ ЗиЬ 
ЕпЫ І± 
ЫехЬ і 
Епсі ЗиЬ 
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Глава 23 



Создание 

пользовательских меню 

В ЭТОЙ ГЛАВЕ... 

Практически каждая программа \УіпсІо\У8 имеет систему меню, которая служит 
основным компонентом пользовательского интерфейса программы. Стандарт \УіпсІо\У8 
требует расположения строки меню непосредственно под заголовком окна приложе- 
ния. Кроме того, некоторые программы предоставляют и другой тип меню — контек- 
стное меню. Обычно щелчок правой кнопкой мыши приводит к отображению кон- 
текстного меню, которое содержит часто используемые команды. В этой главе вы 
познакомитесь со следующими вопросами. 

♦ Обзор меню Ехсеі. 

♦ Типы изменений, которые можно проводить с меню. 

♦ Управление меню с помощью ѴВА. 

♦ Методы программирования меню, в которых задействованы события. 

♦ Полезная (и очень простая) методика создания пользовательских меню. 

♦ Процедура замены стандартных меню собственными. 

♦ Внесение модификаций в контекстные меню. 

Ехсеі использует оба типа меню, что предоставляет разработчикам практически 
полный контроль над системой меню приложения, включая контекстные меню. Дан- 
ная глава содержит информацию, необходимую для управления меню в Ехсеі. 

Несколько слов о строке меню Ехсеі 

Если вы ознакомились с главой 22, то должны знать, что строка меню (как и панель 
инструментов) является объектом СоттапсІВаг, а методы, рассмотренные в главе 22, в 
равной степени относятся и к строке меню. 

Чем отличается строка меню от панели инструментов? Строка меню отображается 
в верхней части диалогового окна приложения Ехсеі, непосредственно под строкой 
заголовка. При щелчке на строке меню элемент управления верхнего уровня отобра- 
жает раскрывающийся список элементов второго уровня. Строка меню может содер- 
жать три кнопки управления окном (Свернуть окно, Восстановить окно и Закрыть окно), 
которые отображаются только в том случае, когда окно рабочей книги развернуто. 

Панели инструментов обычно состоят из графических значков, на них вы не найдете 
командных кнопок. Однако перечисленные правила не являются обязательными. Если 
необходимо, можно добавить традиционные кнопки управления с панелей инструмен- 
тов в обычное меню или перенести опции меню на обычную панель инструментов. 
Можно даже переместить строку меню со стандартного места и сделать ее плавающей. 




Начиная с ЕхсеІ 2003 строка меню содержит поле введения вопроса, с помощью 
которого быстро запускается справочная система программы. Если вам не нравится 
его присутствие в строке меню, то скройте с помощью следующего ѴВА-выражения. 

АррІісаЬіоп . СоттапсіВагз . БізаЫеАзкОиезІііопВгорВо^п = Раізе 



Операции с меню Ехсеі 



Обычным пользователям Ехсеі вполне достаточно стандартных меню. Если вы чи- 
таете эту книгу, то значит, вы особенный пользователь. Иногда возникает необходи- 
мость внести изменения в существующие меню, чтобы облегчить выполнение собст- 
венной работы. Вы также можете редактировать меню, чтобы облегчить работу тех, 
кто будет использовать разрабатываемое приложение. 

В число изменений, которые вносятся в меню Ехсеі, входят удаление, добавление 
и изменение элементов. Кроме того, можно временно заменить стандартную строку 
меню Ехсеі на пользовательскую строку меню. Изменения в меню Ехсеі выполняются 
двумя способами: вручную и с помощью ѴВА. 

При закрытии Ехсеі сохраняются все изменения, которые были внесены в систему 
меню. Эти изменения отображаются при следующем запуске Ехсеі. Информация об 
изменениях, внесенных в меню, хранится в файле ХЬВ. 

Дополнительная информация о файле ХЬВ приведена в главе 22. 



В большинстве случаев не возникает необходимости в сохранении изменений, 
внесенных в меню. Как правило, требуется создать код ѴВА, который будет на 
время вносить изменения в меню, пока открыта определенная рабочая книга. 
После этого (при закрытии книги) система меню будет восстановлена. Таким обра- 
зом, вам потребуется не только код ѴВА, который будет модифицировать меню 
при открытии рабочей книги, но также код ѴВА, который восстанавливает систему 
меню при закрытии этой рабочей книги. 




Терминология 

Советуем вам ознакомиться с терминологией, которая используется при управле- 
нии меню. 

♦ Командная панель. Объект, который может функционировать в качестве строки 
меню, контекстного меню или панели инструментов. Представляется объектом 
СоттапсІВаг из библиотеки объектов Місгозон: ОШсе. 

♦ Строка меню. Строка опций, которая отображается непосредственно под стро- 
кой заголовка приложения. Ехсеі имеет две строки меню: одна отображается, 
когда активен рабочий лист, а вторая — когда активен лист диаграммы или 
встроенная диаграмма. 

♦ Меню. Один элемент верхнего уровня в строке меню. Например, обе строки 
меню Ехсеі имеют меню Файл. 

♦ Опция (команда) меню. Элемент, который отображается в раскрывающемся списке, 
когда выбирается определенное меню. Например, первая опция меню Файл называ- 
ется Создать. Опции меню также отображаются в подменю и контекстных меню. 

♦ Разделительная полоса. Горизонтальная линия, которая представлена между 
двумя пунктами меню. Разделительная полоса используется для группирования 
близких по смыслу опций меню. 
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♦ Подменю. Меню второго уровня, которое находится в определенном меню. 
Например, меню Правка имеет подменю Очистить. 

♦ Опция (команда) подменю. Опция меню, которая отображается в списке после 
выбора подменю. Например, подменю Правка ■=> Очистить содержит следующие 
опции подменю: Все, Форматы, Содержимое и Примечания. 

♦ Контекстное меню. Всплывающий список опций меню, который отображается 
при щелчке правой кнопкой мыши на выделении или объекте. Вид и содержи- 
мое контекстного меню зависит от выделенного объекта. 

♦ Активная опция. Опция меню, которую можно использовать. Если опция меню 
неактивна, то ее название имеет серый цвет. Такие опции меню применить 
нельзя. 

♦ Установленная. Состояние опции меню, которое обозначает включение или вы- 
ключение параметра. Установка опции меню отображается специальным флаж- 
ком, который также может быть сброшен. 

♦ Значок. Небольшое графическое изображение, которое располагается возле 
некоторых опций меню. В терминах ѴВА с каждым значком связан код, опре- 
деляемый оператором Расе I В. 

♦ Комбинация клавиш для опции меню. Комбинация клавиш, которая является 
альтернативным методом выбора опции меню. Комбинация клавиш для опции 
показана справа от самого элемента меню. Например, комбинация <С1г1+8> 
используется для сохранения диалогового окна, которое вызывается по команде 
ФайлОСохранить. 

Удаление элементов меню 

Можно удалить любой фрагмент системы меню Ехсеі: меню, опции меню и даже 
целые строки меню. Например, если требуется запретить конечным пользователям 
получать доступ к параметрам отображения, то следует удалить меню Вид со строки 
меню листа. Кроме того, можно удалить одну или несколько опций меню. Если уда- 
лить опцию Создать из меню Файл, то пользователи не смогут использовать меню для 
создания новых рабочих книг. Наконец, можно удалить строку меню Ехсеі и заменить 
ее на собственную строку меню. Таким образом вы позволите контролировать прило- 
жение только с помощью созданного макроса. 

Важно помнить, что простое удаление строки меню, меню или опций меню никак 
не повлияет на альтернативные методы выполнения определенных действий. 
Особенно, если для них представлены комбинации клавиш, кнопки на панелях ин- 
струментов, а также команды контекстного меню, которые выполняют те же дейст- 
вия, что и удаленная опция меню. Например, если удалить опцию Создать в меню 
Файл, то всегда можно использовать кнопку Создать на панели инструментов, 
комбинацию клавиш <СігІ+І\І>, область задач (в ЕхсеІ 2002-2003) или контекстное 
меню рабочего стола для создания новой рабочей книги. 



Переход от ЕхсеІ 5/95 

Если меню настраивались в ЕхсеІ 5 или ЕхсеІ 95, то можете забыть обо всех выученных мето- 
дах создания таких меню. Начиная с ЕхсеІ 97, методы внесения изменений в систему меню 
были существенно изменены. 

♦ Строка меню фактически является замаскированной панелью инструментов. Если 
это утверждение вызывает недоверие, то можно захватить вертикальные полосы в ле- 
вой части строки меню и перетащить ее в другое место. Если переместить строку меню 
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достаточно далеко, то в итоге получится плавающая панель инструментов. Официаль- 
ным обобщающим термином (ѴВА) для строки меню и панелей инструментов является 
командная панель (соттапо 1 Ьаг). 

♦ Исчез редактор меню ЕхсеІ 5/95. Для того чтобы отредактировать меню вручную, 
необходимо воспользоваться командой Вид^ Панели инструментов^ Настройка. 
Но помните, что рабочие книги ЕхсеІ 5/95, в которых находятся меню, созданные с по- 
мощью старых методов редактирования, продолжают работать в ЕхсеІ 97 и последую- 
щих версиях. Внести изменения в подобные меню можно только средствами ЕхсеІ 5/95. 

♦ Не существует простого способа назначения макроса ѴВА новой опции меню Сервис. 
В ЕхсеІ 5/95 это сделать очень просто. Далее в этой главе показан код ѴВА, который 
можно использовать для добавления новой опции меню Сервис. 

♦ ЕхсеІ 2000 и более поздние версии по умолчанию отображают те опции меню, кото- 
рые использовались наиболее часто. На наш взгляд, это одна из наиболее неудачных 
идей Місгозоіі. Сложно представить, зачем может понадобится изменять порядок пред- 
ставления опций меню. К счастью, данная возможность отключается с помощью опции 
вкладки Параметры диалогового окна Настройка. 



Добавление элементов меню 

Вы вправе добавлять собственные меню во встроенные строки меню. Кроме того, 
можно добавлять собственные опции меню во встроенные меню и даже создавать новые 
строки меню, если в этом есть необходимость. Например, при разработке приложения, 
которое не нуждается во встроенных меню Ехсеі, простым решением будет использова- 
ние новой строки меню, которая состоит из пользовательских меню и опций меню, за- 
пускающих созданные разработчиком макросы. Допускается скрывать стандартную 
строку меню Ехсеі и заменять ее на созданную разработчиком строку меню. 

Изменение опций меню 

Если стандартные подписи опций меню Ехсеі вам надоели, то замените их на 
другие. Например, можно изменить название меню Сервис на Инструменты или 
Утилиты. Кроме того, встроенной опции меню можно назначить собственный макрос. 
Существует ряд других возможностей по изменению меню, в число которых входит 
переорганизация меню в строке меню (например, меню Справка (?) можно отобра- 
жать в строке первым, а не последним). 



Ссылки на коллекцию СоттапсШагз 

Коллекция Соттапсівагз содержится в объекте Арр1ісаѣ:іоп. При ссылке на эту коллекцию 
в модуле кода ѴВА общего назначения можно опустить ключевое слово Арріісаъіоп 
(подразумевается по умолчанию). Например, следующий оператор (расположенный в модуле 
кода ѴВА общего назначения) отображает имя первого элемента коллекции Соттапсівагз. 
МздВох СоттапсІВагз ( 1 ) . Ыате 

При ссылке на коллекцию Соттапсівагз из модуля кода объекта ЭтаКнига перед ней необ- 
ходимо установить ссылку на объект Арріісаъіоп, как показано ниже. 

МздВох Арріісаіііоп . СоттапсІВагз ( 1 ) . Ыате 

При изменении названий встроенных меню ЕхсеІ следует быть предельно осто- 
рожным. Некоторые разработчики ЕхсеІ предполагают, что меню имеют стандарт- 
ные названия, поэтому используют эти названия при создании новых опций меню. 
Код, написанный такими разработчиками, не будет выполняться, если названия 
меню отличаются от стандартных. Как показано ниже, использование метода 
РіпсіСопЬгоі помогает избежать подобных проблем. 
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Далее в этой главе речь пойдет о коде ѴВА, который предназначен для внесения 
изменений в существующие меню. 




Глава 22 предоставляет полную информацию о диалоговом окне Настройка. 



Примеры кода ѴВА 

В настоящем разделе предоставляются практические примеры кода ѴВА, который 
предназначен для управления меню Ехсеі. 

Вывод информации о меню 

Процедура ьізьмегшіп^о, которая приведена ниже, демонстрирует описанные 
принципы. Она отображает название каждого элемента меню (меню, опции меню, 
а также опции подменю), находящегося в строке меню листа. 



ЗиЬ ЬізЬМепиІп^о ( ) 

Біт гоы Аз ІпЬедег 

Біт Мепи Аз СоттапсІВагСопЬгоІ 

Біт МепиІЬет Аз СотташЗВагСопЬгоІ 

Біт ЗиЬМепиІЬет Аз СоттапсІВагСопЬгоІ 

гоы = 1 

Оп Еггог Кезите ЫехЬ 

Рог ЕасЬ Мепи Іп СоттапсІВагз ( 1 ) .СопЬгоІз 
Рог ЕасЬ МепиІЪет Іп Мепи . СопЬгоІз 

Рог Еасп ЗиЬМепиІЬет Іп МепиІЬет . СопЬгоІз 
Се11з(гоѵ\7, 1) = Мепи.СарЬіоп 
Се11з(гом, 2) = МепиІЬет. СарЬіоп 
Се11з(гом, 3) = ЗиЬМепиІЬет. СарЬіоп 
гоуг = гоѵ + 1 
ЫехЬ ЗиЬМепиІЬет 
ЫехЬ МепиІЬет 
ЫехЬ Мепи 
Епсі ЗиЬ 



Оператор Оп Еггог Кезите ЫехЬ используется с целью не допустить выведение 
сообщения об ошибке, которое возникает, когда процедура пытается получить доступ 
к несуществующей опции подменю. 

На рис. 23.1 показан результат выполнения процедуры ьізьмегшіп^о. 




Рабочая книга, которая содержит эту процедуру, доступна на прилагаемом к книге 
компакт-диске. 



Добавление нового меню в строку меню 

В этом разделе описан метод использования кода ѴВА для добавления нового 
меню в строку меню листа. Строка меню листа является первым элементом коллек- 
ции СоттапсіВагз, поэтому на нее можно ссылаться одним из двух способов. 

♦ По имени: СоттапсІВагз ( "ШогкзЬееЬ Мепи Ваг"). 

♦ По индексу: СоттапсІВагз (1) . 
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&Картинки... 






126 


Вст&авка 


&Рисунок 


і/: ■::: а."та 






127 


Вст&авка 


&Рнсунок 


&Со сканера или каы 


еры... 




123 


Вст&авка 


&Рисунок 






Ор&ганизационная диаграмма 




125 


Вст&авка 


&Рнсунок 






&Авто фигуры 






130 


Вст&авка 


&Рнсунок 


Об&ъектѴѴогсІАгі... 






131 


Вст&авка 


Орга&низационная диаграмма... 










132 


Вст&авка 


05&ъект 










133 


Вст&авка 


Гип&ерссылка... 














134 


Фор&мат 


&Ячейки 














135 


Фор&мат 


С&трока 






&Высота 








136 


Фор&мат 


С&трока 






&Автоподбор высоты 




137 


Фор&мат 


С&трока 






Скр&ыть 








133 


Фор&мат 


С&трока 






іО 7 с Сразить 






135 


Фор&мат 


Ст&олбец 






&Шприна 








140 


Фор&мат 


Ст&олбец 






&Автоподбор ширины 




141 


Фор&мат 


Ст&олбец 






Скр&ыть 






142 


Фор&мат 


Ст&олбец 






іОт;-:рээить 






143 


Фор&мат 


Ст&олбец 






С&тандартная ширина... 




144 


Фор&мат 


&Лист 


Пере&именовать 






145 


Фор&мат 


АЛист 


Скр&ыть 






145 


Фор&мат 


&Лист 


&0тобразк 


ть... 






147 


Фор&мат 


&Лист 






Под&ложка... 






143 


Фор&мат &Лнст 






&Цвет ярлычка... 


►і 


г 



Рис. 23.1. Фрагмент, полученный в результате выполнения 
процедуры ЫзІМепиІІет 



В терминологии ѴВА метод Асісі используется для добавления нового элемента 
управления в коллекцию Сопьгоіз. Новый элемент управления является "раскры- 
вающимся"; он имеет тип тзоСопЫоІРорир. Можно указать расположение нового 
элемента управления. Если этого не сделать, то новый элемент управления будет рас- 
полагаться в конце строки меню. 

Процедура добавления нового меню состоит из двух этапов. 

1. Необходимо воспользоваться методом Асісі для добавления переменной, которая 
представляет новый элемент управления. Аргументы метода Асісі позволяют ука- 
зать тип элемента управления, идентификатор элемента управления (имеет 
смысл только в случае добавления встроенного меню), расположение, а также 
время существования элемента управления (должен ли элемент управления со- 
храняться в момент закрытия Ехсеі). 

2. Необходимо определить свойства добавленного элемента управления. Напри- 
мер, почти всегда требуется указать значения свойств Сарьіоп и ОпАсЫоп. 



Соглашения по созданию меню 

Легко заметить, что меню в программах для ѴѴіпсІоѵѵз обычно соответствуют определенным 
соглашениям. Источники происхождения этих соглашений неизвестны, но им необходимо 
следовать, если требуется произвести впечатление опытного разработчика, который точно 
знает, что делает. При внесении изменений в меню необходимо учитывать следующее. 

♦ Традиция требует, чтобы меню Файл всегда располагалось первым, а меню Справка — 
последним в строке меню. 

♦ Текст меню должен вводиться в правильном регистре. Первая буква каждого названия 
должна быть прописной. 
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♦ Меню верхнего уровня не должны связываться с определенными действиями. Другими 
словами, каждое меню имеет как минимум одну опцию. 

♦ Подписи опций меню обычно ограничены тремя или меньшим количеством слов. 

♦ Каждая опция меню должна иметь "горячую" клавишу (подчеркнутый символ), которая 
является уникальной в пределах этого меню. 

♦ Опция меню, которая отображает диалоговое окно, должна завершаться троеточием (...). 

♦ Список опций меню должен оставаться относительно коротким. Иногда подменю явля- 
ются хорошей альтернативой использованию длинных списков. Если вы все же исполь- 
зуете длинный список опций меню, то необходимо вставить разделительные полосы, 
которые логически группируют сходные опции меню. 

♦ Если это возможно, отключите опции меню, которые не соответствуют текущему кон- 
тексту. В ѴВА, чтобы отключить опцию меню (сделать ее неактивной), необходимо из- 
менить значение свойства ЕпаЫесІ на Раізе. 

♦ Некоторые опции меню служат в качестве переключателей. Когда параметр активен, 
опция меню отображается с установленным флажком. 



ДОБАВЛЕНИЕ МЕНЮ: ПЕРВАЯ ПОПЫТКА 

В этом примере главной целью является добавление нового меню Бюджет в строку 
меню листа. Данное меню должно располагаться слева от меню Справка. 

ЗиЬ АсІсШемМепи ( ) 

Біт Неіріпсіех Аз ІпЬедег 

Біт ЫемМепи Аз СоттапсІВагРорир 

1 Получение индексного номера меню ? 

Неіріпсіех = СоттапсІВагз ( 1 ) . СопЬгоІз ( "Неір" ) . Іпсіех 

1 Создание меню 

ЗеЬ ЫемМепи = СотташЗВагз ( 1 ) . СопЬгоІз . АсЗсЗ _ 
(Туре : =тзоСопЬгоІРорир, __ 
ВеЕоге : =Не1рІшЗех, 
Тетрогагу : =Тгие ) 

1 Добавление названия 

ЫемМепи . СарЬіоп = "&Бюджет" 
Епй ЗиЬ 

Предыдущий код не является идеальным способом добавления меню. Этот код 
может вставить, а может и не вставить меню в правильную позицию, что объясняется 
такими причинами. 

♦ Предполагается, что в строке меню присутствует меню ?. В то же время поль- 
зователь мог удалить его. 

♦ Предполагается, что меню ? имеет название Неір. Неанглийские версии Ехсеі могут 
использовать другое название для данного меню (в русской версии это Справка). 

ДОБАВЛЕНИЕ МЕНЮ: ВТОРАЯ ПОПЫТКА 

Листинг 23.1 содержит более правильный вариант кода. В представленном коде 
используется метод ріпсіСопіігоі, который будет находить меню Справка. Если меню 
Справка не найдено, то код добавляет новое меню в конец строки меню листа. 



Глава 23. Создание пользовательских меню 
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Листинг 23.1 . Добавление меню Бюджет в строку меню листа ЕхсеІ 

ЗиЬ АййЫемМепи ( ) 

Біт НеІрМепи Аз СоттапсІВагСопЬгоІ 
Біт ЫемМепи Аз СоттапсІВагРорир 
Біт МепиІЬет Аз СоттапсІВагСопЬгоІ 
Біт ЗиЬтепиіЬет Аз СоттапсШагВиЪЪоп 

1 Удаление меню, если оно существует 
Саіі БеІеЬеМепи 

1 Поиск меню Справка 

ЗеЬ НеІрМепи = Соттапсавагз (1) . РіпйСопЫоІ (Ій: =30010) 

II НеІрМепи Із ЫоЫііпд Тпеп 
' Добавление меню в конец строки меню 

ЗеЬ ЫемМепи = СотташЗВагз ( 1 ) . СопЬгоІз . АсЗсЗ _ 
(Туре : =тзоСопЬго1Рорир, _ 
Ьетрогагу : =Тгие ) 

Еізе 

1 Добавление меню перед меню Неір 

ЗеЬ ЫемМепи = СоттапсІВагз ( 1 ) . СопЬгоІз . Асісі _ 
(Туре : =тзоСопЬго1Рорир, __ 
Ве:Еоге : =Не1рМепи . Іпсіех, __ 
Ьетрогагу : =Тгие ) 

1 Добавление подписи 

ЫемМепи . СарЬіоп = "&Бюджет" 
Епсі ЗиЬ 



Предыдущая процедура создает полностью бесполезное меню (в этом меню от- 
сутствуют функциональные опции). Обратитесь к разделу "Добавление опции в 
меню Сервис" далее в этой главе для получения дополнительной информации о 
добавлении опции меню. 

Для того чтобы воспользоваться методом ріпсіСопіігоі, необходимо знать значения 
свойства іб требуемого элемента управления. Каждый встроенный элемент управления 
Ехсеі Соттапсіваг имеет уникальное значение свойства іб. В этом примере значение 
свойства іб для меню Справка определено с помощью следующего оператора. 

МздВох СотташЗВагз ( 1 ) . СопЬгоІз ( "Справка" ) . ІБ 

Окно сообщения отобразило значение 30010 свойства іб, которое использовано 
в качестве параметра метода ріпсіСопіігоі. В табл. 23.1 показаны значения свойства 
іб для элементов верхнего уровня строки меню Ехсеі. 



Таблица 23.1. Значение свойства Ю меню верхнего уровня ЕхсеІ 



Меню 


Значение 


Рііе (Файл) 


30002 


Ес!і{ (Правка) 


30003 


Ѵіеѵѵ (Вид) 


30004 


Іпзеіі (Вставка) 


30005 


РогтаІ (Формат) 


30006 


Тооіз (Сервис) 


30007 


ОаХа (Данные) 


30011 


Спаіі (Диаграмма) 


30022 


ѴѴіпсІоѵѵ (Окно) 


30009 


Неір (Справка) 


30010 
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Удаление меню из строки меню 

Чтобы удалить меню, можно воспользоваться методом БеІеЬе. Следующий пример 
демонстрирует способ удаления меню Бюджет из строки меню листа. Обратите внима- 
ние на использование оператора Оп Еггог Кезите Ыехь, который позволяет игнориро- 
вать сообщение об ошибке, возникающее при попытке удалить несуществующее меню. 

ЗиЪ БеІеЪеМепиО 

Оп Еггог Кезите ЫехЬ 

СоттапсІВагз ( 1 ) . СопЬгоІз ( "Бюджет" ) . БеІеЬе 
Епй ЗиЬ 

В процессе создания меню название устанавливалось с помощью следующего 
оператора. 

ЫемМепи . СарЬіоп = "&Бюджет" 

При удалении меню использовать символ амперсанда не обязательно. 

Добавление опций в меню 

В примере раздела "Добавление нового меню в строку меню" показано, как доба- 
вить меню в строку меню. В листинге 23.2 приведен расширенный код, который 
демонстрирует добавление опций в новое меню. 

Листинг 23.2. Добавление опций в меню Бюджет 

ЗиЬ СгеаЬеМепи ( ) 

Біт НеІрМепи Аз СоттапсІВагСопЪгоІ 
Біт ЫемМепи Аз СоттапсІВагРорир 
Біт МепиІЬет Аз СоттапсІВагСопЪгоІ 
Біт ЗиЬтепиіЬет Аз СоттапсІВагВиЪЪоп 

1 Удаление меню, если оно существует 
Саіі БеІеЬеМегш 

1 Поиск меню Справка 

ЗеЬ НеІрМепи = СоттапсШагз (1) . ЕіпсІСопЪгоІ (Ісі: =30010) 

1С НеІрМепи Із ЫоЬпіпд Тпеп 
1 Добавление меню в конец строки меню 

ЗеЪ ЫемМепи = СоттапсІВагз ( 1 ) . СопЬгоІз . Асісі _ 
(Туре : =тзоСопЪго1Рорир, 
Ьетрогагу : =Тгие ) 

Еізе 

' Добавление меню перед меню Справка 

ЗеЬ ЫемМепи = СоттапсШагз ( 1 ) . СопЬгоІз . Асісі _ 
(Туре : =тзоСоп^го1Рорир, __ 
ВеЕоге : =Не1рМепи . Іпсіех, 
Ьетрогагу : =Тгие ) 

Епсі II 

1 Добавление подписи 

ЫемМепи . СарЬіоп = "&Бюджет" 

1 Первый элемент меню 

ЗеЬ МепиІЬет = ЫемМепи . СопЬгоІз . АсІсІ _ 

(Туре : =тзоСопЬго1ВиЬЬоп) 
МЬп МепиІЬет 

. СарЬіоп = "^Введение данных..." 
. Еасеісі = 162 
. ОпАсЪіоп = "Масгоі" 
Епсі ШіЬп 
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1 Второй элемент меню 

8еЬ МепиІЬет = ЫемМепи . СопЬгоІз . Асісі _ 

(Туре : =тзоСопЬго1ВиЬЬоп) 
МіЫі МепиІЬет 

. СарЬіоп = "^Генерация отчета..." 
.Расеій = 590 
. ОпАсЬіоп = "Масго2" 
ЕпсЗ МЪЬ 

1 Третий элемент меню 

ЗеЬ МепиІЬет = ЫемМепи . СопЬгоІз . АсЫ _ 

(Туре : =тзоСопЬго1Рорир) 
Ѵ?іЫі МепиІЬет 

. СарЬіоп = "Просмотр ^диаграмм" 
. ВедіпОгоир = Тгие 
ЕпсЗ ШЫі 

1 Четвертый элемент меню 

ЗеЬ ЗиЬтепиіЬет = МепиІЬет. СопЬгоІз . АсЫ _ 

(Туре : =тзоСопЬгоІВиЬЬоп) 
Ѵ?іЫі ЗиЬтепиіЬет 

. СарЬіоп = "Ежемесячное изменение" 
.Расеісі = 420 
. ОпАсЬіоп = "МасгоЗ" 
ЕшЗ ѴІіЪЪ. 

зесоыб зішмеш ітем 

ЗеЬ ЗиЬтепиіЬет = МепиІЬет. СопЬгоІз . Асісі _ 

(Туре : =тзоСопЬгоІВиЬЬоп) 
ѴЛЬЬ ЗиЬтепиіЬет 

. СарЬіоп = "Отчет за &год" 

.Расеіса = 422 

. ОпАсЬіоп = "Масго4" 
Епсі гоіЫі 

Епй ЗиЬ 

Процедура СгеаЬеМегш создает меню, показанное на рис. 23.2. Это меню имеет 
три опции, причем последняя из них представляет собой подменю с двумя опциями. 
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Рис. 23.2. Процедура ѴВА создает 
это меню, а также связанные с 
ним опции меню 




У вас может возникнуть вопрос: зачем в коде предыдущего примера удалять уже 
существующее меню — ведь можно завершить выполнение приложения. Воссоз- 
дание меню гарантирует использование последней версии меню в строке меню. 
Кроме того, при разработке приложения таким образом уменьшается количество 
ручной работы (разработчик освобождается от удаления созданного меню). Про- 
цедура создания меню занимает немного времени, поэтому временем, потрачен- 
ным на воссоздание меню, можно пренебречь. 
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При рассмотрении процедура СгеаЬеМепи помните о следующем. 

♦ Первые две опции меню имеют тип тзоСопЪгоІВиЪЪоп, соответствующий 
командной кнопке. Третья опция меню имеет тип тзоСопЪгоІРорир, посколь- 
ку содержит собственные опции. Таким образом, переменная Мегшіьет объяв- 
лена как имеющая универсальный тип СоттапсІВагСопЪгоІ. 

♦ Свойство ВедіпСгоир третьей опции меню имеет значение Тгие, что обеспе- 
чивает отображение разделительной полосы. Разделительная полоса выступает 
исключительно косметическим элементом управления и служит для группиров- 
ки функционально близких опций меню. 

♦ Свойство РасеіБ определяет значок (если он необходим), который будет ото- 
бражаться возле подписи опции меню. Значение свойства РасеіБ определяет 
изображение значка. 

♦ Текст, задающий значение свойства Сарьіоп, содержит знак амперсанда (&) 
для указания символа "горячей" клавиши данной опции меню. Этот символ 
отображается подчеркнутым и предоставляет доступ к опции меню с помощью 
клавиатуры. 

ДОБАВЛЕНИЕ ОПЦИИ В МЕНЮ СЕРВИС 

Пример в листинге 23.2 добавляет несколько опции в пользовательское меню 
строки меню листа. Часто возникает необходимость в добавлении опций в одно из 
встроенных меню Ехсеі, например, меню Сервис. 

В Ехсеі 5 и Ехсеі 95 назначить макрос новой опции меню Сервис было достаточно 
просто. По определенным причинам эта возможность отключена, начиная с Ехсеі 97. 
В данном разделе продемонстрирован метод создания кода ѴВА, который добавляет 
опцию во встроенное меню Ехсеі — Сервис. 

Листинг 23.3 содержит код добавления опции меню Очистить все кроме формул в меню 
Сервис. Щелчок на этой опции меню запускает процедуру СІеагАІІВиЪРогтиІаз. 

Листинг 23.3. Добавление опции в меню Сервис 

ЗиЬ АсИМепиІЬет ( ) 

Біт ТооІзМепи Аз СоттапсІВагРорир 
Біт ЫемМепиІЪет Аз СоттапсІВагВиЬЬоп 

1 Удаление элемента меню, если он существует 
Саіі БеІеЬеМепиІЬет 

1 Поиск меню Сервис 

ЗеЬ ТооІзМепи = Соттапсавагз (1) . РішаСопЫоІ (І<3: =30007) 
І± ТооІзМепи Із ЫоЫііпд ТЪеп 

МздВох "Невозможно добавить элемент." 

ЕхіЬ ЗиЬ 

Еізе 

ЗеЬ ЫемМепиІЬет = ТооІзМепи . СопЬгоІз . Асісі _ 

(Туре : =тзоСопЬгоІВиЬЬоп) 
ѴІіЪЪ. ЫемМепиІЪет 

. СарЬіоп = "Очистить в&се кроме формул" 

.РасеЫ = 348 

. ОпАсЬіоп = "СІеагАІІВиЬРогтиІаз" 
. ВедіпОгоир = Тгие 

Еша ѵііъъ. 

Епсі ЗиЬ 
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На рис. 23.3 показано меню Сервис с новой опцией. Обратите внимание, что код 
не ссылается на меню Сервис по названию. Вместо этого данное меню определяется с 
помощью свойства ів (которое имеет значение 30007). 



Приведенный выше пример доступен на прилагаемом к книге компакт-диске. 




Формат 
Г Ч | 



м 



Сервис | Данные Окно Справка АсіоЬе РР Р 
Орфография... Р7 

^ Справочные материалы... АІг.+щелчок 
Проверка наличия ошибок. . . 



Общая рабочая область, , 
Доступ к книге... 
Исправления 



Сравнить и объединить книги. . 
Защита 

Совместная работа 



Подбор параметра... 
Сценарии... 
Зависимости формул 



Макрос 
Надстройки... 
Параметры автозамены... 
Настройка... 
Параметры... 

ШЛі РасеЮ Ыепййег... 



Очистить все кроме формул 



Рис. 23.3. В меню Сервис добавлена 
новая опция 



УДАЛЕНИЕ ОПЦИИ ИЗ МЕНЮ СЕРВИС 

Для того чтобы удалить опцию меню, необходимо воспользоваться методом 
БеІеЬе коллекции Сопьгоіз. В следующем примере удаляется опция Очистить все 
кроме формул меню Сервис. Обратите внимание, что метод РіпсІСопЬгоІ использует- 
ся для обработки такой ситуации, когда меню Сервис имеет другое название. 

ЗиЬ БеІеЬеМепиІЬет ( ) 

Оп Еггог Кезите ЫехЬ 

СоттапсІВагз ( 1 ) . РіпсІСопЬгоІ (І<3: =3 0007) . __ 
СопЬгоІ ( "Очистить в&се кроме формул "). БеІеЬе 
Епса ЗиЬ 

Отображение комбинации клавиш вместе с опцией меню 

Некоторым встроенным опциям меню Ехсеі назначаются определенные комбинации 
клавиш. Например, меню Правка содержит несколько опций с комбинациями клавиш. 

Для того чтобы отобразить комбинацию клавиш возле опции меню, необходимо 
воспользоваться свойством зЬогЬсиЬТехь. Важно понимать, что установка свойства 
ЗЬогЬсиЬТехь не приводит к назначению комбинации клавиш. Установка этого 
свойства просто отобразит назначенную комбинацию клавиш в названии опции ме- 
ню. Чтобы фактически назначить комбинацию клавиш определенной команде, необ- 
ходимо сгенерировать дополнительный код ѴВА. 

Код листинга 23.4 создает опцию Очистить все кроме формул меню Сервис. Кроме 
того, значение свойства ЗЬогЬсиЬТехь этой опции меню устанавливается равным 
"СЬгІ+зЫЕЬ+С". В коде также используется метод МасгоОрЫопз, который позволя- 
ет назначить указанную комбинацию клавиш. 
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Листинг 23.4. Добавление опции меню с комбинацией клавиш 



ЗиЬ АсІсІМепиІЬет ( ) 

Біт ТооІзМепи Аз СоттапсІВагРорир 
Біт ЫемМепиІЬет Аз СоттапсІВагВиЪЪоп 

1 Удаление элемента меню, если он существует 
Саіі БеІеЪеМепиІЪет 

1 Поиск меню Сервис 

ЗеЬ ТооІзМепи = СоттапйВагз (1) . РіпйСопЬгоІ (Ій: =30007) 
1С ТооІзМепи Із ЫоЬпіпд Тпеп 

МздВох "Невозможно добавить элемент - используйте СЬг1 + ЗпіЕі; + С. " 
ЕхіЬ ЗиЬ 

Еізе 

ЗеЬ ЫеѵМепиІЪет = ТооІзМепи . СопЬгоІз . Асісі _ 

(Туре : =тзоСопЬгоІВиЬЬоп) 
КіЪп Ые^МепиІЬет 

. СарЬіоп = "Очистить в&се, кроме формул" 

.Расеій = 348 

. ЗпогЪсиЬТехЪ = "СЫІ + ЗпіЕЬ+С" 
. ОпАсЬіоп = "СІеагАІІВиЬРогтиІаз" 
. ВедіпОгоир = Тгие 

Епса ѵііъъ. 

ЕпсЗ І± 

1 Назначение комбинации клавиш 
АррІісаЬіоп .МасгоОрЬіопз 

Масго : ="С1еагА11ВиЬРогти1аз" , 
НазЗпогЬсиЬКеу : =Тгие , __ 
ЗпогЬсиЬКеу: ="С" 

Епй ЗиЬ 



После выполнения этой процедуры опция меню будет отображаться так, как пока- 
зано на рис. 23.4. 




Рис. 23.4. Опция меню Очистить все, 
кроме формул содержит комбинацию 



Глава 23. Создание пользовательских меню 
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Исправление восстановленного меню 

Представим себе такой сценарий развития событий. Вы написали код ѴВА, создаю- 
щий меню при открытии рабочей книги приложения. Пользователь открывает новую 
рабочую книгу, которая содержит макрос, восстанавливающий состояние строки меню. 
Можно также рассмотреть следующий вариант: пользователь работает с диалоговым ок- 
ном Настройка, выбирает опцию Строка меню листа в списке этого диалогового окна и 
щелкает на кнопке Сброс. В обоих случаях добавленное меню будет удалено. 

Код создания меню обычно запускается по происхождению события ШогкЬоок_Ореп, 
поэтому единственным способом повторного получения модифицированного меню явля- 
ется закрытие и открытие рабочей книги приложения. Для того чтобы предоставить еще 
один способ получения меню, можно добавить комбинацию клавиш, которая будет по- 
вторно запускать процедуру создания меню. 

Очевидно, что приложения, восстанавливающие состояние строки меню Ехсеі, 
достаточно распространены. Пользователи пакета Ро\ѵег ІЛШгу Рак часто замечают, 
что меню РІІР 2000 исчезает без всякой причины. Обычно это происходит потому, 
что другое приложение восстанавливает строку меню листа. В связи с этим в пакет 
была добавлена комбинация клавиш <СМ+8Ый+11>, которая должна добавить в 
строку меню РІІР 2000. При выполнении представленного оператора процедура 
СгеаЬеМепи связывается с комбинацией клавиш <СЫ+8ЫгЪ+ІІ>. 

АррІісаЬіоп.МасгоОрЬіопз Масго : = "СгеаЬеМепи" , __ 
НазЗЪогЬсиЬКеу : =Тгие , ЗЪогЬсиЬКеу : = "11" 



Работа с событиями 

Предположим, вам необходимо создать меню в момент открытия рабочей книги. 
Кроме того, после закрытия рабочей книги требуется удалить это меню, так как 
многие модификации, внесенные в него, продолжают существовать и после закрытия 
Ехсеі. Также иногда возникает необходимость в создании меню, доступного только 
при активизации определенной рабочей книги или рабочего листа. Такие действия 
можно запрограммировать, поскольку в них легко использовать события, обрабаты- 
ваемые в Ехсеі. 

Примеры, приведенные в этом разделе, демонстрируют различные способы про- 
граммирования меню, которые используются совместно с событиями. 

Программирование событий подробно рассматривалось в главе 19. 




Автоматическое добавление и удаление меню 

Если необходимо, чтобы меню добавлялось при открытии рабочей книги, то сле- 
дует воспользоваться событием Ореп объекта ШогкЬоок. Следующий код, который на- 
ходится в модуле кода объекта ЭтаКнига, запускает процедуру СгеаЬеМепи. 

РгіѵаЬе ЗиЬ Ѵ\ГогкЬоок_Ореп ( ) 

Саіі СгеаЪеМепи 
Епй ЗиЬ 

Для того чтобы удалить меню при закрытии рабочей книги, воспользуйтесь проце- 
дурой, которая приведена ниже. Эта процедура выполняется перед закрытием рабочей 
книги, она вызывает процедуру БеІеЬеМепи. 

РгіѵаЬе ЗиЬ Ѵ\ГогкЬоок_Ве:ЕогеС1озе (Сапсеі Аз Вооіеап) 

Саіі БеІеЬеМепи 
Епсі ЗиЬ 
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Но в данном случае может возникнуть проблема, если при закрытии рабочая книга 
не сохраняется. Окно с сообщением Сохранить изменения...? отображается уже 
после того, как возникнет событие Ве^огеСІозе, а процедура ШогкЬоок_Ве^оге- 
сіозе завершит свою работу. Поэтому, если пользователь щелкнет на кнопке Отмена, 
рабочая книга останется открытой, а меню уже будет удалено! 

Одним из решений этой проблемы является обход сообщения Ехсеі и создание 
собственного кода, который выдает запрос на сохранение изменений в рабочей книге. 
Этот код должен располагаться в процедуре ШогкЬоок_Ве^огеС1озе. 

РгіѵаЪе ЗиЬ ШогкЪоок_Ве:ЕогеС1озе (Сапсеі Аз Вооіеап) 
II ЫоЬ Ме.Заѵей ТЪеп 

Мзд = "Сохранить изменения в" 
Мзд = Мзд & Ме.Ыате & "?" 

Апз = МздВох(Мзд, ѵЬОиез^іоп + ѵЬУезЫоСапсеІ ) 
ЗеІесЬ Сазе Апз 
Сазе ѵЬУез 

Ме . Заѵе 
Сазе ѵЬЫо 

Ме . ЗаѵесЗ = Тгие 
Сазе ѵЬСапсеІ 

Сапсеі = Тгие 
ЕхіЬ ЗиЬ 
ЕшЗ ЗеІесЬ 

Саіі БеІеЬеМепи 
Епй ЗиЬ 

Представленная процедура определяет, была ли сохранена рабочая книга. Если это 
так, то никаких проблем не возникает. Выполняется процедура БеІеЬеМепи, и рабо- 
чая книга закрывается. Но если рабочая книга не была сохранена, то процедура ото- 
бражает такое окно сообщения, которое дублирует окно сообщения, по умолчанию 
отображаемое Ехсеі. Если пользователь щелкнет на кнопке Да, то рабочая книга будет 
сохранена, меню удалено, а рабочая книга закроется. Если пользователь щелкает на 
кнопке Нет, то свойство Заѵесі рабочей книги будет установлено в значение Тгие 
(но фактически изменения в рабочей книге не сохраняются) и меню будет удалено. 
Если пользователь щелкнет на кнопке Отмена, то событие Ве^огеСІозе отменяется, 
а процедура завершается без удаления меню. 

Отключение или скрытие меню 

Когда меню или опция меню отключены, то соответствующая подпись будет пред- 
ставлена светло-серым цветом. Щелчок на таком элементе меню ни к чему не приво- 
дит. Ехсеі отключает опции меню, если они неприменимы в текущем контексте. 
Например, опция Связи меню Правка отключена, если активная рабочая книга не со- 
держит связей. 

Можно создать код ѴВА, который будет включать или отключать встроенные 
и пользовательские меню, а также опции меню. Точно так же можно создать код, 
который скрывает меню или опции меню. Ключевым моментом в создании такого 
кода является использование правильного события. 

Следующая процедура сохраняется в модуле кода объекта ЭтаКнига. 

РгіѵаЬе ЗиЬ Ѵ\ГогкЬоок_Ореп ( ) 

Саіі АййМепи 
Епй ЗиЬ 

РгіѵаЬе ЗиЬ ШогкЬоок_Ве:ЕогеС1озе (Сапсеі Аз Вооіеап) 

Саіі БеІеЬеМепи 
Епсі ЗиЬ 
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РгіѵаЬе ЗиЬ Ѵ?огкЪоок_АсЪіѵаЪе ( ) 

Саіі ШЬісІеМепи 
Еша ЗиЬ 

РгіѵаЬе ЗиЬ Ѵ\ГогкЪоок_БеасЬіѵаЬе ( ) 

Саіі НійеМепи 
Епса ЗиЬ 

Когда открывается рабочая книга, вызывается процедура Асісімепи. Если рабочая 
книга закрывается, вызывается процедура БеІеііеМепи. Две дополнительные процеду- 
ры обработки событий выполняются, когда рабочая книга активизируется или деакти- 
визируется. Процедура шьісіемепи вызывается, когда рабочая книга активизируется, 
а процедура нійеМепи вызывается в том случае, если рабочая книга деактивизируется. 

Процедура нійеМегш устанавливает значение свойства ѵізіЫе опции меню рав- 
ным Раізе, что приводит к его скрытию. Процедура шЬісІеМепи выполняет проти- 
воположную функцию. Общим результатом является отображение опции меню только 
в том случае, когда рабочая книга является активной. Процедуры, в которых предпо- 
лагается, что свойство СарЫоп меню равно Бюджет, приводятся ниже. 

ЗиЬ ШІіісЗеМепи ( ) 

СоттапсІВагз ( 1 ) . СопЬгоІз ( "Бюджет" ) . ѴізіЫе = Тгие 
Епй ЗиЬ 

ЗиЬ НісіеМепи ( ) 

СотташЗВагз (1) . СопЬгоІз ( "Бюджет" ) .ѴізіЫе = Раізе 
Еша ЗиЬ 

Для того чтобы отключить меню, а не скрыть его, необходимо вместо свойства 
ѵізіЫе изменить значение свойства ЕпаЫесІ. 




Данный пример находится на прилагаемом к книге компакт-диске. 



Работа с установленными опциями меню 

Некоторые встроенные опции меню Ехсеі могут отображаться с установленным 
флажком или без него. Например, опция меню Вид ■=> Строка формул имеет установ- 
ленный флажок, если панель формул отображается на экране. Если панель формул 
скрыта, то флажок возле этой опции меню отсутствует. При выборе данной опции 
состояние панели формул изменяется, и флажок выставляется. 

Такую функциональность можно добавить и к пользовательским опциям меню. 
На рис. 23.5 показана опция меню, которая имеет флажок только тогда, когда актив- 
ный лист содержит линии сетки. Выбор такой опции меню изменяет состояние ото- 
бражения линий разметки, а также состояние флажка напротив опции меню. Присут- 
ствие флажка зависит от значения свойства ЗЬаЬе элемента управления опции меню. 

В рассматриваемом случае основной задачей является синхронизация состояния 
флажка с активностью листа. Чтобы обеспечить это, потребуется обновлять опцию 
меню каждый раз, когда активизируется новый лист, новая рабочая книга или новое 
окно. Необходимые действия выполняются с помощью событий уровня приложения. 
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ДОБАВЛЕНИЕ ОПЦИИ МЕНЮ 

Процедура АсІсІМепиіЬет, показанная в листинге 23.5, выполняется при каждом 
открытии рабочей книги. Эта процедура создает новую опцию Линии сетки в меню Вид. 
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Рис. 23.5. Опция меню Линии сетки 
имеет установленный флажок, если 
активный лист содержит линии сетки 



Листинг 23.5. Внесение изменений во встроенное меню ЕхсеІ 

Біт АррОЬдесЬ Аз Ыем ХЬНапсІІег 



ЗиЬ АййМепиІЬет ( ) 

Біт ѴіемМепи Аз СоттапсІВагРорир 
Біт ЫемМепиІЪет Аз СоттапсІВагВиЪЪоп 

1 Удаление опции, если она существует 
Саіі БеІеЪеМегшІІіет 

1 Поиск меню Вид 

ЗеЬ ѴіемМепи = СоттапсІВагз ( 1 ) . РіпйСопЬгоІ ( ІБ : =3 0004 ) 
1С ѴіемМепи Із ЫоЬпіпд Тпеп 

МздВох "Невозможно добавить элемент меню." 

Ехіі- ЗиЬ 

Еізе 

ЗеЬ ЫеѵМепиІЪет = ѴіемМепи . СопЬгоІз . Асісі _ 

(Туре : =тзоСопЬгоІВиЬЬоп) 
ѴЛЫі ЫемМепиІЪет 

. СарЬіоп = "&Линии сетки" 

. ОпАсЪіоп = "ТоддІеСгісІІіпез " 

Епса І± 

1 Обработчик события 

ЗеЬ АррО^ есЪ . АррЕѵепЬз = АррІісаЬіоп 
Епй ЗиЬ 

Процедура АскІМепиіЪет добавляет новую опцию в строку меню листа, а не в 
строку меню диаграммы. По этой причине новая опция отображается только тогда, 
когда активен рабочий лист (что является обязательным требованием). 

Обратите внимание: в последнем операторе процедура Асіамепиіъет настраивает 
события уровня приложения, которые будут обрабатываться в приложении. Процедуры 
обработки событий, которые хранятся в модуле класса хьнапсііег, приведены ниже. 

РиЫіс МЬпЕѵепЪз АррЕѵепЬз Аз АррІісаЬіоп 

РгіѵаЬе ЗиЬ АррЕѵепЬз_ЗпееЬАсЬіѵаЬе (ВуѴаІ ЗЬ Аз ОЪ^ес^) 

Саіі СпескОгісЗІіпез 
Епсі ЗиЬ 
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РгіѵаЬе ЗиЬ АррЕѵепЬз_Ѵ?огкЬоокАсЬіѵаЬе (ВуѴаІ ѴІЪ Аз Ехсеі . ЭДогкЬоок) 

Саіі СЪескСгісІІіпез 
Епса ЗиЬ 

РгіѵаЬе ЗиЬ АррЕѵепЪз_Ѵ?іпсІоѵАсЪіѵаЪе _ 

(ВуѴаІ ІлПэ Аз ІлГогкЬоок, ВуѴаІ ІлГп Аз Мпскж) 
Саіі СЬескОгісІІіпез 
Епсі ЗиЬ 



Представленная процедура имеет один недостаток: изменение состояния отобра- 
жения линий сетки с помощью диалогового окна Параметры не отслеживается. 



ОТОБРАЖЕНИЕ ЛИНИЙ СЕТКИ 

Главным эффектом является запуск процедуры СЬескСгісІІіпез при активизации 
пользователем другой рабочей книги или другого рабочего листа. Эта процедура обес- 
печивает состояние флажка для опции Линии сетки меню Вид в соответствии с пара- 
метрами активного листа. 

ЗиЬ СЬвскОгісЗІіпез ( ) 

Біт ТО Аз СоттапсШагВиЪЪоп 
Оп Еггог Кезите ЫехЬ 

ЗеЬ ТО = Соттапсавагз (1) . РіпсаСопЬгоІ (ІБ : =30 04) . _ 
СопЬгоІз ( " &Линии сетки") 
АсЬіѵеШіпсІсм . БізрІауОгісІІіпез ТЬеп 
ТО.ЗЬаЬе = тзоВиЬЬопБоші 

Еізе 

ТО.ЗЬаЬе = тзоВиЬЬопИр 

Епй ЗиЬ 

Данная процедура проверяет характеристики активного окна и устанавливает соот- 
ветствующее значение свойства ЗЬаЬе опции меню. Если линии сетки отображаются, 
то к опции Линии сетки добавляется флажок. Если линии сетки не отображаются, 
то флажок из соответствующей опции меню удаляется. 

СИНХРОНИЗАЦИЯ МЕНЮ С АКТИВНЫМ ЛИСТОМ 

Если выбрана опция меню, значение свойства ОпАсЫоп этой опции изменяется, 
что приводит к вызову процедуры ТоддІеСгісІІіпез, которая показана ниже. 

ЗиЬ ТоддІеОгійІіпез ( ) 

II ТуреЫате (АсЬіѵеЗЪееЬ ) = "ІАГогкзІіееЬ " ТЬеп 
АсЪіѵеДОіпскж. БізрІауСгісІІіпез = _ 

ЫоЬ АсЪіѵеЮіпсІоѵ. БізрІауОгісЗІіпез 
Саіі СЬескОгісаііпез 
Епсі II 
Епй ЗиЬ 

Эта процедура просто переключает состояние линий сетки в активном листе. 
Конструкция ііі-тЪеп используется для того, чтобы проверить принадлежность 
активного листа к рабочим листам. 
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Простой способ создания 



пользовательских меню 

Когда появилась программа Ехсеі 97, многих удивило то количество кода, которое 
необходимо было писать для создания пользовательских меню. В результате мне 
пришлось разработать собственную методику, которая упрощает этот процесс. Данная 
методика требует использования рабочего листа, который показан на рис. 23.6. Этот 
лист необходим для хранения информации о новом меню. Процедура ѴВА считывает 
данные из рабочего листа и создает меню, опции меню и опции подменю. 

Рабочий лист состоит из таблицы, которая имеет пять столбцов. 

♦ Уровень. Это расположение определенной опции в иерархии системы меню. 
Допустимыми значениями данного столбца выступают целые числа 1, 2 и 3. Уро- 
вень 1 соответствует меню. Уровень 2 описывает опции меню. Уровень 3 предна- 
значен для доступа к опциям подменю. Обычно создается один элемент первого 
уровня, а для него — несколько элементов второго уровня. Опции второго уровня 
могут иметь, а могут и не иметь элементы третьего уровня (опции подменю). 

♦ Подпись. Этот текст отображается в качестве подписи меню, опции меню или 
подменю. Чтобы подчеркнуть один из символов в названии, необходимо перед 
ним ввести символ амперсанда (&). 

♦ Позиция/ Макрос. Для элементов первого уровня это значение должно быть 
представлено целым числом, которое обозначает расположение элемента в 
строке меню. Для элементов второго и третьего уровня это название макроса, 
который будет выполняться при выборе данной опции меню. Если элемент 
второго уровня имеет один или несколько элементов третьего уровня, то с эле- 
ментом второго уровня макрос связать нельзя. 

♦ Разделитель. Введите истина, если перед опцией меню или подменю должна 
располагаться разделительная полоса. 

♦ РасеШ. Этот необязательный параметр содержит код, который представляет 
встроенное графическое изображение, отображаемое возле опции меню. 
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Рис. 23.6. Информация этого рабочего листа ис- 
пользуется для создания меню 
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На рис. 23.7 показано меню, которое создано с помощью данных, сохраненных на 
рабочем листе. 




Рабочая книга, демонстрирующая эту методику, доступна на прилагаемом к книге 
компакт-диске. Эта рабочая книга содержит процедуру ѴВА, которая считывает 
данные с рабочего листа и создает меню. Для того чтобы использовать эту мето- 
дику в собственной рабочей книге или в надстройке, необходимо следовать инст- 
рукциям, приведенным ниже. 
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Рис. 23. 7. Меню, созданное на ос- 
нове данных, которые хранились на 
рабочем листе 



1. Откройте пример рабочей книги, который находится на прилагаемом компакт- 
диске. 

2. Скопируйте весь код из модуля Мойиіеі в модуль собственного проекта. 

3. Добавьте процедуры, которые приведены ниже, к модулю кода объекта 

ЭтаКнига. 

РгіѵаЬе ЗиЬ Ѵ\ГогкЬоок_Ореп ( ) 

Саіі СгеаЬеМепи 
Епй ЗиЬ 

РгіѵаЬе ЗиЬ МогкЬоок_Ве:ЕогеС1озе (Сапсеі Аз Вооіеап) 

Саіі БеІеЬеМепи 
Епсі ЗиЬ 

4. Вставьте новый рабочий лист и назовите его ЛистМеню. Еще более удачным 
вариантом будет копирование рабочего листа ЛистМеню из примера рабочей 
книги. 

5. Внесите изменения в рабочий лист ЛистМеню, чтобы он соответствовал пользо- 
вательскому меню. 



В примере рабочей книги не реализована обработка сообщений об ошибках, 
поэтому на разработчика возлагается задача проверки правильности создания 
меню. 



Замена строки меню листа 

В некоторых случаях может возникнуть необходимость скрыть строку меню листа 
Ехсеі и заменить ее полностью новой строкой меню. 

Процедура МакеМепиВаг из листинга 23.6 создает новую строку меню, которая на- 
зывается Моя строка меню. Эта строка состоит из двух меню. Первое меню повторя- 
ет стандартное меню Файл (оно скопировано со строки меню листа). Второе меню со- 
держит две опции: Восстановить обычное меню и Справка (?). 
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Листинг 23.6. Замена встроенного меню ЕхсеІ 



ЗиЪ МакеМепиВаг ( ) 

Біт ЫемМепиВаг Аз СоттапсІВаг 

Біт ЫемМепи Аз СоттапсІВагСопЪгоІ 

Біт Ые^ІЬет Аз СоттапсІВагСопЪгоІ 

1 Удаление строки меню, если она существует 
Саіі БеІеЬеМеішВаг 

1 Добавление строки меню 

ЗеЪ ЫемМепиВаг = СоттапсІВагз . АсЫ (МепиВаг : =Тгие) 
ѴЛЫі ЫемМепиВаг 

. Ыате = "Моя строка меню" 

.ѴізіЫе = Тгие 
ЕпЗ ѴІіЪЪ. 

1 Копирование меню Рііе (ІБ=30002) со строки меню листа 

Соттапсавагз ( "ШогкзпееЬ Мегш Ваг "). ЕіпйСопЬгоІ ( ІБ : =3 0002 ). Сору 
Ваг : =СоттапсІВагз ( "Моя строка меню") 

1 Добавление нового меню 

ЗеЪ ЫемМепи = ЫемМепиВаг . СопЬгоІз . АЫЫ _ 

(Туре : =тзоСопЬго1Рорир) 
ЫемМепи . СарЬіоп = "^Команды" 

1 Добавление новой опции меню 

ЗеЪ Ые^ІЪет = ЫемМепи . СопЬгоІз . Асісі (Туре : =тзоСопЬгоІВи1і1іоп) 
МіЫі ЫемІЪет 

. СарЪіоп = " ^Восстановить обычную строку меню" 

. ОпАсЬіоп = "БеІеЬеМеішВаг" 
ЕпЫ ѴІіЪЪ. 

1 Добавление новой опции меню 

ЗеЬ ЫемІЪет = ЫемМепи . СопЬгоІз . Асісі (Туре : =тзоСопЬго1ВиЬЬоп) 
ѴЛЬп ЫемІЪет 

. СарЬіоп = "^Справка" 
. ОпАсЬіоп = "Зпо^НеІр" 
ЕпЫ ГОіЫі 
Епсі ЗиЬ 



На рис. 23.8 показана новая строка меню. 

Обратите внимание, что в этой процедуре отсутствует код, который скрывает стро- 
ку меню листа. Оператор 8еЪ ЫемМепиВаг = СоттапсІВагз . Асісі (МепиВаг : =Тгие) 
добавляет новую командную панель. Когда свойство ѵізіЫе этой командной панели 
устанавливается в значение Тгие, она заменяет собой строку меню рабочего листа. 
В определенный момент времени может быть активной только одна строка меню. 

Стандартная панель инструментов (как отмечалось в главе 22) имеет свойство 
Туре, по умолчанию установленное в значение тзоВагТуреЫогтаІ. Строка 
меню, которая создавалась в предыдущем примере, имеет свойство Туре, уста- 
новленное в значение тзоВагТуреМепиВаг. 
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Рис. 23.8. Созданная строка 
меню заменяет стандартную 
строку меню листа 
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Удаление пользовательской строки меню приводит к отображению строки меню 
листа и делает эту строку активной. Следующая процедура (БеІеЬеМегшВаг) возвра- 
щает строку меню в исходное состояние. 

ЗиЬ БеІеЬеМепиВаг ( ) 

Оп Еггог Кезите ЫехЬ 

СоттапсІВагз ( "Моя строка меню" ) . БеІеЬе 
Оп Еггог ОоТо О 
Епсі ЗиЬ 

Следующий код предназначен для нахождения элемента управления Файл команд- 
ной панели с помощью метода РіпсіСопЬгоІ. Это меню копируется из строки меню 
листа на новую строку меню с помощью метода Сору. 

СоттапсІВагз ( "ІАГогкзІіееЬ Мепи Ваг") . РіпсІСопЬгоІ ( ІБ : =3 0002 ) .Сору _ 
Ваг:= СоттапсІВагз ("Му Мепи Ваг") 

Когда выполняется этот оператор, меню Файл (вместе со всеми опциями и подменю) 
отображается в новой строке меню. Следует отметить, что опции меню Файл и его под- 
меню не являются точными копиями оригиналов в строке меню листа. Например, 
измените свойство СарЫоп опции Создать в строке МуМегшВаг (замените название с 
Ыем? (Создать) на Ыеѵ/ УѴогкЪоок (Создать рабочую книгу)). Это приведет также к измене- 
нию опции Создать в строке меню листа. В результате после восстановления строки 
меню листа в меню Файл будет отображена опция с измененным названием. 

Работа с контекстными меню 

Контекстное меню является всплывающим меню, которое отображается при щелч- 
ке правой кнопкой мыши на практически каждом объекте в Ехсеі. Диалоговое окно 
Ехсеі Настройка не предоставляет возможностей по редактированию или удалению 
контекстных меню. Единственным способом внесения модификаций в контекстные 
меню является использование ѴВА. 

Контекстное меню представлено командной панелью, свойство Туре которой 
установлено в значение твоВагТуреРорир. Для того чтобы управлять контекстным 
меню, необходимо знать значение его свойства іпсіех или Ыате. Представленную ни- 
же процедуру можно использовать для создания списка всех контекстных меню. Этот 
список отображает информацию о каждом контекстном меню на рабочем листе. 
При этом в столбцах представлена информация о значениях свойств іпсіех Ыате, 
а также список всех опций этого меню. 

ЗиЬ ЫзЬЗЪогЬСиЬМепиз ( ) 

Біт Кем Аз Ьопд, Соі Аз ІпЬедег 
Біт сЬаг Аз СоттапсІВаг 

Сеііз . Сіеаг 

АррІісаЬіоп . ЗсгеегШрсІаЬіпд = Раізе 
Ком = 1 

Рог ЕасЬ сЬаг Іп СоттапсІВагз 

II сЬаг.Туре = тзоВагТуреРорир ТЪеп 
Сеііз (Ком, 1) = сЬаг.ІпсІех 
Сеііз (Ком, 2) = сЬаг.Ыате 
Рог Соі = 1 То сЬаг . СопЬгоІз . СоипЬ 
Се11з(Ком, Соі + 2) = 
сЬаг . СопЬгоІз (Соі) . СарЪіоп 
ЫехЪ Соі 
Ком = Ком + 1 
Епсі І± 
ЫехЪ сЬаг 

Сеііз . ЕпЬігеСоІитп . АиЬоРіЬ 
Епсі ЗиЬ 
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На рис. 23.9 показан фрагмент результата выполнения этой процедуры. Процедура 
помогает определить имена различных контекстных меню. Например, кто может до- 
гадаться, что контекстное меню, которое отображается при щелчке правой кнопкой 
мыши на ярлыке рабочего листа, называется Ріуі 

Несмотря на то, что на контекстное меню можно ссылаться по значению свойства 
іпсіех, этот метод использовать не рекомендуется. По определенным причинам 
значения свойства іпсіех не одинаковы в разных версиях ЕхсеІ. Вместо этого для 
создания ссылки на контекстное меню необходимо использовать значение свойст- 
ва Ыате. 

Добавление опций в контекстное меню 

Добавление опции в контекстное меню выполняется подобно вставке опции в 
обычное меню. Следующий пример демонстрирует добавление опции в контекстное 
меню СеІІ (Ячейка), которое отображается, когда пользователь щелкает правой кноп- 
кой мыши на ячейке, на строке или на границе столбца. Эта опция добавляется в ко- 
нец контекстного меню, сразу за разделительной полосой. 

ЗиЪ АйсПЬетТоЗЪогЬсиЬ ( ) 

ЗеЬ ЫемІЬет = СоттапсІВагз ( "Сеіі " ) . СопЬгоІз . Асісі 
ТлГіЪіі ЫемІЪет 

.СарЬіоп = "Перенос слов" 
. ОпАсЫоп = "ТоддІеШогсШгар" 
. ВедіпОгоир = Тгие 
Епса ИіЫі 
Епсі ЗиЬ 
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Рис. 23.9. Список всех контекстных меню, а также список всех опций, которые входят в эти 
контекстные меню 
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Выбор новой опции меню приводит к вызову процедуры ТоддІеМогсМгар. 
На рис. 23.10 показано обновленное контекстное меню. 

В предыдущем примере использовалось свойство ОпАсЫоп с целью назначить 
макрос опции контекстного меню. Представленный далее пример не требует исполь- 
зования свойства ОпАсЫоп. Вместо этого в контекстное меню добавляется встроен- 
ная команда Скрыть окно. Данное контекстное меню отображается, когда пользователь 
щелкает правой кнопкой мыши на строке заголовка окна рабочей книги. 

ЗиЬ АйсПЬетТоЗІіогЪсиЪ ( ) 

ЗеЪ ЫемІЪет = СоттапсІВагз ( "БоситепЪ" ) . СопЪгоІз .Асісі (Ю: =865) 

ЫеѵІЪет. СарЪіоп = "Скрыть окно" 
Епсі ЗиЬ 
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Рис. 23. 10. Это контекстное меню 
содержит новую опцию 



Выбор этой опции контекстного меню эквивалентен выбору команды Окно 1 ^ Скрыть. 
Указанная команда имеет свойство ів, установленное в значение 865, что выясняется 
после выполнения следующего оператора. 

МздВох СоттапсІВагз ( "КогкзЪееЬ Мепи Ваг") __ 
. СопЫоІз ( "Окно" ) . СопЫоІз (" Скрыть " ) . ІБ 



Удаление опций из контекстного меню 

Представленная ниже процедура использует метод БеІеЬе для удаления опции, 
добавленной с помощью процедуры предыдущего раздела. 

ЗиЬ КетоѵеІЬетРготЗІіогЪсиМ ) 
Оп Еггог Кезите ЫехЬ 

СоттапсІВагз ( "Сеіі " ) . СопЬгоІз ( "Перенос слов") . БеІеЬе 
Епй ЗиЬ 

Оператор Оп Еггог Кезите ЫехЬ приводит к игнорированию сообщения 
об ошибке, которое генерируется в том случае, если опции меню не существует. 

Следующая процедура удаляет опцию Скрыть из двух контекстных меню: одно из 
них отображается при щелчке правой кнопкой мыши на заголовке строки, а второе — 
при щелчке правой кнопкой мыши на заголовке столбца. 
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Часть VI. Разработка приложений 



ЗиЬ КетоѵеНісЗеМепиІЬетз ( ) 

СоттапсіВагз ( "Соіитп" ) . СопЪгоІз ( "Скрыть " ) . БеІеЬе 

СоттапсЗВагз ( "Ком" ) . СопЬгоІз ( "Скрыть " ) . БеІеЬе 
Епй ЗиЬ 

Отключение опций контекстного меню 

В качестве альтернативы удалению опций меню можно предложить отключить одну 
или несколько опций контекстного меню, пока приложение выполняет свою задачу. Когда 
опция меню отключена, она отображается на экране светло-серым цветом, и щелчок на 
ней не приводит к выполнению назначенного действия. Приведенная далее процедура 
отключает опцию Скрыть в контекстных меню Воѵѵ (Строка) и Соіитп (Столбец). 

ЗиЬ БізаЫеНісЗеМепиІЬетз ( ) 

СоттапсІВагз ( "Соіитп" ). СопЬгоІз ( "Скрыть "). ЕпаЫесЗ = Раізе 

СоттапсІВагз ( "Кем" ). СопЬгоІз ( "Скрыть "). ЕпаЫесІ = Раізе 
Епсі ЗиЬ 



Отключение контекстных меню 

Вы также можете отключать целые контекстные меню. Например, при необходимо- 
сти вы вправе ограничить доступ пользователя к командам, которые обычно отобража- 
ются при щелчке правой кнопкой мыши на ячейке. Следующая процедура БізаЫеСеІІ 
отключает контекстное меню Се II (Ячейка). После выполнения процедуры щелчок на 
ячейке правой кнопкой мыши не приведет к отображению контекстного меню. 

ЗиЬ БізаЫеСеІІ ( ) 

Соттапсавагз ( "Сеіі" ) . ЕпаЫей = Раізе 
Епй ЗиЬ 

Если необходимо отключить все контекстные меню, воспользуйтесь следующей 
процедурой. 

ЗиЬ БізаЫеАІІЗЬогЬсиЬМепиз ( ) 
Біт сЬ Аз СоттапсІВаг 
Рог ЕасЬ сЬ Іп СоттапсІВагз 

II сЬ.Туре = тзоВагТуреРорир ТЪеп _ 
сЬ.ЕпаЫесЗ = Раізе 
ЫехЬ сЬ 
Епсі ЗиЬ 



После отключения всех контекстных меню полученное состояние интерфейса со- 
храняется между сеансами работы. Таким образом, необходимо восстановить 
доступ к контекстным меню перед закрытием ЕхсеІ. Для этого измените предыду- 
щую процедуру, чтобы она устанавливала свойство ЕпаЫесІ в значение тгие. 



Сброс контекстных меню 

Метод Кезеь восстанавливает первоначальное состояние контекстного меню 
(состояние по умолчанию). Если приложение добавляет опции в контекстное меню, 
то лучше удалять их по отдельности перед закрытием приложения. В противном слу- 
чае следует удалить изменения в меню, которые внесены другими приложениями. 

Следующая процедура восстанавливает контекстное меню Се II (Ячейка) в исходное 
состояние. 

ЗиЬ КезеЬСеІІМепи ( ) 

СотташЗВагз ( "Сеіі " ) . КезеЬ 
Епсі ЗиЬ 



Глава 23. Создание пользовательских меню 
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Создание нового контекстного меню 

Существует возможность создания полностью нового контекстного меню. При выпол- 
нении кода листинга 23.7 создается контекстное меню, которое называется МуЗЬогЬсиЬ 
и содержит шесть опций. Для этих опций свойство ОпАсЫоп настроено так, что они при- 
водят к запуску простой процедуры, отображающей одну из вкладок диалогового окна 
Формат ячеек. Например, процедура ЗЬоШитЪегРогтаЬ выглядит следующим образом. 

Листинг 23.7. Создание полностью нового контекстного меню 

ЗиЪ СгеаЬеЗЪогЬсиМ ) 

Біт туВаг Аз СотташЗВаг 

Біт туІЬет Аз СоттапсІВагСопЬгоІ 

БеІеЬеЗІіогЬсиЬ 

ЗеЬ туВаг = СотташЗВагз . АсЗсЗ _ 

(Ыате : = "МуЗЪогЬсиЪ " , РозіЬіоп : =тзоВагРорир, Тетрогагу : =Тгие) 

ЗеЬ туІЬет = туВаг . СопЬгоІз . Асісі (Туре : =тзоСопЬго1ВиЬЬоп) 
МіЫі туІЬет 

. СарЬіоп = "^Числовой формат..." 

. ОпАсЬіоп = "ЗЪомРогтаЪЫитЪег" 

.Расеіса = 1554 
Епсі ѴІіЪЪ. 

ЗеЬ туІЬет = туВаг . СопЬгоІз . Асісі (Туре : =тзоСопЬгоІВиЬЬоп) 
ТлГіЬЪ туІЬет 

. СарЬіоп = " ^Выравнивание . . . " 

. ОпАсЬіоп = " ЗЪомРогтаЪАІідптепЪ " 

.Расеій = 217 
Епса ѴІіЪЪ. 

ЗеЬ туІЬет = туВаг . СопЬгоІз . Асісі (Туре : =тзоСопЬгоІВиЬЬоп) 
Ѵ/іЫі туІЬет 

.СарЬіоп = "Шрифт..." 

. ОпАсЬіоп = "ЗЪсжРогтаЬРопЬ" 

.Расеій = 291 
Епсі ШЬЪ. 

ЗеЬ туІЬет = туВаг . СопЬгоІз . Асісі (Туре : =тзоСопЬгоІВиЬЬоп) 
Ѵ?іЫі туІЬет 

.СарЬіоп = " ^Границы. . . " 

. ОпАсЬіоп = "ЗЪоѵРогтаЪВогсІег" 

. Расеій = 149 

. ВедіпОгоир = Тгие 
ЕпсЗ ИіЫі 

ЗеЬ туІЬет = туВаг . СопЬгоІз . Асісі (Туре : =тзоСопЬгоІВиЬЬоп) 
ТлГіЬЪ туІЪет 

. СарЪіоп = "&Узор. . . " 

. ОпАсЬіоп = " ЗЪомРогтаЬРаЬЬегпз " 

.РасеЫ = 1550 
ЕпЗ ѴІіЪЪ. 

ЗеЬ туІЬет = туВаг . СопЬгоІз . Асісі (Туре : =тзоСопЬгоІВиЬЬоп) 
Ѵ7І ЬЬ. туІЬет 

. СарЬіоп = "&3ащита..." 

. ОпАсЬіоп = "ЗЪомРогтаЪРгоЪесЪіоп" 

.Расеіса = 2654 
Епсі ШЬЪ. 
Епсі ЗиЬ 
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На рис. 23.11 показано созданное с помощью кода контекстное меню. 

Созданное контекстное меню вы сможете отобразить, воспользовавшись методом 
ЗЬомРорир. Следующая процедура, которая расположена в модуле кода объекта 
ЭтаКнига, выполняется каждый раз, когда пользователь щелкает правой кнопкой 
мыши на ячейке. 



РгіѵаЬе ЗиЬ МогкзЬееЬ_Веі:огеКід]іЬС1іск (ВуѴаІ ТагдеЪ _ 
Аз ЕхсеІ.Капде, Сапсеі Аз Вооіеап) 

цпіоп (ТагдеЬ .Капде ( "А1" ) , Капде ( "сіаЬа" ) ) . АйЗгезз = 
Капде ( "йа^а" ) . Аййгезз ТЪеп 

СотташЗВагз ( "МуЗЬогЬсиЬ " ) . ЗЬомРорир 
Сапсеі = Тгие 

ЕшЗ 
Епсі ЗиЬ 
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Границы... 






Узор... 
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Рис. 23.11. Это контекстное меню создано с по- 
мощью кода ѴВА 



Если ячейка, на которой пользователь щелкнул правой кнопкой мыши, находится 
в пределах именованного диапазона данных, появляется контекстное меню 
МуЗЬогЬсиЬ. Установка аргумента Сапсеі в значение Тгие позволяет удостовериться, 
что обычно контекстное меню не отображается. 



На прилагаемом к книге компакт-диске содержится пример создания нового контек- 
стного меню и отображения его вместо обычного контекстного меню СеІІ (Ячейки). 



Глава 23. Создание пользовательских меню 
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Глава 24 



Предоставление справки 
в приложениях 

В ЭТОЙ ГЛАВЕ... 

В этой главе освещаются вопросы, касающиеся справочной информации пользова- 
тельских приложений Ехсеі. Изучаемая программа предоставляет большое количество 
средств для составления справочных руководств. 

♦ Основное назначение справочного руководства к приложению. 

♦ Как создать справочное руководство, используя только средства Ехсеі. 

♦ Принципы создания файлов справочного руководства с помощью справочной 
системы \УіпсІо\У8 или справочной системы НТМЬ. 

♦ Как связать файлы справочного руководства с приложением. 

♦ Использование помощника по ОШсе для предоставления справки. 

♦ Другие способы отображения справочной информации. 

Пользователи компьютеров со временем становятся избалованными. На ранних 
этапах существования персональных компьютеров компании-производители про- 
граммного обеспечения редко добавляли к своему продукту интерактивное справочное 
руководство. А предоставляемая "справка" была, как правило, бесполезной. Теперь 
практически каждая программа имеет справочное руководство. Толстые бумажные 
руководства по использованию программного обеспечения уже можно заносить 
в "Красную книгу" как вымирающий вид (туда им и дорога)! 

Справка в приложениях Ехсеі 

Если в Ехсеі разрабатывается довольно сложное приложение, то может возникнуть 
необходимость в создании справочного руководства для потенциальных пользователей 
приложения. Таким образом, пользователям будет комфортно работать с приложением, 
и они не станут беспокоить вас телефонными звонками. Еще одним преимуществом ин- 
терактивного справочного руководства является постоянная его доступность (это руко- 
водство невозможно потерять или "похоронить" под огромной стопкой книг). 

Справочное руководство для пользователей можно добавить к приложению 
несколькими способами, различающимися по степени сложности. Метод, который 
будет вами избран, зависит от масштаба и сложности конкретного приложения, 
а также от того, сколько времени вы можете себе позволить потратить на создание 
справочного руководства для приложения. Некоторые приложения нуждаются исклю- 
чительно в простом наборе инструкций по запуску и управлению. Для других прило- 
жений необходимо создавать полноценную справочную систему с поисковым средст- 
вом. Но для большинства приложений требуется справочное руководство среднего 
уровня — достаточно сложное для создания без подготовки, но простое для изучения. 



Диалоговая справка 

В последнее время каждая программа оснащается тем, что мы называем диалоговой спра- 
вочной системой. Как того и следовало ожидать, этим термином называется справочная ин- 
формация, размещенная в Іпіегпеі. Но некоторые пользователи до сих пор заблуждаются, по- 
лагая что все справочные данные по использованию программы хранятся на жестком диске. 
Чтобы разграничить две справочные системы, мы будем использовать следующее соглаше- 
ние. Пусть термин "справочная система" обозначает информацию, предоставляемую прило- 
жением (т.е. сохраненную на жестком диске). Под "диалоговой справочной системой" будем 
понимать исключительно данные, запрашиваемые из Іпіегпеі. В ЕхсеІ 2003 справочные сведе- 
ния впервые по умолчанию загружаются из Іпіегпеі, а не с жесткого диска. 



О примерах, приводимых в этой главе 

В данной главе используется простое приложение рабочей книги, которое демонстрирует раз- 
личные способы предоставления справочной информации. Приложение использует данные, 
которые хранятся на рабочем листе, для создания и печати писем. 

Как можно заметить из рисунка, ячейки с числами отображают общее количество записей в базе 
данных (С2, рассчитывается с помощью формулы), номер текущей записи (сз), первая запись, 
которая будет напечатана (С4) и последняя запись, которая будет напечатана (С5). Для того что- 
бы отобразить определенную запись, пользователь вводит значение в ячейку сз. Распечатать 
последовательность писем можно, указав первую и последнюю запись в полях с 4 и С5. 
Приложение имеет очень простую структуру. Оно состоит из нескольких отдельных компонен- 
тов, которые поддерживают различные способы отображения справочной информации. 
Рабочая книга состоит из следующих компонентов. 

Форма — рабочий лист, который содержит текст приложения. 

Данные — рабочий лист, который содержит базу данных из семи полей. 

Справка — этот рабочий лист представлен только в примерах, в которых текст справочной 
системы сохраняется в рабочих книгах. 
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РтіпШой — модуль ѴВА, который содержит макросы печати писем. 

Неірмосі — модуль ѴВА, который содержит макросы, отображающие текст справочной 
системы. Содержимое этого модуля может меняться в зависимости от контекста. 

ИзегРогті — пользовательское диалоговое окно, отображаемое только тогда, когда из- 
бранная методика предоставления справочных сведений предполагает использование 
форм ІІзегРогт. 



В настоящей главе интерактивные справочные руководства будут разделены на две 
категории. 

♦ Неофициальные справочные системы. Этот метод отображения справочной 
информации требует использования только стандартных компонентов Ехсеі 
(например, диалоговых окно ИзегРогт). 

♦ Официальные справочные системы. Такие справочные системы используют или 
откомпилированный файл НЬР, который создается с помощью средства 
\Уіп<іо\У8 Неір 8у8Іет, или откомпилированный файл СНМ, который создается 
с помощью средства НТМЬ Неір 8у8Іет. 

Создание откомпилированного файла справочной системы является непростой 
задачей, но если приложение достаточно сложное, получение такого файла обязатель- 
но оправдает затраченные усилия. Создавать такой файл целесообразно только в том 
случае, когда его будет использовать большое количество людей. 




Все примеры из этой главы вы найдете на прилагаемом к книге компакт-диске. 



Справочная система, построенная 
с помощью компонентов Ехсеі 

Возможно, самым простым методом предоставления справочного руководства 
является использование средств, которые поддерживаются в Ехсеі. Основное преиму- 
щество данного метода — необязательность изучения методов создания файлов \Уіп- 
Неір или НТМЬ Неір. Ознакомление с последними методами может занять довольно 
много времени и увеличить срок разработки приложения. 

В данном разделе приведен обзор методик предоставления справочной информа- 
ции, в которых используются следующие встроенные в Ехсеі компоненты. 

♦ Комментарии к ячейкам. Проще не бывает! 

♦ Элемент управления Техі Вох (Текстовое поле). Простой макрос, который ото- 
бражает на экране текстовое поле, содержащее справочную информацию. 

♦ Рабочий лист. Простым способом добавления справочного руководства в при- 
ложение является вставка рабочего листа, на котором отображается необходи- 
мая справочная информация. После ввода информации рабочий лист можно 
назвать Справка. Если пользователь щелкнет на ярлыке этого листа, будет акти- 
визирована справочная система приложения. 

♦ Пользовательское диалоговое окно. Некоторые методы построения справочного 
руководства подразумевают использование диалоговых окон ИзегРогт. 



Глава 24. Предоставление справки в приложениях 
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Использование комментариев к ячейкам для 
предоставления справки 

Самый простой способ предоставления справочной информации конечному пользо- 
вателю заключается в добавлении комментариев к ячейкам. Эта методика является наи- 
более подходящей для описания типа вводимых данных, которые принимаются в опре- 
деленной ячейке. Когда пользователь наводит указатель мыши на ячейку, содержащую 
комментарий, текст комментария отображается в небольшом окне. Еще одним преиму- 
ществом этой методики является отсутствие необходимости в применении макросов. 

Помимо этого, возможно автоматическое отображение комментариев к ячейкам. Сле- 
дующий оператор ѴВА обеспечивает отображение индикаторов комментариев в ячейках. 

АррІісаЬіоп . БізрІауСоттепЬІпсІісаЪог = хІСоттепЪіпсІісаЪогОпІу 

Вы также можете воспользоваться командой ЕхсеІ Данные^ Проверка, которая ото- 
бражает диалоговое окно и позволяет указать критерии проверки введенных в ячейку 
или диапазон данных. Вкладка Сообщение для ввода диалогового окна Проверка 
вводимых значений позволяет указать текст сообщения, которое будет отображаться 
при активизации ячейки. Этот текст ограничен длиной в 250 символов. 

Применение текстового поля для предоставления справки 

Использование элемента управления Техь Вох для отображения справочной ин- 
формации является еще одним простым в реализации методом предоставления спра- 
вочной информации пользователю. Создать элемент управления Техь Вох достаточно 
просто. Используя кнопку Надпись на панели инструментов Рисование, введите необ- 
ходимую справочную информацию и отформатируйте текст по своему вкусу. 
На рис. 24.1 показан пример элемента управления Техь Вох, который применяется 
для отображения справочной информации. 



ІЦГогтІеНег 






А 


В С 


0|Е|Р|С|Н|І| 




1 

2 




Общее ног- - - в с - ■ € с г з ~исей: б 


Распечатать ] 




3 
4 

5 




Текущая запись: 4 
Первая распечатываемая запш 3 
Последняя распечатываемая а; 6 


Просмотреть или изменить | 
Справка | 




6 














о о 




7 
8 




Форма і 






9 




О приложении. Это приложение предназначено для печати формы письма I 




10 
11 
12 




Определение области печати. Первая распечатываемая запись указана в ячейке С4 а последняя - в \ 
С5. Для печати только одной записи введите ее номер в обе ячейки: С4 и С5. 




13 
14 
15 




Печать формы письма. Для печати формы письма убедитесь в правильности выбора записей и 
щелкните на кнопке Распечатать. 




16 
17 

18 




Просмотр и редактирование данных. При щелчке на кнопке Просмотреть или изменить вы 
перейдете к листу Данные, на котором указаны адреса получателей письма. 

Просмотр записей. Данные формы отображены дпя аапнсн указанной г чч-емье СЗ Дпя просмотра 
определенной записи, укажите ее номер в ячейке СЗ. ! 




19 
20 
21 




(Дпя скрытия справочных сведений щелкните на кнопке Справка) I 

I 




И і 




|\ Форма/ Данные / 


Ш _І 2} 


г 



Рис. 24.1. Использование элемента управления Техі Вох для ото- 
бражения справочного руководства пользователя 
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л н/Г I I Использование кнопки Надпись на панели инструментов Рисование является бо- 
І^^ѵ^І лее предпочтительным способом, чем применение элемента управления АсІіѵеХ 
І^^ІІуІ Поле на панели инструментов Элементы управления, так как первый элемент 
Ір^ЖІ управления предоставляет возможность форматирования текста. Другими слова- 
ми, элемент управления Надпись на панели инструментов Рисование позволяет 
форматировать каждый символ текста в элементе управления. 

Зачастую требуется, чтобы элемент управления Техь Вох оставался невидимым. 
Для этого требуется создать для приложения макрос и кнопку, которые будут устанав- 
ливать свойство ѵізіЫе элемента управления Техь Вох. Примером такого макроса 
может служить следующий код. В данном случае элемент управления Техь в ох назы- 
вается НеІрТехЬ. 

ЗиЬ ТоддІеНеІр ( ) 

АсЪіѵеЗЬвеЬ .ТехЬВохез ( "НеІрТехЬ" ) . ѴізіЫе = _ 
ЫоЬ АсЪіѵеЗІіееЪ .ТехЬВохез ( "НеІрТехЬ" ) .ѴізіЫе 
Епсі ЗиЬ 



Использование рабочего листа для сохранения текста 
справочного руководства 

Еще одним способом добавления справочного руководства к приложению является 
использование макроса, который активизирует отдельный рабочий лист, содержащий 
текст справочного руководства. Достаточно связать макрос с кнопкой на панели инст- 
рументов, элементом управления или опцией меню, чтобы при необходимости полу- 
чить доступ к справочному руководству. 

На рис. 24.2 показан пример рабочего листа, в котором находится справочная ин- 
формация. Мною создан диапазон, который содержит текст справки и имитирует 
страницу блокнота (такой дизайнерский прием некоторым может нравиться, а неко- 
торым — нет). 

Для того чтобы не позволить пользователю прокручивать рабочий лист Справка, 
макрос изменяет свойство ЗсгоІІАгеа рабочего листа. Таким образом, значение 
этого свойства не сохраняется вместе с рабочей книгой, его необходимо устанавливать 
каждый раз при активизации рабочего листа. Кроме того, рабочий лист защищен, 
чтобы пользователь не мог вносить изменения в отображаемый текст. Более того, 
первая строка зафиксирована, чтобы кнопка Назад всегда оставалась видимой, неза- 
висимо от того, насколько прокручивается рабочий лист. 

Основным недостатком использования этой методики можно считать невозможность 
отображения текста справки одновременно с основной рабочей областью. Одним из 
возможных решений является применение макроса, который будет открывать новое 
окно для отображения рабочего листа, содержащего текст справочного руководства. 

Отображение справочной информации 
в пользовательском диалоговом окне 

Самым удачным способом предоставления справочного руководства средствами 
Ехсеі можно считать использование диалоговых окон ИзегРогт, в которых отобража- 
ются справочные сведения. В данном разделе описываются некоторые методики, ко- 
торые подразумевают применение пользовательских диалоговых окон. 



Глава 24. Предоставление справки в приложениях 



647 



ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ЭЛЕМЕНТОВ УПРАВЛЕНИЯ ЬАВЕЬ ДЛЯ 
ОТОБРАЖЕНИЯ ТЕКСТА СПРАВОЧНОГО РУКОВОДСТВА 

На рис. 24.3 показано диалоговое окно ИзегРогт, которое содержит два элемента 
управления ьаЬеІ: один элемент управления используется для отображения заголов- 
ка, а второй — для отображения самого текста. Элемент управления ЗріпВиЫіоп 
позволяет пользователю перемещаться по разделам справочного руководства. Сам 
текст сохраняется на рабочем листе. Названия разделов справочного руководства хра- 
нятся в столбце а, а текст разделов — в столбце в. 
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Просмотр и редактирование данных 

При ьцепчіе на кнопке Просмотреть или изменить вы перейдете і 
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Рис. 24.2. Размещение справочного руководства на 
отдельном рабочем листе является одним из самых 
простых способов 



Рис. 24.3. Щелчок 
на элементе управ- 
ления ЗріпВиІІоп 
приведет к ото- 
бражению другой 
темы справочного 
руководства 

Щелчок на элементе управления ЗріпВиЫіоп приводит к выполнению представ- 
ленной ниже процедуры. Эта процедура устанавливает свойство Сарьіоп двух элемен- 
тов управления ЬаЬеІ так, чтобы они отображали текст из соответствующей строки 
рабочего листа Справка. 

РгіѵаЬе ЗиЪ ЗріпВиЬЬоп1_Спапде ( ) 
НеІрТоріс = ЗріпВиЬЪопІ . Ѵаіие 
ЬаЬеІТоріс . СарЬіоп = ЗпееЬз ( "Справка" ) . __ 
Сеііз (НеІрТоріс, 1) 



Определение области печати 
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555^.' - е ее -с-'-еэ 5 о~-5 ячейки: С4и 
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ЬаЬеІТехЬ . СарЬіоп = ЗпееЬз ( "Справка" ). Сеіів (НеІрТоріс , 2) 
Ме.СарЪіоп = АРРЫАМЕ & ": Торіс " & НеІрТоріс & "/" 
& ЗріпВиЬЬопІ .Мах 
Еша ЗиЬ 

В данном случае аррыаме является глобальной константой, которая содержит 
название приложения. 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ "ПРОКРУЧИВАЕМОГО" ЭЛЕМЕНТА УПРАВЛЕНИЯ 
ЬАВЕЬ ДЛЯ ОТОБРАЖЕНИЯ ТЕКСТА СПРАВОЧНОГО РУКОВОДСТВА 

Данная методика заключается в отображении текста справочного руководства 
с помощью единственного элемента управления ьаЬеІ. По причине того, что элемент 
управления ЬаЬеІ не может содержать вертикальной полосы прокрутки, он размеща- 
ется внутри элемента управления Ргате, поддерживающего использование обеих по- 
лос прокрутки. На рис. 24.4 показан пример применения диалогового окна ИзегРогт, 
настроенного описанным выше способом. Пользователь может прокручивать текст 
с помощью полосы прокрутки элемента управления Ргате. 



Для печати осо ъ -,-:=. ? /ведитесь в 



При щелчке -ч-о - %е "эоічотреть или 
изменить бы перейдете к листу Данные, 
на котором указаны адреса получателей ^| 



Рис. 24.4. Использование элемен- 
та управления Ргате с целью 
добавления в элемент управления 
ЬаЬеІ полос прокрутки 



Текст, который отображается в элементе управления ЬаЬеІ, получен из рабочего 
листа Справка. Передача текста осуществляется на этапе инициализации диалогового 
окна ИвегРогт. Листинг 24.1 содержит исходный код процедуры изегРогт_іпіьіа1І2е 
этого диалогового окна. Обратите внимание на то, как код меняет значение свойства 
ЗсгоІІНеідпі: элемента управления Ргате с целью обеспечить прокрутку для всего 
элемента управления ьаЬеІ. В данном случае аррыаме является глобальной константой, 
которая содержит название приложения. 

Листинг 24.1 . Создание элемента управления І_аЬеІ с прокруткой, который 
будет отображать текст, содержащийся на рабочем листе 

РгіѵаЬе ЗиЬ ТІзегРогт_ІпіЬіа1І2е ( ) 

Ме.СарЪіоп = АРРЫАМЕ & ". Справка" 

ЬазЬКом = ЗпееЬз ("Справка") .Капде ("А65536") .ЕпсЦхШр) .Ком 
ЬхЬ = "" 

Рог г = 1 То ЬазЪКом 

ЬхЬ = ЬхЬ & ЗпееЬз ( "Справка" ). Сеііз (г, 1).ТехЬ & ѵЬСгЬЕ 

ЫехЬ г 
ШЬЪ. ЬаЬеІІ 

.Тор = О 

. СарЬіоп = ЬхЬ 

.ЮісІЫі = 160 

.АиЪоЗіге = Тгие 

Ргатеі . ЗсгоІІНеідЫ: = ЬаЬеІІ . НеідЫ: 
Ргатеі . ЗсгоІІТор = 
Епсі ЗиЬ 
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По причине того, что элемент управления ЬаЬеІ не может отображать форматиро- 
ванный текст, в рабочем листе Справка использовалось подчеркивание для выделения 
названий разделов справочного руководства. 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ РАСКРЫВАЮЩЕГОСЯ СПИСКА ДАЯ ВЫБОРА 
РАЗДЕЛА СПРАВОЧНОГО РУКОВОДСТВА 

Пример, приведенный в этом разделе, расширит возможности предыдущего при- 
мера. На рис. 24.5 показано диалоговое окно ИвегРогт, которое содержит элемент 
управления СотЬоВох и элемент управления ьаЬеІ. Пользователь может выбрать раз- 
дел справочного руководства из раскрывающегося списка, который предоставляется 
элементом управления СотЬоВох, а также последовательно просмотреть разделы с по- 
мощью кнопок Назад и Далее. 




При щелчке на кнопке Просмотреть или изменить вы 
перейдете к листу Данные, на котором указаны 
адреса получателей пасьма 



Рис. 24.5. Выбор текста, ото- 
бражаемого в элементе управле- 
ния ЬаЬеІ, с помощью раскры- 
вающегося списка 



Приведенный пример (листинг 24.2) немного сложнее, чем пример из предыду- 
щего раздела, но он предоставляет большую гибкость. В данном случае используется 
методика "ьаЪеІ Ргате" (она рассматривалась ранее), что позволяет вводить разделы 
справочного руководства любой длины. 

Текст справочного руководства хранится в рабочем листе, который называется 
Справка. Он расположен в двух столбцах: айв. Первый столбец содержит названия 
разделов справочного руководства, а второй — текст разделов. Опции элемента управле- 
ния СотЬоВох добавляются во время выполнения процедуры іізегРогт_іпіі:іа1І2:е. 
Переменная Сиггепъторіс определена на уровне модуля и содержит целое число, кото- 
рое идентифицирует выбранный раздел справочного руководства. 

Листинг 24.2. Метод "ЬаЪеІ Ргате" 

РгіѵаЬе ЗиЪ ІІрсЗаЪеРогт ( ) 

СотЪоВохТорісз . ЬізЫпсіех = СиггепЬТоріс - 1 
Ме.СарЬіоп = НеІрРогтСарЬіоп & _ 

" (" & СиггепЬТоріс & " из " & ТорісСоипЬ & ")" 

ЮіЫі ЬаЬеІТехЬ 

. СарЬіоп = НеІрЗЪееЬ . Сеііз (СиггепЬТоріс , 2) 

.АиЬоЗіге = Раізе 

.ИісШі = 212 

.АиЪоЗіге = Тгие 
Епсі ІАГіЫі 
ѴІІЪЪ. Ргатеі 

. ЗсгоІІНеідЪЪ = ЬаЬеІТехЬ . НеідЬЬ + 5 

. ЗсгоІІТор = 1 
ЕпсЗ ѴІіЪЪ. 

II СиггепЬТоріс = 1 ТЪеп 
ЫехЬВиЬЬоп . ЗеЬРосиз 
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Е1зеІ:Е СиггепЬТоріс = ТорісСоипЬ ТЬеп 

РгеѵіоизВиЬЬоп . ЗеЬРосиз 
Епсі II 

РгеѵіоизВиЬЬоп . ЕпаЫей = СиггепЬТоріс о 1 
ЫехЬВиЬЬоп . ЕпаЫей = СиггепЬТоріс о ТорісСоипЬ 
Епсі ЗиЪ 



Использование помощника по ОШсе для отображения 
справочного руководства 

Скорее всего, вы уже знакомы с помощником по ОШсе — смешным анимирован- 
ным персонажем, который всегда готов оказать помощь пользователю. Многие поль- 
зователи не признают такой способ предоставления справочной информации. Судя по 
всему, Місго80Й осознала свою ошибку, и в ОШсе 2003 по умолчанию он отключен. 



В ЕхсеІ 2003 помощник по умолчанию не устанавливается. Поэтому данный метод 
получения справки далеко не самый лучший. 



Однако помощник по ОШсе предоставляет определенный программный интер- 
фейс, поэтому (если необходимо) его можно использовать для отображения справоч- 
ной информации собственного приложения. На рис. 24.6 показан помощник по ОШсе, 
который представляет текст раздела справочного руководства. 

Основной процедурой использования помощника по ОШсе для отображения текста 
справочного руководства является код, показанный в листинге 24.3. Текст справочного 
руководства хранится на рабочем листе в двух столбцах. Этот рабочий лист называется 
Справка. Столбец А содержит названия разделов, а столбец в — текст самих разделов. 




I н | 



Сс..--ва -'С." ■ -ё€"-€С іт,- 



Текущая аапись: Г_ 
Первая распечатываем 
Последняя распечатыв 



Просмотреть или изменить 



Ж 



Раздел справки 1: 



Это приложение предназначено 
для печати формы письма 



Далее 



Слоноѳоды 

а/я ООО' 

Сан Диего, Калифорния 9211 



Майкл Робинсон 
н\Форма/ Данные / Справка / 




~.Ы_ 



а6, 



Рис. 24.6. Использование помощника по 0#1се для предостав- 
ления собственной справочной информации 



Листинг 24.3. Вызов помощника по Оттісе для отображения справочной 
информации 

РиЫіс СопзЪ АРРЫАМЕ Аз ЗЪгіпд = "Слоноводы" 
Біт Торіс 
Біт НеІрЗпееЪ 

ЗиЬ ЗЪомНеІр ( ) 

ЗеЬ НеІрЗпееЪ = ТпізІАГогкЪоок .ІАГогкзпееЬз ( "Справка" ) 
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АррІісаЪіоп. АззізЬапЬ .Оп = Тгие 
Торіс = 1 

ЮіЫі АззізЬапЬ .ЫемВаІІооп 

. НеасЗіпд = "Раздел справки " & Торіс & ": " & ѵЬСгЬЕ & Неір- 
ЗпееЬ . Сеііз (Торіс, 1) 

.ТехЬ = НеІрЗпееЬ . Сеііз (Торіс, 2) 

. ВиЬЬоп = тзоВиЪЬопЗеЪЫехЬСІозе 
.ВаІІоопТуре = тзоВаІІоопТуреВиЬЬопз 
.МосЗе = тзоМосЗеМосЗеІезз 
.СаІІЬаск = "РгосеззРедиезЬ" 
. Зпсм 
Епй тъъ. 

Епй ЗиЬ 

Процедура начинает свою работу с проверки работоспособности помощника по 
ОШсе. После этого создается новый объект Ваііооп (помощник по ОШсе отображает 
текст справочного руководства во всплывающем окне) и использует первый раздел 
справочного руководства из рабочего листа Справка для задания свойств Неасііпд 
и Техь этого объекта. Свойства объекта Ваііооп устанавливаются таким образом, 
чтобы он содержал кнопки Далее и Закрыть, как это по умолчанию определено в мас- 
тере. Затем процедура устанавливает свойство Мосіе в значение тзомосіемосіеіезв, что 
позволяет пользователю работать над другими приложениями в процессе изучения 
справочной информации. Свойство СаІІЬаск содержит имя процедуры, которая будет 
выполняться при щелчке на кнопке. Наконец, всплывающее окно помощника ото- 
бражается с помощью метода 5 пом. 

Процедура РгосеззКедиезЬ, которая показана в листинге 24.4, вызывается каж- 
дый раз, когда пользователь щелкает на одной из кнопок всплывающего окна. 

Листинг 24.4. Предоставление собственного справочного руководства 
с использованием помощника по Оттісе 

ЗиЬ РгосеззКедиезЬ (Ып Аз Ваііооп, ІЬЬп Аз Ьопд, ІРгіѵ Аз Ьопд) 
Біт ЫитТорісз Аз ІпЬедег 

ЫитТорісз = АррІісаЪіоп . ДОогкзпееЪРипсЫоп . СоипЬА (НеІрЗпееЪ . Капде ( "А: А" ) ) 

АззізЬапЬ . АпітаЬіоп = тзоАпітаЬіопСпа^асЬе^ЗиссеззМа^ ог 

ЗеІесЬ Сазе ІЬЬп 

Сазе тзоВаІІоопВиЬЬопВаск 

II Торіс <> 1 Тпеп Торіс = Торіс - 1 
Сазе тзоВаІІоопВиЬЬопЫехЬ 

Торіс о ЫитТорісз Тпеп Торіс = Торіс + 1 
Сазе тзоВаІІоопВиЬЬопСІозе 

Ып . Сіозе 

ЕхіЬ ЗиЬ 
Епй ЗеІесЬ 
ѴІіЪЪ. Ып 

. Сіозе 

ЗеІесЬ Сазе Торіс 

Сазе 1: . ВиЬЬоп = тзоВиЬЬопЗеЬЫехЬСІозе 

Сазе ЫитТорісз: . ВиЬЬоп = тзоВиЬЬопЗеЬВаскСІозе 

Сазе Еізе: . ВиЪЪоп = тзоВиЪЬопЗеЪВаскЫехЪСІозе 
Епсі ЗеІесЬ 

. Неасііпд = "Раздел справки " & Торіс & ": " & ѵЬСгЬЕ & _ 
НеІрЗпееЬ . Сеііз (Торіс, 1) 

. ТехЬ = НеІрЗпееЬ . Сеііз (Торіс, 2) 
. Зпом 

Еша шьъ. 

Епсі ЗиЬ 
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Процедура РгосеззКедиезЬ отображает один из анимационных персонажей, 
после чего использует конструкцию ЗеІесЬ Сазе для выполнения определенного 
действия, которое зависит от того, на какой из кнопок щелкнул пользователь. 
Информация о кнопке, на которой щелкнул пользователь, передается в процедуру 
с помощью переменной іъъп. Кроме того, процедура указывает, какие кнопки необ- 
ходимо отображать, что зависит от текущего раздела справочного руководства. 

Если вам необходимо получить дополнительную информацию о программном 
интерфейсе помощника по ОШсе, то стоит обратиться к интерактивному справочному 
руководству. 




Этот пример находится на прилагаемом к книге компакт-диске. 



Имитация средства Что это такое? 

Отдельные диалоговые окна Ехсеі содержат в строке заголовка маленькую кнопочку, 
рядом с кнопкой закрытия окна. На ней изображен вопросительный знак. В Ехсеі 2003 
щелчок на этой кнопке приводит к отображению справочных сведений о текущем диа- 
логовом окне. В предыдущих версиях программы щелчок на этой кнопке активизировал 
инструмент Что это такое? Пользователь мог щелкнуть этим инструментом на любом 
элементе управления окна, чтобы отобразить справочные сведения о нем. 

Пользовательские формы имеют все необходимые средства для имитации этого ин- 
струмента. Но перед вами стоит парадоксальная и неразрешимая проблема — это сред- 
ство не работает. Например, пользовательская форма имеет свойства ШаЬТЬізВиЫюп и 
ШіаЬТЪізНеІр. Тем не менее, они не позволяют отобразить справочные сведения. 
Детально о предоставлении справки с помощью НТМЬ рассказано в следующем разделе. 

Каждый объект ИзегРогт имеет свойство СопЬгоІтірТехЬ. При определении тек- 
ста для этого свойства он будет отображаться в результате наведения указателя мыши 
на элемент управления. 

В качестве альтернативного варианта можно воспользоваться свойством 
МоизеМоѵе для отображения текста в отдельном поле в зависимости от расположения 
указателя мыши. На рис. 24.7 показан пример этого метода. Текст отображается с по- 
мощью элемента управления ЬаЬеІ. 



Г" Временно 



Северо-восток 
Северо-запад 
Юго-восток 



-1 



ііспояьзуѵ-е ,<тіт-.? о"еге-.'я. 5 -.::-;оо- 

работает сотрудник, 



Рис. 24. 7. Отображение справоч- 
ных сведений в элементе управле- 
ния ЬаЪеІ 



Использование средства НТМЬ Неір 8у8іет 

В настоящее время в приложениях \УіпсІо\У8 чаще всего используются справочные 
руководства на основе технологии НТМЬ Неір, с помощью которой можно управлять 
файлами справочной системы в формате СНМ. Совсем недавно эта технология заме- 
нила старую технологию \УіпНе1р с файлами формата НЬР. Многие новые приложе- 
ния, которые создаются компанией Місгозой, для предоставления справочной инфор- 
мации используют исключительно технологию НТМЬ Неір. 
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В данном разделе кратко рассмотрена только справочная система НТМЬ Неір. 
Способы создания сложных справочных руководств выходят за пределы тем, рассмат- 
риваемых в этой книге. 

Если вы планируете разрабатывать полномасштабные справочные руководства, 
то рекомендуется приобрести специальное программное обеспечение, которое 
предназначено для выполнения этой задачи. Программное обеспечение создания 
справочных руководств облегчает редактирование таких документов, так как вы- 
полняет большую часть рутинных операций. На данный момент существует нема- 
ло бесплатных, условно-бесплатных, а также коммерческих программ. Возможно, 
самым популярным приложением в этой области является ВоЬоНЕІ_Р компании 
еНеІр Согрогайоп. ВоЬоНЕІ_Р позволяет создавать файлы в формате обеих систем 
(ѴѴіпНеІр и НТМЬ Неір). Для получения дополнительной информации об этой про- 
грамме посетите ѴѴеЬ-узел по адресу Ы:Ър : / еЬеІр . сот. 

Как отмечалось ранее, Місгозой разработала технологию НТМЬ Неір в качестве 
нового стандарта систем создания интерактивных справочных руководств. Эта система 
компилирует несколько файлов НТМЬ в компактное справочное руководство. Систе- 
ма НТМЬ Неір может использовать дополнительные средства, например, графические 
файлы, элементы управления АсІіѵеХ, сценарии, а также документы Б НТМЬ 
(Оупатіс НТМЬ). На рис. 24.8 показан пример справочной системы, созданной по 
этой технологии (к сожалению, на английском языке — прим. ред). 
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Рис. 24.8. Пример справочной системы НТМЬ Неір 



Система НТМЬ Неір использует для отображения данных программу НТМЬ Неір 
Ѵіе\ѵег, которая создана на ядре браузера Іпіегпеі Ехріогег. Информация отображается 
в основном окне, а содержание, указатель и инструменты поиска — на отдельной 
панели. Кроме того, текст справочного руководства может содержать стандартные 
гиперссылки, которые указывают на другие разделы справочного руководства или да- 
же на другие узлы в Іпіегпеі. Важно также, что технология НТМЬ Неір получает дос- 
туп к файлам, которые хранятся на \УеЪ-сервере. Это идеальное средство для предос- 
тавления пользователям свежей информации, которой не существовало на момент 
создания справочного руководства. 

Вы должны были заметить, что справочная система ЕхсеІ 2003 существенно отли- 
чается от используемых в ранних версиях программы. Это вызвано, в первую оче- 
редь, ее интеграцией с областью задач. Однако следует отметить, что отдельное 
окно справочная система в ЕхсеІ 2003 тоже имеет. На мой взгляд, подобное изли- 
шество только усложняет задачи пользователя, связанные с поиском необходи- 
мых данных. 
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Как и в случае \УіпНе1р, вам необходимо использовать специальный компилятор, 
который создает файлы, понятные НТМЬ Неір. Описание программы НТМЬ Неір 
\Уогк8пор, а также большое количество дополнительных данных приводится на 
\УеЪ-узле компании Місгозой по адресу: ЪЪЬр: //тзсіп.ті егозой . сот/ ІіЪгагу/ 
ЪооІз/ЬЪтІЬеІр/сЬт/ННІЗЪагІ: . Ы:т. 

Чтобы получить представление о процедуре создания файлов НТМЬ, отобразите 
одну из тем интерактивного справочного руководства ЕхсеІ. После этого щелкните 
правой кнопкой мыши на документе и выберите Вид ^Источник. Если вы выполни- 
ли эту команду, у вас появится возможность просмотреть исходный код документа. 

Связывание файлов справочного 
руководства с приложением 

Если вы решили использовать одну из "стандартных" систем поддержки справоч- 
ного руководства (т.е. \УіпНе1р или НТМЬ Неір), то конечный файл справочного 
руководства можно связать с приложением одним из двух способов: с помощью диа- 
логового окна Ргоіесі Ргореітіез (Свойства проекта) или посредством создания специ- 
ального кода ѴВА. 

В редакторе ѴВЕ выберите Тооіз^ххх Ргорегііез (Сервис=> Свойства ххх) (где ххх соот- 
ветствует имени проекта). В диалоговом окне Ргоіесі Ргорегііез (Свойства проекта) пе- 
рейдите на вкладку ОепегаІ (Общие) и укажите файл справочного руководства, который 
будет использоваться данным приложением (это может быть или файл СНМ, или НЬР). 

Хорошей практикой является хранение файлов справочного руководства в той же 
папке, в которой располагается само приложение. Представленный далее оператор 
связывает приложение с файлом Муііипсз . сЬт. Этот файл находится в той же папке, 
что и файл рабочей книги. 

ТЫвЮогкЪоок. ѴВРгс^есЪ . НеІрРіІе = _ 
ТЪівЮогкЪоок. РаЬЬ & "\МуЕипсз . сЬт" 

После связывания файла справочного руководства с приложением можно отобра- 
зить определенные справочные сведения в следующих ситуациях. 

♦ Когда пользователь нажимает клавишу <Р1> при выборе пользовательской 
функции в диалоговом окне Мастер функций. 

♦ Когда пользователь нажимает клавишу <Р1> при отображенном диалоговом окне 
ИзегРогт. В результате отображается раздел справочного руководства, который 
связан с элементом управления, активным в момент нажатия клавиши <Р1>. 

СВЯЗЫВАНИЕ РАЗДЕЛА СПРАВОЧНОГО РУКОВОДСТВА С 
ФУНКЦИЕЙ ѴВА 

Если с помощью кода ѴВА создаются новые функции рабочего листа, то может 
возникнуть необходимость связать файл справочного руководства и идентификатор 
раздела с каждой функцией. Как только связь между этими элементами будет уста- 
новлена, раздел справочного руководства сможет быть отображен после нажатия кла- 
виши <Р1> в диалоговом окне Мастер функций. 

Для того чтобы указать идентификатор раздела для новой функции рабочего листа, 
следуйте приведенным ниже инструкциям. 

1. Создайте функцию. 

2. Удостоверьтесь, что с проектом связан файл справочного руководства (для по- 
лучения дополнительной информации обратитесь к предыдущему разделу). 
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3. В редакторе ѴВЕ нажмите клавишу <Р2> для активизации окна ОЬіесІ Вгоѵѵзег. 

4. Укажите проект в раскрывающемся списке РгоіесІ/ЫЬгагу. 

5. В списке СІаззез выберите модуль, который содержит функцию. 

6. В окне МетЬег (Компонент) укажите функцию. 

7. Щелкните на функции правой кнопкой мыши и выберите Ргорегііез из поя- 
вившегося контекстного меню. Таким образом, будет отображено диалоговое 
окно МетЬег Орііопз (Свойства компонента), как показано на рис. 24.9. 



Рис. 24.9. Определите идентификатор 
для пользовательской функции 



8. Введите идентификатор раздела справочного руководства, который связан 
с этой функцией. Вы также можете добавить описание функции. 



Диалоговое окно МетЬег Орііопз не позволяет указать новый файл справочного 
руководства. Это диалоговое окно всегда использует файл, который ранее связан 
с проектом. 

Может оказаться, что проще создать код ѴВА, который будет настраивать иденти- 
фикатор раздела и файл справочного руководства для новых функций. Для этого вос- 
пользуйтесь методом МасгоОрЫопз. Следующая процедура использует метод 
МасгоОрЫопз для определения описания функции, применяемого файла справоч- 
ного руководства и идентификатора раздела для двух функций (АсІсПѴо и Здиагесі). 

ЗиЪ ЗеЪОрЪіопз () 

1 Установить параметры для функции АсІсІТѴо 

АррІісаЬіоп.МасгоОрЬіопз Масго : = "АсЗсЗТѴо" , __ 

Безсгіріііоп := "Возвращает сумму двух чисел", __ 
НеІрРіІе : =Тпіз1АГогкЪоок . РаЬп & " \Муі:ипсз . пір" , __ 
НеІрСопЬехЫБ : =1000 

1 Установить параметры для функции Здиагесі 

АррІісаЬіоп.МасгоОрЬіопз Масго :=" ЗдиагесЗ" , __ 

БезсгірЬіоп : = "Возвращает квадрат аргумента", __ 
НеІрРіІе : =ТпізТд[огкЬоок . РаЬп & " \Му^ипсз . пір" , __ 
НеІрСопЬехЫБ : =2000 

Епй ЗиЬ 

Другие способы отображения 
справочного руководства в формате 
ѴѴтНеІр или НТМЬ Неір 

ѴВА предоставляет несколько дополнительных способов отображения разделов 
справочного руководства. Эти способы рассматриваются в следующих разделах. 







Мате; |саІсСотт 




ОК 


1 


Оезсгіріюп: 




СапсеІ 


1 


I' 


1 




Неір РІІе: 


Неір СопікхігГО: 






1 




Неір 


1 
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Использование метода Неір 

Воспользуйтесь методом Неір объекта Арріісаьіоп для отображения файла спра- 
вочного руководства. Этот файл может иметь как формат \УіпНе1р НЬР, так и формат 
НТМЬ Неір СНМ. Данный метод работает даже тогда, когда для файла не определены 
идентификаторы раздела. 

Метод Неір имеет следующий синтаксис. 

АррІісаЬіоп . Неір (ЬеІрРіІе, ІіеІрСопЬехЫБ) 

Оба аргумента являются необязательными. Если имя файла справочного руково- 
дства не указано, то будет отображаться файл справочного руководства Ехсеі. Если 
опустить идентификатор раздела, то указанный файл будет отображен с использова- 
нием раздела, принятого по умолчанию. 

Следующий пример отображает раздел файла Муарр.Ыр, принятый по умолча- 
нию. Файл должен находиться в той же папке, что и рабочая книга приложения, из 
которого он вызывается. Обратите внимание: второй аргумент не указан. 

ЗиЬ ЗЪомНеІрСопЬепЬз ( ) 

АррІісаЬіоп.НеІр ТЪізІАГогкЪоок . РаЫі & " \Муарр . Ыр" 
ЕпЫ ЗиЬ 

Представленный далее оператор отображает раздел справочного руководства 
с идентификатором 1002. При этом используется файл справочного руководства 
в формате НТМЬ Неір, который называется Муарр . сЬт. 

АррІісаЬіоп.НеІр ТІіізИогкЬоок . РаЫі & " \Муарр . сЬт" , 1002 

Отображение справочной информации в окне сообщения 

При использовании функции ѴВА МвдВох для отображения окна сообщения можно 
отобразить кнопку Неір (Справка), применив константу ѵЬМздВохНеірВиЫіоп в качестве 
второго аргумента функции МздВох. Кроме того, необходимо в качестве четвертого ар- 
гумента указать имя файла справочного руководства. Пятый аргумент (который не обя- 
зателен) используется с целью задать идентификатор раздела. Следующий код демонст- 
рирует пример создания окна сообщения, показанного на рис. 24.10. 



Рис. 24.10. Окно сообщения 
с кнопкой Справка 

ЗиЬ МздВохНеІр ( ) 

Мзд = "Хотите завершить работу?" 

ВиЬЬопз = ѵЬОиезЬіоп + ѵЪУезЫо + ѵЪМздВохНеІрВиЬЬоп 
НеІрРіІе = ТЪізМогкЪоок. РаЫі & " \АррНе1р . Ыр" 
СопЬехЫБ = 1002 

Апз = МздВох (Мзд, ВиЬЬопз, , НеІрРіІе, СопЬехЫБ) 
II Апз = ѵЬУез Тпеп Саіі СІозеБомп 
ЕпЫ ЗиЬ 

Отображение справочной информации 
в окне ввода данных 

Функция ѴВА іприьвох может отображать кнопку Неір (Справка), если шестой 
аргумент этой функции содержит имя файла справочного руководства. В приведенном 
далее примере создается окно ввода данных, которое показано на рис. 24.11. 



? у Хотите 



I I 
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ЗиЬ ЗЪомІприЬВох ( ) 

Мзд = "Введите значение" 
ВеЕаиІЪѴаІ = О 

НРіІе = ТЪізМогкЪоок. РаЫі & " \АррНе1р . Ыр" 
СопЬехЫВ = 10 02 
х = ІприЬВох ( 

РготрЪ:=Мзд, 

БегаиІЬ : =Ве:ЕаиІЬѴа1, 

Не1рРі1е:=НРі1е, 

СопЬехЬ : =СопЪехЫВ) 

Епсі ЗиЬ 




Рис. 24.11. Окно ввода данных 
с кнопкой Неір ( Справка) 
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Глава 25 



Разработка приложений 
для пользователей 



В ЭТОЙ ГЛАВЕ... 

В этой главе обобщена вся информация, представленная в предыдущих главах. 

♦ Описание приложений, ориентированных на пользователя. 

♦ Подробное рассмотрение мастера расчета займа, который генерирует таблицу, 
отображающую расписание погашения займа с фиксированной процентной 
ставкой. 

♦ Рассмотрение концепций и методик разработки приложений на основе мастера 
расчета займа. 

♦ Список действий, которые необходимо выполнить при разработке приложения. 

В данной главе описывается приложение, ориентированное на конечного пользо- 
вателя, — мастер расчета займа. Это приложение нашло практическое применение, 
хотя мы будем использовать его для изучения методов разработки приложений, ори- 
ентированных на пользователя. 

Определение приложения, 
ориентированного на пользователя 

Приложение, ориентированное на пользователя, — это приложение Ехсеі, которое 
можно использовать без специальной подготовки. Такие приложения позволяют полу- 
чить конечный результат даже тем пользователям, которые совершенно ничего не знают 
об Ехсеі. 

Приложение мастера расчета займа, которое рассматривается в этой главе, отно- 
сится к приложениям, ориентированным на пользователя (оно разрабатывалось спе- 
циально для того, чтобы помочь пользователям, которые совершенно ничего не знают 
о функционировании Ехсеі). Ответив на несколько простых вопросов, вы сможете 
создать полезный и гибкий рабочий лист, содержащий необходимые формулы. 

Мастер расчета займа 

Приложение мастера расчета займа создает рабочий лист, который содержит распи- 
сание погашения займа с фиксированной процентной ставкой. Расписание амортизации 
представлено в виде информации о ежемесячных выплатах. Таким образом, отобража- 
ются сведения о сумме ежемесячных выплат, а также данные о том, какая часть суммы 
идет на погашение процентов, а какая — на погашение основной суммы займа. Более 
того, пользователь может ознакомиться и с информацией о новом балансе. 



Альтернативой такого приложения можно считать файл шаблона (*.хьт) с необ- 
ходимыми формулами. Далее вы убедитесь, что приложение в форме мастера предос- 
тавляет несколько дополнительных преимуществ. 

На рис. 25.1 показано расписание амортизации, которое создано приложением 
мастера расчета займа. 




Это приложение доступно на прилагаемом к книге компакт-диске. Оно сохранено 
в виде незащищенной надстройки ЕхсеІ. 



Использование приложения 

Приложение мастера расчета займа отображает последовательность из пяти диа- 
логовых окон, которые запрашивают информацию у пользователя. Как и другие 
мастера, это приложение позволяет перемещаться вперед и назад по этапам работы 
мастера. Щелчок на кнопке Готово приведет к созданию нового рабочего листа. 

Данное приложение использует единственное диалоговое окно ИзегРогт с эле- 
ментом управления МиІЫРаде, которое содержит вкладки для всех пяти этапов 
работы мастера (рис. 25.2—25.6). 
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Рис. 25.1. Это расписание амортизации займа наглядно 
знакомит с выплатами кредита под залог недвижимо- 
сти, выданного сроком на 30 лет 
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график погашения займа. Вам 
-есохо;.- 5:его лишь изменять 
%.----е== е ^мг'е-з= -ое;.'". а 
все вычисле-.'я 5ѵ'^ѵ'~ заполняться 
?5 _ о- этически. 
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Рис. 25.2. Первый этап работы при- 
ложения мастера расчета займа 
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Рі/с. 25.4. Третий этап работы при- 
ложения мастера расчета займа 
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Рис. 25.3. Второй этап работы при- 
ложения мастера расчета займа 
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Рис. 25.5. Четвертый этап работы 
приложения мастера расчета займа 
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Рис. 25.6. Пятый этап работы приложения 
мастера расчета займа 

Структура рабочей книги 

Приложение мастера расчета займа состоит из следующих компонентов. 

♦ РогтМаіп — диалоговое окно ИвегРогт, которое служит основным пользова- 
тельским интерфейсом. 

♦ РогтНеІр — диалоговое окно ИзегРогт, которое используется для отображения 
интерактивного справочного руководства. 

♦ НеІрЗЬееі: — рабочий лист, который содержит текст, отображаемый в интерак- 
тивном справочном руководстве. 

♦ МосІМаіп — модуль ѴВА, который содержит процедуру, отображающую основ- 
ное диалоговое окно ИзегРогт. 
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♦ тЫзШогкЪоок — модуль кода этого объекта содержит процедуры обработки 
событий Ореп и Ве^огеСІозе объекта ШогкЬоок, что позволяет создавать 
и удалять необходимые меню. 



Создание приложения мастера расчета займа 

Приложение мастера расчета займа, начинавшееся с простой концепции, стало относительно 
сложный проектом. Основной его целью была демонстрация максимального количества мето- 
дов разработки приложений, при этом необходимо было создать продукт, который приносит 
реальную пользу. Конечный результат можно было увидеть еще до начала разработки прило- 
жения, но основной идеей было создание конечного приложения, а не получение рассчитан- 
ных данных. 

Главная цель приложения традиционно очень проста. Необходимо создать приложение, кото- 
рое собирает от пользователя информацию и создает рабочий лист. Но в процессе разработ- 
ки возникли идеи по расширению возможностей приложения. В итоге процесс несколько раз 
заходил в тупик. Кто-то может назвать эти эксперименты напрасной тратой времени, но они 
являются неотъемлемой частью обучения способам разработки приложений. 
Проект был завершен в течение одного (длинного) дня. Еще несколько часов потрачено 
на тонкую настройку и тестирование приложения. 



Как это работает 

Приложение мастера расчета займа является надстройкой Ехсеі, поэтому его необ- 
ходимо устанавливать с помощью команды Сервис=> Надстройки. Но приложение 
также будет работать, если его открыть с помощью команды Файл ■=> Открыть. 

ДОБАВЛЕНИЕ ОПЦИИ МЕНЮ 

Когда рабочая книга открывается, процедура ШогкЬоок_Ореп добавляет новую 
опцию Мастер погашения займа в меню Сервис. Щелчок на этой опции меню приво- 
дит к запуску процедуры ЗЬагЬАтогЬігаЫопТлГігагсі, которая отображает диалоговое 
окно РогтМаіп. 




Глава 23 содержит более подробную информацию о создании новых опций меню. 



ИНИЦИАЛИЗАЦИЯ ДИАЛОГОВОГО ОКНА ГОКММАШ 

Процедура іізегРогт_іпіі:іа1І2е для диалогового окна РогтМаіп выполняет 
достаточно большой объем работы. 

♦ Значение свойства Ѵаіие элемента управления МиІЫРаде устанавливается 
равным 0. Это обеспечивает отображение первой страницы элемента управле- 
ния МиІЫРаде, независимо от того, когда рабочая книга сохранялась в по- 
следний раз. 

♦ Добавляются опции к раскрывающимся спискам трех элементов управления 
СотЬоВох, которые находятся в диалоговом окне. 

♦ Вызывается процедура СеЬБе^аиН^в для установки значений, которые исполь- 
зовались в последний раз и хранятся в системном реестре (информация об этом 
приведена в разделе "Сохранение и получение значений по умолчанию" далее в 
этой главе). 
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♦ Проверяется активность рабочей книги. Если книга неактивна, то отключается 
элемент управления ОрЫопВиЫіоп, который позволяет пользователю создать 
новый рабочий лист в активной рабочей книге. 

♦ Если рабочая книга активна, то в результате дополнительной проверки опреде- 
ляется защищенность структуры рабочей книги. Если это так, то процедура 
отключает элемент управления ОрЫопВиЫіоп, который позволяет создавать 
новый рабочий лист в активной рабочей книге. 

ОБРАБОТКА СОБЫТИЙ В ПРОЦЕССЕ ОТОБРАЖЕНИЯ ДИАЛОГОВОГО 
ОКНАІІ5ЕКГОКМ 

Модуль кода для диалогового окна РогтМаіп содержит несколько процедур обра- 
ботки событий сііск и СЬапде для элементов управления, которые находятся в диа- 
логовом окне ИзегРогт. 



і 

І ССЫЛКА 



Щелчок на кнопках Назад и Далее определяет, какая из страниц элемента управ- 
ления МиІъіРаде будет отображена следующей. Процедура Ми1ЫРаде_С1іапде 
изменяет заголовок диалогового окна іізегРогт и включает или отключает кнопки 
Назад и Далее, в зависимости от того, какая страница элемента управления ото- 
бражается в данный момент. Глава 15 содержит дополнительную информацию о 
методах программирования мастеров. 



ОТОБРАЖЕНИЕ СПРАВОЧНОЙ ИНФОРМАЦИИ 

Для отображения справочной информации существует несколько способов. В данном 
случае используется простая техника, в которой применяется диалоговое окно 
ИзегРогт. Это диалоговое окно отображает текст, который хранится на рабочем листе. 
Можно заметить, что предоставляемая справочная информация зависит от контекста. 
Когда пользователь щелкает на кнопке Справка, отображается раздел справочного руко- 
водства, который относится к активной странице элемента управления МиІЫРаде. 




Дополнительная информация о методах использования рабочих листов для хра- 
нения справочной информации и запуска справочного руководства с помощью 
диалогового окна изегРогт изложена в главе 24. 



СОЗДАНИЕ НОВОГО РАБОЧЕГО ЛИСТА 

Щелчок на кнопке Готово приведет к выполнению основной задачи приложения. 
Процедура обработки события сііск для этой кнопки выполняет следующие действия. 

♦ Вызывается функция БаЪаізѴаІісІ, которая проверяет введенные пользовате- 
лем данные на правильность. Если все введенные данные корректны, то функ- 
ция возвращает значение Тгие, и процедура продолжает свое выполнение. Если 
обнаружены некорректные входные данные, функция БаЪаізѴаІісІ активизи- 
рует элемент управления, который содержит неверные данные, и создает окно 
сообщения с описанием проблемы (рис. 25.7). 



Неправильная выплачзае- г; :■<" ' 



Ошибка при вводе данных, 

Щелкните на к-о - %е 0< исправления. 



Рис. 25. 7. Если пользователь ввел некорректные 
данные, то активизируется элемент управления, 
содержащий ошибку 
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♦ Если введенные пользователем данные корректны, то процедура создает новый 
рабочий лист в активной рабочей книге или в новой рабочей книге, что опре- 
деляется выбором пользователя. 

♦ Параметры кредитования (возвращаемая сумма, первый взнос, сумма займа, срок 
погашения и процентная ставка) записываются на этом рабочем листе. Здесь 
не обойтись без операторов і^, так как сумма первого взноса может указываться 
и в виде процента от возвращаемой суммы, и в виде фиксированного значения. 

♦ На рабочий лист заносятся заголовки столбцов. 

♦ Первая строка формул вводится под строкой заголовков. Первая строка отлича- 
ется от остальных, так как формулы в ней ссылаются на данные, которые хра- 
нятся в области данных о кредите. Остальные формулы ссылаются на значения 
в предыдущей строке. Обратите внимание, что в формулах используются име- 
нованные диапазоны. Эти имена определены на уровне листа, поэтому пользо- 
ватель может хранить более одного расписания амортизации в одной и той же 
рабочей книге. 

♦ Чтобы задать неименованные ссылки, используется формат К1С1 (что намного 
проще, чем определение фактического адреса ячейки). 

♦ Вторая строка формул вводится на рабочий лист и копируется в нижние строки 
для каждого месяца. 

♦ Если пользователь затребовал отображение ежегодных, а не ежемесячных дан- 
ных, то в процедуре запускается метод ЗиЫюЬаІ для расчета необходимых зна- 
чений. Этот подход демонстрирует гибкость встроенных средств Ехсеі, которые 
помогают избежать написания дополнительного кода. 

♦ По причине того, что создание сумм в столбце Баланс теперь не имеет смысла, 
процедура заменяет формулу в столбце Баланс на формулу, которая возвращает 
значение баланса на ежегодной основе. 

♦ Когда Ехсеі подсчитывает суммы, она выделяет их с помощью границ. Если 
пользователь не требовал выделять суммы границами, то процедура использует 
метод СІеагОиЫіпе для их отмены. 

♦ Поле этого процедура производит форматирование информации, которая ото- 
бражается в ячейках: в данном случае изменяется формат отображения чисел, 
а также применяется средство Автоформат, если пользователь требует выделять 
ячейки цветом. 

♦ Далее процедура меняет ширину столбцов, блокирует заголовки и защищает форму- 
лы, а также несколько ключевых ячеек, значения в которых нельзя редактировать. 
После этого рабочий лист считается защищенным, хотя пароль не используется. 

♦ Наконец, процедура ЗаѵеБе^аиІЬз сохраняет сведения о состоянии элементов 
управления диалогового окна ИзегРогт в системном реестре. Эти значения будут 
использоваться по умолчанию в следующий раз, когда пользователь примется за 
создание расписания амортизации займа (дополнительная информация приведена 
в разделе "Сохранение и получение значений по умолчанию" далее в этой главе). 

СОХРАНЕНИЕ И ПОЛУЧЕНИЕ ЗНАЧЕНИЙ ПО УМОЛЧАНИЮ 

Если запустить это приложение, то можно заметить, что диалоговое окно 
РогтМаіп всегда отображает значения, которые использовались в последний раз. 
Другими словами, диалоговое окно "запоминает" последние данные и применяет их 
в качестве новых значений по умолчанию. Таким образом упрощается создание не- 
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скольких сценариев что- если для амортизации кредита, которые отличаются только 
одним параметром. Подобный эффект достигается благодаря хранению значений в 
системном реестре и получению этих данных на этапе инициализации диалогового 
окна ИзегРогт. Когда приложение запускается в первый раз, системный реестр 
не содержит значений, поэтому используются значения, принятые по умолчанию 
в элементах управления диалогового окна ИзегРогт. 

Следующая процедура, которая называется ОеЬБе^аиІЬз, циклически просматри- 
вает элементы управления в диалоговом окне ИзегРогт. Если элемент управления 
имеет тип ТехЬВох, СотЬоВох, ОрЬіопВиЫіоп, СЬескВох или ЗріпВиЫіоп, то проце- 
дура вызывает функцию ѴВА Оеъзеыипд и считывает значения из системного реест- 
ра. Обратите внимание, что третий аргумент функции СеЬЗеЫііпд представляет зна- 
чение, которое используется в том случае, если в системном реестре не найдено тре- 
буемых параметров. В результате применяется значение, которое указывается для 
элемента управления на этапе проектирования, аррыаме является глобальной кон- 
стантой, содержащей название приложения. 

ЗиЬ ОеЬБеЕаиІЪз ( ) 

Біт сЫ Аз СопЬгоІ 
Біт СЬгІТуре Аз ЗЬгіпд 



Рог Еасіі си Іп Ме.СопЬгоІз 
СЬгІТуре = ТуреЫате(си) 



І± СЫІТуре = 
СЬгІТуре = 
СЬгІТуре = 
СЬгІТуре = 
СЬгІТуре = 
си . Ѵаіие 
(АРРЫАМЕ , 

ЫехЬ си 
Епсі ЗиЬ 



"ТехЬВох" Ог _ 
"СотЬоВох" Ог _ 
"ОриопВиЬЬоп" Ог _ 
"СЬескВох" Ог 
"ЗріпВиЬЬоп" ТЬеп 
= ѴВА.ОеЬЗе^ипд 

"БеіЕаиІЬз", си.Ыате, си.ѴаІие) 



На рис. 25.8 показано, как эти значения выглядят при запуске системного реестра. 
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Сгенерировано: 2 Декабрь 2004 г, 



Создано для Сергей 
Р5~.':а-.'е -с-5_е-.'; з?."- ~ 



Рис. 25.8. Системный реестр хранит значения по умолчанию элементов управ- 
ления мастера 
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Представленная далее процедура — ЗаѵеБе^аиІЬз — подобна предыдущей. Она ис- 
пользует оператор ѴВА ЗаѵеЗеЫііпд для записи текущих значений в системный реестр. 

ЗиЬ ЗаѵеБеііаиІЬз ( ) 

Біт си Аз СопЬгоІ 
Біт СЬгІТуре Аз ЗЪгіпд 

Рог ЕасЬ си Іп Ме.СопЬгоІз 
СЬгІТуре = ТуреЫате(си) 
II СЬгІТуре = "ТехЬВох" Ог 
СЬгІТуре = "СотЬоВох" Ог _ 
СЬгІТуре = "ОриопВиЬЬоп" Ог 
СЬгІТуре = "СЪескВох" Ог _ 
СЬгІТуре = "ЗріпВиЬЬоп" ТЪеп 
ЗаѵеЗеЬЬіпд АРРЫАМЕ, "БеЕаиІЪз " , сЫ.Ыате, си.ѴаІие 
Епсі І± 
ЫехЬ си 
Епсі ЗиЬ 

Обратите внимание, что в коде используется функция сзьг, которая преобразует 
каждую настройку в строку. Таким образом, самым предотвращаются неполадки у тех 
пользователей, которые установили другие региональные стандарты. 

И функция СеЬЗеыипд, и оператор ЗаѵеЗеЫііпд всегда используют приведенный 
ниже раздел системного реестра для хранения значений: 

НКЕУ_СШКЕЫТ_П5ЕК\5о^1:^аге\ѴВ апсі ѴВА Ргодгат ЗеЬЫпдзХ 

Потенциальные улучшения 

Считается, что создание приложения никогда не завершается — просто прекращается 
работа над внесением улучшений. Даже затратив немного времени, можно придумать 
несколько улучшений, которые можно внести в приложение мастера расчета займа. 

♦ Добавить элемент управления, который позволит пользователю ознакомиться 
с текущим состоянием погашения процента и общей суммы кредита. 

♦ Добавить возможность использования дробной процентной ставки, что позво- 
лит создавать долгосрочные прогнозы, рассчитанные для разных значений про- 
центной ставки. 

♦ Добавить больше параметров форматирования (например, отключить десятич- 
ные разряды и отобразить символы доллара). 

♦ Предоставить пользователю возможность указывать текст верхнего и нижнего 
колонтитула страницы. 

Концепции разработки приложений 

Зачастую сложно понять логику приложения, которое разработано кем-то другим. 
Для того чтобы помочь разобраться с основами создания рассмотренного приложения, 
в исходный код приложения обычно добавляются комментарии. Но если вам важно 
понять принципы, лежащие в основе определенного приложения, то воспользуйтесь 
отладчиком для пошагового выполнения исходного кода. 

Приложение мастера расчета займа в полной мере демонстрирует основные мето- 
ды и концепции разработки приложений в Ехсеі. 

♦ Создание собственных опций меню, которые отображаются только при откры- 
тии определенной рабочей книги или надстройки. 
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Часть VI. Разработка приложений 



♦ Использование диалоговых окон ИзегРогт, предназначенных для получения 
информации от пользователя. В отношении принципов своей работы они 
подобны встроенным мастерам Ехсеі. 

♦ Динамическая установка свойства ЕпаЫесІ элементов управления. 

♦ Связывание элемента управления Техьвох с элементом управления ЗріпВиЫюп. 

♦ Отображение интерактивного справочного руководства. 

♦ Именование ячеек с помощью кода ѴВА. 

♦ Создание и копирование формул с помощью кода ѴВА. 

♦ Чтение и запись данных в системный реестр. 

Заключение 

Разработка приложений Ехсеі, ориентированных на пользователя, является доста- 
точно сложной задачей. Необходимо точно знать, как конечные пользователи исполь- 
зуют (и приводят в неработоспособное состояние) приложения в реальной жизни. 
Хотя мы и пытались создать приложение, полностью защищенное от неквалифициро- 
ванных пользователей, оно не подвергалось активному тестированию в реальных 
условиях, поэтому при определенных условиях данное приложение может неожидан- 
но завершить свое выполнение. 

Список действий, которые необходимо выполнить при разработке приложения 

При разработке приложения, ориентированного на пользователя, следует помнить о некоторых 
основных моментах. Следующий список действий будет служить вам полезным напоминанием. 

♦ Производит ли приложение восстановление данных после завершения своей работы? 
Удостоверьтесь, что приложение по завершении своей работы восстанавливает 
состояние панелей инструментов и меню. 

♦ Поддерживают ли диалоговые окна работу с помощью клавиатуры? Не забудьте до- 
бавить комбинации клавиш, а также проверьте правильность порядка перехода между 
элементами управления. 

♦ Делает ли приложение предположения о существовании папок? Если приложение чи- 
тает или записывает информацию в файлы, то следует ожидать, что папка по умолча- 
нию уже существует. 

♦ Делается ли предположение о том, что больше не открыт ни один рабочий лист? 
Если приложение является единственной рабочей книгой, которая открыта во время 
тестирования, то может оказаться, что не рассмотрены случаи, когда открыто несколь- 
ко рабочих книг. 

♦ Осуществлялись ли предположение о видимости рабочей книги? ЕхсеІ можно исполь- 
зовать и тогда, когда на экране не отображена ни одна рабочая книга. 

♦ Делались ли попытки оптимизации приложения? Например, можно увеличить быстро- 
действие приложения, если явно указать тип переменных. 

♦ Является ли адекватной справочная документация для созданной процедуры? Суще- 
ствует ли возможность понять код, к которому необходимо будет вернуться через 
шесть месяцев после его создания? 

♦ Предоставляется ли адекватная документация для конечного пользователя? Выпол- 
нение этого условия сокращает количество вопросов со стороны конечных пользователей. 

♦ Выделено ли время для проверки работы приложения? Приложение не может быть 
идеальным сразу же после разработки. Поэтому необходимо выделить время для его 
улучшения. 



Глава 25. Разработка приложений для пользователей 
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Часть VII 



Другие темы 

В этой части... 

Глава 26. Вопросы совместимости 

Глава 27. Управление файлами с помощью ѴВА 

Глава 28. Управление компонентами Ѵізиаі Вазіс 

Глава 29. Принципы управления модулями классов 

Глава 30. Часто задаваемые вопросы 
о программировании в Ехсеі 



Глава 26 



Вопросы совместимости 



В ЭТОЙ ГЛАВЕ... 

Следующие вопросы являются основной темой настоящей главы. 

♦ Запуск приложений Ехсеі 2003 в более ранних версиях программы 

♦ Сложности, возникающие при разработке приложения Ехсеі для интернацио- 
нального использования 

Если разрабатываемые вами приложения используют средства Ехсеі 2003 и предна- 
значены для применения с такой же версией Ехсеі, то эту главу вам можно не читать. 
Но если приложение должно выполняться под управлением более старых версий 
Ехсеі, в Ехсеі для Масіпішп, а также в интернациональных версиях Ехсеі, то рекомен- 
дуем ознакомиться с вопросами несовместимости данных. 

Что такое совместимость 

Совместимость — это часто используемый термин в среде разработчиков компью- 
терных приложений. Данный термин обозначает правильность выполнения приложе- 
ния в различных условиях. Эти условия определяются настройками аппаратного или 
программного обеспечения, а также принципами их взаимодействия. Например, 
программное обеспечение, которое создано специально для 32- битовой системы 
(например, \УіпсІо\У8 ХР), не будет работать под управлением 16- битовой более старой 
версии \Уіп<іо\У8 (3.x). Другими словами, 32- битовые приложения не совместимы 
с \УіпсІо\У8 3.x. Как несложно догадаться, программное обеспечение, созданное для 
\УіпсІо\У8, не будет автоматически запускаться под управлением таких операционных 
систем, как Мас08 или Ьіпих. 

В этой главе вопросы совместимости рассматриваются более детально; под этим 
подразумевается выполнение приложений Ехсеі 2003 в более ранних версиях Ехсеі для 
\УіпсІо\У8 и Ехсеі для Масіпішп. Тот факт, что две версии Ехсеі используют одинако- 
вый формат файлов, не гарантирует, что совместимость содержимого этих файлов 
будет полной. Например, Ехсеі 97, Ехсеі 2000 и Ехсеі 2002, Ехсеі 2003, а также Ехсеі 98 
для Масіпішп поддерживают одинаковый формат файлов, но при этом конфликты со- 
вместимости возникают довольно часто. Тот факт, что определенная версия Ехсеі мо- 
жет открыть файл рабочей книги надстройки, не означает, что она будет обрабатывать 
инструкции ѴВА, которые сохранены в этом файле. 

Вопросы совместимости более важны, чем кажется на первый взгляд. С проблема- 
ми совместимости можно столкнуться даже в пределах одной версии Ехсеі. Например, 
Ехсеі 2000 существует в виде как минимум трех подверсий: первоначальный выпуск, 
версия 8К-1 и еще одна специальная версия, которая называется 8К-1а. Дополни- 
тельные версии предназначены для исправления ошибок исходной программы — они 
вносят малозаметные визуальные изменения, хотя часто кардинально изменяют пове- 
дение Ехсеі. Таким образом, невозможно гарантировать, что приложение, разработан- 
ное в базовой версии, будет безошибочно работать в Ехсеі 2000 подверсий 8К-1. 



Итак, Ехсеі постоянно изменяется, совершенствуется и обновляется, поэтому не су- 
ществует способа обеспечить полную совместимость создаваемых приложений. К сожа- 
лению, автоматически обеспечить совместимость приложения с различными версиями 
невозможно. В большинстве случаев необходимо выполнить достаточно большой объем 
дополнительной работы, чтобы достигнуть приемлемого уровня совместимости. 

Проблемы совместимости 

Вам необходимо помнить о пяти категориях проблем совместимости. Эти катего- 
рии перечислены ниже и детально рассматриваются далее в этой главе. 

♦ Несовместимость форматов файлов. Рабочие книги могут сохраняться в не- 
скольких форматах Ехсеі. Порой невозможно открыть рабочую книгу, которая 
сохранена в более поздней версии Ехсеі. 

♦ Несовместимость новых средств. Очевидно, что новые возможности, которые 
появились в поздних версиях Ехсеі, не могут использоваться в старых версиях 
программы. 

♦ 32-битовые и 16-битовые архитектуры. Если вами используются функции 
\Уіпсіо\У8 АРІ и приложение должно работать с 16-битовой версией Ехсеі (Ехсеі 5), 
то необходимо обратить внимание и на эту проблему. 

♦ Совместимость УѴіпйош и Масіпі08к. Если приложение должно работать под 
управлением обеих платформ, то придется потратить намного больше времени 
для решения всех проблем совместимости. 

♦ Вопросы языковой совместимости. Если приложение будет использоваться 
в иноязычных версиях Ехсеі, то обратите внимание на целый ряд дополнитель- 
ных вопросов языковой совместимости. 

После изучения этой главы вам должно стать ясно, что существует один гарантиро- 
ванный способ достижения совместимости: приложение необходимо протестировать на 
всех целевых платформах, а также во всех интересующих версиях Ехсеі. Зачастую это 
просто невозможно. Однако существуют некоторые способы, которые помогают разра- 
ботчику частично гарантировать работу приложения в различных версиях Ехсеі. 



Если вы ожидаете, что в этой главе будет приведен список всех проблем несо- 
вместимости версий ЕхсеІ, то не вводите себя в заблуждение. Такого списка про- 
сто не существует, и его создание является практически невозможным. 

Хорошим источником информации о потенциальных проблемах совместимости 
можно считать интерактивную базу знаний МісгозоЙ, которая расположена по 
адресу Ьъър : //беагсЬ. зиррогь .тісгозо^ь . сот. Эта база поможет иденти- 
фицировать проблему, которая возникает в определенной версии ЕхсеІ. 

Поддерживаемые форматы файлов Ехсеі 

Программа Ехсеі позволяет сохранять рабочие книги в формате, который поддер- 
живается более ранними версиями. Кроме того, можно сохранить рабочую книгу 
в формате "двух версий" (в одном файле поддерживается два формата). Использова- 
ние такого подхода приводит к увеличению размера сохраняемого файла. 
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Если приложение должно работать с более ранними версиями Ехсеі, то необходи- 
мо сохранить файл рабочей книги в соответствующем формате. Ехсеі 2003 поддержи- 
вает следующие форматы файлов. 

♦ Книга Місгозо/і Ехсеі (*.хіз). Стандартный формат для файлов Ехсеі 2003. 
Он поддерживается в Ехсеі 97, Ехсеі 2000—2003. 

♦ Книга Місгозо/і Ехсеі 5. 0/95. Формат, который поддерживается в Ехсеі 5 и в бо- 
лее поздних версиях. 

♦ Книга Місгозо/і Ехсеі 97-2000 & 5.0/95. Двойной формат, который поддерживает- 
ся в Ехсеі 5 и в более поздних версиях. 

♦ Файл Місгозо/і Ехсеі 4.0 (*.хіз). Может открываться в Ехсеі 4 и более поздних 
версиях. Используется для сохранения одного рабочего листа. 

♦ Файл Місгозо/і Ехсеі 3.0 (*.хіз). Может открываться в Ехсеі 3 и более поздних 
версиях. Используется для сохранения одного рабочего листа. 

♦ Файл Місгозо/і Ехсеі 2.1 (*.хіз). Может открываться в Ехсеі 2.1 и в более поздних 
версиях. Используется для сохранения одного рабочего листа. 

♦ Книга Місгозо/і Ехсеі 4 (*.хІ\ѵ). Может открываться в Ехсеі 4 и более поздних 
версиях. Это формат используется для сохранения нескольких рабочих листов, 
но они отличаются от рабочей книги Ехсеі 5. 

Код ѴВА также применяется для получения доступа к свойству РіІеРогтаЪ объек- 
та ДОогкЪоок, определяющего формат файла определенной рабочей книги. Например, 
приведенный ниже оператор отображает значение, которое представляет формат фай- 
ла активной рабочей книги. 

МздВох АсЪіѵеКогкЪоок . РіІеРогтаЬ 

Для указания значения свойства РііеРогтаъ используются предопределенные 
константы. Например, оператор, который приводится ниже, отображает значение 
Тгие, если активная рабочая книга имеет формат Ехсеі 5. 

МздВох АсЪіѵеДОогкЪоок . РіІеРогтаІ: = хІЕхсеІБ 

В табл. 26.1 представлен список констант и их значений, предназначенных для 
представления в ѴВА различных форматов файлов Ехсеі. 

Таблица 26.1. Константы и их значения для различных форматов файлов ЕхсеІ 



Версии ЕхсеІ Константы Значения 



ЕхсеІ 2.1 


х1Ехсе12 


16 


ЕхсеІ 3 


хІЕхсеІЗ 


29 


ЕхсеІ 4 


хІЕхсеІ4ДОогкЪоок 


35 


ЕхсеІ 5 


хІЕхсеІБ 


39 


ЕхсеІ 95/97 


х1Ехсе19795 


43 


ЕхсеІ в формате НТМІ_ 


хІНШІ 


44 


Надстройка ЕхсеІ 


хІАскЗіп 


18 


ЕхсеІ 97/2000/2002/2003 


хІДОогкЪоокЫогтаІ 


-4143 



Глава 26. Вопросы совместимости 



673 



Избегайте использования новых 
возможностей 

Если приложение должно работать в нескольких версиях Ехсеі (Ехсеі 2003 и более 
ранних), то следует избегать использования новых возможностей, добавленных после 
выхода самой ранней версии Ехсеі, которую необходимо поддерживать. Еще одной 
альтернативой является выборочное использование новых возможностей. Другими 
словами, приложение должно определить, какая версия Ехсеі применяется, и на осно- 
вании этого принимать решение об использовании нового средства. 

Разрабатывая приложения с помощью ѴВА, не следует использовать объекты, 
методы и свойства, которые не доступны в более ранних версиях. Самым безопасным 
подходом является разработка приложения на основе "наибольшего общего знамена- 
теля". Чтобы обеспечить совместимость с Ехсеі 2002, 2000, Ехсеі 97 и Ехсеі 95, необ- 
ходимо для разработки приложения использовать Ехсеі 95, после чего продукт должен 
быть всесторонне протестирован в остальных средах. 

Если приложение будет использоваться в Ехсеі 95, то диалоговые окна ИзегРогт в 
него добавлять нельзя. Пользовательские диалоговые окна появились только в Ехсеі 97. 
Вместо них вам придется работать с диалоговыми листами. 



Определение версии ЕхсеІ 

Свойство ѵегзіоп объекта Арріісаъіоп определяет номер версии ЕхсеІ. Возвращаемое 
значение является строкой, поэтому часто требуется преобразовать его в число. Функция ѴВА 
ѵаі как нельзя лучше подходит для выполнения этой задачи. Следующая функция возвра- 
щает значение тгие, если пользователь запускает приложение в ЕхсеІ 2002 или более позд- 
ней версии (ЕхсеІ 2002 соответствует версии 10). 

РипсЪіоп ХЫООгЬаЬег ( ) 

ХЫООгЬаІіег = Ѵаі (АррІісаЪіоп . Ѵегзіоп) >= 10 
Епсі Рипсіііоп 



Поддержка платформы Мае 

Чаще всего проблемы совместимости касаются компьютеров Масіпіозп. По причине 
того, что Ехсеі для Масіпіозп составляет небольшую часть рынка Ехсеі, многие разра- 
ботчики просто игнорируют эту платформу. Місгозой обеспечила совместимость файлов 
Ехсеі между двумя платформами. Однако в разных платформах поддерживается неоди- 
наковый набор возможностей, а совместимость макросов ѴВА далека от идеальной. 

Можно создать код ѴВА, который будет определять, на какой платформе работает 
приложение. Следующая функция получает доступ к свойству ОрегаЫпдЗузЬет 
объекта Арріісаьіоп и возвращает значение Тгие, если используется одна из версий 
\УіпсІо\У8 (т.е. если возвращаемая строка содержит значение "Иіп"). 

РипсЬіоп ѴіГіпсІсмзОЗ ( ) Аз Вооіеап 

І± АррІісаЬіоп . ОрегаЬіпдЗузЬет Ііке "*Ѵ/іп*" ТЪеп 
Ѵ/ішіоѵзОЗ = Тгие 

Еізе 

Ѵ/ішіоѵзОЗ = Раізе 
Епй II 
Епсі РипсЫоп 
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Между \УіпсІо\У8- версией и Мас-версией Ехсеі существует ряд отличий. Некоторые 
из них можно считать "косметическими" (например, по умолчанию используются 
разные системные шрифты). Но существуют и более серьезные проблемы. Например, 
в состав Ехсеі для Масіпішп не входят компоненты АсІіѵеХ. Кроме того, Ехсеі для 
Масіпішп использует систему дат "1904", поэтому рабочие книги, в которых приме- 
няется система дат по умолчанию, могут опережать время на 4 года. Ехсеі для 
\УіпсІо\У8 по умолчанию использует систему дат "1900". Это означает, что в Масіпішп 
дата 1 будет означать 1 января 1904 года. В то же время в \УіпсІо\У8 такая дата будет 
означать 1 января 1900 года. 

Еще одно ограничение касается вызова функций \УіпсІо\У8 АРІ. В Ехсеі для 
Масіпішп они просто не работают. Если приложение полностью зависит от таких 
функций, то вам придется разрабатывать дополнительные способы выполнения зада- 
ний, возложенных на приложение. 

Если код работает с именами файлов, значит, необходимо указать путь с использо- 
ванием подходящего разделителя (двоеточие в Масіпішп и обратная косая черта для 
\УіпсІо\У8). Наиболее правильно динамически определить подходящий разделитель 
в пути с помощью кода ѴВА. Представленный ниже оператор назначает символ раз- 
делителя пути переменной РаЬЪЗер. 

РаЫіЗер = АррІісаЬіоп . РаЫіЗерагаЬог 

После выполнения этого оператора код может использовать переменную РаЬЬЗер 
для замещения строго определенного разделителя. 

Вместо того, чтобы создавать один файл, совместимый с обеими платформами, 
многие разработчики принимают решение о сохранении двух версий приложения для 
каждой из платформ. Сначала создается приложение для одной платформы (обычно это 
Ехсеі для \УіпсІо\У8), после чего оно модифицируется для работы на другой платформе. 
Другими словами, вам придется отлаживать две различные версии приложения. 

Существует только один способ обеспечения совместимости приложения с Ехсеі 
для Масіпішп: приложение должно быть всесторонне протестировано на этой плат- 
форме. Будьте готовы к разработке обходных путей, которые заменят отсутствующие 
или неработающие возможности. 

Создание интернациональных приложений 

Последний вопрос совместимости касается языковых и интернациональных 
настроек. Ехсеі поставляется в различных языковых версиях. Следующий оператор 
выводит значение кода страны текущей версии Ехсеі. 

МздВох АррІісаЬіоп . ІпЬегпаЬіопаІ (хІСоипЬгуСосЗе) 

Версия ІМіесІ 8іаІе8/Еп§1І8п имеет код 1. Остальные коды стран перечислены 
в табл. 26.2. 

Если вы знаете, на каком языке общаются люди, которые будут использовать при- 
ложение, удостоверьтесь, что в диалоговых окнах используются сообщения на соот- 
ветствующем языке. Кроме того, необходимо определить правильные разделители 
десятичных дробей и тысячных разрядов, применяемых в стране пользователя. 
В Соединенных Штатах для этого практически всегда используются точка и запятая. 
Но пользователи других стран могут обращаться к другим разделителям. Помните 
также о различиях в форматах представления даты и времени. Соединенные Штаты 
входят в число стран, которые используют формат даты месяц/число/год. 
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Таблица 26.2. Коды языков, поддерживаемых в ЕхсеІ 



Язык 


Код страны 


Английский 


1 


Русский 


7 


Греческий 


30 


Голландский 


31 


Французский 


33 


Испанский 


34 


Венгерский 


36 


Итальянский 


39 


Чешский 


42 


Датский 


45 


Шведский 


46 


Норвежский 


47 


Польский 


48 


Немецкий 


49 


Португальский (Бразилия) 


55 


Тайский 


66 


Японский 


81 


Корейский 


82 


Вьетнамский 


84 


Упрощенный китайский 


86 


Турецкий 


90 


Индийский 


91 


Урду 


92 


Португальский 


351 


Финский 


358 


Традиционный китайский 


886 


Арабский 


966 


Иврит 


972 


Фарси 


982 



Если разрабатывается приложение, которое будет применяться только пользовате- 
лями одной компании, то о вопросах интернациональной совместимости можно не 
задумываться. Но если компания имеет офисы по всему миру или планируется рас- 
пространение приложения за пределы страны, то стоит обратить внимание на ряд во- 
просов, что позволит обеспечить правильную работу приложения. Эти вопросы рас- 
сматриваются в данном разделе. 

Многоязыковые приложения 

Весьма очевидным моментом является язык общения, который будет использоваться 
в приложении. Например, если приложение отображает одно или несколько диалоговых 
окон, то может возникнуть необходимость в отображении текста на языке пользователя. 
К счастью, это несложно (если, конечно, вы владеете соответствующим языком). 
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На прилагаемом к книге компакт-диске содержится мастер диалоговых окон, кото- 
рый поддерживает три языка: английский, испанский и немецкий. Этот мастер 
основан на примере диалогового окна, который рассматривался в главе 14. 



Первый этап работы мастера заключается в отображении элемента управления 
ОрЫопВиЫіоп, позволяющего пользователю указать язык общения. Текст на трех 
языках хранится на рабочем листе. 

На рис. 26.1—26.3 показаны диалоговые окна ИзегРогт, которые отображают текст 
на трех языках. 



УНхагё Оето - 5і:ер 1 4 



Ѵ/еІсоте 1ю 1:Не Ѵ/ЁагсІ Оето. ТИіз 
'.ѵогкЬоок сі е то п БІ:гаі:е б Ьогоііо сгеаііе а 
"Ѵ/ігаггі-Ііке" аррИсаВоп іп ЕхсеІ. 



(* ЕпдІізН С ЕзрапоІ С Ое.. \ай\ 



Рис. 26.1. Демонстрация работы мас- 
тера на английском языке 



У/ігагсІ Оето - Раао 1 сіе 4 



Віепѵепісіо а Шшй Ре то. Ееііе сиасіегпо 
сіе 1:гаЬа^о сіетиеБІіга сото сгеаг ипа 
аріісасіоп еп ЕхсеІ соп ипа "Арагіепсіа- 
ѴѴііагсГ. 

НотЬге 



Епс 5 " • !-ірс- ; с- : Эе.. ;я- 



Сапоеіаг | <<Кедгеааг | 5ідиіепІЕ>> | Тегтіпаг | 



Рис. 26.2. Демонстрация работы мас- 
тера на испанском языке 



ИігагсІ-Оето - 5сНгікІ 1 



Ѵ/іІІкоттеп іиг ѴѴігагсІ-Рето. ОіеееБ 
АгЬеіЬвЬисЬ йегтпкИеЛ нгіе 5іе еіпе 
йиЬегег-эНпІісНе Агнѵепсіипд іп ЕхсеІ 
зспаіТеп. 

СеЬеп 5іе іНгеп Ыатеп еіп. 



С ЕпдІізН С Езр; - * ~ - 



АЬЬгесЬеп « Іигйск Ма<±із1к> 



Рис. 26.3. Демонстрация работы мастера 
на немецком языке 



ЯзыквѴВА 

Как правило, задумываться о языке при создании кода ѴВА не стоит. Ехсеі 
использует две библиотеки объектов: Ехсеі ОЪ)'ес1 ИЪгагу и ѴВА ОЪ]'есІ ИЪгагу. При 
установке Ехсеі регистрируется соответствующая версия этих библиотек. Данные 
версии применяются по умолчанию (они не зависят от языковой версии Ехсеі). 

Использование "локальных" свойств 

Если код будет отображать информацию рабочего листа, например, диапазон адре- 
сов, то, скорее всего, необходимо использовать язык общения с пользователем. 
Например, следующий оператор отображает адрес выделенного диапазона. 

МздВох ЗеІесЬіоп . АсЗсЗгезз 

Для интернациональных приложений наиболее удачным подходом будет использо- 
вание свойства Асісігеззіюсаі вместо свойства Асісігезз. 

МздВох ЗеІесЬіоп . АсЗсЗгеззЬосаІ 
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Рекомендуется обеспечить соответствие стилей ссылок и стиля, выбранного поль- 
зователем (аі или кісі). Этого можно достичь с помощью следующего оператора. 

МздВох ЗеІесЬіоп . АсЗсЗгеззЬосаІ 

(КеЕегепсеЗЬуІе : =Арр1ісаЬіоп . Ке^егепсеЗЬуІе) 

"Локальные" версии свойств предоставляют еще несколько возможностей. 
Эти свойства показаны в табл. 26.3 (дополнительную информацию можно получить, 
обратившись к справочному руководству). 

Таблица 26.3. "Локальные" версии свойств 



Свойство "Локальная" версия Что возвращает 



Асісігезз 


АсІсЗгеззІюсаІ 


Адрес 


Саііедогу 


СаЬедогуЬосаІ 


Категорию функции 


Рогтиіа 


РогтиІаЬосаІ 


Формулу 


Ыате 


ЫатеЬосаІ 


Имя 


ЫитЬ е г Р о г та Ь 


ЫитЬегРогтаІіЬосаІ 


Формат числа 


КеЕегзТо 


КеііегзТоІюсаІ 


Ссылку 



Идентификация настроек системы 

Очень редко случается так, что система конечного пользователя настроена так же, 
как и система, в которой происходила разработка приложения. Для интернациональ- 
ных приложений необходимо получить информацию о следующих параметрах 
настройки системы. 

♦ Разделитель десятичных знаков — символ, который используется для отделения 
десятичной части значения. 

♦ Разделитель тысяч — символ, который используется для разделения триад цифр. 

♦ Разделитель списка — символ, который используется для разделения элементов 
списка. 

Текущее значение параметра настройки можно получить с помощью свойства 
іпъегпаъіопаі объекта Арріісаьіоп. Например, следующий оператор отображает 
разделитель десятичных знаков, который не всегда является запятой. 

МздВох АррІісаЬіоп . ІпЬегпаЬіопаІ (хІБесітаІЗерагаЬог) 

Существует 45 интернациональных параметров настройки, доступ к которым можно 
получить с помощью свойства іпъегпаъіопаі. Эти параметры перечислены в табл. 26.4. 



Таблица 26.4. Константы свойства ІпіегпаііопаІ 



Константа 


Что определяет 


хЮоигЛгуСосЗе 


Языковую версию Місгозсті ЕхсеІ 


х 1 С оипЪ г у 8 е Ь Ь і пд 


Текущие установки страны в папке Панель управления 


хІБесітаІЗерагаІіог 


Разделитель десятичной части 


хІТЪоизапсІзЗерагаІіог 


Разделитель нулей или триад цифр 


хІЬіз1іЗерага1іог 


Разделитель списка 


хІЦррегСазеКоотЬеЪЪег 


Символ сроки в верхнем регистре (для ссылок в стиле кісі) 


хІИррегСазеСоІитпЬеІіІіег 


Символ столбца в верхнем регистре 
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Продолжение табл. 26.4 



Константа 



Что определяет 



хИюотегСазеКсжЬеЪЪег 

хІЬоотегСазеСоІитпЬеЪЪег 

хІЬе:ЕііВгаске1і 

хІКідЫіВгаскеІі 

хІЬеі:1іВгасе 

хІКідЫіВгасе 

хІСоІитпЗерагаІіог 

хІКомЗерагаІіог 

хІАІЬегпаЬеАггауЗерагаІюг 

хІБа1іеЗерага1іог 

хІТітеЗерагаІіог 

хІУеагСосІе 

хІМопЬІіСосІе 

хЮауСосІе 

хІНоигСосЗе 

хІМіпиІіеСосІе 

хІЗесопсІСосіе 

хІСиггепсуСосЗе 

хЮепегаІРогтаЬЫате 

хІСиггепсуБідіІіз 

хІСиггепсуЫедаЬіѵе 

хІЫопсиггепсуБідіІіз 

хІМопЬШатеСІіагз 

хІДОеексІауЫатеСЬагз 

х1Ба1:е0гс1ег 
х124НоигС1оск 
хІЫопЕпдІ і зЬРипсІі іопз 



Символ строки в нижнем регистре 
Символ столбца в нижнем регистре 

Символ, который используется вместо открывающей 
квадратной скобки ([) в относительных ссылках стиля кісі 

Символ, который используется вместо закрывающей квад- 
ратной скобки (]) в относительных ссылках стиля В1С1 

Символ, который используется вместо открывающей 
фигурной скобки ({) в массивах символов 

Символ, который используется вместо закрывающей 
фигурной скобки (}) в массивах символов 

Символ, который используется для разделения столбцов 
в массивах символов 

Символ, который используется для разделения строк 
в массивах символов 

Символ, который используется в качестве альтернативно- 
го разделителя массивов, если текущий разделитель 
применен в качестве разделителя десятичной части 

Разделитель даты (/) 

Разделитель времени (:) 

Символ года в формате числа (у) 

Символ месяца (т) 

Символ числа (о!) 

Символ часа (п) 

Символ минуты (т) 

Символ секунды (з) 

Символ валюты 

Название основного формата числа 

Количество десятичных цифр, которые отображаются 
в формате валюты 

Значение, которое отображает формат валюты для отри- 
цательных значений 

Число десятичных цифр, которое используется в обычных 
числах 

Всегда возвращает три символа для обеспечения обрат- 
ной совместимости. Аббревиатуры месяцев предоставля- 
ются ѴѴіпсІоѵѵз и могут быть любой длины 

Всегда возвращает три символа для обеспечения обрат- 
ной совместимости. Аббревиатуры дней недели предос- 
тавляются ѴѴіпсІоѵѵз и могут быль любой длины 

Целое число, которое отображает порядок элементов 
в формате даты 

тгие, если в системе используется 24-часовая система. 
Раізе, если в системе используется 12-часовая система 

тгие, если система не отображает функции 
на английском языке 
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Окончание табл. 26.4 


Константа 


Что определяет 


хІМеѣ:гіс 


тгие, если используется метрическая система. 




Раізе, если используется британская система измерения 


хі Сиг гепсуЗрасеВе Ноге 


тгие, если перед символом валюты добавляется пробел 


хІСиггепсуВеІіоге 


тгие, если символ валюты указывается до значения. 




Раізе — в противном случае 


хІСиггепсуМіпизЗідп 


тгие, если для представления отрицательного денежного 




значения используется знак минус. Раізе, если для этого 




используются скобки 


х1СиггепсуТгаі1іпд2егоз 


тгие, если в нулевых денежных значениях используются 




нули, добавленные в конце 


х1СиггепсуЬеасІіпд2егоз 


тгие, если в нулевых денежных значениях используются 




нули, добавленные вначале 


хІМопІіЬЬеасІіпдгего 


тгие, если при выводе месяца отображается дополняю- 




щий ноль 


хЮауЬеасИпд2его 


тгие, если при выводе дня отображается дополняющий ноль 


хІ4Біді1^Уеагз 


тгие, если в системе используются четырехзначные годы, 




Раізе — в противном случае (двузначные годы) 


хІМБУ 


тгие, если для отображения даты используется формат 




месяц-день-год, Раізе, если используется формат день- 




месяц- год 


хІТітеЬеасИпд2его 


тгие, если при отображении времени используются допол- 




няющие нули 



Параметры настройки даты и времени 

Если приложение отображает отформатированные даты, которые будут использо- 
ваться в других странах, то необходимо удостовериться, что формат даты знаком поль- 
зователю. Наиболее удачным подходом считается указание даты с помощью функции 
ѴВА БаЬеЗегіаІ, что перекладывает бремя форматирования данных "на плечи" Ехсеі 
(при этом используется краткий формат даты). 

Следующая процедура использует функцию БаЬеЗегіаІ для присвоения даты 
переменной зьагШаЬе. Дата заносится в ячейку Аі в локальном кратком формате. 

ЗиЪ ШгіЬеБаЬе ( ) 

Біт ЗЬагЬБаЬе Аз БаЬе 

ЗЪагЪБаЪе = БаЪеЗегіаІ (2001 , 2, 15) 

Капде ( "А1" ) = ЗЪагЪБаЪе 
Епй ЗиЬ 

Если необходимо дополнительно изменить формат даты, то можно создать код, 
который будет выполнять эту задачу после записи даты в ячейку. Ехсеі предоставляет 
несколько именованных форматов даты и времени, а также несколько именованных 
форматов представления чисел. Все они рассматриваются в справочном руководстве. 
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Глава 2 7 



Управление файлами 
с помощью ѴВА 

В ЭТОЙ ГЛАВЕ... 

В настоящей главе описываются средства ѴВА, предназначенные для выполнения 
распространенных операций над любыми файлами, а также для непосредственного 
управления текстовыми файлами. Обзор средств ѴВА по управлению файлами приве- 
ден ниже. 

♦ Выполнение привычных операций с файлами с помощью традиционных 
методов, а также объекта РіІеЗеагсЪ. 

♦ Способы открытия файлов. 

♦ Примеры записи и чтения файлов с использованием ѴВА. 

♦ Код, предназначенный для импортирования более 256 столбцов данных в рабо- 
чую книгу. 

♦ Пример кода, предназначенного для экспорта диапазона в формат НТМЬ. 

Некоторые приложения Ехсеі работают с несколькими файлами. Например, у вас 
может возникнуть необходимость в получении списка файлов, которые находятся 
в определенной папке; также может понадобится удалить или переименовать файлы 
и т.д. Конечно, Ехсеі импортирует и экспортирует файлы в нескольких текстовых 
форматах, но часто требуется выполнить такие действия, с которыми встроенные 
инструменты Ехсеі справиться не могут. Например, у вас возникает необходимость 
в импортировании более 256 столбцов данных. Или файл содержит другой раздели- 
тель данных, например, обратную косую черту. 

Часто выполняемые операции 

Ехсеі предоставляет ряд возможностей по выполнению распространенных опера- 
ций над файлами. 

♦ Можно использовать "традиционные" операторы и функции ѴВА. Этот метод 
работает во всех версиях Ехсеі. 

♦ Можно применить объект РіІеЗеагсІі, с которым работать намного проще. 
Он предоставляет несколько дополнительных возможностей. Этот метод 
используется в Ехсеі 97 и более поздних версиях программы. 

♦ Можно обратиться к помощи объекта РіІеЗузЬетОк^ есь, который задействует 
библиотеку Місго80Й 8сгір1іп§ ЬіЪгагу. Этот метод поддерживается в Ехсеі 2000 
и более поздних версиях программы. 

В следующем разделе рассматриваются все три метода и приводятся примеры 
использования каждого из них. 



Команды ѴВА по управлению файлами 

Команды ѴВА, которые используются для управления файлами, перечислены 
в табл. 27.1. 



Таблица 27.1. 


Команды ѴВА, предназначенные для управления файлами 


Команда 


Назначение 


СЬБіг 


Изменения текущей папки 


СЬБгіѵе 


Изменения текущего диска 


Біг 


Возвращает имя файла или папке, которое соответствует определенному 




шаблону или атрибуту файла 


РіІеСору 


Копирует файл 


РіІеБа^еТіте Возвращает дату и время последнего изменения файла 


РіІеЬеп 


Возвращает размер файла (в байтах) 




Возвращает значение, определяющее атрибуты файла 


Кііі 


Удаляет файл 


МкБіг 


Создает новую папку 


Ыате 


Переименовывает файл или папку 


КтБіг 


Удаляет пустую папку 




Изменяет атрибуты файла 



Далее будут приведены примеры, которые демонстрируют применение этих команд. 
ОПРЕДЕЛЕНИЕ ФАКТА СУЩЕСТВОВАНИЯ ФАЙЛА 

Представленная ниже функция возвращает значение Тгие, если определенный 
файл существует. Если файл не существует, функция возвращает значение Раізе. 
Когда функция віт возвращает пустую строку, то файл невозможно найти. В этом 
случае функция возвращает значение Раізе. 

РипсЬіоп РіІеЕхізЬз ( Епате) Аз Вооіеап 
II Біг(Епате) о "" Тпеп _ 

РіІеЕхізЬз = Тгие _ 

Еізе РіІеЕхізЬз = Раізе 
Епсі РипсЬіоп 

Аргумент функции РіІеЕхізЬз состоит из полного пути и имени файла. Функция 
может использоваться на рабочем листе, а также вызываться из кода ѴВА. 

ОПРЕДЕЛЕНИЕ ФАКТА СУЩЕСТВОВАНИЯ ПУТИ 

Следующая функция возвращает значение Тгие, если указанный путь существует. 
В противном случае функция возвращает значение Раізе. 

РипсЬіоп РаЬпЕхіз1;з (рпате) Аз Вооіеап 
1 Возвращает ТЕЛЕ, если путь существует 
Оп Еггог Везите ЫехЬ 

РаЫіЕхізЬз = ОеЬАЬЬг (рпате) АшЗ ѵЬБігес^огу = ѵЬБігесЬогу 
Епсі РипсЬіоп 
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ОТОБРАЖЕНИЕ СПИСКА ФАЙЛОВ В ПАПКЕ 

Следующая процедура отображает (на активном рабочем листе) список файлов, 
которые содержатся в определенной папке. Кроме того, отображается размер каждого 
файла, а также дата последнего изменения. 

ЗиЬ ЬізЬРіІез ( ) 

БігесЬогу = "с : \ѵіпс!омз\" 
г = 1 



Вставка заголовков 
Се11з(г, 1) = "Имя файла" 
Се11з(г, 2) = "Размер" 
Се11з(г, 3) = "Дата/Время" 
Капде ( "А1 : С1" ) . РопЬ . ВоІЫ = Тгие 



1 Получение первого файла 
± = Біг (БігесЬогу, 7) 
Бо Шіііе г о "" 
г = г + 1 
Се11з(г, 1) = г 

Се11з(г, 2) = РіІеЬеп (БігесЬогу & ±) 
Се11з(г, 3) = РіІеБаЬеТіте (БігесЬогу & г) 

' Получение следующего файла 
± = Біг 

Ьоор 
Епй ЗиЬ 



На рис. 27.1 показан результат выполнения этой процедуры. 

Обратите внимание, что процедура использует функцию Біг дважды. Первый раз — 
для получения имени первого файла, следующий — для получения остальных имен 
файлов. Если больше файлов не найдено, функция віт возвращает пустую строку. 



На прилагаемом к книге компакт-диске вы найдете более сложную версию этой 
процедуры. Она позволяет указывать папку в диалоговом окне. 










_ІПІ х| 














А 


в 


с 




1 


Имя файла 


Размер 


Дата/Время 






2 


зузіет іпі 


231 


21.10.2004 21:10 






3 


ілгіп.іпі 


583 


13.10.2004 10:24 






4 


_йе[аиІІ.рі[ 


707 


29 05.2003 12:00 






5 


ехріогег.зс! 


80 


29 05.2003 12:00 






6 


гпз(№гіар.іпі 


1405 


29.05.2003 12:00 






7 


Іѵѵаіп сІІІ 


94832 


29.05.2003 12:00 






3 


гедегііі.ехе 


143992 


17.08.2004 16:05 






9 


Івдигік_16.ехе 


49680 


29 05.2003 12:00 






10 


іѵѵипк_32 ехе 


25600 


29.05.2003 12:00 






11 


ѵѵіпИѳІр.ѳхѳ 


256800 


29 05.2003 12:00 






12 


гезеіб.сіі 1 


13 


02 12.2004 13:25 






13 


ѵ/тргіШЗ.ргх 


36388 


29.05.2003 12:00 






14 


сіоск аѵі 


32944 


29 05.2003 12:00 




15 


ѵттгед32 сІІІ 


13944 


29 05.2003 12:00 




16 


гезеі5.ЛЗ 


13 


02.12.2004 13:25 




17 


поіерагі.ехе 


69120 


17.08.2004 16:04 




18 


ехріогег.ехе 


1032704 


17.08.2004 16:04 




19 


1ѵѵаіп_32 с] II 


50688 


17.08.2004 16:04 




20 


зеіиріод.іхі 


701953 


13.10.2004 2:35 




21 


зеіирасі.Іод 


161123 


09.1 1.2004 14:33 




22 


зеіирегг.іод 





13.10.2004 0:36 




23 


зеіирарі.Іод 


514741 


23.11.2004 8:38 




24 


ѵѵіпЫр32.ехе 


284672 


17.08.2004 16:05 




25 




10752 


17.08.2004 16:04 






25 


ітзіпз.Іод 


1393 


11.11.2004 2:01 






27 


ітзіпз.ВАК 


4757 


13.10.2004 2:44 






28 


5ЕТЗ ітр 


1086182 


29 05.2003 15:00 






23 


зІшпШІ.ехе 


32866 


17.08.2004 16:05 






30 


ѵѵтзеіир.Іод 


1074 


28.10.2004 18:53 






31 


5ЕТ7.ітр 


13923 


29.05.2003 15:00 


► I 




и < 


► М уіисті/ Лист 2 / ЛистЗ 


/М I 





Рис. 27.1. Результат выполнения 
процедуры ЫзіРіІез 
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Функция Біг в качестве первого аргумента принимает групповые символы. Чтобы 
получить список (например, файлов Ехсеі), используйте следующий оператор. 

Е = Біг (БігесЬогу & "*.х1?", 7) 

Данный оператор приводит к получению первого имени файла в текущей папке. 
Это имя соответствует шаблону *.х1?. Второй аргумент функции Біг позволяет 
задать атрибуты файлов. Аргумент, равный 7, приводит к получению имен файлов, 
которые не имеют атрибутов, файлов, предназначенных только для чтения, а также 
скрытых и системных файлов. Для получения дополнительной информации обрати- 
тесь к диалоговому справочному руководству. 

Если вам необходимо отобразить список файлов, чтобы позволить пользователю 
выбрать один из них, то этот метод не самый удачный. Обратитесь к методу 
ОеЪОрепРіІеЫате, который рассматривался в главе 12. 

Использование объекта ГіІеЗеагсЬ 

Объект Рі1е8еагс]і является членом библиотеки объектов Місгозой ОШсе. Этот 
объект снабжает код ѴВА функциональностью диалогового окна поиска файлов. 
Например, можно использовать этот объект для поиска файлов, которые соответствуют 
указанному шаблону (например, *.х1з), или даже для нахождения файлов, которые 
содержат определенный текст. Данный объект применяется в Ехсеі 97 и в более позд- 
них версиях программы. 

В табл. 27.2 отображены основные методы и свойства, которые предоставляются 
объектом РіІеЗеагсІі. Дополнительная информация приведена в справочном руководстве. 



Таблица 27.2. Свойства и методы объекта ИІеЗеагсМ 



Свойство или метод 


Назначение 


РіІеЫате 


Имя файла, который необходимо найти (допускается использова- 




ние групповых символов) 


РоипсІРіІез 


Возвращает объект, который содержит имена найденных файлов 


Іюокіп 


Папка, в которой производится поиск 


ЗеагсЬЗиЬРоІсІегз 


Имеет значение тгие, если необходимо производить поиск в подпапках 


Ехесиііе 


Выполняет поиск 


ЫемЗеагсЬ 


Сбрасывает состояние объекта РіІеЗеагсЬ 



Далее вы ознакомитесь с примерами использования указанных методов и свойств 
объекта РіІеЗеагсІі. 

ОТОБРАЖЕНИЕ СПИСКА ФАЙЛОВ В ПАПКЕ 

Следующая процедура отображает (на активном рабочем листе) список файлов, 
которые находятся в указанной папке. Кроме того, указывается размер файлов и вре- 
мя их последней модификации. 

ЗиЪ ЬізЬРі1ез2 () 

БігесЬогу = "с : \ѵіпсіоѵз\" 

1 Вставка заголовков 
г = 1 

Сеіів . СІеагСопЬепЬз 
Сеііз (г, 1) = "Имя файла" 
Се11з(г, 2) = "Размер" 
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Се11з(г, 3) = "Дата/время" 
Капде ( "А1 : С1" ) . РопЬ . Воісі = Тгие 
г = г + 1 

Оп Еггог Кезите ЫехЬ 

ѴЛЬІі АррІісаЪіоп . РіІеЗеагсЪ 

.ЫемЗеагсЪ 

. Ьоокіп = Бігесііогу 

. Рііепате = »*.*" 

. ЗеагсЬЗиЪРоІсЗегз = Раізе 

. ЕхесиЬе 

Рог і = 1 То . РоітсІРіІез . СоітЬ 
Се11з(г, 1) = . РоипйРИез (і) 
Се11з(г, 2) = РіІеЬеп ( . РоишіРіІез (і) ) 
Се11з(г, 3) = РіІеБаЬеТіте ( . РоітйРіІез (і) ) 
г = г + 1 

ЫехЬ і 

епй ѵііъъ. 

Епсі ЗиЬ 



Объект РіІеЗеагсЬ игнорирует все ярлыки ѴѴіпсІоѵѵз (файлы с расширением * . шк). 



ОПРЕДЕЛЕНИЕ ФАКТА СУЩЕСТВОВАНИЯ ФАЙЛА 

Приведенная ниже функция принимает два аргумента (путь и имя файла) и воз- 
вращает значение Тгие, если файл существует в указанной папке. После запуска 
метода ЕхесиЬе свойство СоипЬ объекта РоипсІРіІез будет равно значению 1, если 
файл найден. 

РипсЬіоп Рі1еЕхізЬз2 (раЬЪ, ііпате) Аз Вооіеап 
ШіЫі АррІісаЬіоп . РіІеЗеагсЬ 
. Ые^ЗеагсЪ 
.Рііепате = ^пате 
. Ьоокіп = раЬЪ 
. ЕхесиЬе 

І:Е . РоітсІРіІез . СоипЪ = 1 ТЪеп 
Рі1еЕхізЬз2 = Тгие 

Еізе 

Рі1еЕхізЬз2 = Раізе 
Епй І:Е 
Епй ЮіЫі 
Епсі РипсЬіоп 



Объект РіІеЗеагсЬ невозможно использовать для определения факта существо- 
вания папки. 

Использование объекта Гі1е5у8ІетОЪ]есі 

Объект РіІеЗузЪетОЬдесі: является членом библиотеки \УіпсІо\У8 8сгірІіп§ Но8І 
и предоставляет доступ к файловой системе компьютера. Этот объект часто применя- 
ется в ориентированных на использование сценариев \УеЪ- приложениях (например, 
использующих код ѴВ8сгірІ или Іаѵа8сгірІ) и поддерживается в Ехсеі 2000 и в более 
поздних версиях программы. 

Библиотека ѴѴіпсІоѵѵз Зсгірііпд Нозі часто применяется для распространения ком- 
пьютерных вирусов. Следовательно, ѴѴіпсІоѵѵз Зсгірііпд Нозі отключена в большин- 
стве систем. Таким образом, очень внимательно относитесь к разработке прило- 
жения, которое будет использоваться в различных системах. 
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Документацию к объекту РіІеБузЪетОкоесЪ вы найдете по адресу Ъъър : / /тздп . 
тпісгозо^іі . сот/ зсгірЪіпд. 

ОПРЕДЕЛЕНИЕ ФАКТА СУЩЕСТВОВАНИЯ ФАЙЛА 

Функция, которая приводится ниже, принимает один аргумент (путь и имя файла), 
после чего возвращает значение Тгие, если указанный файл существует. 

РипсЬіоп РіІеЕхізЬзЗ (Ёпате) Аз Вооіеап 

ЗеЬ РіІеЗуз = СгеаЪеО^ есЫ " ЗсгірЬіпд . РіІеЗузЬетОк^ есЬ " ) 

РіІеЕхізЬзЗ = РіІеЗуз . РіІеЕхізЬз (^пате) 
Еп<3 РипсЬіоп 

Функция создает новый объект РіІеЗузЬетОЬдесі:, который называется РіІеЗуз, 
и получает доступ к свойству РіІеЕхізЬз этого объекта. 

На прилагаемом к книге компакт-диске содержится пример, который демонстри- 
рует все три метода (команды ѴВА, объект РіІеЗеагсЬ и объект РИеЗузЬет- 
оЪіес^) определения факта существования файла. 



ОПРЕДЕЛЕНИЕ ФАКТА СУЩЕСТВОВАНИЯ ПАПКИ 

Функция, которая приводится ниже, принимает один аргумент (путь) и возвращает 
значение Тгие, если указанная папка существует. 

РипсЬіоп РаЫіЕхізЬз2 (раЫі) Аз Вооіеап 

ЗеЬ РіІеЗуз = СгеаЬеО^ есМ " ЗсгірЪіпд . РіІеЗузЬетОк^ есЪ " ) 
Оп Еггог Кезите ЫехЬ 

ЗеЬ РоІйегОі^ = РіІеЗуз . деЪІоШег (раЬЬ) 
І± Егг = ТЬеп 

РаЫіЕхізЬз2 = Тгие 

Еізе 

РаЫіЕхізЬз2 = Раізе 
Епсі II 
Епсі РипсЬіоп 

С помощью данной функции создается новый объект Роісіег, который называется 
РоІсІегОЪ:). Если операция завершается успешно, то папка существует. Если возника- 
ет сообщение об ошибке, то папка на диске отсутствует. 

ПОЛУЧЕНИЕ ИНФОРМАЦИИ О ДИСКАХ 

Следующая процедура использует объект РіІеЗузЪетОЪзесЪ для отображения раз- 
личной информации о дисках. Процедура циклически просматривает коллекцию 
Бгіѵез и записывает значения свойств на рабочий лист. На рис. 27.2 показаны резуль- 
таты выполнения процедуры в системе, в которой установлен дисковод чтения гибких 
дисков, несколько жестких дисков и два устройства чтения компакт-дисков. Отобража- 
ется информация о названии диска (буква), состоянии "готовности" диска, типе диска, 
имени тома диска, общем объеме, а также объеме свободного пространства. 
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В некоторых версиях ѴѴіпсІоѵѵз свойства ТоЪаІЗіге и АѵаіІаЫеЗрасе могут воз- 
вращать некорректные значения для дисков, емкость которых больше 2 Гбайт. 
Данная проблема обойдена в ѴѴіпсІоѵѵз І\ІТ, а также ѴѴіпсІоѵѵз 2000 и более поздних 
версиях ОС. 




Эта рабочая книга доступна на прилагаемом к книге компакт-диске. 



ЗиЬ 31юмБгіѵеІп:Ео ( ) 
Біт РіІеЗуз, Бгѵ 
Біт Ком Аз ІпЬедег 

ЗеЬ РіІеЗуз = СгеаЬеО^есЬ ( "ЗсгірЬіпд. РіІеЗувЬетО^есЬ") 
Сеііз . Сіеаг 
Ком = 

Оп Еггог Кезите ЫехЬ 
Рог ЕасЪ Бгѵ Іп РіІеЗуз . Бгіѵез 
Ком = Ком + 1 

Се11з(Ком, 1) = Бгѵ.БгіѵеЬеЬЬег 

Се11з(Ком, 2) = Бгѵ.ІзКеайу 

ЗеІесЬ Сазе Бгѵ . БгіѵеТуре 

Сазе 0: Сеііз (Ком, 3) = "Неизвестно" 
Сазе 1: Се11з(Ком, 3) = "Съемный" 
Сазе 2: Сеііз (Ком, 3) = "Жесткий" 
Сазе 3: Се11з(Ком, 3) = "Сетевой" 
Сазе 4: Се11з(Ком, 3) = "СБ-КОМ" 
Сазе 5: Сеііз (Ком, 3) = "КАМ" 

Епо! ЗеІесЬ 

Сеііз (Ком, 4) = Бгѵ. ѴоІитеЫате 
Се11з(Ком, 5) = Бгѵ.ТоЬаІЗіге 
Сеііз (Ком, б) = Бгѵ . АѵаіІаЫеЗрасе 
ЫехЬ Бгѵ 
Епоі ЗиЬ 



Поиск файлов , которые содержат определенный текст 

Следующая процедура производит поиск файлов * .хіз в папке Мои документы и 
ее подпапках, которые содержат текст бюджет. Все найденные имена файлов добав- 
ляются в список элемента управления ЫзЬВох диалогового окна ИзегРогт. 

ЗиЬ РіпоІРіІезО 

МіЫі АррІісаЬіоп . РіІеЗеагсЪ 
. ЫемЗеагсЬ 

. Ьоокіп = "С:\Мои документы" 
. ЗеагсЬЗиЬРоІоІегз = Тгие 
. ТехЬОгРгорегЬу = "бюджет" 
.МаЬсЪТехЬЕхасЫу = Раізе 
.Рііепате = "*.х1з" 
. ЕхесиЬе 

Рог і = 1 То . РоипйРіІез . СоипЬ 

ІТзегРогтІ .ЬізЬВохІ .АсІсИЪет . РоипсІРіІез (і) 
ЫехЬ і 
Епоі ѴІіЪЪ. 
ІІзегРогтІ . ЗЬом 
Епсі ЗиЬ 
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Работа с текстовыми файлами 

ѴВА содержит ряд операторов, которые позволяют управлять файлами на низком 
уровне. Эти операторы ввода/вывода предоставляют разработчику более широкие воз- 
можности, чем стандартные средства экспорта и импорта файлов Ехсеі. 

Доступ к файлу можно осуществлять в одном из трех режимов. 

♦ Последовательный доступ. Этот режим является самым распространенным. 
Он позволяет считывать и записывать отдельные символы или целые строки 
данных. 

♦ Произвольный доступ. Режим, используемый только при программировании 
приложений баз данных (не рекомендуется использовать в ѴВА, поскольку для 
этого существуют более подходящие средства). 

♦ Двоичный доступ. Используется для чтения и записи с любой позиции в файле с 
точностью до байта. Данный режим может применяться для сохранения или 
отображения растрового изображения. В ѴВА он практически не используется. 

По причине того, что произвольный и двоичный режимы доступа в ѴВА исполь- 
зуются редко, в данной главе основное внимание будет уделено рассмотрению после- 
довательного доступа. При последовательном доступе файл считывается последова- 
тельно. Другими словами, приложение начинает чтение с начала файла и последова- 
тельно получает строку за строкой. При записи файла приложение добавляет строки в 
конец существующего файла. 

Для чтения и записи файлов в этой главе используется традиционный метод 
"канала данных". Еще одной возможностью является применение "объектного" 
подхода. Объект РіІеЗузЬетОЬ^есі: содержит объект ТехЪЗЪгеат, который мо- 
жет использоваться для чтения и записи текстовых файлов. Объект 
РіІеЗузЬетОЬіесі: является частью библиотеки ѴѴіпсІоѵѵз Зсгірііпд Нозі. Как от- 
мечалось ранее, такая служба поддержки сценариев отключена в большинстве 
систем из-за ее предрасположенности к распространению вирусов. 

Открытие текстового файла 

Оператор ѴВА Ореп (не путайте с методом Ореп объекта Арріісаьіоп) использу- 
ется при открытии файла для чтения или записи. Перед тем, как начать чтение или 
запись файла, его необходимо открыть. 

Оператор Ореп является очень гибким, поэтому он имеет относительно сложный 
синтаксис. 

Ореп путь Рог режим [Ассезз доступ] [блокировка] __ 
Аз [#] номер_файла [Ъеп=дл_записи] 

♦ путь — аргумент путь оператора Ореп очень простой. Он указывает имя и путь 
файла, который необходимо открыть (обязательный параметр). 

♦ режим — это режим, в котором должен открываться файл (обязательный пара- 
метр). Данный параметр может иметь следующие значения: 

• Аррепсі — режим последовательного доступа, который позволяет осуществ- 
лять чтение файла, а также добавлять данные в конец файла; 

• іприь — режим последовательного доступа, который позволяет читать файл, 
но не дает возможности записывать в него данные; 
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• ОиЬриЬ — режим последовательного доступа, который позволяет выполнять 
чтение и запись файла. В этом режиме всегда создается новый файл 
(существующий файл с текущим именем удаляется); 

• віпагу — режим произвольного доступа, в котором производится побайто- 
вое чтение и запись данных; 

• Капсіот — режим произвольного доступа, который позволяет выполнять чтение 
и запись данных блоками, установленными значением аргумента дл_записи 
оператора Ореп. 

♦ доступ — этот аргумент определяет допустимые операции над файлом 
(необязательный параметр). Этот параметр может иметь значения Кеасі, Шгіье 
и Кеасі ШгіЬе. 

♦ блокировка — аргумент блокировка используется для разрешения проблем 
многопользовательского доступа (необязательный параметр). Этот параметр 
может иметь следующие значения: ЗЪагесІ, Ьоск Кеасі, Ьоск Шгіье, а также 
Ьоск Кеасі ШгіЬе. 

♦ номер_файла — номер файла, который находится в пределах от 1 до 511 
(обязательный параметр). Для получения следующего свободного номера файла 
можно использовать функцию РгееРіІе. 

♦ дл_записи — длина записи (для файлов с произвольным доступом) или размер 
буфера (для файлов с последовательным доступом) — необязательный параметр. 

Чтение текстового файла 

Базовой процедурой чтения текстового файла с использованием ѴВА является сле- 
дующая последовательность действий. 

1. Открытие файла с помощью оператора Ореп. 

2. Указание позиции в файле с помощью функции Зеек (не обязательно). 

3. Чтение данных из файла с помощью функций іприь, іприь # или ьіпе іприь #. 

4. Закрытие файла с помощью оператора сіозе. 

Запись в текстовый файл 

Базовая процедура записи текстового файла состоит из следующей последователь- 
ности действий. 

1. Открытие или создание файла с помощью оператора Ореп. 

2. Указание позиции в файле с помощью функции Зеек (не обязательно). 

3. Запись данных в файл с помощью операторов Шгіье # или Ргіпъ #. 

4. Закрытие файла с помощью оператора сіозе. 

Получение номера файла 

Большинство программистов, использующих ѴВА, просто назначают номер файла 
в вызове оператора Ореп. 

Ореп "туііііе . ЬхЬ" Рог ІприЬ Аз #1 

После этого в следующих операторах на файл можно ссылаться как на #1. 
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Если открыт первый файл и вы открываете второй, то последний получит номер #2. 

Ореп "апоЫіег . ЪхЪ" Рог ІприЬ Аз #2 



Средства ЕхсеІ импорта и экспорта текстовых файлов 

ЕхсеІ поддерживает три типа текстовых файлов. 

♦ Файлы С8Ѵ (Сотта ЗерагаіесІ Ѵаіиез) (Разделенные запятыми значения). Столбцы 
данных разделяются запятыми, а каждая строка данных завершается символом воз- 
врата каретки. В некоторых неанглийских версиях ЕхсеІ вместо запятой используется 
точка с запятой. 

♦ РЯД/. Столбцы данных выравниваются по определенному символу, а каждая строка 
завершается символом возврата каретки. 

♦ Файлы ТХТ (ТаЬ-сІеІітііесІ) (Разделенные символами табуляции). Столбцы данных раз- 
деляются с помощью символов табуляции, а каждая строка данных завершается сим- 
волом возврата каретки. 

При попытке открыть текстовый файл с помощью команды Файл^Открыть будет отображен 
мастер импорта текстовых файлов, который поможет указать пользователю способ разделе- 
ния столбцов. Если в тексте в качестве разделителя применялся символ табуляции или запя- 
тая, то ЕхсеІ откроет файл без помощи мастера импорта текстовых файлов. Мастер преобра- 
зования текста в столбцы, доступ к которому осуществляется с помощью команды 
Данные^Текст по столбцам, является аналогом мастера импорта текстовых файлов, но рабо- 
тает сданными, которые представлены единственным столбцом. 



Еще одним методом является использование функции ѴВА РгееРіІе, которая по- 
зволяет получить свободный дескриптор файла. После этого на файл можно ссылаться 
с помощью переменной. Приведем пример использования этой функции. 

РіІеНасІІе = РгееРіІе 

Ореп "туЕіІе . ЬхЬ " Рог ІприЬ Аз РіІеНашЗІе 

Определение или установка позиции в файле 

Для последовательного доступа к файлу редко когда возникает необходимость 
в получении текущей позиции. Но если по определенной причине такая информация 
нужна, то можно воспользоваться функцией Зеек. 

Операторы чтения и записи 

ѴВА предоставляет несколько операторов чтения и записи данных в файл. 
Представленные далее операторы используются для чтения данных из файла 
с последовательным доступом. 

♦ іприь — читает из файла указанное количество символов. 

♦ іприь # — читает файл в виде последовательности переменных; переменные 
разделяются запятой. 

♦ ьіпе іприь # — читает файл построчно (строки разделяются символами 
возврата каретки и/или перевода строки). 
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Для записи данных в файл с последовательным доступом используются два оператора. 

♦ Шгіье # — записывает последовательность значений, в которой каждое значе- 
ние отделено запятой и находится в кавычках. Если оператор завершается точ- 
кой с запятой, после каждого значения не будет вставляться последовательность 
возврат каретки/перевод строки. Данные, записанные с помощью оператора 
Шгіье #, обычно читаются из файла с помощью оператора іприъ #. 

♦ Ргіпь # — записывает последовательность значений, в которой каждое значе- 
ние отделено символом пробела. Если завершить оператор точкой с запятой, то 
после каждого значения не будет вставляться последовательность возврат ка- 
ретки/перевод строки. Данные, записанные с помощью оператора Ргіпі: #, 
обычно читаются с помощью оператора ьіпе іприь # или оператора іприь. 

Примеры управления текстовыми файлами 

В данном разделе содержится несколько примеров, демонстрирующих различные 
способы управления текстовыми файлами. 

Импортирование данных из текстового файла 

Следующий пример читает текстовый файл и размещает каждую строку данных 
в отдельную ячейку (начиная с активной ячейки). 

ЗиЬ ІтрогЬБаЬаО 

ЗеЬ ІтрКпд = АсЬіѵеСеІІ 

Ореп "с : \мішЗомз\сіезк±ор\Ьех1::Еі1е . ЬхЬ" Рог ІприЬ Аз #1 
г = О 

Бо ШШ ЕОР(1) 

Ьіпе ІприЬ #1, сіаЬа 
АсЬіѵеСеІІ .ОЕЕзеЬ (г, 0) = йаЪа 
г = г + 1 

Ьоор 

Сіозе #1 
ЕшЗ ЗиЬ 

В большинстве случаев данная процедура не принесет пользы, так как каждая 
строка данных просто помещается в отдельную ячейку. Но можно воспользоваться 
командой Данные^Текст по столбцам для разбора данных по столбцам. 

Экспортирование диапазона в текстовый файл 

В приведенном далее примере (листинг 27.3) демонстрируется простая процедура, 
которая записывает данные из выделенного диапазона на рабочем листе в текстовый 
файл в формате С8Ѵ. 

Обратите внимание на то, что процедура использует два оператора Шгіье #. 
Первый завершается точкой с запятой, поэтому последовательность возврат карет- 
ки/перевод строки в файл не добавляется. Но для последней ячейки в строке второй 
оператор Шгіье # не имеет точки с запятой, что приводит к завершению строки и до- 
бавлению следующей ячейки уже в новой строке. 

Переменная БаЬа используется для хранения содержимого каждой ячейки. Если 
ячейка имеет числовой формат, то переменная принимает значение, что обеспечивает 
отсутствие кавычек при сохранении данных. Если ячейка пуста, то ее свойство Ѵаіие 
возвращает значение 0. Таким образом, проверяются пустые ячейки (для этого 
используется функция ізЕтрЬу) и вместо подставляется пустая строка. 



Глава 27. Управление файлами с помощью ѴВА 



691 



Листинг 27.3. Сохранение данных выделенного диапазона в текстовый СЗѴ-файл 

ЗиЬ ЕхрогЬКапде ( ) 

Біт Рііепате Аз ЗЬгіпд 

Біт ЫитКоѵз Аз Ьопд, ЫитСоІз Аз ІпЬедег 
Біт г Аз Ьопд, с Аз ІпЬедег 
Біт БаЬа 

Біт ЕхрКпд Аз Капде 
ЗеЬ ЕхрКпд = ЗеІесЬіоп 
ЫитСоІз = ЕхрКпд . Соіитпз . СоипЬ 
ЫитКоѵз = ЕхрКпд . Коѵз . СоипЬ 
Рііепате = "с : \міпскжз\і:ех1::Еі1е . ЪхЪ" 
Ореп Рііепате Рог ОиЬриЬ Аз #1 
Рог г = 1 То ШтКоѵз 

Рог с = 1 То ЫитСоІз 

БаЬа = ЕхрКпд . Сеііз (г, с) .Ѵаіие 
І:Е ІзЫитегіс (БаЬа) Тпеп БаЬа = Ѵаі (БаЬа) 
II ІзЕтрЬу (ЕхрКпд.СеІІз (г, с)) ТЪеп БаЬа = "" 
Іі с о ЫитСоІз ТЪеп 
ІАГгіЪе #1, БаЬа; 

Еізе 

ІлГгіЪе #1, БаЬа 
Епса І:Е 
ЫехЬ с 
ЫехЬ г 
Сіозе #1 
Епсі ЗиЬ 




Этот пример доступен на прилагаемом к книге компакт-диске. 



На рис. 27.3 показано содержимое результирующего файла. 

Импортирование текстового файла в диапазон 

Представленная далее подпрограмма (рис. 27.4) читает содержимое текстового 
файла, который был создан в предыдущем примере. После этого прочитанные значе- 
ния сохраняются, начиная с активной ячейки. Приложение читает каждый символ 
и разбирает полученные строки данных. При этом символы кавычек игнорируются, 
а запятые используются для разделения столбцов. 



I ^ ѣехійіе - Блокнот 




Файл Правка Формат Вид Справка 






""/'Регион 1", "Регион 2", "Регион 3", "Регион 4" 
"Январь", 9000,4107,405]:. "951. 5299, 8704 
"Февраль", 7067,4618, 3440, 7979, 6048, 5334 
"Март", 6745, 7910, 5059. 10712 . -355 . 7132 
"Апрель", 1120, 8859, 1609, 1128, 3700, 8218 
"Май", 8218, 5287, 5898, 1771, 7922, 8377 
"Июнь", 5646,4261,2368,895-. 2 595. 5951 
"Июль", 6890, 6010, 3223, 6536, 3771, 10624 
"Август", 1141, 2463, 2447, 6926, 7116, 1216 
"Сентябрь", 3297, 9871, 3148,4884, 7519, 9996 
"Октябрь", 3564, 3281, 7029, 7276, 3788, 1943 
"Ноябрь", 6897,43 58, 1296, 5147, 3193, 20 50 
"Декабрь", 8501, 3715, 7284, 3169, 10445, 10217 


"Регион 5", "Регион 6" 


^ 


Ы 2І 





Рис. 27.3. Текстовый файл, который создан с помощью 
кода ѴВА 
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Листинг 27.4. Чтение файла предыдущего листинга и занесение данных, 
начиная с активной ячейки 

ЗиЪ ІтрогЬКапде ( ) 

Біт ІтрКпд Аз Капде 

Біт Рііепате Аз ЗЬгіпд 

Біт г Аз Ьопд, с Аз ІпЬедег 

Біт ЬхЬ Аз ЗЬгіпд, Спаг Аз ЗЬгіпд * 1 

Біт БаЬа 

Біт і Аз ІпЬедег 

ЗеЪ ІтрКпд = АсЬіѵеСеІІ 
Оп Еггог Кезите ЫехЬ 

Рііепате = " с : \мішЗсмз\Ьех1;:Еі1е . ЬхЬ " 
Ореп Рііепате Рог ІприЬ Аз #1 
II Егг о Тпеп 

МздВох "Невозможно найти: " & Рііепате, ѵЬСгіЬісаІ, "ОШИБКА" 

ЕхіЬ ЗиЬ 
Епй II 
г = О 
с = О 
ЬхЬ = "" 

АррІісаЬіоп . ЗсгеепІТрсЗаЬіпд = Раізе 
Бо ШИІІ Е0Р(1) 

Ьіпе ІприЬ #1, БаЬа 
Рог і = 1 То Ьеп(БаЬа) 

Спаг = МісКБаЬа, і, 1) 

II Спаг = "," Тпеп 'запятая 

АсЬіѵеСеІІ .О^зеМг, с) = ЬхЬ 
с = с + 1 
ЬхЬ = "" 

ЕІзеІ^ і = Ьеп(БаЬа) Тпеп 'конец строки 

II Спаг о Спг(34) Тпеп ЬхЬ = ЬхЬ & Спаг 

АсЬіѵеСеІІ .О^^зеЬ (г, с) = ЬхЬ 

ЬхЬ = "" 
ЕІзеіЕ Спаг о Спг(34) Тпеп 

ЬхЬ = ЬхЬ & Спаг 

Епй 
ЫехЪ і 
с = О 
г = г + 1 

Ьоор 

Сіозе #1 

АррІісаЬіоп . ЗсгеепИрсЗаЫпд = Тгие 
Епй ЗиЬ 

Процедура, показанная выше, имеет недостаток: она не поддерживает значения, 
которые содержат символы кавычек или запятой. Кроме того, импортированные 
даты будут окружены символами номера, например: #2001 -05-1 2#. 




Данный пример доступен на прилагаемом к книге компакт-диске. 



Протоколирование операций в Ехсеі 

Пример, приведенный в этом разделе, предназначен для записи данных в тексто- 
вый файл при каждом открытии и закрытии Ехсеі. Для того чтобы эта процедура 
работала надежно, она должна находиться в рабочей книге, которая всегда открывает- 
ся и закрывается вместе с Ехсеі. Рекомендуется сохранять эту процедуру в персональ- 
ной книге макросов. 



Глава 27. Управление файлами с помощью ѴВА 



693 



Следующая процедура, которая находится в модуле кода объекта ЭтаКнига, 
выполняется каждый раз при открытии файла. 

РгіѵаЬе 8иЬ Ѵ\ГогкЪоок_Ореп ( ) 

Ореп АррІісаЬіоп . РаЬЬ & " \ехсе1изаде . ЬхЬ " _ 
Рог Аррепсі Аз #1 

РгіпЬ #1, "ЗЪагЪеЗ " & Ыом 

Сіозе #1 
Епй ЗиЬ 

Процедура добавляет новую строку в файл, который называется ехсеіизаде . ъхъ. 
Новая строка содержит текущую дату и время и может выглядеть следующим образом: 

ЗЬагЬей 03/09/00 9:27:43 РМ 

Представленная ниже подпрограмма выполняется каждый раз при закрытии рабо- 
чей книги. Эта процедура добавляет к текстовому файлу новую строку, которая 
содержит слово "8іорресІ", а также текущее время и дату. 

РгіѵаЬе ЗиЬ Ѵ?огкЬоок_Ве^огеС1озе (Сапсеі Аз Вооіеап) 

Ореп АррІісаЬіоп . РаЬп & " \ехсе1изаде . ЬхЬ " _ 
Рог Аррепй Аз #1 

РгіпЬ #1, "ЗЬоррей " & N0^ 

Сіозе #1 
ЕшЗ ЗиЬ 

Фильтрация текстового файла 

Пример данного раздела демонстрирует одновременную работу с двумя текстовы- 
ми файлами. Процедура РіІьегРіІе, которая приводится ниже, читает текстовый 
файл (іп^ііе . Ьхь) и копирует строки, содержащие определенный текст, во второй 
текстовый файл (оиЬриЬ . Ьхь). 

ЗиЬ РіІЬегРіІе () 

Ореп " іпііііе . ЬхЬ " Рог ІприЬ Аз #1 
Ореп "оиЬриЬ.ЪхЬ" Рог ОиЬриЬ Аз #2 
ТехЪТоРіпсІ = '^апиагу" 
Бо ШЪІІ ЕОР(1) 

Ьіпе ІприЬ #1, (ЗаЬа 

II ІпЗЬг(1, ЗаЬа, ТехЬТоРіпй) ТЪеп 

РгіпЬ #2, йаЬа 
ЕпсЗ II 

Ьоор 
Сіозе 
Епсі ЗиЬ 




Этот пример доступен на прилагаемом к книге компакт-диске. 



Импортирование более 256 столбцов данных 

Часто возникает необходимость в импортировании данных, которые превышают 
ограничение Ехсеі в 256 столбцов. Если попытаться открыть такой файл с помощью 
команды Файл ■=> Открыть, то Ехсеі просто проигнорирует данные, которые находятся 
за пределами 256-го столбца (при этом предупреждение на экране не отображается)! 

Следующая процедура (листинг 27.5) является вариантом процедуры ітрогькапде, 
которая приводилась ранее в этой главе. Такая процедура выполняет чтение тексто- 
вого файла и импортирует данные в новую рабочую книгу. Если данные содержат 
более 256-ти столбцов, то в рабочую книгу добавляются дополнительные листы. 
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Листинг 27.5. Чтение текстового файла и импортирование его в новую 
рабочую книгу 

ЗиЪ ІтрогЬЬопдЬіпез ( ) 

1 Импорт текстового файла объемом более 256 столбцов 

Біт ІтрКапде Аз Капде 

Біт г Аз Ьопд, с Аз ІпЬедег 

Біт СиггЬіпе Аз Ьопд 

Біт БаЬа Аз ЗЬгіпд, Спаг Аз ЗЬгіпд, ТхЬ Аз ЗЬгіпд 

Біт і Аз ІпЬедег 

Біт СиггЗпееЪ Аз Когкзпееі: 

1 Создание рабочей книги с одним листом 
ІАГогкЪоокз . Асісі хІЭДогкзпееЪ 

Ореп ТпізШогкЬоок . РаЫі & " \1опді:і1е . ЬхЬ " Рог ІприЬ Аз #1 
г = О 
с = О 

ЗеЬ ІтрКапде = АсЬіѵеШогкЬоок . ЗпееЬз ( 1 ) . Капде ( "А1 " ) 
АррІісаЬіоп . ЗсгеегШрЫаЫпд = Раізе 

1 Чтение первой строки, вставка листа (если требуется) 
СиггЬіпе = СиггЬіпе + 1 
Ьіпе ІприЬ #1, БаЬа 
Рог і = 1 То Ьеп(БаЬа) 

Спаг = МісКБаЪа, і, 1) 
1 Столбцы закончились? 

II с о Апсі с Мосі 256 = Тпеп 

ЗеЬ СиггЗпееЬ = АсЬіѵеКогЪоок . ЗпееЬз . Асісі (а^Ьег : =АсЬіѵеКогкЪоок . 
ЗпееЬз (АсЬіѵеШогкЬоок . ЗпееЬз . СоипЬ ) ) 

ЗеЬ ІтрКапде = СиггЗпееЬ . Капде ( " А1 " ) 
с = О 
ЕпЫ Іг 
' Конец поля? 

Іг Спаг = " , " Тпеп 

ІтрКапде . ОЕЕзеЬ (г , с) = ТхЬ 
с = с + 1 
ТхЬ = 

Еізе 

1 Пропуск символов кавычек 

Іг Спаг о Спг(34) Тпеп 

ТхЬ = ТхЬ & МіоКБаЬа, і, 1) 

' Конец строки? 

Н і = Ьеп(Ба1:а) Тпеп 

ІтрКапде .Ог^зеМг, с) = ТхЬ 
с = с + 1 
ТхЬ = " " 
ЕпЫ Іг 
ЕпЫ II 
ЫехЪ і 



Чтение остальных данных 
с = О 

СиггЬіпе = 1 

ЗеЬ ІтрКапде = АсЬіѵеШогкЬоок . ЗпееЬз ( 1 ) . Капде ( "А1 " ) 
г = г + 1 

Бо ШЫІ Е0Р(1) 

ЗеЬ ІтрКапде = АсЬіѵеМогкЪоок . ЗпееЬз ( 1 ) . Капде ( "А1 " ) 
СиггЬіпе = СиггЬіпе + 1 
Ьіпе ІприЬ #1, БаЬа 

АррІісаЬіоп . ЗЬаЬизВаг = "Обработка строки " & СиггЬіпе 
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Рог і = 1 То Ьеп(БаЬа) 

СЬаг = МісМБаЪа, і, 1) 
1 Столбцы закончились? 

І:Е с о Апд. с Мой 2 56 = ТЪеп 
с = О 

8еЬ ІтрКапде = ІтрКапде . РагепЬ . ЫехЬ . Капде ( " А1 " ) 
Епсі II 

1 Конец поля 

І:Е Спаг = " , " Тпеп 

ІтрКапде . О^^зеЬ (г , с) = ТхЬ 
с = с + 1 
ТхЬ = 

Еізе 

1 Пропуск символов кавычек 

І± Спаг о Спг(34) Тпеп 

ТхЬ = ТхЬ & МісКБаИа, і, 1) 

1 Конец строки? 

Н і = Ьеп(БаЬа) Тпеп 

ІтрКапде . ОЕЕзеЬ (г , с) = ТхЬ 
с = с + 1 
Тхі: = »" 
Епй 1С 
ЕпсЗ II 
ЫехЬ і 
с = О 

8еЬ ІтрКапде = АсЬіѵеИогкЬоок . ЗпееЬз ( 1 ) . Капде ( "А1 " ) 
г = г + 1 

Ьоор 

1 Очистка 
Сіозе #1 

АррІісаЬіоп . ЗсгееіШрсЗаЬіпд = Тгие 
АррІісаЬіоп . ЗЬаЬизВаг = Раізе 
Епй ЗиЬ 

Эта процедура состоит из двух частей. Первая часть читает первую строку данных 
и добавляет новые рабочие листы, если это необходимо. Вторая часть читает остав- 
шиеся строки текстового файла. Код предполагает, что первая строка имеет тот же 
формат, что и оставшаяся часть данных, и что первая строка характеризуется макси- 
мальным числом столбцов. 

Этот пример доступен на прилагаемом к книге компакт-диске. Более того, вместе с 
примером предоставляется текстовый файл, содержащий 100 строк и 600 столб- 
цов данных. 



Экспортирование диапазона в формат НТМЬ 

Предпоследний пример данной главы демонстрирует операцию экспорта диапазо- 
на ячеек в файл формата НТМЬ. Файл НТМЬ, как легко догадаться, является тексто- 
вым файлом, содержащим специальные дескрипторы форматирования, которые опре- 
деляют внешний вид данных при отображении в браузере. 

Что мешает использовать команду Ехсеі Фа йл<=> Сохранить как ѴѴеЬ страницу? Про- 
цедура, приведенная в данном примере, имеет одно заметное преимущество: она не 
создает "раздутый" код НТМЬ. Например, процедура Ехрогьтонтмь использовалась 
для экспорта диапазона из 70 ячеек. Результирующий файл имеет размер 2,7 Кбайт. 
Если выполнить команду Ехсеі Фа йл<=> Сохранить как ѴѴеЬ страницу, то результирую- 
щий файл будет иметь размер 15,8 Кбайт (в шесть раз больше). С другой стороны, 
процедура Ехрогьтонтмь не сохраняет все параметры форматирования ячеек. Она 
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поддерживает только форматирование с помощью полужирного и курсивного начер- 
тания. Кроме того, процедура Ехрогьтонтмь имеет еще один серьезный недостаток: 
она не поддерживает объединенные ячейки. 

Ниже приведен исходный код процедуры Ехрогьтонтмь. 

Листинг 27.6. Экспортирование диапазона в НТМІ_-файл 

ЗиЪ ЕхрогЬТоНТМЬ ( ) 

1 Біт мз Аз ДОогкзпееЪ 

Біт Рііепате Аз ѴагіапЪ 

Біт ТБОрепТад Аз ЗЬгіпд, ТБСІозеТад Аз ЗЬгіпд 

Біт СеІІСопЬепЬз Аз ЗЪгіпд 

Біт Кпд Аз Капде 

Біт г Аз Ьопд, с Аз ІпЬедег 

1 Использование выделенного диапазона ячеек 

ЗеЬ Кпд = АррІісаЬіоп. ІпЬегзесЬ (АсЬіѵеЗпееЬ ."азесіКапде, ЗеІесЬіоп) 

1 Получение имени файла 

Рііепате = АррІісаЬіоп . ОеЪЗаѵеАзРіІепате ( _ 

ІпіЬіаІРіІеЫате : = "тугапде . пЬт" , _ 

гіІеРіІЬег : ="НТМЬ Рііез ( * . пЬт) , *.пЬт") 
II Рііепате = Раізе Тпеп ЕхіЬ ЗиЬ 

1 Открытие текстового файла 

Ореп Рііепате Рог ОиЬриЬ Аз #1 

1 Запись дескриптора <ТАВЬЕ> 

РгіпЬ #1, "<ТАВЬЕ В0КБЕК=1 СЕЬЬРАББІЫО=3 > " 

1 Циклический просмотр ячеек 
Рог г = 1 То Кпд . Комз . СоипЬ 
РгіпИ #1, "<ТК>" 
Рог с = 1 То Кпд . Соіитпз . СоипЬ 

ТБОрепТад = М <ТБ АЫОЫ=КІОНТ> » 

ТБСІозеТад = "</ТБ>" 

II Кпд.Се11з(г, с) . РопЬ . Воіо! Тпеп 



ТБОрепТад = ТБОрепТад & "<В>" 
ТБСІозеТад = "</В>" & ТБСІозеТад 
Епоі Іг 

І± Кпд.Се11з(г, с) . РопЬ . ІЬаІіс Тпеп 
ТБОрепТад = ТБОрепТад & "<І>" 
ТБСІозеТад = "</і>" & ТБСІозеТад 

Епй Іг 

СеІІСопЬепЬз = Кпд.Се11з(г, с).ТехЬ 

РгіпЬ #1, ТБОрепТад & СеІІСопЬепЬз & ТБСІозеТад 



ЫехЬ с 

РгіпЬ #1, "</ТК>" 
ЫехЬ г 
1 Закрытие таблицы 

РгіпЬ #1, "</ТАВЬЕ>" 

1 Закрытие файла 
Сіозе #1 

1 Создание сообщения пользователю 

МздВох Кпд.СоипЬ & " ячеек экспортировано в файл " & Рііепате 
Епсі ЗиЬ 



І ДИСКЕ 




Этот пример доступен на прилагаемом к книге компакт-диске. 
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Процедура начинает свою работу с определения экспортируемого диапазона. Дан- 
ный диапазон определяется как пересечение выделенного диапазона и используемой 
области рабочего листа. Это позволяет удостовериться, что не будет обрабатываться 
весь столбец или строка. Пользователь видит на экране диалоговое окно с просьбой 
указать имя файла. Далее открывается указанный текстовый файл. Основная работа 
выполняется в двух циклах Рог-Ыехь. Код генерирует соответствующий код НТМЬ 
(записывает необходимые дескрипторы) и заносит в файл экспортируемые данные. 
Наконец, файл закрывается, и пользователь может увидеть окно сообщения с итого- 
вой информацией. 

На рис. 27.4 показан диапазон рабочего листа, а на рис. 27.5 представлено, как 
этот диапазон выглядит в браузере после экспорта данных в формат НТМЬ. 

Процедуру Ехрогьтонтмь можно использовать в качестве основы для последую- 
щего изменения текстовых данных. 





























1 






















Нью-Йорк Лос-Анджелес Чикаго 


Всего 






3 


Январь 


$3 313,00 


58 874,00 


515 174,00 


527 861 00 






4 


Февраль 


$21 16100 


5511 00 


57 786,00 


129 558,00 






о 


Март 


$21 097,00 


5963,00 


510 357,00 


532 417 00 






6 


Апрель 


$15 392,00 


519 794 00 


59 850,00 


545 036,00 






7 


Май 


512 858,00 


522 593 00 


58 698,00 


544 249,00 






3 


Июнь 


514 336.00 


51 819 00 


$111,00 


516 266,00 






3 


Июль 


519 842.00 


5354 00 


51 1 558 00 


$31 754,00 






10 


Август 


$15 716,00 


52 003,00 


520 739,00 


$38 458,00 






11 


Сентябрь 


$4 219,00 


52 976,00 


58 080,00 


515 275 00 






12 


Октябрь 


512 338.00 


520 490 00 


515 769 00 


548 597,00 






13 


Ноябрь 


$18 693,00 


55 389,00 


514 564 00 


538 746,00 




14 


Декабрь 


$17 141,00 


513 502 00 


512 920 00 


543 663,00 




15 


Всего 


5175 505 00 


599 568,00 


5135 706,00 


5411 880,00 




16 
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Рис. 27.4. Диапазон рабочего листа, который 
будет экспортирован в формат НТМЬ 



Файл Правка Вид Избранное Сервис Справка 



Адрес: |@ С: Ѵпугапде.Ыііп 






Нью-Йорк 


Л ос-Аидже л е с 


Чикаго 1 Всего 


Январь 


53 813 = 00 


58 874,00 


$15 174,00 527 861,00 


Февраль 


521 161,00 


5611,00 


57 786,00 529 558,00 


Март 


521 097,00 


5963,00 


510 357,00 532 417,00 


Апрель 


515 392,00 


519 794,00 


59 850,00 545 036,00 


Май 


512 858,00 


$22 693,00 


58 698,00 544 249,00 


Июнь 


514 336,00 


51 819,00 


5111,00 


516 266,00 


Июль 


519 842,00 


5354,00 


511 558,00 


531 754,00 


Август 


515 716,00 


52 003,00 


520 739,00 


538 458,00 


Сентябрь 


54 219,00 


52 976,00 


55 050,00 


515 275,00 


Октябрь 


512 338,00 


520 490,00 


515 769,00 


548 597,00 


Ноябрь 


518 693,00 


55 389,00 


514 664,00 


538 746,00 


Декабрь 


517 141,00 


$13 602,00 


512 920,00 


543 663,00 


Всего 


5176 606,00 


599 568,00 


5135 706,00 


5411 880,00 



Рис. 27.5. Данные рабочего листа, экспортированные 
в формат НТМЬ 



698 



Часть VII. Другие темы 



Экспортирование диапазона в ХМЬ-файл 

В последнем примере этой главы диапазон данных Ехсеі экспортируется 
в ХМЬ-файл. Как вы знаете, в ХМЬ каждый элемент данных помечается собственным 
дескриптором. Процедура этого примера использует в качестве дескрипторов подписи 
первой строки. На рис. 27.6 показан исходный диапазон, а на рис. 27.7 — готовый 
ХМЬ-файл, отображенный в Іпіегпеі Ехріогег. 




ЕхсеІ 2003 поддерживает технологию ХМІ_, однако с ее помощью вы вряд ли соз- 
дадите ХМЬфайлы на основе диапазона данных без использования файла карты 
(схемы) ХМЬ. 
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-ІПІХІ 
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ЕтрІоуееЮ ІІ_а&іНате 


РігвіИате Тіііѳ 


ВігіШаІе 


НігеОаІе Агігігеаз 


Сііу 


Кедіоп 


Ро&ІаІСогіе Соипігу 




2 


9001 Ваѵоііо 


Мапс^ 


Заіез Рергезепіаііѵе 


12 8 68 


5.1.01 507-201Н Аѵе. Е. Арі. 2А 


ЗеаШе 


ѴѴА 


г 98122 


изА 




3 


9002 РиІІег 


Апгігеѵѵ 


Ѵісе Ргезігіеіті, Заіез 


2.19.52 


8.14.02 908 ѴѴ. СарііаІ ѴѴау 


Тасота 


№А 


"93401 


изА 




4 


9003 І_еѵегііпд 


^пеі 


Заіез Рергезепіаііѵе 


8 30 63 


4.1.00 722 Мозз Вау ВІѵй. 


КігкІапсІ 


ѴѴА 


"98033 


изА 




5 


9004 Реасоек 


Магдагеі 


Заіез Рергезепіаііѵе 


9.19.58 


5.3.99 41 10 ОИ Регітогаі РМ. 


Ресітопсі 


ѴѴА 


"98052 


изА 




6 


9005 Висмапап 


Зіеѵеп 


Заіез Ыападег 


3 4 55 


10.17.93 14 Саггеіі НІІІ 


І-ОПСІОП 




ЗѴѴ1 


ик 




7 


9006 Зиуата 


МісІіаеІ 


Заіез Рергезепіаііѵе 


7 2 63 


10.17.97 Соѵепігу НоизеіМіп&г "Кгі. 


І_оп<іпп 




ЕС2 7^ 


ик 




3 


9007 Кіпд 


РіоЬегІ 


Заіез Рергезепіаііѵе 


5 29 60 


1.2.98 ЕсІдвНэт НсІІоѵ/ ѴѴІпсІіезІег ѴѴау І_ппгіпп 




Кв1 93Р 


ик 




9 


9008 СаІІапап 


Ьаига 


Іпзісіе Заіез Соогсііпаіог 


1.9.58 


3.5.94 4726 - 111И Аѵе. ІЧ.Е. 


ЗеаШе 


ѴѴА 


"93105 


изА 




10 


9009 РосІзѵд-огіИ 


Аппе 


Заіез Рергезепіаііѵе 


7 2 69 


11.15.99 7 НоиггізІмАп РЛ. 


Ьопсіоп 




ѴѴС2 ИТ 


Тйк 




11 


9102 ^скзоп 


Каутопгі 


Заіез Кергезепіаііѵе 


2.16.52 


3.4.00 11 Ргапкііп ѴѴау 


Рошапгі 


ОЙ 


г 97223 


изА 
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Рис. 27.6. Исходные данные, которые преобразуются в формат ХМЬ 



I 'Ш С:\тугапде.хтІ - МісгоіоЙ Іпіегпеі Ехріогег 




Файл Правка Вид Избранное Сервис Справка 


1* 


_У Назад „ _) - \*\ * | ' Поиск Избранное /> 


ѳ- ѵ - 


Адрес: |@ С: Ѵиугапде.хтІ ^\ Н Переход | 


Ссылки № ' 


іп5*апсе"> 






- <ЕтрІоуее> 






<ЕтрІоуееЮ>9001</ЕтрІоуееЮ> 






^аз№Іате>ОаѵоІіо</І_аз1:Мате> 






<Р»5 Шл те >Ма псу </Р»5 №*а те > 




\ 


<Т і 1:1 е >5а 1 е 5 Ке р г е 5 е піаіі ѵе </Т і 1:1 е > 






<В»ЙЮаІ:е>196« 12 08</№1Ы)л1е> 






<НгеОа *е >2О01-О5-О1 </Н і гѳ а і:ѳ > 






<Ас1с1гез5>507 - 2Ш:п Аѵе. Е. Ар*. 2А</Ас1с1гезз> 






<СІ Іу >5еаИІе </Сі іу > 






<Кедіоп>Ѵі/А</Редіоп> 






<Роз1:аІСос1е>98122</Роз1:аІСос1е> 






<Со и п т_гу >ІІ 5А </ С о и п 1:гу > 






<НоглеРпопе>(20б) 555-9857 </НотеРпопе> 






</ЕтрІоуее> 






- <ЕтрІоуее> 






<ЕтрІоуееЮ>9002</ЕтрІоуееЮ> 






<±а5йЧате>Ри11ег</1_азйЧате> 






<Ріг5І^ате>Апс1гею</Рігз№ате> 






<Тіг.Іе>Ѵісе РгеБІоІепІ:, 5а1е5</ТШе> 






<ВИ№аІе>1952-02-19</№ЙЮаІ:е> 






<Н і ге Р а іе >2О02-О8- 14 </Н і ге Э а > 






<АсІс)гезз>908 \Л/. Сарііаі Ѵп/ау</АсІсІгезз> 






<С і Ь/ >Та со т а </ С і 1:у > 






<ГСедіоп>ѴѴА</Кедіоп> 






<Розг.аІСосІе>98481</Ро5г:аІСосІѳ> 






<С о и п 1:гу >и 5А </ С о и п Ігу > 






<НотеРНопе>(206) 555-9482 </НотеРИопе> 






</ЕтрІоуѳе> 






- <Етр4оуее> 






\Ё\ Готово ^ Мой компьютер 



Рис. 26. 7. Конечный файл в браузере 
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Приведенная ниже процедура имеет много общего с процедурой Ехрогьтонтмь 
предыдущего примера. 

Листинг 27.7. Экспортирование диапазона данных в формат ХМІ. 

ЗиЪ ЕхрогЬТоХМЬ ( ) 

1 Біт мз Аз МогкзпееЪ 

Біт Рііепате Аз ѴагіапЪ 

Біт ТБОрепТад Аз ЗЬгіпд, ТБСІозеТад Аз ЗЬгіпд 

Біт СеИСопЬепЬз Аз ЗЪгіпд 

Біт Кпд Аз Капде 

Біт г Аз Ьопд, с Аз ІпЬедег 

1 Назначение диапазона 

ЗеЬ Кпд = Капде ( "А1 :Ы1" ) 

1 Получение имени файла 

Рііепате = АррІісаЪіоп . ОеЬЗаѵеАзРіІепате ( _ 

ІпіЬіаІРіІеЫате : ="тугапде .хті" , 

ЕіІеРіІЬег : ="ХМЬ Рііез (* .хті) , *.хт1") 
II Рііепате = Раізе Тпеп ЕхіЬ ЗиЬ 

1 Открытие текстового файла 

Ореп Рііепате Рог ОиЬриЬ Аз #1 

1 Создание дескриптора <хт1> 

РгіпЬ #1, "<?хт1 ѵегзіоп=""1.0"" епсо6іпд=" "ЦТР-8" " зЪап6а1опе=" "уез" " ?>" 

РгіпЬ #1, "<Етр1оуееЫз1: хтіпз :хзі=" "пЬЬр: //ѵітг.ѵіЗ .огд/2001/ХМЬЗспета-іпз1;апсе" ">" 

1 Просмотр всех ячеек 

Рог г = 2 То Кпд . Комз . СоипЬ 
РгіпЬ #1, "<Етр1оуее>" 
Рог с = 1 То Кпд . Соіитпз . СоипЬ 

РгіпЬ #1, "<" & Кпд.Се11з(1, с) & ">"; 
ІзБаЬе (Кпд.СеІІз (г, с)) Тпеп 
РгіпЬ #1, РогтаЬ (Кпд . Сеііз (г , с), "уууу-тт- 6161" ) ; 

Еізе 

РгіпЬ #1, Кпд.Се11з(г, с).ТехЬ; 
Епб Іг 

РгіпЬ #1, "</" & Кпд.Се11з(1, с) & ">" 
ЫехЬ с 

РгіпЬ #1, " </Етр1оуее> " 
ЫехЬ г 
1 Закрытие таблицы 

РгіпЬ #1, "</Етр1оуееЬізЬ>" 

1 Закрытие файла 
Сіозе #1 

1 Сообщение пользователю 

МздВох Кпд . Комз . СоипЬ - 1 & " ячеек экспортировано в файл " & Рііепате 
Епб ЗиЬ 
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Часть VII. Другие темы 



Глава 28 



Управление компонентами 
Ѵізиаі Ва8іс 

В ЭТОЙ ГЛАВЕ... 

В данной главе рассматривается тема, которая может оказаться довольно важной 
для многих из вас, — создание кода ѴВА для управления компонентами проектов. 

♦ Обзор интегрированной среды разработки. 

♦ Важная информация для пользователей Ехсеі 2002—2003. 

♦ Использование ѴВА для добавления и удаления модулей проекта. 

♦ Создание кода ѴВА для создания другого кода ѴВА. 

♦ Использование кода ѴВА для упрощенного создания диалоговых окон ИзегРогт. 

♦ Полезная функция создания диалоговых окон ИзегРогт. 

Интегрированная среда разработки ѴВА содержит объектную модель, которая со- 
держит ключевые элементы проекта ѴВА, включая сам редактор. В результате можно 
создать код ѴВА, который добавляет или удаляет модули, создает дополнительный код 
ѴВА или даже диалоговые окна ИзегРогт. 

Введение в ГОЕ 

ГОЕ — это интегрированная среда разработки ОЬЕ для редактора Ѵізиаі Вазіс Есіііог. 
Сразу после создания ссылки на библиотеку Ѵізиаі Вазіс ЕхІешіЪіІігу ЬіЪгагу (с помо- 
щью команды ТооІз^ВеІегепсез (Сервис=> Ссылки)) разработчику предоставляется 
доступ ко всем объектам, свойствам и методам ѴВЕ, а также позволено объявлять 
объекты из классов-членов ГОЕ. 

В диалоговом окне Веіегепсез выберите опцию МісгозоЙ ѴізиаІ Вазіс тог Арріісаііоп 
ЕхІепзіЬіІііу. Это предоставит доступ к объекту ѵвібе. Создание ссылки на объект ѵвібе 
позволит объявлять объекты, которые входят в состав ѵвібе, а также открывает доступ к 
константам, определенным внутри ГОЕ. Отметим, что доступ к объектам ГОЕ можно 
получать и не создавая ссылку, но при этом у вас не будет возможности использовать 
константы ГОЕ, а также объявлять объекты, которые ссылаются на компоненты ГОЕ. 



Важные замечания для пользователей ЕхсеІ 2002-2003 

Если для разработки приложений используется ЕхсеІ 2002-2003, то необходимо помнить, что 
в ЕхсеІ 2002 многое изменилось. Для того чтобы уменьшить вероятность заражения макрови- 
русами, Місгозогі усложнила процедуры использования ѴВА для модификации компонентов 
проекта ѴВА. Если попытаться запустить одну из процедур, приводимых в этой главе, то на 
экране может появиться сообщение об ошибке, показанное ниже. 



Отображение этого сообщения зависит от параметров, установленных в диалоговом окне 
ЕхсеІ Безопасность (доступ к которому можно получить с помощью команды 
Сервис^ Макрос^ Безопасность). В этом окне опция Доверять доступ к ѴізиаІ Вазіс Ргоіесі по 
умолчанию не выставлена. Даже если пользователь разрешит запускать макросы, которые 
содержатся в рабочей книге, но этот параметр будет отключен, макрос не сможет внести из- 
менения в проект ѴВА. Обратите внимание, что данный параметр применяется ко всем рабо- 
чим книгам и не может изменяться только для одной рабочей книги. 



2<1 



Прямой доступ к этому параметру получить невозможно. Единственный способ определить 
наличие в среде этого параметра — попытаться получить доступ к объекту ѵвргсдесі:, после 
чего проверить существование ошибки. Следующий код иллюстрирует этот способ. 

Оп Еггог Кезите ЫехЬ 
8еЪ х = АсІііѵеДОогкЪоок . ѴВРго] есЬ 
Егг о ТЪеп 

МздВох "Настройки безопасности не позволяют выполнить макрос" 
ЕхіЬ ЗиЬ 
Епсі II 

Не все примеры, приведенные в этой главе, предназначены для использования конечными 
пользователями. Большинство из них призваны упростить задачу разработчиков по созданию 
новых проектов. В таких проектах может возникнуть необходимость в отключении параметра 
Доверять доступ к ѴізиаІ Вазіс Ргоіесі. 




Дополнительная информация об автоматизации ОІ_Е приведена в главе 20. 



После получения предоставления о работе объектной модели ГОЕ можно присту- 
пать к созданию кода, который будет выполнять целый ряд полезных функций. 

♦ Создавать и удалять модули ѴВА. 

♦ Вставлять код ѴВА. 

♦ Создавать пользовательские диалоговые окна. 

♦ Добавлять элементы управления в диалоговые окна ИзегРогт. 

Объектная модель ГОЕ 

Программирование ГОЕ требует четкого понимания объектной модели. Объектом 
верхнего уровня в иерархии объектов выступает ѴВЕ (Ѵішаі Вазіс Епѵігоптепі — 
среда разработки Ѵізиаі Вазіс). Как и в случае с объектной моделью Ехсеі, ѴВЕ содер- 
жит другие объекты. Упрощенная версия объектной иерархии ГОЕ выглядит следую- 
щим образом. 

ѴВЕ 
ѴВРгсдесЬ 
ѴВСотропепЬ 
СосЗеМосЗиІе 
Безідпег 
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РгорегЬу 
Кеііегепсе 
ДОіпскж 
СоттапсІВаг 

Эта глава не содержит описания коллекций доіпсіомз и Соттапйвагз, предостав- 
ленных в ЕхІепзіЬШіу ЫЬгагу, так как они практически бесполезны для разработчи- 
ков приложений ЕхсеІ. Основное внимание будет уделено объекту ѵвргсдесі:, 
который часто используется разработчиками (читайте об этом во врезке "Важные 
замечания для пользователей ЕхсеІ 2003"). 

Коллекция ѴВРго]есІ8 

Каждая открытая рабочая книга или надстройка представлена объектом ѴБРгозесЬ. 
Для того чтобы получить доступ к объекту ѴБРгозесЬ, представляющему рабочую кни- 
гу, необходимо воспользоваться свойством ѵвРгозесЬ объекта ШогкЬоок. Следующий 
оператор создает переменную, которая представляет объект ѵвргозесь активной рабо- 
чей книги. 

Біт ѴВР Аз ѴВРгс^есЬ 

ЗеЬ ѴВР = АсЪіѵеІАГогкЪоок. ѴВРгс^есЪ 

Если при выполнении оператора Біт выводится сообщение об ошибке, то необхо- 
димо проверить существование ссылки на библиотеку Місгозой Ѵізиаі Вазіс Гог Арріі- 
саііоп ЕхІешіЪШгу. 

Каждый объект ѴБРгозесЪ содержит коллекцию компонентов ѴВА, которые вхо- 
дят в проект (диалоговые окна ИзегРогт, модули кода, модули классов, а также моду- 
ли документов). Данная коллекция называется ѵвсотропепъз. Кроме того, объект 
ѴВРгозесЬ содержит коллекцию Ке^егепсез текущего проекта, представляющую 
библиотеки, на которые ссылается этот проект. 

Не существует возможности непосредственно добавить новый элемент в коллек- 
цию ѵвргсдесъз. Данная задача выполняется в результате открытия или созда- 
ния рабочей книги в ЕхсеІ. Новый элемент автоматически будет добавлен в кол- 
лекцию ѵвргсдесъз. Подобно этому, невозможно непосредственно удалить объ- 
ект ѵврго] есъ. Чтобы решить такую задачу, необходимо закрыть рабочую книгу. 

КОЛЛЕКЦИЯ ѴВСОМРСШЕЭТЗ 

Для того чтобы получить доступ к члену коллекции ѴВСотропепЬз, необходимо вос- 
пользоваться свойством ѵвсотропепъз с указанием индексного номера или имени. Сле- 
дующие операторы демонстрируют два способа получения доступа к компонентам ѴВА. 

ЗеЬ ѴВС = ТЬізШогкЬоок. ѴВРгс^есЬ . ѴВСотропепЬз (1) 

ЗеЬ ѴВС = ТІіізШогкЬоок . ѴВРгс^есЬ . ѴВСотропепЬз ( "Мосіиіеі" ) 

КОЛЛЕКЦИЯ КЕГЕКЕ]\ГСЕ5 

Каждый проект ѴВА в Ехсеі содержит определенное количество ссылок. Ссылки 
проекта можно добавлять, удалять и редактировать с помощью команды 
ТооІз^ВеІегепсез (Сервис=> Ссылки) (рис. 28.1). Каждый проект содержит ссылки на 
библиотеки объектов (например, ѴВА, Ехсеі, ОЬЕ Аиіотаііоп, а также ОШсе ОЬ)ес1 
ЬіЪгагу), а при необходимости в проект можно добавить новые ссылки. 

Ссылками в проекте можно также управлять с помощью кода ѴВА. Коллекция 
Ке^егепсез содержит объекты Кеііегепсе, класс которых предоставляет все необхо- 
димые свойства и методы. Приведенная далее процедура отображает окно сообщения, 
которое содержит значения свойств Ыате, Безсгірьіоп и РиІІРаЫі каждого объекта 
Ке^егепсе проекта активной рабочей книги. 
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ЗиЬ ЬізЬКе:Еегепсез ( ) 

Біт Ке:Е Аз Кеііегепсе 
Мзд = »" 

Рог ЕасЬ Ке^ Іп АсЬіѵеКогкЪоок . ѴВРгсд есЬ . Кеііегепсез 

Мзд = Мзд & Ке^.Ыате & ѵЬСгЬЕ 

Мзд = Мзд & Ке^ . БезсгірЬіоп & ѵЬСгЬ^ 

Мзд = Мзд & КеЕ.РиІІРаЫі & ѵЬСгЬЕ & ѵЬСгЬ^ 
ЫехЬ Кеі: 
МздВох Мзд 
ЕпЗ ЗиЬ 

На рис. 28.2 показан результат выполнения этой процедуры. Активная рабочая 
книга содержит пять ссылок. 



Ке{егепсе5 - ѴВРгоіесі: 



чѵа аЬ!е Не^е-е-іег: 



V ■, ;_а :=;■ ■ Азз :■=:;■ " 

МісгозоЙ ЕхсеІ 11.0 С*десІ І_іЬгагу 
СНЕ Аийэппайоп 

✓ ■ :т . . " - ■ ? 
* I інІРШАіІЖГ ^ 

[ ] АстоЬаТОРМакег 

АгіоЬеРйРМакегХ 
□ ІА5 Неірег СОМ Сотропепі: 1.0 Туре ЫЬгагу 
" ІА5 &ДЕНШ РгоівсоІ 1.0 Туре І_іЬгагу 

АсНеІр 1,0 Туре ЫЬгагу 

АіІ-егЕ-с^Е 16.0 ~-;зе .о-*:-; 
у С гЕгІ-і"! 1. 1 ~.ое .-у 
АсгоЬаІ: 

П ^АсгоЬаЕ Асеева 2, Туре ЦЬгагѵ 



Ргіогііу 

±1 



МісгозсЛ Рогтз 2.0 ОЬ|есІ ЫЬгагу 

Ьосайоп: СгіеИИМХЯѴБ^узІЕт 32Ѵ=М 20 . ОЬЬ 
І_апдиаде: ЗІапсІагсІ 



Рис. 28.1. Диалоговое окно Иеіегепсез 
(Ссылки) отображает ссылки, которые 
присутствуют в проекте 



С : 'іРгодгапгі РІІез\Соттоп РІІез^ісгозоЙ 5НагесДѴВА\ѴВАбѴ/ВЕб.0І± 
ЕксеІ 

М ігсгсіі Ех:е і 1.0 ОЬ]есі . -у *- -; 

С:Р-эс--а- = 5Е;-.:-0Е::. г :0^:е.0==:СЕ::ЕХСЕ..Е>.:Е 

зйЫе 

ОІ.Е Аиіотайоп 

С : \ѴѴШ0ОѴѴ5$у!*т32Ѵ*Ые2.іЬ 
ОѢсе 

МісгозоЙ 0^:е 11,0 0;-;е:і иЬгагу 

С:\Ргодгат Р «-.Со—о- = «>1 ігмоЙ 5ЬагесІ\ОРРІСЕ ИуѴІЗО. ОН 



:-оео г ; ■. Е.а 5аг : ^Ь- Аім :а;о^Е =х;е-я: Е.З 
Оіргодгат РіІееХс- о- = ез'У ц-ояЛ ^■есіѴ.БѴлЗАбѴ/ВЕбЕХТ.ОІ.В 



Рис. 28.2. Данное окно сообщения 
отображает информацию о ссылках 
проекта активной рабочей книги 



По причине того, что переменная объекта имеет тип Ке^егепсе, процедура 
ііізъке^егепсез требует наличия ссылки на ѴВА ЕхІепзіЬШІу ЫЬгагу. Если объя- 
вить переменную кее как имеющую универсальный тип о^есі:, то ссылка на ѴВА 
ЕхІепзіЬШІу ІЛэгагу не понадобится. 

Ссылки можно добавлять программно. Для этого используется один из двух мето- 
дов класса Ке^егепсе. Метод АсІсІРготРіІе добавляет ссылку, если известно имя 
файла и путь к папке, в которой он хранится. Метод АсІсІРготСиісІ добавляет ссылку, 
если известно значение глобально уникального идентификатора, или СИЮ. Дополни- 
тельная информация по этой теме приводится в справочном руководстве. 

Первый пример 

Процедура ЗЬомСотропепЬз, показанная в листинге 28.1, просматривает каждый 
компонент ѴВА в активной рабочей книге и записывает следующую информацию на 
рабочий лист: 

♦ название компонента; 

♦ тип компонента; 

♦ количество строк кода в модуле кода этого компонента. 
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Листинг 28. 1 . Отображение на рабочем листе всех активных компонентов ѴВА 

ЗиЪ ЗЪомСотропепЬз ( ) 

Біт ѴВР Аз ѴВРгс^есЪ 

ЗеЪ ѴВР = АсЪіѵеЮогкЪоок.ѴВРгс^есІ: 

ЫитСотропепЬз = ѴВР . ѴВСотропепЪз . СоипЬ 

Сеііз . СІеагСопЬепЬз 

Рог і = 1 То ЫитСотропепЬз 
1 Название 

Се11з(і, 1) = ѴВР . ѴВСотропепЬз (і) .Ыате 

' Тип 

ЗеІесЬ Сазе ѴВР . ѴВСотропепЬз ( і ) . Туре 
Сазе 1 

Се11з(і, 2) = "Модуль" 
Сазе 2 

Се11з(і, 2) = "Модуль класса" 
Сазе 3 

Се11з(і, 2) = "Пользовательская форма" 
Сазе 100 

Се11з(і, 2) = "Модуль документа" 
Епй ЗеІесЬ 
1 Количество строк кода 
Се11з(і, 3) = 
ѴВР . ѴВСотропепЬ з ( і ) . СойеМойиІе . СоітЬОЕЬіпез 
ЫехЬ і 
Епй ЗиЬ 

На рис. 28.3 показан результат выполнения процедуры зЬомСотропепЬз. В этом слу- 
чае проект ѴВА содержит пять компонентов, и только один из них имеет модуль кода. 











А В 


С 




1 


ТЫзѴѴогкЬоок Модуль документа 







2 
3 


5 И е еі 1 Модуль документа 
Могіиіеі Модуль 



32 




4 


СІагзІ Модуль класса 







5 
6 


ЦізегРогтІ Пользовательская форма 







И і 


► НІ\ЛНСТІ/ | -4 | 


_І 



Рис. 28.3. Результат выполнения 
процедуры ЗііоыСотропепіз 



Эта рабочая книга доступна на прилагаемом к книге компакт-диске. Обратите вни- 
мание на то, что рабочая книга содержит ссылку на ѴВА ЕхІепзіЬШіу ЫЬгагу. 



Замещение модуля обновленной версией 

Пример, приведенный в этом разделе, демонстрирует замещение модуля ѴВА 
другим модулем ѴВА. Кроме демонстрации трех методов объекта ѴБСотропепі: 
(Ехрогь, Кетоѵе и ітрогі:), процедура имеет и практическое применение. Например, 
после того, как рабочая книга была распространена среди группы пользователей, вы- 
яснилось, что в макросе допущена ошибка, поэтому он требует обновления. Так как 
пользователи могли добавить данные в рабочую книгу, ее полное замещение может 
оказаться нецелесообразным. Решением в такой ситуации служит распространение 
другой рабочей книги, которая содержит макрос, замещающий модуль ѴВА обнов- 
ленной версией, хранящейся в файле. 
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Приводимый пример состоит из двух рабочих книг. 

♦ ИзегВоок.хІв — эта рабочая книга содержит модуль (мосіиіеі), который необ- 
ходимо заместить. 

♦ іірсіаьеіізегвоок.хіз — содержит процедуру ѴВА, замещающую Мосіиіеі 
в рабочей книге ИзегВоок.хІз на обновленную версию. 

Процедура ВедіпИрсіаііе, показанная в листинге 28.2, находится в рабочей книге 
ИрсІаііеПзегВоок, которая распространяется среди пользователей рабочей книги 
ИзегВоок.хІз. Эта процедура позволяет удостовериться, что рабочая книга 
ИзегВоок.хІз открыта. Пользователю выдается сообщение о необходимости обнов- 
ления модуля (рис. 28.4). 



24 



■V 



3-е- ' -аоо: зг- -е_ге _ ѵосѵ е : в -ге-Бос-і.Х^ 
Щелкните на кнопке 0< іг? -рс^олжелы. 



Рис. 28.4. Данное окно сообщения 
предупреждает пользователя об 
обновлении модуля 



Листинг 28.2. Предоставление пользователю информации о замене модуля 

ЗиЬ ирЗа^еизегВоок ( ) 

Рііепате = "ІТзегВоок . хіз " 

1 Активизация рабочей книги 
Оп Еггог Кезите ЫехЬ 
МогкЪоокз (Рііепате) .АсЬіѵаЬе 
II Егг о Тпеп 

МздВох Рііепате & " необходимо открыть!", ѵЬСгіЬісаІ 
ЕхіЬ ЗиЬ 
Епб! Іг 

Мзд = "Этот макрос замещает МоЫиІеІ в ІТзегВоок.ХЬЗ " 
Мзд = Мзд & "обновленной версией" & ѵЬСгЬЕ & ѵЬСгЬЕ 
Мзд = Мзд & "Щелкните на кнопке ОК для продолжения" 

МздВох (Мзд, ѵЫпгогтаЪіоп + ѵЬОКСапсеІ) = ѵЬОК Тпеп 
Саіі КерІасеМоЫиІе 

Еізе 

МздВох "Модуль не заменен!", ѵЬСгіЬісаІ 
ЕпЫ Іг 
ЕпЫ ЗиЬ 

Щелкнув на кнопке ОК, вы вызовете процедуру КерІасеМосІиІе. Эта процедура, 
показанная в листинге 28.3, заменяет существующий модуль Мосіиіеі, который нахо- 
дится в рабочей книге ИзегВоок.хІз, на обновленную версию из рабочей книги 
ПрсІаЬеІІзегВоок. 

Листинг 28.3. Обновление существующего модуля кода 

ЗиЬ КерІасеМоЫиІе ( ) 

1 Экспорт Мосіиіеі из текущей книги 

Рііепате = ТпізКогкЪоок . РаЬп & " \-Ьетртос1ххх . Ьаз " 
ТпізМогкЪоок . ѴВРго ^ есЬ . ѴВСотропепЬз ( "МоЫиІеІ " ) 
. ЕхрогЬ Рііепате 

1 Замена МоЫиІеІ в файле ІІзегВоок.хІз 
ЗеЬ ѴВР = АсЪіѵеІлГогкЪоок. ѴВР:^ес1: 
Оп Еггог ОоТо ЕггНапсІІе 
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МЪЬ ѴВР . ѴВСотропепЬз 

. Кетоѵе ѴВР . ѴВСотропепЬз ( "Мосіиіеі " ) 
. ІтрогЪ Рііепате 

1 Удаление временного файла 
Кііі Рііепате 

МздВох "Модуль успешно заменен", ѵЫпгогтаЬіоп 
ЕхіЬ ЗиЬ 

ЕггНапсІІе : 
1 Ошибка? 

МздВох "ОШИБКА. Невозможно заменить модуль", __ 
ѵЬСгіЬісаІ 

ЕпЫ ЗиЬ 

Такая процедура делится на следующие этапы. 

1. Сначала в файл экспортируется модуль Мойиіеі (обновленная версия). Файлу 
присваивается случайное имя, чтобы снизить вероятность перезаписи сущест- 
вующего файла. 

2. Из рабочей книги ПзегРогт.хІз удаляется модуль Мосіиіеі (обновляемая 
версия). Для этого используется метод Кетоѵе коллекции ѵвсотропепііз. 

3. После этого процедура импортирует модуль (сохраненный на первом этапе) 
в рабочую книгу ИзегВоок.хІз. 

4. Удаляется временный файл с обновленной версией модуля. 

5. Выводится окно с сообщением, которое содержит информацию о результате 
обновления. Обработка ошибок необходима для своевременного извещения 
пользователя о возникновении ошибки. 



Этот пример (использующий два файла) доступен на прилагаемом к книге 
компакт-диске. По причине того, что макрос записывает информацию в текущую 
папку, перед его запуском копию примера необходимо сохранить на жестком диске. 



Использование ѴВА для создания кода ѴВА 

Пример, приведенный в этом разделе, демонстрирует использование ѴВА для 
создания дополнительного кода ѴВА. Процедура АсМЗЬееЬАпйВиЫюп выполняет 
следующие действия. 

1. Добавляет новый рабочий лист. 

2. На рабочий лист добавляет элемент управления СоттапйВиЫюп. 

3. Меняет расположение, размер и название элемента управления СоттапавиЬЬоп. 

4. Затем добавляет процедуру обработки события для элемента управления 
СоттапсавиЫюп. Такая процедура называется СоттапсІВиі:і:оп1_С1іск. Она 
располагается в модуле кода рабочего листа и используется для активизации 
рабочего листа Листі. 

В листинге 28.4 приведен исходный код процедуры АсІсІЗЬееііАпсІВиііііоп. 
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Листинг 28.4. Генерация нового рабочего листа, встроенной кнопки 
и процедуры обработки события 

ЗиЬ АЫЫЗЪееЪАпЫВиЪЪоп ( ) 

Біт ЫемЗЪееЬ Аз КогкзЪееЬ 
Біт ЫемВиЬЬоп Аз ОЬЕОі^есЪ 



Добавление листа 

ЗеЬ ЫемЗЪееЬ = ЗЪееЬз . Асісі 



Добавление кнопки 

ЗеЬ ЫемВиЬЬоп = ЫемЗЪееЬ . ОЬЕО^ ес^з . Асісі _ 

( " Еогтз . СоттапсЗВиЪЪоп . 1 " ) 
ѴІіЪЪ. ЫемВиЬЬоп 

.ЬеЕЬ = 4 

.Тор = 4 

.ЮісІЫі = 100 

.НеідпЬ = 24 

. ОЬд есЬ . СарЬіоп = "Вернуться к Листі" 
Епсі ЮіЫі 



Добавление обработчика событий 
СоЫе = "ЗиЬ СоттапЫВиЬЬопІ С1іск()' 



& ѵЬСгЬЕ 



СоЫе = СоЫе 

СоЫе = Сосіе 

СоЫе = Сосіе 

СоЫе = СоЫе 

СоЫе = Сосіе 

СоЫе = СоЫе 



Оп Еггог Кезите ЫехЬ" & ѵЬСгЬЕ 
ЗпееЬз ( " "Листі" " ) .АсЬіѵаЬе" & ѵЬСгЬЕ 
II Егг о Тпеп" & ѵЬСгЬі: 

МздВох ""Невозможно активизировать Листі . " " " & ѵЬСгЬЕ 
ЕпЫ ІЕ" & ѵЬСгЬЕ 
Епсі ЗиЬ" 



ШіЬп АсЪіѵеІАГогкЬоок. VВР^о^есЪ . _ 

ѴВСотропепЬз (Ые^ЗпееЬ . Ыате) . СоЫеМоЫиІе 
ЫехЬЬіпе = . СоипЬОЕЬіпез + 1 
. ІпзегЬЬіпез ЫехЬЬіпе, СосЗе 
ЕпЫ ШЬЪ. 
Епсі ЗиЬ 



На рис. 28.5 показана рабочая книга, которая была получена в результате выпол- 
нения процедуры АсМЗЪееЬАпйВиЫюп. 

Самой сложной задачей процедуры является добавление кода ѴВА в модуль кода 
нового рабочего листа. Код хранится в переменной, которая называется Сосіе. Каждый 
оператор отделен последовательностью символов возврата каретки и перевода строки. 
Метод іпзегѣЫпез добавляет код в модуль кода добавленного рабочего листа. 

Переменная Ыехььіпе хранит количество существующих строк в модуле кода 
и каждый раз при добавлении строки увеличивает свое значение на единицу. Таким 
образом обеспечивается вставка кода в конец модуля. Если вставлять код, начиная 
с первой строки, а система пользователя настроена на автоматическое добавление 
оператора Орьіоп Ехріісіъ в модуль, то возникнет сообщение об ошибке. 

На рис. 28.6 показана процедура, которая создана в результате выполнения проце- 
дуры АсМЗЪееЬАпйВиЫюп. 
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Рис. 28.5. Этот рабочий лист, 
элемент управления СоттапдВиііоп, 
а также процедура обработки собы- 
тия добавлены кодом ѴВА 
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Добавление элементов управления 
в диалоговое окно ІІзегГогт 
на этапе разработки 

Тот, кто потратил не одну бессонную ночь на создание диалоговых окон ИзегРогт, 
знает, что данная задача может быть утомительной, поскольку после добавления 
элемента управления необходимо изменить его размер и расположение, чтобы правиль- 
но выровнять относительно остальных элементов управления в диалоговом окне. Даже 
если полностью использовать потенциал команд форматирования ѴВЕ, настройка 
внешнего вида элементов управления может занять немало времени. 

Диалоговое окно ИзегРогт, которое показано на рис. 28.7, содержит 100 элемен- 
тов управления СоттапсІВиЪЪоп. Все они имеют одинаковый размер и выровнены в 
диалоговом окне. Кроме того, каждый элемент управления СоттапйВиЫюп имеет 
собственную процедуру обработки события. Добавление элементов управления вруч- 
ную и создание для них процедур обработки событий может занять довольно много 
времени — точнее, почти бесконечность. Автоматическое добавление этих элементов 
управления на этапе разработки с помощью кода ѴВА займет всего несколько секунд. 



I Ы аМ ЬііНоіі аіыі сшІ&хЬ - Лист 1 [С<х)е> 


_І 




ЗлЬ СоттапсІЗиЬЬсг.І СІіскО 

Оп Еггог Еезлте Нехъ 

Зг.ееьз ( "Пшсчі") .Ассіѵасе 

ІЕ Егг О ТЬеіі 

МздЗох "Невозможно активизировать Листі." 

Епгі Іт: 
Ег.й ЗиЬ 


1 





Рис. 28.6. Эта процедура обработки события созда- 
на с помощью кода ѴВА 




Рис. 28. 7. Для добавления 
элементов управления 
СоттапдВиііоп в диалого- 
вое окно ЛзегРогт исполь- 
зуется процедура ѴВА 
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Управление диалоговыми окнами ІІзегГогш на этапе 
разработки и на этапе выполнения 

Важно понимать разницу между управлением диалоговым окном ИзегРогт и его 
элементами управления на этапе разработки и на этапе выполнения. Управление диа- 
логовым окном ИзегРогт на этапе выполнения становится заметно для пользователя, 
поскольку диалоговое окно отображается на экране. Но изменения, внесенные на 
этапе выполнения, непостоянные. Если создать код, который на этапе выполнения 
будет изменять значение свойства Сарьіоп диалогового окна, то после отображения 
этого диалогового окна пользователь увидит новый заголовок. Если же после этого 
вернуться в редактор ѴВЕ, то окажется, что диалоговое окно ИзегРогт имеет исход- 
ный заголовок. Часть IV этой книги содержит ряд примеров, которые демонстрируют 
методы управления диалоговыми окнами ИзегРогт и их элементами управления на 
этапе выполнения. 

С другой стороны, управление на этапе разработки имеет постоянную природу. 
Оно является аналогом ручного изменения свойств элементов управления и диалого- 
вых окон с помощью инструментов редактора ѴВЕ. Как правило, код ѴВА на этапе 
разработки используется для автоматизации операций над создаваемыми элементами 
управления и диалоговыми окнами ИзегРогт. Для того чтобы изменить элементы 
управления на этапе разработки, необходимо получить доступ к объекту Безідпег 
диалогового окна ИзегРогт. 

Чтобы продемонстрировать разницу между управлением на этапе разработки 
и управлением на этапе выполнения, были созданы две простые процедуры, которые 
добавляют элемент управления СоттапсІВиЬЬоп в диалоговое окно ИзегРогт. Одна 
процедура добавляет элемент управления на этапе выполнения, а вторая — на этапе 
разработки. 

Процедура КипТітеВиЫіоп, приведенная ниже, очень проста. Она находится в мо- 
дуле кода общего назначения и предназначена для создания элемента управления 
СоттапсІВиЫіоп и изменения значений его свойств. После добавления элемента 
управления отображается диалоговое окно ИзегРогт. Элемент управления 
СоттапсІВиЫіоп можно увидеть в диалоговом окне в момент его появления на экране. 
Если просмотреть диалоговое окно в редакторе ѴВЕ, то окажется, что элемент управ- 
ления на форме отсутствует. 

ЗиЬ КипТітеВиЬЬоп ( ) 

1 Добавление кнопки на этапе выполнения 
Біт ВиЬп Аз СотташЗВиЬЬоп 

ЗеЬ ВиЬп = 17зегРогт1 . СопЬгоІз . Асісі ( " Рогтз . СоттапйВиЬЬоп . 1" ) 
ІАГіЪп ВиЬп 

. СарЬіоп = "На этапе выполнения" 

.МсІЬп = 100 

.Тор = 10 
ЕпсЗ ШЬЪ. 
ІТзегРогтІ . Зпом 
Епй ЗиЬ 

Ниже приведена процедура БезідпТітеВиЪЪоп. Отличие заключается в том, что она 
использует объект Безідпег, который содержится в объекте ѵвсотропепь. В частности, 
применяется метод Асісі для добавления элемента управления Соттапсівиььоп. Посколь- 
ку процедура обращается к объекту Безідпег, элемент управления СоттапсІВиЬЬоп до- 
бавляется в диалоговое окно ИзегРогт так же, как это выполняется при ручном редак- 
тировании диалогового окна. 
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ЗиЪ БезідпТітеВиЬЬоп ( ) 

1 Добавление кнопки на этапе разработки 
Біт ВиЬп Аз СоттапЫВиЪЪоп 
ЗеЬ ВиЬп = ТЬізЮогкЪоок.ѴВРгсоеси __ 
ѴВСотропепЬ з ( " 17зегРогт1 " ) 

. Безідпег . СопЬгоІз . Асісі ( " Рогтз . СоттапсЗВиЪЪоп . 1 " ) 
ГОіЫі ВиЬп 

. СарЫоп = "На этапе разработки" 
.МсІЬп = 120 
.Тор =40 
ЕпсЗ тЫа. 
Епб! ЗиЬ 

Добавление 100 элементов управления СоттапсШгШоп 
на этапе разработки 

Пример данного раздела демонстрирует преимущества использования объекта 
Безідпег при создании диалоговых окон ИзегРогт. В этом случае код добавляет 100 
элементов управления СоттапсІВиЬЬоп (которые соответствующим образом располо- 
жены и выровнены), устанавливает значение свойства Сарьіоп для каждого элемента 
управления СоттапсІВиЪЪоп и создает 100 процедур обработки событий (для каждого 
элемента управления СоттапсІВиЬЬоп). 

Листинг 28.5 приводит полный исходный код процедуры АЫсИООВиЫюпз. 

Листинг 28.5. Генерация диалогового окна ІІзегРогт, содержащего 100 кнопок 

ЗиЬ АаШООВиЪЪопз () 

Біт ІШѵЪс Аз ОЬдесЪ 1 УВСотропепЬ 
Біт СМоЫ Аз ОЬ^есЬ 'Модуль кода 
Біт сЫ Аз СопЬгоІ 
Біт сЬ Аз СоттапЫВиЬЬоп 

Біт п Аз ІпЪедег, с Аз ІпЬедег, г Аз ІпЬедег 
Біт соЫе Аз ЗЪгіпд 

ЗеЬ ІШѵЪс = ТпізДОогкЪоок. VВР^о^есЬ . ѴВСотропепЬз ( "изегРогтІ" ) 

1 Удаление всех элементов управления 

Рог Еасп си Іп ІШѵЪс . Безідпег . СопЬгоІз 

ІШѵЪс . Безідпег . СопЬгоІз . Кетоѵе сЫ . Ыате 
ЫехЬ си 

1 Удаление всего кода ѴВА 

ІШѵЪс . СоЫеМосаіІе . БеІеЬеЬіпез 1, ІШѵЪс . СоЫеМосаіІе . СоипЬОгХіпез 

1 Добавление 100 элементов управления СоттапсІВиЬЬоп 
п = 1 

Рог г = 1 То 10 
Рог с = 1 То 10 

ЗеЬ сЬ = ІШѵЪс . Безідпег . СопЬгоІз .Асісі ( "Рогтз . СоттапЫВиЬЬоп . 1 " ) 
ШЬЪ. сЬ 

.ІАГіо^п = 22 

.НеідпЪ = 22 

.ЬегЪ = (с * 26) - 16 

.Тор = (г * 26) - 16 

. Сариоп = п 
ЕпЫ ИіЫі 

' Добавление кода процедуры обработки события 

ЮіЫі ІШѵЪс . СоЫеМоЫиІе 
соЫе = 

соЫе = соЫе & "РгіѵаЪе ЗиЬ СоттапсШиЬЬоп" & п & " Сііск" & ѵЬСг 
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сойе = сойе & "МздЬох ""ТЪіз із СоттапсіВиЪЪоп" & п & """" & ѵЬСг 

сосіе = сосіе & "ЕшЗ 8иЬ" 

. ІпзегЬЬіпез . СоипЬО^Ьіпез + 1, сосЗе 

п = п + 1 
ЫехЬ с 
ЫехЬ г 

ѴВА.ИзегРогтз .Асісі ( "изегРогтІ" ) . ЗЬою 
ЕшЗ ЗиЬ 

Процедура Аскііоовиъъопз требует наличия диалогового окна, которое называется 
іізегРогті. Процедура начинает работу с удаления всех элементов управления на 
этом диалоговом окне. Затем удаляется весь код в модуле кода данного диалогового 
окна. Для этого используется метод ОеІеЬеЫпез объекта СосІеМосІиІе. Далее добав- 
ляются элементы управления СоттапсІВиЪЪоп и процедуры обработки события для 
этих элементов управления с помощью двух циклов Рог-Ыехь. Процедуры обработки 
событий очень просты. Ниже приведен пример одной из них (процедура задана для 
элемента управления СоттапсІВиЬЬопі). 

РгіѵаЬе ЗиЬ СоттапсІВиЫ:оп1_С1іск ( ) 

МздВох "Это СоттапсІВиЪЪопІ " 
Епй ЗиЬ 

Если при работе процедуры очищается диалоговое окно и его модуль кода, то до- 
вольно просто тестировать значения расстояния между кнопками, а также значения 
размера самих кнопок. Достаточно изменить несколько значений и перезапустить 
процедуру, чтобы получить представление о результате. При этом удалять созданные 
элементы управления перед повторным запуском процедуры не требуется. 

Если необходимо отобразить диалоговое окно после добавления элементов управ- 
ления на этапе разработки, то рекомендуется добавить следующий оператор непосред- 
ственно перед оператором Епсі ЗиЬ. 

ѴВА. ц"зегРогтз .Асісі ( "ц"зегРогт1" ) . ЗЪою 

Вам потребуется немало времени, чтобы выяснить, как необходимо отображать 
диалоговое окно ИзегРогт. Если интерпретатор ѴВА генерирует диалоговое окно 
ИзегРогт, в котором насчитывается 100 кнопок, то это диалоговое окно содержится в 
памяти интерпретатора, но оно не является частью проекта. Для того чтобы формаль- 
но добавить диалоговое окно іізегРогті в коллекцию ИзегРогтз, необходимо вос- 
пользоваться методом Асісі. Возвращаемое этим методом значение (да, этот метод воз- 
вращает значение) является ссылкой на диалоговое окно. Именно поэтому в конце 
вызова метода Асісі необходимо вызвать метод зъсм. Из этого следует правило, соглас- 
но которому для отображения созданного диалогового окна его сначала необходимо 
добавить в коллекцию ИзегРогтз. 

Программное создание диалоговых окон 
ІІзегГогт 

В завершение данной главы речь пойдет об использовании средств ѴВА для созда- 
ния диалоговых окон ИзегРогт на этапе выполнения. В этом разделе представлены 
два примера: один из них довольно прост, второй — намного сложнее. 
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Простой пример 

Пример, приведенный в этом разделе, не имеет особой практической ценности. 
Точнее, он совершенно бесполезен. Однако этот пример демонстрирует важные кон- 
цепции. Процедура МакеРогт выполняет следующие задачи. 

1. Создает временное диалоговое окно ИзегРогт в активной рабочей книге. 
Для этого используется метод Асісі коллекции ѵвсотропепііз. 

2. Добавляет элемент управления СоттапЗВиЫюп в диалоговое окно ИзегРогт. 
Для этого применяется объект Безідпег. 

3. Добавляет процедуру обработки события в модуль кода диалогового окна 
ИзегРогт. Данная процедура (СоттапсІВиі:і:оп1_С1іск) используется для ото- 
бражения окна сообщения и закрытия диалогового окна. 

4. Отображает диалоговое окно ИзегРогт. 

5. Удаляет диалоговое окно ИзегРогт. 

Общим результатом работы процедуры является динамическое создание диалого- 
вого окна ИзегРогт, его использование и удаление после использования. Приводи- 
мый пример, а также пример в следующем разделе стирают границу между модифи- 
кацией диалоговых окон на этапе разработки и на этапе выполнения. Диалоговое 
окно создается с помощью методов разработки, но все это происходит на этапе вы- 
полнения. 



Документация по созданию диалоговых окон іізегРогт предоставляет довольно 
мало информации, касающейся рассматриваемой темы. При разработке этой про- 
цедуры основным является метод проб и ошибок. 

Ниже приведен полный листинг процедуры МакеРогт. 
Листинг 28.6. Динамическое создание диалогового окна ІІзегРогт 

ЗиЪ МакеРогт () 

Біт ТетрРогт Аз ОЬдесЬ 1 ѴВСотропепІі 
Біт ЫемВиЬЬоп Аз Мзгогтз . СотташЗВиЬЬоп 
Біт Ьіпе Аз ІпЪедег 
Біт ТпеРогт 

АррІісаЬіоп. ѴВЕ . МаіпМіпсЗом. ѴізіЫе = Раізе 

1 Создание диалогового окна ІТзегРогт 

ЗеЬ ТетрРогт = ТЬізШогкЬоок . ѴВРгх^ есЬ . __ 

ѴВСотропепЬз .Айй (3) ' ѵЬехЬ_сЬ_МЗРогт 
ДОіЪЪ ТетрРогт 

. РгорегЬіез ( "СарЬіоп" ) = "Временная форма" 
. РгорегЬіез ( "ІАГіа^п" ) = 200 
. РгорегЬіез ( "НеідпЬ" ) = 100 
ЕпсЗ ѴІіЪЪ. 

1 Добавление элемента управления СоттапсІВиЬЬоп 
ЗеЬ ЫемВиЫіоп = ТетрРогт . Безідпег . СопЬгоІз _ 

. Асісі ( " Ёогтз . СоттапШЗиЬЬоп . 1 " ) 
ѴЛЫі ЫемВиЪЬоп 

. СарЬіоп = "Щелкни!" 
.ЬегЬ = 60 
.Тор =40 
Епсі ТлГіЬЬ 
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Добавление процедуры обработки события для СоттапсІВиЬЬоп 
ѴІГіЬп ТетрРогт . СосІеМосІиІе 
Ьіпе = . СоітЬОгХіпез 

. ІпзегЬЬіпез Ьіпе + 1, "ЗиЬ СоттапсІВиЪЪоп1_С1іск ( ) " 
. ІпзегЬЬіпез Ьіпе + 2, "МздВох ""Привет!""" 
. ІпзегЬЬіпез Ьіпе + 3, "Ілііоасі Ме" 
. ІпзегЬЬіпез Ьіпе + 4, "ЕшЗ ЗиЬ" 
Епсі ѴІіЪЪ. 



1 Отображение диалогового окна ІТзегРогт 
ѴВА . ІІзегРогтз . Асісі ( ТетрРогт . Ыате ) . ЗЬом 

1 Удаление диалогового окна ІТзегРогт 

ТпізИогкЬоок . ѴВРго ] есЬ . ѴВСотропепІіз . Кетоѵе ТетрРогт 
Епсі ЗиЬ 



Эта процедура создает диалоговое окно, показанное на рис. 28.8. 




Рис. 28.8. Такое диалоговое окно 
ѴзегРогт, а также связанный 
с ним код, созданы динамически 
с помощью кода ѴВА 



Рабочая книга, которая содержит процедуру макеРогт, не требует создания ссыл- 
ки на ѴВА ЕхІепзіЬіІіг/ ЫЬгагу, так как переменная ТетрРогт объявляется как 
имеющая универсальный тип оь^есі: (а не объект ѵвсотропепі:). Более того, 
процедура не использует встроенные константы. 

Обратите внимание на то, что первая инструкция процедуры скрывает окно ѴВЕ, 
устанавливая его свойство ѵізіЫе в значение Раізе. Это позволяет избежать мерца- 
ния экрана при генерации кода и диалогового окна. 

Сложный пример 

Данный пример имеет как образовательную, так и практическую ценность. Он со- 
стоит из функции СеЬОрЫоп, которая отображает диалоговое окно ИзегРогт. В этом 
диалоговом окне находится несколько элементов управления ОрЫопВиЫіоп, подписи 
которых указываются в виде аргументов функции. Функция возвращает значение, ко- 
торое соответствует элементу управления ОрЫопВиЫіоп, выбранному пользователем. 
Полный исходный код функции приводится в листинге 28.7. 

Листинг 28.7. Динамическая генерация диалогового окна с несколькими пере- 
ключателями 

РипсЬіоп ОеЪОрЪіоп (ОрАггау, БегаиІЪ, ТіЫе) 
Біт ТетрРогт Аз Ок^есЪ ' ѴВСотропепЬ 
Біт Ые^ОрЫопВиЬЬоп Аз Мзгогтз . ОрЬіопВиЬЬоп 
Біт ЫемСотташЗВиЬЬопІ Аз Мзгогтз . СотташЗВиЬЬоп 
Біт Ые^Соттап<іВи1і1іоп2 Аз Мзгогтз . СоттапсІВиЬЬоп 
Біт і Аз ІпЬедег, ТорРоз Аз ІпЬедег 
Біт МахѴІГісИ:]і Аз Ьопд 
Біт СосЗе Аз ЗЬгіпд 

1 Скрытие окна ѴВЕ для избежания мерцания 

АррІісаЬіоп . ѴВЕ . МаіпКіпсІом . ѴізіЫе = Раізе 

1 Создание диалогового окна ИзегРогт 
ЗеЪ ТетрРогт = _ 
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ТпізМогкЬоок . ѴВРгс^есЬ . ѴВСотропепЬз .АскІ(З) ' ѵЬехЬ_сЪ_МЗРогт 
ТетрРогт. РгорегЬіез ( "КісІЪп" ) = 800 

Добавление элементов управления ОрЫопВиЬЬоп 
ТорРоз = 4 
МахШіЫЫі = 

Рог і = ЬВоипЫ (ОрАггау) То иВоипЫ (ОрАггау) 

ЗеЬ ЫечлЮрЫопВиЬЬоп = ТетрРогт . Безідпег . СопЬгоІз . 

Аоібі ( " Еогтз . ОрЬіопВиЬЬоп . 1 " ) 
Ѵ7І Ыі Ые^ОрЬіопВиЬЬоп 

.ІАГіо^п = 800 

.СарЬіоп = ОрАггау (і) 

.НеідпЬ = 15 

.ЬеЕЬ = 8 

.Тор = ТорРоз 

.Тад = і 

.АиЬоЗіге = Тгие 

II БеііаиІЪ = і Тпеп .Ѵаіие = Тгие 
II .ІАГіо^п > МахІлГіа^п Тпеп МахІАГіа^п = .йГіоІЪп 
Впоі ШЬЪ. 

ТорРоз = ТорРоз + 15 
ЫехЬ і 

Добавление кнопки Отмена 

ЗеЪ ЫемСоттапсІВиЪЪопІ = ТетрРогт . Безідпег . СопЬгоІз . _ 

Асісі ( " ііогтз . СоттапсШиЬЬоп . 1 " ) 
ДОіЬп Ыеѵ^Соттап6ІВи1;1;оп1 

.СарЬіоп = "Отмена" 

.НеідпЬ = 18 

.МсіЬп = 44 

.ЬеЕЬ = МахІАГіа^п + 12 

.Тор = б 
ЕпЗ ШЬЪ. 

Добавление кнопки ОК 

ЗеЬ ЫеѵСоттапсІВиЪЪоп2 = ТетрРогт . Безідпег . СопЬгоІз . 

Асісі ( " ііогтз . СоттапсШиЬЬоп . 1 " ) 
ШіЬп ЫеѵСоттапсІВиЪЪоп2 

.СарЬіоп = "ОК" 

.НеідпЬ = 18 

.ЮісіЫі = 44 

.ЬеЕЬ = МахІАГіа^п + 12 

.Тор =28 
ЕпЫ МЪп 



Добавление процедур обработки событий для СоттапсЗВиЬЬоп 



Сосіе = 


_ к п 






Собіе = 


= Собіе 


& 


"ЗиЬ СоттапсШиЬЬопІ С1іск()" & ѵЬСгЬ^ 


Собіе = 


= Собіе 


& 


" 0ЕТ0РТІ0Ы_КЕТ_ѴАЬ=Ра1зе" & ѵЬСгЬЕ 


Собіе = 


= Собіе 


& 


" Шіоасі Ме" & ѵЬСгЬЕ 


Собіе = 


= Собіе 


& 


"Епоі ЗиЬ" & ѵЬСгЬЕ 


Собіе = 


= Собіе 


& 


"ЗиЬ Соттапс1Ви^оп2 С1іск()" & ѵЬСгЬі: 


Собіе = 


= Собіе 


& 


" Біт си м & ѵЬСгЬЕ 


Собіе = 


= Собіе 


& 


" ОЕТОРТІОЫ_КЕТ_ѴАЬ = Раізе" & ѵЬСгЬЕ 


Собіе = 


= Собіе 


& 


" Рог Еасп си Іп Ме.СопЬгоІз" & ѵЬСгЬЕ 


Собіе = 


= Собіе 


& 


" II ТуреЫате(сЫ) = " "ОрЬіопВиЬЬоп" " Тпеп" & ѵЬСгЬі: 


Собіе = 


= Собіе 


& 


" І± си Тпеп ОЕТОРТІОЫ_КЕТ_ѴАЬ = си. Тад" & ѵЬСгЬЕ 


Собіе = 


= Собіе 


& 


Епоі І±" & ѵЬСгЬЕ 


Собіе = 


= Собіе 


& 


" ЫехЬ си" & ѵЬСгЬЕ 


Собіе = 


= Собіе 


& 


" Шіоасі Ме" & ѵЬСгЬЕ 


Собіе = 


= Собіе 


& 


"Епоі ЗиЬ" 



МіЪп ТетрРогт. СосЗеМоаІиІе 

. ІпзегЬЬіпез . СоипЬО^Ьіпез + 1, Собіе 
ЕпЫ ШіЬп 
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1 Изменение параметров диалогового окна 
МЬп ТетрРогт 

. РгорегЬіез ( "СарЬіоп" ) = ТіЫе 

. РгорегЬіез ( "МісЗЫі" ) = ЫеѵСоттапсІВиЪЪопІ . ЬеЕЬ + 

ЫеѵСоттапсІВиЪЪопІ . Ѵ/ісіЫі + 10 
Іг . РгорегЬіез ( "ТлГісІЫп" ) < 160 Тпеп 

. РгорегЬіез ( 'ЧАГіЗЫі" ) = 160 

ЫемСоттапсШиЬЬопІ . ЬеііЬ = 106 

Ые^СоттапсіВи1і1іоп2 . ЬеЕЬ = 106 
Епсі Іг 

. РгорегЬіез ( "НеідпЬ" ) = ТорРоз + 24 
Епсі ГОіЫі 

1 Отображение диалогового окна 

ѴВА . ИзегРогтз . Асісі ( ТетрРогт . Ыате ) . Зпом 

1 Удаление диалогового окна 

ТЪізКогкЪоок . ѴВРгс^ есЬ . ѴВСотропепЬз . Кетоѵе ѴВСотропепІ: : =ТетрРогт 

1 Передача выбранного параметра в вызывающую процедуру 

ОеЬОрЬіоп = ОЕТОРТІОЫ_КЕТ_ѴАЬ 
Епсі РипсЬіоп 

Функция (ЗеЬОрЫоп работает достаточно быстро, учитывая количество действий, 
которое выполняется в фоновом режиме. Во многих компьютерах диалоговое окно 
отображается практически мгновенно. После выполнения своей функции диалоговое 
окно ИзегРогт удаляется. 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ФУНКЦИИ СЕТОРТIОN 

Функция СеЬОрЫоп принимает три аргумента. 

♦ ОрАггау — строковый массив, содержащий названия элементов, которые будут 
отображены в диалоговом окне с помощью элементов управления ОрЬіопВиЫіоп. 

♦ Ве/аиіі — целое число, которое указывает на элемент управления ОрЫопВиЫюп, 
выбранный по умолчанию в момент отображения диалогового окна ИзегРогт. 
Если этот параметр имеет значение 0, то не выбран ни один из элементов управ- 
ления ОрЬіопВиЫіоп. 

♦ ТШе — текст, который будет отображаться в строке заголовка созданного диа- 
логового окна ИзегРогт. 

ПРИНЦИП ДЕЙСТВИЯ ФУНКЦИИ СЕТОРТIОN 

Функция СеЬОрЫоп выполняет следующие операции. 

1. Скрывает окно ѴВЕ, что позволяет избежать мерцания экрана в момент гене- 
рации диалогового окна ИзегРогт и добавления кода процедур обработки 
событий. 

2. Создает диалоговое окно ИзегРогт и назначает его переменной ТетрРогт. 

3. Затем в диалоговое окно добавляются элементы управления ОрЫопВиЫіоп. 
Для этого используется массив, который передан в функцию с помощью аргу- 
мента ОрАггау. Свойство Тад элемента управления используется для сохране- 
ния индексного номера. Значение свойства Тад выбранного элемента управле- 
ния возвращается функцией в качестве результата. 

4. После этого функция добавляет два элемента управления СоттапсІВиЫіоп: 
кнопку О К и кнопку Отмена. 
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5. Для каждого из элементов управления СоттапйВиЫюп создается процедура 
обработки события. 

6. Проводятся завершающие действия по настройке диалогового окна ИзегРогт: 
функция изменяет расположение кнопок СоттапсІВиЪЪоп и размер диалогового 
окна ИзегРогт. 

7. Диалоговое окно ИзегРогт отображается на экране. Когда пользователь щелка- 
ет на кнопке ОК, выполняется процедура Соттап<ЗВиЪЪопі_с1іск. Она опреде- 
ляет, какой из элементов управления ОрЫопВиЫіоп выделен, и присваивает 
соответствующее значение переменной оетортіоы_кет_ѵаь (эта переменная 
объявлена с областью действия РиЫіс). 

8. Диалоговое окно ИзегРогт закрывается и удаляется. 

9. Функция возвращает значение переменной сетортіоы_кет_ѵаь в качестве 
результата. 

Заметным преимуществом динамического создания диалогового окна іізегРогт явля- 
ется размещение функции в единственном модуле и отсутствие необходимости в соз- 
дании ссылки на ѴВА ЕхІепзіЬШіу ЫЬгагу. Таким образом, полученный модуль можно 
просто экспортировать (модуль называется тосЮръіопзРогт). Затем вы вправе 
импортировать модуль в рабочую книгу и получить доступ к функции ОеЪОрЪіоп. 

Следующая процедура демонстрирует использование функции СеЬОрЫоп. В этом 
случае диалоговое окно ИзегРогт предоставляет пять вариантов выбора (которые 
содержатся в массиве Орз). 

ЗиЪ ТезЬОеЬОрЫоп ( ) 
Біт Орз (1 То 5) 
Біт 17зег0рЬіоп 

Оп Еггог Везите Ыехі: 
Біт х 

ЗеЬ х = АсЪіѵеМогкЪоок. VВР^о^есЬ 
Іг Егг о ТЬеп 

МздВох "Настройки безопасности не позволяют выполнить макрос", ѵЬСгіЬі- 

саі 

Оп Еггог ОоТо О 
ЕхіЬ ЗиЬ 
Епй II 

0рз(1) = "Север" 

Орз (2) = "Юг" 

Орз(З) = "Запад" 

Орз (4) = "Восток" 

Орз (5) = "Все регионы" 

изегОрЬіоп = ОеЬОрЬіоп (Орз , 5, "Выберите регион") 
МздВох Орз (ІІзегОрЬіоп) 
Епй ЗиЬ 

Переменная ИзегОрЫоп хранит индексный номер выбранного переключателя. 
Если пользователь щелкнет на кнопке Отмена, то переменная ИзегОрЫоп будет 
установлена в значение Раізе. 

На рис. 28.9 показано диалоговое окно ИзегРогт, которое создается такой 
функцией. 

Г Север 0тмена I 
Г юг 



С Восток 

(* Все регионы 




Рис. 28.9. Это диалоговое 
окно ИзегРогт создано 
функцией ОеѣОрѣіоп 



Глава 28. Управление компонентами Ѵізиаі Вазіс 
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Диалоговое окно изегРогт меняет собственный размер для того, чтобы подстро- 
иться под заданное количество элементов управления, добавленных в диалоговое 
окно. Теоретически, функция ітзегОръіоп может принимать массив любого 
размера. Однако необходимо ограничить количество элементов массива, так как 
размер диалогового окна іізегРогт не может превысить размер экрана. 

ЗАДАЧИ, ВЫПОЛНЯЕМЫЕ ФУНКЦИЕЙ СЕТОРТКШ 

Ниже приведены процедуры обработки события для элементов управления 
СоттапсІВиЬЬоп. Этот код генерируется с помощью функции СеЬОрЫоп и размеща- 
ется в модуле кода созданного диалогового окна ИзегРогт. 

ЗиЪ Соттап<ЗВи*:*:оп1_С1іск ( ) 

ОЕТОРТІОЫ_КЕТ_ѴАЬ = Раізе 

Шііоасі Ме 
Епй ЗиЪ 

ЗиЪ Соттап<ЗВи1:1:оп2_С1іск ( ) 
Біт сЫ 

СЕТОРТІОЫ_КЕТ_ѴАЬ = Раізе 
Рог ЕасЬ сЫ Іп Ме.СопЬгоІз 

І± ТуреЫате(сЫ) = "ОрЪіопВиЪЪоп" ТЪеп 

си ТЪеп ОЕТОРТІОЫ_КЕТ_ѴАЬ = сЫ.Тад 
Епсі II 
ЫехЬ си 
Шіоасі Ме 
Епса ЗиЬ 

По причине того, что диалоговое окно іізегРогт после использования уничтожа- 
ется, его внешний вид невозможно оценить с помощью редактора ѴВЕ. Для того 
чтобы рассмотреть диалоговое окно іізегРогт в редакторе, превратите следую- 
щий оператор в комментарий, указав перед ним символ апострофа ('): 

ТЪізДОогкЪоок . ѴВРго] есЪ . ѴВСотропепЪз . Кетоѵе _ 
ѴВСотропепІі : =ТетрРогт 
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Глава 29 



Принципы управления 
модулями классов 

В ЭТОЙ ГЛАВЕ... 

В данной главе описываются основные методы использования модулей классов, 
а также приводятся примеры, которые помогут понять принципы управления модуля- 
ми классов. 

♦ Введение в модули классов 

♦ Применение модулей классов 

♦ Примеры, демонстрирующие ключевые концепции использования модулей классов 

Для большинства программистов на ѴВА концепция модуля класса — это неизве- 
данная тайна. Модули классов поддерживаются в Ехсеі 97 и более поздних версиях 
программы. 

Что такое модуль класса 

Модуль класса (сіазз тойиіе) — это специальный тип модуля ѴВА, который можно 
добавить в проект. Проще говоря, модуль класса позволяет разработчику создать но- 
вый класс объектов. На этом этапе вы уже должны знать, что программирование Ехсеі 
сводится к управлению объектами. Модуль класса позволяет создать новые объекты, 
а также соответствующие свойства, методы и события. 



Примеры из предыдущих глав этой книги демонстрируют использование модулей 
классов (см. главы 15, 18, 19 и 23). 



У вас может возникнуть вопрос: "Нужно ли создавать новые объекты?". Ответ кра- 
ток: нет. Однако как только вы поймете преимущества модулей классов, то можете 
рискнуть и попробовать. В большинстве случаев модуль класса служит достойной за- 
меной функциям и процедурам, но можно найти для него и более серьезное приме- 
нение. Иногда модуль класса является единственным способом получения необходи- 
мого результата. 

Ниже приводится список типичных вариантов использования модулей классов. 

♦ Обработка событий, связанных со встроенными диаграммами. (Соответствующий 
пример представлен в главе 18). 

♦ Контроль над событиями уровня приложения. В число таких событий входит акти- 
визация рабочей книги. (Соответствующие примеры находятся в главах 19 и 23.) 



♦ Перенастройка функций УѴіпйош АРІ для упрощения их использования в исходном 
коде. Например, можно создать класс, который упрощает определение или из- 
менение состояния клавиш <№ітЬоск> и <Сар§Ьоск>. Также можно создать 
класс, который упрощает доступ к системному реестру. 

♦ Выполнение одной процедуры несколькими объектами диалогового окна ИзегРогт. 
Обычно объект имеет собственную процедуру обработки события. Пример 
в главе 15 демонстрирует использование модуля класса, предназначенного для 
предоставления нескольким элементам управления СоттапйВиЫюп одной про- 
цедуры обработки события сііск. 

♦ Создание компонентов, рассчитанных на повторное использование; их можно им- 
портировать в другие проекты. Как только будет создан модуль класса общего 
назначения, его можно импортировать в другие проекты для сокращения объе- 
ма работ по разработке приложений. 

Пример: создание класса Nит^оск 

В данном разделе приводится пошаговая инструкция создания полезного, хотя 
и достаточно простого, модуля класса. Этот модуль класса создает класс ШтЬоск, ко- 
торый имеет одно свойство: Ѵаіие. Определение или установка значения клавиши 
<№ітЬоск> требует использования нескольких функций \Уіп<іо\У8 АРІ. Такой модуль 
класса предназначен для упрощения операции управления клавишей <№ітЬоск>. 
Вызовы функций АРІ, а также необходимый код расположены в модуле класса (а не 
в обычном модуле кода ѴВА). В чем преимущества такого подхода? Работать с подоб- 
ным кодом намного проще, а модуль класса можно использовать в других проектах. 

Создав класс в коде ѴВА, определите текущее состояние клавиши <№ітЬоск> 
с помощью инструкции, отображающей значение свойства Ѵаіие. 

МздВох ЫитЬоск . Ѵаіие 

Также в коде можно изменить состояние клавиши <№ітЬоск>. Например, 
следующий оператор включает клавишу <МшпЬоск>. 

ЫитЬоск . Ѵаіие = Тгие 

Кроме того, с помощью кода вы можете переключать режим №ітЬоск следующим 
образом. 

ЫитЬоск . Тоддіе 

Важно понимать, что модуль класса содержит код, который определяет объект, 
включая его свойства и методы. В результате предоставляется возможность создания 
экземпляров этого класса в модуле кода ѴВА общего назначения, а также использова- 
ния его свойств и методов. 

Для того чтобы лучше понять процесс создания модуля класса, воспользуйтесь 
инструкциями следующего раздела. Начнем с создания новой рабочей книги. 

Вставка модуля класса 

Запустите редактор ѴВЕ и выберите команду Іпзегі^СІазз Мосіиіе (Вставка^ Модуль 
класса). Это приведет к добавлению пустого модуля класса, который называется 
сіаззі. Если окно Ргорегііез не отображено на экране, нажмите клавишу <Р4>. 
После отображения окна Ргорегііез измените имя модуля класса на ЫитЬоск (рис. 29.1). 
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■■в ЛистЗ (ЛистЗ) 

Й-Й 




Рис. 29.1. Пустой модуль класса, который называется ЫитЬоскСІазз 



Добавление кода ѴВА 

Далее необходимо создать код, обеспечивающий работоспособность свойства Ѵаіие. 
Чтобы определить или изменить состояние клавиши <№ітЬоск>, модуль класса должен 
включать объявления функций \УіпсІо\У8 АРІ, которые используются для установки или 
получения состояния клавиши <№ітЬоск>. В листинге 29.1 приведен код объявления 
данных. 

Листинг 29. 1 . Объявление данных 

1 Объявление типов 
РгіѵаЬе Туре ОЗѴЕКЗІОЫШРО 

(Зѵ\ЮЗѴегзіопІп:ЕоЗІ2е Аз Ьопд 

сЫѴ^ огѴегзіоп Аз Ьопд 

ЫмМіпогѴегзіоп Аз Ьопд 

(ЗѵВиіІсІДОитЪег Аз Ьопд 

(ЗмРІаЬ:ЕогтІ<3 Аз Ьопд 

згСЗБѴегзіоп Аз ЗЬгіпд * 128 
Епсі Туре 

1 Объявление функций АРІ 

РгіѵаЬе Бесіаге РипсЫоп ОеЬѴегзіопЕх ЬіЬ "Кегпе132" _ 
Аііаз "ОеЬѴегзіопЕхА" 

(ІрѴегзіопІпііогтаЬіоп Аз ОЗѴЕКЗІОЫШРО) Аз Ьопд 

РгіѵаЬе Бесіаге ЗиЬ кеуЬсІ_еѵеп1: ЬіЬ "изег32" 
(ВуѴаІ ЬѴк Аз ВуЬе, 
ВуѴаІ ЬЗсап Аз ВуЬе, _ 

ВуѴаІ (Зм:Е1адз Аз Ьопд, ВуѴаІ й^ЕхЬгаІпЕо Аз Ьопд) 

РгіѵаЬе Бесіаге РипсЬіоп ОеЬКеуЬоагйЗЬаЬе ЬіЬ "изег32" 
(рЬКеуЗЬа^е Аз ВуЬе) Аз Ьопд 

РгіѵаЬе Бесіаге РипсЬіоп ЗеЪКеуЪоагсЗЗЪаЪе ЬіЬ "изег32" 
(ІррЬКеуЗЬаЬе Аз ВуЬе) Аз Ьопд 

'Объявление констант 
СопзЬ ѴК ШМЬОСК = &Н9 
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СопзЬ ѴК_ЗСКОЬЬ = &Н91 

СопзЬ ѴК_САРІТАЬ = &Н14 

СопзЬ КЕУЕѴЕЫТР_ЕХТЕЫБЕБКЕУ = &Н1 

СопзЬ КЕУЕѴЕЫТР_КЕУОТ = &Н2 

СопзЬ ѴЕК_РЬАТРОКМ_^ІЫ32_ЫТ = 2 

СопзЪ ѴЕК_РЬАТРОКМ_ЮШ32_ЮШВОЮЗ = 1 

После этого создайте процедуру, которая будет получать текущее состояние кла- 
виши <МштіЬоск>. Она определяет свойств Ѵаіие создаваемого объекта. В качестве 
имени свойства можно использовать любое название. Ѵаіие — неплохой вариант. Для 
того чтобы получить текущее состояние клавиши, вставьте в модуль следующую про- 
цедуру РгорегЬу СеЬ. 

РгорегЬу ОеЬ Ѵаіие ( ) Аз Вооіеап 
1 Получение текущего состояния 

Біт кеуз(0 То 2 55) Аз ВуЬе 

ОеЬКеуЪоагЫЗЬаЬе кеуз(О) 

Ѵаіие = кеуз (ѴК_ЗСКОЬЬ) 
ЕпЫ РгорегЬу 

Подробно код процедур группы РгорегЪу рассматривается далее в этой главе. 
Для получения необходимой информации обратитесь к разделу "Программиро- 
вание свойств". 



Процедура, использующая функцию \Уіп<іо\У8 АРІ ОеЬКеуЬоагсІЗЬаЬе, определяет 
текущее состояние клавиши <№ітЬоск>. Эта процедура вызывается каждый раз, 
когда код ѴВА запрашивает значение свойства Ѵаіие. Например, оператор ѴВА, 
который представлен ниже, приводит к выполнению процедуры РгорегЬу Сеь. 

МздВох ЫитЬоск . Ѵаіие 

Теперь необходимо создать процедуру, которая будет устанавливать состояние кла- 
виши <МштіЬоск>. Клавиша может иметь одно из двух состояний: включена или вы- 
ключена. Такая задача выполняется с помощью следующей процедуры РгорегЬу Ьеъ 
(листинг 29.2). 

Листинг 29.2. Процедура РгорегЬу ЬеЪ 

РгорегЬу ЬеЬ Ѵаіие (ЬооІѴаІ Аз Вооіеап) 

Біт о Аз ОЗѴЕКЗІОЫШРО 

Біт кеуз(0 То 2 55) Аз ВуЬе 

о . сЫОЗѴегзіопІп^оЗіге = Ьеп(о) 

ОеЬѴегзіопЕх о 

ОеЬКеуЪоагЫЗЬаЬе кеуз(О) 
1 Проверка состояния 

І± ЬооІѴаІ = Тгие АпЫ кеуз (ѴК_ЗСКОЬЬ) = 1 ТЬеп ЕхіЬ РгорегЬу 

II ЬооІѴаІ = Раізе АпЫ кеуз (ѴК_ЗСКОЬЬ) = ТЬеп ЕхіЬ РгорегЬу 
1 Переключение режима 

II о.ЫмРІа^огтІоІ = ѴЕК_РЬАТРОКМ_Ѵ\ГШ32_Ѵ\ГШБ01лГЗ ТЬеп ' (ДОіп95 ) 
1 Переключение функции клавиши 

кеуз (ѴК_ЗСКОЬЬ) = III (кеуз (ѴК_ЗСКОЬЬ) = 0, 1, 0) 
ЗеЬКеуЬоагЫЗЬаЬе кеуз(0) 
ЕІзеІ^ о.ЫмРІа^огтІб! = ѴЕК_РЬАТРОКМ_Ѵ\ГШ32_ЫТ ТЬеп ' (ШіпЫТ) 

1 Эмуляция нажатия клавиши 

кеуЬЫ_еѵепЬ ѴК_ЗСКОЬЬ, &Н4 5, КЕУЕѴЕЫТР_ЕХТЕЫБЕБКЕУ Ог 0, 

1 Эмуляция нажатия клавиши 

кеуЬЫ_еѵепЬ ѴК_ЗСКОЬЬ, &Н4 5, КЕУЕѴЕЫТР_ЕХТЕЫБЕБКЕУ Ог КЕУЕѴЕЫТР_КЕУПР , 

ЕпЫ 

ЕпЫ РгорегЬу 
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Процедура РгорегЬу ЬеЬ принимает один аргумент, который может иметь либо 
значение Тгие, либо Раізе. Оператор ѴВА, который приводится ниже, устанавливает 
значение Ѵаіие объекта ШтЬоск в значение Тгие. Для этого вызывается процедура 
РгорегЬу ЬеЬ. 

ЫитЬоск . Ѵаіие = Тгие 

Наконец, вам потребуется процедура переключения режима №ітЬоск (листинг 29.3). 

Листинг 29.3. Процедура Тоддіе 

ЗиЬ Тоддіе ( ) 

1 Переключение состояния 
Біт о Аз 03ѴЕКЗІ0ЫШР0 
о . (ЗмОЗѴегзіопІп:ЕоЗІ2е = Ьеп(о) 
ОеЬѴегзіопЕх о 
Біт кеуз(0 То 2 55) Аз ВуЬе 
ОеЬКеуЬоагЫЗЬаЬе кеуз(О) 

II о.йѵРІа1:ЕогтІ(І = ѴЕК_РЬАТРОКМ_ШІЫ32_ШІЫБ01А[3 ТЬеп 1 (ЭДіп.95 ) 

1 Переключение режима 

кеуз (ѴК_ЗСКОЬЬ) = ІІЕ (кеуз (ѴК_ЗСКОЬЬ) =0, 1, 0) 
ЗеЬКеуЬоагЫЗЬаЬе кеуз(0) 
ЕІзеіЕ о.сіѵРІа1:ЕогтІ(і = ѴЕК_РЬАТРОКМ_Ѵ\ГШ32_ЫТ ТЬеп 1 (ШіпЫТ) 

1 Эмуляция нажатия клавиши 

кеуЬ61_еѵепЬ ѴК_ЗСКОЬЬ, &Н4 5, КЕУЕѴЕЫТР_ЕХТЕЫБЕБКЕУ Ог 0, 

' Эмуляция отпускания клавиши 

кеуЬЫ_еѵепЬ ѴК_ЗСРХ>ЬЬ, &Н4 5, КЕУЕѴЕЫТР_ЕХТЕЫБЕБКЕУ Ог КЕУЕѴЕЫТР_КЕУПР , 
Епсі І± 
Епй ЗиЬ 

Обратите внимание, что в последнем листинге приведена стандартная процедура. 
Тем не менее, она полностью справляется с возложенной на нее задачей. 

Использование класса ]ЧитЬоск 

Перед применением модуля класса Штіюсксіавз необходимо создать экземпляр 
класса. Оператор, который находится в модуле кода ѴВА общего назначения (не в мо- 
дуле класса), создает такой экземпляр. 

Біт ЫитЬоск Аз Ыем ЫитЬоскСІазз 

Обратите внимание на то, что тип объекта указан как ШтЬоскСІавз (т.е. исполь- 
зуется название модуля класса). Сама переменная может иметь любое название, 
но ШтЬоск является наиболее приемлемым. 

Представленная далее процедура устанавливает свойство Ѵаіие объекта ШтЬоск 
в значение Тгие. Это приводит к включению клавиши <МшпЬоск>. 

ЗиЬ ЫитЬоскОпО 

Біт ЫитЬоск Аз Ыем ЫитЬоскСІазз 

ЫитЬоск . Ѵаіие = Тгие 
Епй ЗиЬ 

Представленная ниже процедура отображает окно сообщения, которое указывает 
на текущее состояние клавиши <№ітЬоск> (Тгие — если клавиша включена, 
и Раізе — в противном случае). 

ЗиЬ ОеЬЫитЬоскЗЬаЬе ( ) 

Біт ЫитЬоск Аз Ыем ЫитЬоскСІазз 

МздВох ЫитЬоск . Ѵаіие 
Епсі ЗиЬ 
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Следующая процедура переключает состояние клавиши <№ітЬоск>. 

ЗиЬ ТоддІеЫитЬоск ( ) 

Біт ЫитЬоск Аз Ыем ЫитЬоскСІазз 

ШтЬоск . Тоддіе 
Епса ЗиЬ 

Наконец, последняя процедура переключает состояние клавиши <№ітЬоск> без 
использования метода Тоддіе. 

ЗиЬ Тодд1еЫитЬоск2 ( ) 

Біт ЫитЬоск Аз Ыем ЫитЬоскСІазз 

ЫитЬоск . Ѵаіие = ЫоЬ ЫитЬоск . Ѵаіие 
Епй ЗиЬ 

Завершенный модуль класса этого примера находится на прилагаемом к книге 
компакт-диске. Рабочая книга также содержит модуль класса для определения 
и установки состояния клавиш <СарзІ_оск> и <5сгоІІІ_оск>. 



Еще о модулях классов 

Пример предыдущего раздела продемонстрировал методы создания нового объекта, 
обладающего свойством Ѵаіие. Но объект может иметь любое количество свойств. 
Кроме того, объект поддерживает методы и события. 

Именование класса объектов 

Имя, которое используется для модуля класса, является одновременно и именем 
объекта класса. По умолчанию модули классов получают такие имена, как сіаззі, 
С1азз2 и т.д. Модулю класса требуется более точное имя. 

Программирование свойств 

Многие объекты обладают как минимум одним свойством. Однако объект может 
иметь любое количество свойств. После определения свойства его используют в коде, 
для чего применяется стандартный синтаксис с разделителем-точкой. 

объект, свойств о 

Параметр редактора ѴВЕ АіЛо І_ізІ МетЬегз применяется и к объектам, определенным 
в модуле класса. Это упрощает определение свойств и методов при написании кода. 

Свойства объекта, определяемого в модуле класса, могут предназначаться только 
для чтения, только для записи, а также для чтения и записи. Свойство, предназначен- 
ное только для чтения, определяется с помощью ключевого слова РгорегЬу Сеь. 
Ниже приведен пример процедуры с использованием оператора РгорегЬу Сеь. 

РгорегЬу ОеЬ РіІеЫатеОпІу ( ) Аз ЗЬгіпд 
РіІеЫатеОпІу = "" 

Рог і = Ьеп (РиІІЫате) То 1 ЗЬер -1 
СЬаг = Мій (РиІІЫате, і, 1) 
II СЬаг = "\" ТЬеп 
ЕхіЪ РипсЬіоп 

Еізе 

РіІеЫатеОпІу = СЬаг & РіІеЫатеОпІу 
Епсі II 
ЫехЬ і 
ЕшЗ РгорегЬу 
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Несложно заметить, что процедура РгорегЬу Сеь работает как функция. Код рас- 
считывает и возвращает значение свойства, которое соответствует названию процедуры. 
В приведенном примере в качестве имени процедуры используется РіІеЫатеОпІу. 
Процедура возвращает имя файла, которое содержится в значении общедоступной пе- 
ременной РиІІЫате. Например, если переменная РиІІЫате содержит значение 
с:\\ѵіпсіо\ѵз\гауІі1е.ЬхЬ э то процедура возвращает значение туіііе . ЬхЬ. Процедура 
РіІеЫатеОпІу вызывается тогда, когда код ѴВА обращается к свойству объекта. 

Для свойств, ориентированных на чтение и запись, необходимо создать две проце- 
дуры: РгорегЬу Сеь (отвечает за чтение значения свойства) и РгорегЬу ЬеЬ (уста- 
навливает значение свойства). Значение, определенное свойству, рассматривается 
в качестве последнего (или единственного) аргумента процедуры РгорегЬу Сеь. 

Ниже приводятся примеры подобных процедур. 

РгорегЬу ОеЬ ЗаѵеАзЕхсеІРіІе ( ) Аз Вооіеап 

ЗаѵеАзЕхсеІРіІе = ХЬРіІе 
ЕшЗ РгорегЬу 

РгорегЬу ЬеЬ ЗаѵеАзЕхсеІРіІе (ЬооІѴаІ Аз Вооіеап) 

ХЬРіІе = ЬооІѴаІ 
ЕшЗ РгорегЬу 



Если свойство имеет объектный тип данных, вместо Ргорег^у Ьеі: необходимо 
использовать РгорегЪу 8еЪ. 

Переменная, объявленная в модуле класса с областью действия РиЫіс, может 
также применяться в качестве свойства объекта. В представленном выше примере из- 
бавимся от процедур РгорегЬу ОеЬ и РгорегЬу ЬеЬ, а также заменим их на объяв- 
ление переменной на уровне модуля. 

РиЫіс ЗаѵеАзЕхсеІРіІе Аз Вооіеап 

Если необходимо активизировать свойство, предназначенное только для записи, вос- 
пользуйтесь процедурой РгорегЬу ьеъ без соответствующей процедуры РгорегЬу СеЬ. 

Предыдущие примеры предполагают существование булевой переменной хьрііе, 
которая определена на уровне модуля. Процедура РгорегЬу (Зеь возвращает значение 
этой переменной в качестве значения свойства. Если объект называется РіІеЗув, то 
следующий оператор будет отображать текущее значение свойства ЗаѵеАвЕхсеІРіІе. 

МздВох РіІеЗуз . ЗаѵеАзЕхсеІРіІе 

С другой стороны, процедура РгорегЬу ЬеЬ принимает аргумент и использует 
значение аргумента для изменения значения свойства. Например, можно создать опе- 
ратор (приведенный ниже), который будет устанавливать свойство ЗаѵеАзЕхсеІРіІе 
в значение Тгие. 

РіІеЗуз . ЗаѵеАзЕхсеІРіІе = Тгие 

В данном случае значение Тгие передается процедуре РгорегЬу ЬеЬ, которая 
и изменяет значение свойства. 

В предыдущих примерах используется переменная уровня модуля — хьрііе. Имен- 
но эта переменная используется для хранения значения свойства. Такую переменную 
необходимо создавать для каждого свойства, которое объявляется в модуле класса. 

Процедуры свойств подчиняются всем правилам именования процедур. Может ока- 
заться, что ѴВА не позволит использовать в названиях процедур отдельные заре- 
зервированные слова. Если при создании процедуры свойства выводится извещение 
о синтаксической ошибке, то рекомендуем изменить название процедуры. 
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Методы программирования 

Метод объекта класса программируется подобно другим процедурам. Для этого 
используются ключевые слова ЗиЬ или Рипсьіоп, которые размещаются в модуле 
класса. Как правило, объект имеет методы, однако может существовать и без них. Для 
вызова метода в коде используются стандартные соглашения. 

объект . метод 

Как и любой другой метод ѴВА, метод объекта класса выполняет определенные 
действия. Следующая процедура представляет метод, который сохраняет рабочую 
книгу в одном из двух форматов. Используемый формат определяется значением 
свойства хьгііе. Легко заметить, что в этой процедуре нет ничего необычного. 

ЗиЬ ЗаѵеРіІеО 

II ХЬРіІе ТЪеп 

АсЬіѵеКогкЬоок . ЗаѵеАв РіІеЫате 
РіІеРогтаЪ : =хІШогкЬоокЫогта1 

Еізе 

АсЪіѵеКогкЬоок . ЗаѵеАз РіІеЫате 
РіІеРогтаЬ : =х1СЗѴ 

Епй ЗиЬ 

Пример, приведенный в следующем разделе, существенно прояснит концепцию 
свойств и методов объекта, определенного в модуле класса. 

События модуля класса 

Каждый модуль класса поддерживает два события: іпіьіаііге и ТегтіпаЪе. 
Событие іпіъіаііге возникает при создании нового экземпляра класса, а событие 
ТегтіпаЪе — при уничтожении объекта. Событие іпіьіаііге можно использовать 
для установки значений свойств, принятых по умолчанию. 

Шаблон для процедур обработки событий выглядит следующим образом. 

РгіѵаЬе ЗиЬ С1азз_ІпіЬіа1І2е ( ) 

1 Здесь располагается код инициализации 
Епй ЗиЬ 

РгіѵаЬе ЗиЬ С1азз_ТегтіпаЬе ( ) 

' Здесь располагается код уничтожения 
ЕпсІ ЗиЬ 

Объект уничтожается (и освобождается выделенная для него память), когда про- 
цедура или модуль, в котором он объявлен, завершает свое выполнение. Объект мож- 
но уничтожить в любой момент, присвоив ему значение ЫоЬЬіпд. Следующий опера- 
тор уничтожает объект, который называется МуОЬдесЬ. 

ЗеЬ МуО^есЪ = ЫоЬпіпд 

Пример: класс С8ѴТі1е 

Пример, приведенный в этом разделе, определяет такой класс объектов, как 
СЗѴРіІеСІазв. Этот класс имеет два свойства и два метода. 

СВОЙСТВА 

♦ Ехрогькапде — предназначено для чтения и записи. Указывает диапазон ячеек 
рабочего листа, который будет экспортирован в файл формата С8Ѵ. 

♦ ітрогькапде — предназначено для чтения и записи. Указывает диапазон, в ко- 
торый будет импортирована информация из файла формата С8Ѵ. 



: =РЫате , 
: =РЫате, 
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МЕТОДЫ 

♦ ітрогь — используется для импортирования информации из файла в формате 
С8Ѵ, который определяется значением аргумента СЗѴРіІеЫате. Информация 
импортируется в диапазон, обозначенный свойством ітрогъкапде. 

♦ Ехрогь — используется для экспортирования диапазона, определенного значе- 
нием свойства Ехрогькапде, в файл формата С8Ѵ, который указывается значе- 
нием аргумента СЗѴРіІеЫате. 

Переменные уровня модуля класса 

Модуль класса должен поддерживать собственные локальные переменные, которые 
отражают значения свойств объекта. Модуль класса СЗѴРіІеСІазз содержит две пе- 
ременные, которые используются для хранения значений свойств. Такие переменные 
объявляются в начале модуля. 

РгіѵаЬе КапдеТоЕхрогЪ Аз Капде 
РгіѵаЬе ІтрогЬТоСеІІ Аз Капде 

КапдеТоЕхрогЬ — это объект Капде, который представляет экспортируемый 
диапазон. ітрогЬТоСеІІ является объектом Капде, представляющим верхнюю левую 
ячейку того диапазона, в который будут импортироваться данные из файла в формате 
С8Ѵ. Эти переменные получают значения с помощью процедур РгорегЬу Сеь 
и РгорегЬу ьеъ (см. следующий раздел). 

Процедуры свойств 

Процедуры свойств модуля класса СЗѴРіІеСІавз показаны в листинге 29.4. 
Процедуры РгорегЬу Сеь используются для получения значения переменной, а про- 
цедуры РгорегЬу ьеъ — для установки значения переменной. 

Листинг 29.4. Процедуры свойств модуля СЗѴРіІеСІазз 

РгорегЬу ОеЬ ЕхрогЬКапде ( ) Аз Капде 
8еЬ ЕхрогЪКапде = КапдеТоЕхрогЬ 
Епд. РгорегЬу 

РгорегЬу ЬеЬ ЕхрогЬКапде (гпд Аз Капде) 

ЗеЬ КапдеТоЕхрогЬ = гпд 
Епсі РгорегЬу 

РгорегЬу ОеЬ ІтрогЬКапде ( ) Аз Капде 

ЗеЬ ІтрогЬКапде = ІтрогЬТоСеІІ 
ЕпсЗ РгорегЬу 

РгорегЬу ЬеЬ ІтрогЬКапде (гпд Аз Капде) 

ЗеЬ ІтрогЬТоСеІІ = гпд 
Епд. РгорегЬу 

Процедуры методов 

Модуль класса СЗѴРіІеСІавз содержит две процедуры, которые представляют 
методы класса. Эти процедуры рассматриваются в следующем разделе. 

ПРОЦЕДУРА ЕХРОКТ 

Процедура Ехрогь, приведенная в листинге 29.5, вызывается каждый раз при 
обращении к методу Ехрогь. Процедура принимает один аргумент: полное имя фай- 
ла, который будет хранить экспортируемый диапазон. Процедура обеспечивает базо- 
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вый уровень обработки ошибок. Например, проверяется наличие значения у свойства 
ЕхрогЬКапде. Для этого проверяется значение переменной КапдеТоЕхрогЬ. Проце- 
дура создает обработчик для возникающих ошибок. 

Листинг 29.5. Экспорт диапазона ячеек рабочего листа с помощью 
метода модуля класса 

ЗиЬ Ехрогѣ (СЗѴРіІеЫате) 

1 Экспортирует диапазон в файл СЗѴ 
Біт ЕхрВоок Аз МогкЬоок 

II КапдеТоЕхрогЬ Із ЫоЫііпд Тпеп 

МздВох "Экспортируемый диапазон не определен" 

ЕхіЬ ЗиЬ 
Епй II 

Оп Еггог ОоТо ЕггНапсІІе 

АррІісаЬіоп . ЗсгеегШрсЗаЬіпд = Раізе 

ЗеЬ ЕхрВоок = ШогкЬоокз . Асісі (хПАГогкзпееЪ ) 

КапдеТоЕхрогЬ . Сору 

АррІісаЬіоп . БізрІауАІегЬз = Раізе 

ІАГіЫі ЕхрВоок 

. ЗпееЬз (1) . РазЬе 

.ЗаѵеАз РіІеЫате : =СЗѴРі1еЫате , РИеРогтаЬ : =х1СЗѴ 
.Сіозе ЗаѵеСпапдез : =Ра1зе 
ЕпсЗ ІАГіЬп 

АррІісаЬіоп . СиЪСоруМоЗе = Раізе 
АррІісаЬіоп . ЗсгееіШрсЗаЬіпд = Тгие 
АррІісаЬіоп . БізрІауАІегЬз = Тгие 
ЕхіЬ ЗиЬ 
ЕггНапсІІе : 

ЕхрВоок . Сіозе ЗаѵеСпапдез : =Ра1зе 
АррІісаЬіоп . СиЬСоруМосіе = Раізе 
АррІісаЬіоп . ЗсгеегШрсЗаЬіпд = Тгие 
АррІісаЬіоп . БізрІауАІегЬз = Тгие 

МздВох "ОШИБКА " & Егг & ѵЬСгЬЕ & ѵЬСгЬЕ & Еггог (Егг), 
ѵЬСгіЬісаІ, "Ошибка метода экспортирования" 
Епй ЗиЬ 

Процедура Ехрогь при выполнении копирует указанный с помощью переменной 
КапдеТоЕхрогь диапазон во временную рабочую книгу. После этого рабочая книга 
сохраняется в файле формата С8Ѵ, и файл закрывается. Так как обновление экрана 
не выполняется, пользователь не видит происходящего. Если возникнет ошибка 
(например, будет указано неверное имя файла), процедура перейдет к метке ЕггНапйІе 
и отобразит окно сообщения, которое содержит номер ошибки и ее описание. 

ПРОЦЕДУРА ІМРОКТ 

Процедура ітрогь, приведенная в листинге 29.6, импортирует данные из файла 
С8Ѵ, который указан с помощью аргумента сзѵгііеыате. Содержимое файла копи- 
руется в диапазон, указанный с помощью значения переменной ітрогьтоСеІІ. 
Эта переменная используется для хранения значения свойства ітрогііКапде. В дан- 
ном случае обновление экрана не выполняется — пользователь не должен иметь воз- 
можности наблюдать за работой процедуры. Как и Ехрогь, процедура ітрогь содер- 
жит базовые функции обработки ошибок. 
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Листинг 29.6. Импортирование содержимого файла в указанный диапазон с 
помощью метода модуля класса 

ЗиЬ ІтрогЬ (СЗѴРіІеЫате) 
1 Импортирует файл СЗѴ в диапазон 
Біт СЗѴРіІе Аз МогкЬоок 

II ІтрогЬТоСеІІ Із ЫоЬпіпд Тпеп 

МздВох "Диапазон для импорта не определен" 

ЕхіЬ ЗиЬ 
ЕпЫ І± 

II СЗѴРіІеЫате = "" Тпеп 

МздВох "Не определено имя импортируемого файла" 

ЕхіЬ ЗиЬ 
ЕпЫ II 

Оп Еггог ОоТо ЕггНапсІІе 
АррІісаЪіоп . ЗсгеегШроІаЪіпд = Раізе 
АррІісаЬіоп . БізрІауАІегЪз = Раізе 
МогкЬоокз . Ореп СЗѴРіІеЫате 
ЗеЬ СЗѴРіІе = АсЬіѵейГогкЬоок 

АсЬіѵеЗпееЬ ."азеЫКапде . Сору БезЬіпаЬіоп: =ІтрогЬТоСе11 
СЗѴРіІе . Сіозе ЗаѵеСпапдез : =Ра1зе 
АррІісаЬіоп . ЗсгеегШроІаЬіпд = Тгие 
АррІісаЬіоп . БізрІауАІегЬз = Тгие 
ЕхіЬ ЗиЬ 
ЕггНапЫІе : 

СЗѴРіІе . Сіозе ЗаѵеСпапдез : =Ра1зе 
АррІісаЬіоп . ЗсгеегШрЫаЬіпд = Тгие 
АррІісаЬіоп . БізрІауАІегЬз = Тгие 

МздВох "ОШИБКА " & Егг & ѵЬСгЬЕ & ѵЬСгЬЕ & Еггог (Егг) , 
ѵЬСгіЬісаІ, "Ошибка метода импортирования" 
ЕпЫ ЗиЬ 

Использование объекта С5ѴТі1еС1а88 

Для того чтобы создать экземпляр класса СЗѴРіІеСІазз в собственном коде ѴВА, 
необходимо создать переменную, которая имеет тип сзѵгііесіазз. Ниже приведен 
пример объявления такой переменной. 

Біт СЗѴЕіІе Аз Ыем СЗѴЕіІеСІазз 

Иногда может потребоваться объявить переменную указанного типа, а также 
создать объект в тот момент, когда он будет запрашиваться в коде. Для этого исполь- 
зуются операторы Біт и ЗеЬ. 

Біт СЗѴЕіІе Аз СЗѴЕіІеСІазз 

1 Здесь может находится другой код 
ЗеЬ СЗѴЕіІе = Ыем СЗѴЕіІе 

Преимуществом применения операторов Біт и Зеь является то, что объект не соз- 
дается до тех пор, пока в коде не встретится соответствующий оператор Зеъ. При 
этом очевидна экономия памяти: если объект не нужен, память под него не выделяет- 
ся. Например, код может следовать алгоритму, который точно определяет, когда необ- 
ходимо создавать объект. Кроме того, использование оператора 5еЬ позволяет созда- 
вать несколько экземпляров одного класса. 

После создания экземпляра объекта допускается вводить другие операторы, кото- 
рые будут обращаться к свойствам и методам созданного объекта, определенного в 
модуле класса. 
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Функция редактора ѴВЕ АіЛо І_ізІ МетЬегз выполняется для всех объектов. После 
ввода имени переменной с точкой в конце будет отображен список свойств и методов, 
которые определены для этого объекта. 

Следующая процедура демонстрирует сохранение текущего выделенного диапазона 
ячеек в файл С8Ѵ, который называется ьетр.сзѵ. Этот файл находится в той же 
папке, что и рабочая книга. 

ЗиЬ ЕхрогЬАКапде ( ) 

Біт СЗѴРіІе Аз Ыем СЗѴРіІеСІазз 
ГОіЫі СЗѴРіІе 

. ЕхрогЬКапде = АсЬіѵеЭДіпсІсм . КапдеЗеІесЬіоп 
. ЕхрогЬ СЗѴРіІеЫате : =ТЪіз1АГогкЬоок. РаЫі & "\Ьетр.сзѵ" 
Епса ШЬЪ. 
ЕпЫ ЗиЬ 

Использовать структуру шіьЬ-ЕпсІ ѵііъъ. не обязательно. Например, процедура 
может выглядеть следующим образом. 

ЗиЬ ЕхрогЬАКапде ( ) 

Біт СЗѴРіІе Аз Ыем СЗѴРіІеСІазз 

СЗѴРіІе . ЕхрогЬКапде = АсЪіѵеДОіпсІсм. КапдеЗеІесЫоп 
СЗѴРіІе . ЕхрогЬ СЗѴРіІеЫате : =ТЬізМогкЬоок. РаЫі & "\Ьетр.сзѵ" 
Епй ЗиЬ 

Представленная далее процедура демонстрирует операцию импортирования файла 
С8Ѵ. Данные размещаются, начиная с активной ячейки. 

ЗиЬ ІтрогЬАРіІе ( ) 

Біт СЗѴРіІе Аз Ыем СЗѴРіІеСІазз 

ГОіЫі СЗѴРіІе 

Оп Еггог Кезите ЫехЬ 

. ІтрогЬКапде = АсЬіѵеСеІІ 

. ІтрогЬ СЗѴРіІеЫате : =ТЬіз^огкЬоок . РаЫі & "\Ьетр.сзѵ" 
Епб! ИіЫі 

II Егг о ТЬеп _ 

МздВох "Невозможно импортировать " & ТпізЭДогкЬоок . РаЫі & "\Ьетр.сзѵ" 
Епй ЗиЬ 

ѴВА может работать с большим количеством экземпляров класса. Следующий код 
создает массив из трех объектов сзѵгііесіазз. 

ЗиЬ ЕхрогЬЗРіІез ( ) 

Біт СЗѴРі1е(1 То 3) Аз Ыем СЗѴРіІеСІазз 
СЗѴРіІе (1) .ЕхрогЬКапде = Капде ( "А1 : А20 " ) 
СЗѴРіІе (2) .ЕхрогЬКапде = Капде ( "В1 : В2 " ) 
СЗѴРіІе (3) .ЕхрогЬКапде = Капде ( "С1 : С20 " ) 

Рог і = 1 То 3 

СЗѴРіІе (і) .ЕхрогЬ СЗѴРі1еЫате:="Рі1е" & і & ".сзѵ" 
ЫехЬ і 
Епсі ЗиЬ 



730 



Часть VII. Другие темы 



Глава 30 



Часто задаваемые вопросы 
о программировании 
в Ехсеі 

В ЭТОЙ ГЛАВЕ... 

Те пользователи, которые часто "блуждают" в Іпіегпеі, знают, что такое РАО 
(ЧаВо). Это список часто задаваемых вопросов феаиепііу азкей аиеъііот) (и ответов на 
них), касающихся определенной темы. Такие списки вопросов, в основном, публику- 
ются в конференциях, целью которых является сокращение потока одинаковых 
вопросов на определенную тему. Но зачастую такие документы не выполняют возло- 
женную на них функцию, так как одинаковые вопросы продолжают повторяться. 

♦ Список часто задаваемых вопросов о программировании в Ехсеі 

♦ Где получить ответ на вопрос, который в книге отсутствует? 

Как только я понял, что люди в большинстве своем задают одинаковые вопросы 
о программировании на ѴВА, то создал данный документ, который содержит ответы на 
часто задаваемые вопросы о программировании в Ехсеі 97 и более поздних версиях. 
Представляемый документ не ответит на все возникающие вопросы, однако он поможет 
решить ряд распространенных задач и даст представление о принципах решения неко- 
торых проблем. Вопросы (и многие ответы) были взяты из следующих источников. 

♦ Группы новостей тісгозо^ь .риЫіс . ехсеі . *. 

♦ Группы новостей сотр . аррз . зргеасІзЬееЬ. 

♦ База знаний Місгозой. 

♦ Почтовые сообщения, отправленные на мое имя. 



Если данная глава не содержит ответа на ваш вопрос... 

В таком случае обратитесь к предметному указателю этой книги. В книге приведено много ин- 
формации, которую вряд ли можно назвать ответом на часто задаваемые вопросы. Если ока- 
жется, что и в книге не содержится ответ на интересующий вас вопрос, то обратитесь к источ- 
никам, указанным в приложении А. 



Все задаваемые вопросы были объединены в несколько категорий. Каждый вопрос 
относится к одной из следующих тем. 

♦ Общие вопросы об Ехсеі. 

♦ Вопросы о редакторе Ѵізші Вазіс. 



♦ Вопросы о процедурах и функциях. 

♦ Вопросы об объектах, свойствах, методах и событиях. 

♦ Вопросы о пользовательских формах. 

♦ Вопросы о надстройках. 

♦ Вопросы об объектах СоттапсІВаг. 

В некоторых случаях используется достаточно произвольная классификация, так 
как вопрос с одинаковым успехом может принадлежать к нескольким категориям. 
Более того, вопросы в каждой категории излагаются в свободном порядке. 

Кстати, большая часть информации, приведенной в этой главе, подробно рассмат- 
ривается в других главах настоящей книги. 

Общие вопросы об Ехсеі 

ПОЧЕМУ В ЕХСЕЬ ИСПОЛЬЗУЕТСЯ ДВА ЯЗЫКА СОЗДАНИЯ 
МАКРОСОВ? 

Ранние версии Ехсеі использовали макроязык, который назывался ХЬМ. Язык 
ѴВА начал использоваться в Ехсеі 5, он намного превосходит по возможностям ХЬМ. 
Со временем язык ХЬМ был вытеснен из среды разработки, поэтому в данный 
момент рекомендуется использовать только язык ѴВА. 

МНЕ НЕОБХОДИМО РАСПРОСТРАНЯТЬ РАБОЧУЮ КНИГУ СРЕДИ 
ПОЛЬЗОВАТЕЛЕЙ ЕХСЕЬ 4. СУЩЕСТВУЕТ ЛИ СПОСОБ ЗАПИСИ 
ДЕЙСТВИЙ НА МАКРОЯЗЫКЕ ХЬМ? 

Нет. Начиная с Ехсеі 97, команда записи макросов генерирует только код на языке 
ѴВА. В основном, не стоит разрабатывать рабочие книги в Ехсеі, версия которой 
новее, чем версия целевой платформы. 

РАБОТАЮТ ЛИ В ЕХСЕЬ 9 7 И БОЛЕЕ ПОЗДНИХ ВЕРСИЯХ МАКРОСЫ, 
СОЗДАННЫЕ С ПОМОЩЬЮ ЯЗЫКА ХЬМ? 

В большинстве случае такие макросы выполняются. 

МНЕ НЕОБХОДИМА УТИЛИТА, КОТОРАЯ СМОЖЕТ ПРЕОБРАЗОВАТЬ 
МАКРОСЫ ЕХСЕЬ 4 В ЯЗЫК ѴВА. СУЩЕСТВУЕТ ЛИ ТАКАЯ УТИЛИТА? 

Нет. Такой утилиты не существует, и очень маловероятно, что она будет создана. 
Подобные преобразования должны осуществляться вручную. Так как все версии Ехсеі 
могут выполнять макросы ХЬМ, то не существует причины, по которой было бы не- 
обходимо преобразовывать такие макросы. За исключением внедрения новых воз- 
можностей, которые предоставляются более поздними версиями Ехсеі. 

МОЖНО ЛИ ВЫЗВАТЬ ПРОЦЕДУРУ ѴВА ИЗ МАКРОСА ХЬМ 
ДЛЯ ЕХСЕЬ 4? 

Да. Воспользуйтесь функцией ХЬМ ш. Например, следующий макрос применя- 
ется для запуска процедуры ТевЬ, которая находится в модуле Мосіиіеі рабочей книги 
Воокі . хіз. 

=КШ (Воокі .хіз ІМойиІеІ .ТезЬ) 
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СУЩЕСТВУЕТ ЛИ СПОСОБ АВТОМАТИЧЕСКОГО 
ПРЕОБРАЗОВАНИЯ МАКРОСОВ ШТО5 1-2-3 ИЛИ 
(ІІІАТТКО РКО В МАКРОСЫ НА ЯЗЫКЕ ѴВА? 

Нет. Необходимо переписать эти макросы для Ехсеі вручную. 

ГДЕ МОЖНО НАЙТИ ПРИМЕРЫ КОДА ѴВА? 

В Іпіегпеі находятся тысячи примеров кодов ѴВА. Хорошей отправной точкой 
может служить узел автора книги — Ьььр : //ѵплга . ^ -таік . сот/зз/ 

СУЩЕСТВУЕТ ЛИ УТИЛИТА ДЛЯ ПРЕОБРАЗОВАНИЯ ПРИЛОЖЕНИЯ 
ЕХСЕЬ В ОТДЕЛЬНЫЙ ЕХЕ-ФАЙЛ? 

Нет, не существует. 

КАК ДОБАВИТЬ В ЯЧЕЙКУ РАСКРЫВАЮЩИЙСЯ СПИСОК, 
ЧТОБЫ ПОЛЬЗОВАТЕЛЬ МОГ ВЫБИРАТЬ ОДНО ИЗ 
ДОПУСТИМЫХ ЗНАЧЕНИЙ? 

Введите список допустимых значений в один столбец. Если необходимо, столбец 
можно скрыть. Выберите ячейку или ячейки, которые будут отображать список значе- 
ний, а затем выполните команду Данные 1 ^ Проверка и перейдите на вкладку 
Параметры. Из раскрывающегося списка Тип данных выберите Список. В поле 
Источник укажите адрес диапазона или ссылку на элементы списка, хранящиеся на 
рабочем листе. Удостоверьтесь, что установлен флажок Список допустимых значений. 
Если список небольшой, то значения можно просто ввести, разделив их запятой. Та- 
кая техника не требует использования макросов. 

МОЖНО ЛИ ПРИМЕНЯТЬ МЕТОД С РАСКРЫВАЮЩИМСЯ СПИСКОМ, 
ЕСЛИ СПИСОК ЗНАЧЕНИЙ НАХОДИТСЯ В ДРУГОМ РАБОЧЕМ ЛИСТЕ 
ЭТОЙ РАБОЧЕЙ КНИГИ? 

Да. Необходимо создать имя для этого списка (например, ЫзЪЕпЪгіез). Затем 
в диалоговом окне Проверка вводимых значений введите =Іл8іЕпігіе8 в поле Источник. 
Удостоверьтесь, что в поле был введен символ равенства, так как в противном случае 
метод работать не будет. 

я использую свойство АРР^IСАТIОN.СА^с^^АТIОN 

ДЛЯ УСТАНОВКИ РУЧНОГО РЕЖИМА ВЫЧИСЛЕНИЙ. 
НО ЭТОТ ПАРАМЕТР ВЛИЯЕТ НА ВСЕ РАБОЧИЕ КНИГИ, 
А НЕ ТОЛЬКО НА АКТИВНУЮ. 

Свойство Саісиіаьіоп принадлежит объекту Арріісаьіоп. Таким образом, изме- 
нение режима относится ко всем открытым рабочим книгам. Невозможно установить 
режим вычисления для отдельной рабочей книги. В Ехсеі 2000 было включено новое 
свойство объекта ШогкзЬееЬ, которое называется ЕпаЫеСаІсиІаЬіоп. Когда это 
свойство установлено в значение Раізе, рабочий лист не будет пересчитываться, даже 
если пользователь явно затребует это действие. Установка данного свойства в значе- 
ние Тгие приводит к пересчету рабочего листа. 

КАК УВЕЛИЧИТЬ КОЛИЧЕСТВО СТОЛБЦОВ В РАБОЧЕМ ЛИСТЕ? 

Это невозможно. Количество столбцов рабочего листа фиксировано и его нельзя 
изменить. Місго80Й продолжает игнорировать тысячи запросов об увеличении количе- 
ства столбцов на рабочем листе. 
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КАК УВЕЛИЧИТЬ КОЛИЧЕСТВО СТРОК РАБОЧЕГО ЛИСТА? 

В данном случае ответ такой же, как и на предыдущий вопрос. 

СУЩЕСТВУЕТ ЛИ ВОЗМОЖНОСТЬ ИЗМЕНИТЬ ЦВЕТ ЯРЛЫКОВ 
ЛИСТА? 

Если используется Ехсеі 2002 и выше, щелкните правой кнопкой мыши на ярлыке 
листа и выберите Цвет ярлычка. Предыдущие версии Ехсеі не предоставляют возмож- 
ности изменения цвета ярлыка. 

СУЩЕСТВУЕТ ЛИ ВОЗМОЖНОСТЬ ИЗМЕНИТЬ ШРИФТ 
ЯРЛЫКОВ ЛИСТА? 

Да, но данная задача выполняется за пределами Ехсеі. В \Уіп<іо\У8 откройте папку 
Панель управления и выберите Экран. В диалоговом окне Свойства: Экран перейдите 
на вкладку Оформление. В списке Элемент выберите Полоса прокрутки. Воспользуй- 
тесь стрелками для увеличения или уменьшения размера. Изменение этого параметра 
будет влиять и на другие приложения. 

МОЖНО ЛИ ИЗМЕНИТЬ ЦВЕТ И ШРИФТ КОММЕНТАРИЕВ К 
ЯЧЕЙКАМ, КОТОРЫЙ ПРИНЯТ ПО УМОЛЧАНИЮ? 

Да. В АѴіпсІо\У8 в папке Панель управления выберите Экран. В диалоговом окне 
Свойства: Экран перейдите на вкладку Оформление. В списке Элемент выберите 
Всплывающая подсказка. Воспользуйтесь предоставленными элементами управления 
для изменения параметров шрифта. Изменение этого параметра повлияет и на другие 
приложения. 

СУЩЕСТВУЕТ ЛИ ВОЗМОЖНОСТЬ ПРОИГРЫВАТЬ ЗВУКИ В ЕХСЕЬ? 

Да. Вы можете проигрывать файлы в форматах \УАѴ и МГОІ, но для этого необхо- 
димо воспользоваться функциями \УіпсІо\У8 АРІ (дополнительная информация приво- 
дится в главе 11). Если вы используете Ехсеі 2002 и выше, то обратитесь к новому 
объекту ЗреесЬ. Представленный далее оператор при выполнении приветствует поль- 
зователя по имени (предполагается, что в компьютере установлена звуковая плата). 

АррІісаЬіоп . Зреесіі . Зреак ("Привет" & АррІісаЬіоп . "азегЫате) 

ПРИ КАЖДОМ ЗАПУСКЕ ЕХСЕЬ ПРОИСХОДИТ СБОЙ. 
ЧТО С ЭТИМ ДЕЛАТЬ? 

При запуске Ехсеі программа автоматически загружает файл * . хіь, который 
содержит настройки панели инструментов. Если этот файл поврежден, то программа 
не сможет загрузиться. Сбой также происходит при чрезмерно большом размере фай- 
ла. Обычно размер файла * . хІЬ не должен превышать 500 Кбайт. 

Если вы попадаете в ситуацию сбоя Ехсеі при загрузке, то потребуется удалить 
файл * . хІЬ. Закройте программу. Запустите ее заново. Ехсеі автоматически создаст 
новый файл настройки панелей инструментов и подключит его. 

КАК РАСПЕЧАТАТЬ ПОЛНЫЙ ПУТЬ И ИМЯ ФАЙЛА РАБОЧЕЙ КНИГИ 
В КОЛОНТИТУЛЕ СТРАНИЦЫ? 

Если используется Ехсеі 2002 и выше, то обратитесь к новой возможности диало- 
гового окна Параметры страницы. Если это диалоговое окно отображено, перейдите на 
вкладку Колонтитулы и щелкните на кнопке Создать колонтитул. Вы увидите новое 
диалоговое окно, которое используется для добавления кода, обеспечивающего печать 
пути и имени файла рабочей книги в колонтитуле страницы. Обратите внимание: 
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если рабочая книга не сохранена, то путь может оказаться неверным (в подобном слу- 
чае используется путь по умолчанию для сохранения рабочих книг). 

Для более старых версий Ехсеі необходимо воспользоваться макросом ѴВА и обра- 
ботать событие МогкЬоокВе^огеРгіпЬ. Например, разместите следующую процедуру 
в модуле кода объекта ЭтаКнига. Такой код будет печатать полный путь и имя файла 
рабочей книги в левой части верхнего колонтитула на каждой странице. 

РгіѵаЬе ЗиЬ МогкЪоок_Ве:ЕогеРгіпЬ (Сапсеі Аз Вооіеап) 

Рог ЕасЬ зЫ: Іп ТЪізЭДогкЪоок . ЗЬееЬз 

зЬЬ . РадеЗеЬир . ЬеЕЬНеайег = ТЪізМогкЪоок . РиІІЫате 

ЫехЪ зЫ: 
ЕшЗ ЗиЬ 

Редактор Ѵізиаі Вазіс 

В ЕХСЕЬ 95 МОИ МОДУЛИ КОДА ѴВА БЫЛИ РАСПОЛОЖЕНЫ В 
РАБОЧЕЙ КНИГЕ, НО ЕСЛИ РАБОЧУЮ КНИГУ ОТКРЫТЬ В ЕХСЕЬ 97, 
ТО МОДУЛИ КОДА ИСЧЕЗНУТ. 

Модули остались в рабочей книге, однако для того, чтобы их просмотреть и отре- 
дактировать, необходимо воспользоваться редактором ѴВЕ. Комбинация клавиш 
<А1і+Р11> применяется для переключения между Ехсеі и редактором ѴВЕ. 

МОЖНО ЛИ ИСПОЛЬЗОВАТЬ ПРОГРАММУ ЗАПИСИ МАКРОСОВ ѴВА 
ДЛЯ ЗАПИСИ ВСЕХ МАКРОСОВ? 

Нет. Запись макросов подходит только для очень простых операций. Макросы, ко- 
торые задействуют переменные, циклы или прерывают поток выполнения операций, 
записать невозможно. Но вы вправе воспользоваться командой записи макросов для 
создания фрагментов кода, а также для получения информации о необходимых свой- 
ствах и методах. 

ЕХСЕЬ 95 ПРЕДОСТАВЛЯЛА ВОЗМОЖНОСТЬ УСТАНОВКИ "МЕТКИ" 
В МАКРОСЕ, ЧТО ПОЗВОЛЯЛО ЗАПИСЫВАТЬ КОМАНДЫ, НАЧИНАЯ 
С УКАЗАННОГО МЕСТА В СУЩЕСТВУЮЩЕМ МАКРОСЕ. ДОСТУПНА ЛИ 
ЭТА ВОЗМОЖНОСТЬ В БОЛЕЕ ПОЗДНИХ ВЕРСИЯХ? 

Нет. Такая возможность отсутствует, начиная с Ехсеі 97. Для того чтобы добавить 
код записанного макроса в существующий макрос, необходимо записать макрос, ско- 
пировать требуемый код и вставить его в существующий макрос. 

Я СОЗДАЛ УНИВЕРСАЛЬНЫЕ МАКРОСЫ, КОТОРЫЕ ДОЛЖНЫ 
БЫТЬ ДОСТУПНЫ ВСЕ ВРЕМЯ. КАК ОБЕСПЕЧИТЬ 
ПОСТОЯННЫЙ ДОСТУП к ним? 

Можно сохранить макросы в персональной книге макросов. Это (обычно) скрытая 
рабочая книга, которая загружается в Ехсеі автоматически. После записи макроса у 
вас появляется возможность сохранить его в персональной книге макросов. Ее файл 
Регзопаі .хіз находится в папке \хь8ЬагЬ. 

Я НЕ МОГУ НАЙТИ СВОЮ ПЕРСОНАЛЬНУЮ КНИГУ МАКРОСОВ. 
ГДЕ ОНА? 

Файл Регзопаі.хіз не будет существовать до тех пор, пока в него не записан 
хотя бы один макрос. 
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Я ЗАБЛОКИРОВАЛ ПРОЕКТ ѴВА С ПОМОЩЬЮ ПАРОЛЯ И ЗАБЫЛ 
ПАРОЛЬ. СУЩЕСТВУЕТ ЛИ СПОСОБ РАЗБЛОКИРОВАТЬ ПРОЕКТ? 

Существует несколько программ взлома паролей, которые предоставляются неза- 
висимыми производителями. Для их поиска можно воспользоваться одним из поиско- 
вых средств в \УеЪ. В поиске вам помогут ключевые слова Ехсеі разшогсі. Существова- 
ние подобных программ говорит о том, что пароли Ехсеі не настолько надежны, как 
того хотелось бы. 

КАК МОЖНО ЗАПИСАТЬ МАКРОС ДЛЯ ИЗМЕНЕНИЯ 
ПАРОЛЯ ПРОЕКТА? 

Это невозможно. Средства защиты проекта ѴВА не предоставляются в объектной 
модели. Скорее всего, такой шаг сделан для усложнения работы программного обес- 
печения по взлому паролей. 

ПРИ ДОБАВЛЕНИИ НОВЫЙ МОДУЛЬ ВСЕГДА НАЧИНАЕТСЯ 
СО СТРОКИ ОРТIОN ЕХРЫСІТ. ЧТО ОНА ОЗНАЧАЕТ? 

Если строка Орьіоп Ехріісіъ находится в начале модуля, это означает, что необ- 
ходимо объявлять все переменные, которые будут использоваться в пределах данного 
модуля (достаточно неплохая идея). Если требуется, чтобы эта строка не добавлялась в 
новые модули, запустите ѴВЕ и выберите ТооІз^ОрІіопз (Сервис=> Параметры). 
Перейдите на вкладку Есіііог (Редактор) и сбросьте флажок Ведиіге ѴагіаЫе Оесіагаііоп 
(Явное описание переменных). После этого можно объявить переменные или перело- 
жить задачу определения типа данных на плечи интерпретатора ѴВА. 

ПОЧЕМУ МОЙ КОД ѴВА ОТОБРАЖАЕТСЯ ДРУГИМ ЦВЕТОМ? 
МОЖНО ЛИ ИЗМЕНИТЬ ЭТИ ЦВЕТА? 

ѴВА использует цвета для выделения различных текстов в коде: комментариев, 
ключевых слов, идентификаторов, операторов с синтаксическими ошибками и т.д. 
Эти цвета можно переопределять, кроме того, допускается изменять шрифты, которые 
используются для выделения, и т.д. Воспользуйтесь командой ТооІз^ОрІіопз (и перей- 
дите на вкладку Есіііог Рогтаі (Формат редактора)) в редакторе ѴВЕ. 

МНЕ НЕОБХОДИМО УДАЛИТЬ МОДУЛЬ ѴВА С ПОМОЩЬЮ КОДА ѴВА. 
ВОЗМОЖНО ЛИ ЭТО? 

Да. Следующий код удаляет модуль Мосіиіеі из активной рабочей книги. 

ІАГіЫі АсЬіѵеТАГогкЪоок . ѴВРгс^ есЬ 

. ѴВСотропепЬз . Кетоѵе . ѴВСотропепЬз ( "Мосіиіеі " ) 

Этот код может не работать в Ехсеі 2002 и более поздних версиях. Дополнительная 
информация приводится далее. 

Я СОЗДАЛ МАКРОС ДЛЯ ЕХСЕЬ 2000, КОТОРЫЙ ДОБАВЛЯЕТ КОД ѴВА 
К ПРОЕКТУ. КОГДА Я ЗАПУСТИЛ ЕГО В ЕХСЕЬ 2003, ТО ПОЛУЧИЛ 
СООБЩЕНИЕ ОБ ОШИБКЕ. ЧТО Я ДЕЛАЮ НЕПРАВИЛЬНО? 

В Ехсеі 2002 был представлен новый параметр: Доверять доступ к ѴізиаІ Вазіс Ргоіесі. 
По умолчанию этот параметр отключен. Для того чтобы его включить, выберите 
команду Сервис^Макрос^ Безопасность и перейдите на вкладку Надежные источники 
в диалоговом окне Безопасность. 
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КАК ИЗМЕНИТЬ ПАРАМЕТРЫ БЕЗОПАСНОСТИ МАКРОСОВ ДЛЯ 
ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ? Я ХОЧУ ОТКЛЮЧИТЬ ПОЯВЛЕНИЕ СООБЩЕНИЯ 
"ЭТА РАБОЧАЯ КНИГА СОДЕРЖИТ МАКРОСЫ", КОГДА ОТКРЫВАЕТСЯ 
ПРИЛОЖЕНИЕ. 

Изменение уровня безопасности с помощью кода ѴВА приведет к полной беспо- 
лезности всей системы безопасности макросов. Подумайте над этим. 

ПРИ ОТКРЫТИИ РАБОЧЕЙ КНИГИ Я ПОЛУЧАЮ СТАНДАРТНОЕ 
ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ О НАЛИЧИИ МАКРОСОВ. НО Я УДАЛИЛ 
ВСЕ МАКРОСЫ ИЗ ЭТОЙ РАБОЧЕЙ КНИГИ! ЭТО ВИРУС? 

Скорее всего, нет. Кроме удаления макросов, необходимо удалить и модуль ѴВА, 
который содержал эти макросы. 

Я НЕ ПОНИМАЮ, КАК РАБОТАЕТ ПАРАМЕТР ИЗЕКШТЕКГАСЕОІѴЬУ 
ПРИ ЗАЩИТЕ РАБОЧЕГО ЛИСТА. 

Для защиты рабочего листа можно использовать следующий оператор. 

АсЬіѵеЗІіееЬ . РгоЬесЬ "азегІпЬег^асеОпІу : =Тгие 

Это приведет к защите листа, но макрос все же сможет вносить изменения в со- 
держимое листа. Важно понимать, что этот параметр не сохраняется вместе с рабочей 
книгой. Когда рабочая книга будет открыта снова, потребуется повторно выполнить 
этот оператор, чтобы опять установить защиту іізегіпЬег^асеОпІу. 

КАК УЗНАТЬ, НАХОДИТСЯ ЛИ В РАБОЧЕЙ КНИГЕ МАКРОВИРУС? 

В редакторе ѴВЕ активизируйте проект, который соответствует рабочей книге. 
Просмотрите все модули кода и обратите внимание на код ѴВА, который вам не зна- 
ком. Обычно код вируса плохо форматирован и содержит большое количество пере- 
менных со странными названиями. Еще одной возможностью является использование 
коммерческих программ для поиска вирусов. 

У МЕНЯ ВОЗНИКЛИ ПРОБЛЕМЫ С ОПЕРАТОРОМ КОНКАТЕНАЦИИ 
(&) В ѴВА. КАК ТОЛЬКО Я ПЫТАЮСЬ КОНКАТЕНИРОВАТЬ ДВЕ 
СТРОКИ, ТО ПОЛУЧАЮ СООБЩЕНИЕ ОБ ОШИБКЕ. 

Скорее всего, ѴВА интерпретирует амперсанд как символ объявления типа. 
Удостоверьтесь, что перед и после оператора конкатенации добавлены пробелы. 

НЕ ПОЛУЧАЕТСЯ ЗАСТАВИТЬ РАБОТАТЬ СИМВОЛ ПРОДОЛЖЕНИЯ 
СТРОКИ В ѴВА (ПОДЧЕРКИВАНИЕ). 

Для продолжения строки используются два символа: пробел и после него символ 
подчеркивания . 

ПОСЛЕ УДАЛЕНИЯ БОЛЬШОГО КОЛИЧЕСТВА КОДА ѴВА Я ОБРАТИЛ 
ВНИМАНИЕ НА ТО, ЧТО РАЗМЕР ФАЙЛА ХЬ5 НЕ УМЕНЬШИЛСЯ 
СООТВЕТСТВУЮЩИМ ОБРАЗОМ. ПОЧЕМУ? 

Ехсеі не всегда правильно очищает данные. Это иногда приводит к некоторым 
скрытым проблемам с переменными, которые больше не используются. Одним из 
способов решения этой проблемы является экспортирование модуля в файл, удаление 
модуля и его повторное импортирование. 
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Я РАСПРОСТРАНИЛ ПРИЛОЖЕНИЕ ХЪ5 СРЕДИ БОЛЬШОГО 
КОЛИЧЕСТВА ПОЛЬЗОВАТЕЛЕЙ. В НЕКОТОРЫХ КОМПЬЮТЕРАХ 
ПРОЦЕДУРЫ ОБРАБОТКИ ОШИБОК НЕ РАБОТАЮТ. ПОЧЕМУ? 

Процедуры обработки ошибок не будут работать, если у пользователей установлен 
параметр Вгеак оп АН Еггогз (Остановка при любой ошибке). Этот параметр доступен в 
диалоговом окне Орііопз (на вкладке ОепегаІ (Общие)) редактора ѴВЕ. К сожалению, 
данный параметр невозможно изменить с помощью кода ѴВА. Для того чтобы избе- 
жать возникновения подобной проблемы, распространяйте приложение в виде над- 
стройки ХІА. 

Процедуры 

КАКАЯ РАЗНИЦА МЕЖДУ ПРОЦЕДУРОЙ ѴВА И МАКРОСОМ? 

Никакой. Термин макрос (тасго) "пришел" из ранней эпохи развития электронных 
таблиц. Эти термины в настоящее время являются взаимнозаменяемыми. 

ЧТО ТАКОЕ ПРОЦЕДУРА? 

Процедура — это набор операторов ѴВА, который можно вызвать по имени. Если 
операторы должны возвратить явный результат (например, значение) процедуре, 
которая их вызывала, то эта процедура называется функцией и объявляется как 
РипсЫоп. В противном случае процедура объявляется как ЗиЬ. 

ЧТО ТАКОЕ ПЕРЕМЕННЫЙ ТИП ДАННЫХ? 

Переменные, тип данных которых явно не определен, получают переменный тип 
данных. При использовании таких переменных ѴВА автоматически меняет тип пере- 
менной в соответствии с присвоенным значением. Это особенно полезно при получе- 
нии значений из рабочего листа, так как заранее не известно, что содержится в ячей- 
ках. Рекомендуется явно объявлять тип переменной. Для этого используются операто- 
ры Біт, РиЫіс и РгіѵаЬе. Применение переменных типов данных замедляет работу 
приложения и вызывает неэффективное использование ресурсов памяти. 

КАКАЯ РАЗНИЦА МЕЖДУ МАССИВОМ ПЕРЕМЕННОГО ТИПА И 
МАССИВОМ ЗНАЧЕНИЙ ПЕРЕМЕННОГО ТИПА? 

Ячейка памяти переменного типа может содержать любой тип данных: единствен- 
ное значение или массив значений (массив переменного типа). Следующий код соз- 
дает переменную, которая содержит массив. 

Біт X Аз ѴагіапЪ 

X = Аггау(30, 40, 50) 

В нормальном массиве могут находиться элементы определенного типа, включая 
нетипизированные элементы (имеющие переменный тип). Приведенный ниже опера- 
тор создает массив, который состоит из 3-х элементов переменного типа. 

Біт X (0 То 2) Аз ѴагіапЪ 

Несмотря на то, что массив элементов переменного типа и массив, представлен- 
ный переменной типа Ѵагіапъ, концептуально отличаются, способ доступа к элемен- 
там массива остается таким же. 
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ЧТО ТАКОЕ СИМВОЛ ОПРЕДЕЛЕНИЯ ТИПА? 

ѴВА позволяет добавить к имени переменной символ, который будет указывать 
тип этой переменной. Например, можно объявить переменную МуѴаг, имеющую тип 
іпЬедег. Для этого к имени переменной добавляется символ %. 

Біт МуѴаг% 

Ниже приведен список символов определения типа, которые поддерживаются в ѴВА. 

♦ ІпЬедег % 

♦ Ьопд & 

♦ Зіпдіе ! 

♦ БоиЫе # 

♦ Сиггепсу @ 

♦ ЗЬгіпд $ 

Я НАПИСАЛ ФУНКЦИЮ ѴВА, КОТОРАЯ ВЫПОЛНЯЕТСЯ ПРИ ВЫЗОВЕ 
ИЗ ДРУГОЙ ПРОЦЕДУРЫ. НО ЕСЛИ ЕЕ ИСПОЛЬЗОВАТЬ В ФОРМУЛЕ 
РАБОЧЕГО ЛИСТА, ОНА НЕ РАБОТАЕТ. ЧТО Я ДЕЛАЮ 
НЕПРАВИЛЬНО? 

Функции ѴВА, которые вызываются в формулах рабочего листа, имеют некоторые 
ограничения. В общем, они должны быть строго "пассивными" — функция не может 
вносить изменения в активную ячейку, менять форматирование, открывать рабочие 
книги или менять активный рабочий лист. Если функция пытается выполнить одно 
из этих действий, формула возвратит сообщение об ошибке. 

Функции могут лишь выполнять вычисления и возвращать результат. Исключением 
из данного правила является функция ѴВА МздВох. Пользовательская функция при 
каждом вызове может отображать окно сообщения. Такая возможность очень полезна 
при отладке пользовательских функций. 

Я ХОТЕЛ СОЗДАТЬ ПРОЦЕДУРУ, КОТОРАЯ АВТОМАТИЧЕСКИ ЗАДАЕТ 
ФОРМАТИРОВАНИЕ, ЗАВИСЯЩЕЕ ОТ ВВОДИМЫХ ДАННЫХ. 
НАПРИМЕР, ЕСЛИ ВВОДИТСЯ ЗНАЧЕНИЕ, БОЛЬШЕЕ О, ЦВЕТ ФОНА 
ЯЧЕЙКИ СТАНОВИТСЯ КРАСНЫМ. ВОЗМОЖНО ЛИ ЭТО? 

Конечно, и для этого не обязательно программировать. Воспользуйтесь командой 
Ехсеі Условное форматирование. Доступ к ней можно получить с помощью опции 
Формат^Условное форматирование. 

КОМАНДА УСЛОВНОЕ ФОРМАТИРОВАНИЕ ОЧЕНЬ ПОЛЕЗНА, 
НО ХОТЕЛОСЬ БЫ ВЫПОЛНЯТЬ ПРИ ВВОДЕ ДАННЫХ В ЯЧЕЙКИ 
И ДРУГИЕ ОПЕРАЦИИ. 

Рекомендуем воспользоваться событием Сііапде объекта рабочего листа. Как толь- 
ко будут внесены изменения в какую-либо из ячеек, возникнет событие СЪапде. Если 
модуль кода объекта ЗЪееЬ (Лист) содержит процедуру Ѵ7огкз1іееЬ_С1іапде, то при 
возникновении события СЬапде она будет выполняться автоматически. 

КАКИЕ ДРУГИЕ ТИПЫ СОБЫТИЙ МОЖНО КОНТРОЛИРОВАТЬ? 

Огромное количество! Интерактивное справочное руководство содержит полный 
список доступных событий. 



Глава 30. Часто задаваемые вопросы о программировании в Ехсеі 



739 



Я СОЗДАЛ ПРОЦЕДУРУ ОБРАБОТКИ СОБЫТИЯ 

(5ШЗ ѴГОККВООК_ОРЕ]\0, НО ОНА НЕ ЗАПУСКАЕТСЯ ПРИ 

ОТКРЫТИИ РАБОЧЕЙ КНИГИ. ЧТО Я ДЕААЮ НЕПРАВИЛЬНО? 

Скорее всего, процедура находится не там, где должна быть. Процедуры обработки 
событий рабочей книги должны располагаться в модуле кода объекта тЫзШогкЪоок 
(ЭтаКнига). Процедуры обработки событий рабочего листа должны находиться 
в модуле кода объекта ЗЪееЬ (лист), что отображается в окне Ргоіесі редактора ѴВЕ. 

Я МОГУ СОЗДАТЬ ПРОЦЕДУРУ ОБРАБОТКИ СОБЫТИЙ ДЛЯ 
ОПРЕДЕЛЕННОЙ РАБОЧЕЙ КНИГИ. МОЖНО ЛИ СОЗДАТЬ 
ПРОЦЕДУРУ ОБРАБОТКИ СОБЫТИЙ ДЛЯ ВСЕХ ОТКРЫТЫХ 
РАБОЧИХ КНИГ? 

Да, но для этого необходимо создать модуль класса. Подробная информация 
приводится в главе 19. 

Я МОГУ СОЗДАВАТЬ ФОРМУЛЫ В ЕХСЕЬ. ИСПОЛЬЗУЮТСЯ ЛИ В ѴВА 
ТЕ ЖЕ МАТЕМАТИЧЕСКИЕ И ЛОГИЧЕСКИЕ ОПЕРАТОРЫ? 

Да. Кроме того, в ѴВА предоставляются дополнительные операторы, которые 
нельзя использовать в формулах рабочего листа. Эти операторы перечислены в сле- 
дующей таблице. 



Оператор 


Выполняет 


\ 


Деление с остатком 


Едѵ 


Возвращает значение тгие, если оба аргумента равны тгие или оба 




аргумента равны Раізе 


Ітр 


Логическую импликацию двух выражений 


Із 


Сравнение двух объектов 


Ьіке 


Сравнение строк с поддержкой групповых символов 


Хог 


Возвращает тгие лишь в том случае, если один из аргументов равен тгие 



КАК ВЫЗВАТЬ ПРОЦЕДУРУ, КОТОРАЯ НАХОДИТСЯ В ДРУГОЙ 
РАБОЧЕЙ КНИГЕ? 

Для этого необходимо воспользоваться методом Кип объекта Арріісаьіоп. Пред- 
ставленный далее оператор вызывает процедуру Масгоі, которая расположена в рабо- 
чей книге Регзопаі .хіз. 



Кип "Регзопаі . хіз ІМасгоІ" 

Кроме того можно создать ссылку на другую рабочую книгу. Для этого восполь- 
зуйтесь командой ТооІз^ВеІегепсез редактора ѴВА. 

Я ВОСПОЛЬЗОВАЛСЯ ѴВА ДЛЯ СОЗДАНИЯ НЕСКОЛЬКИХ ФУНКЦИЙ 
И ХОТЕЛ БЫ ПРИМЕНИТЬ ЭТИ ФУНКЦИИ В КАЧЕСТВЕ ФОРМУЛ 
РАБОЧЕГО ЛИСТА, НО УКАЗЫВАТЬ ИМЯ РАБОЧЕЙ КНИГИ ПЕРЕД 
НАЗВАНИЕМ ФУНКЦИИ НЕУДОБНО. СУЩЕСТВУЕТ ЛИ СПОСОБ 
ОБОЙТИ ЭТУ ПРОБЛЕМУ? 

Да. Преобразуйте рабочую книгу, которая содержит определения функций в над- 
стройку Ехсеі. После открытия надстройки определенные в ней функции можно 
вызывать, не указывая названия рабочей книги. 
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Кроме того, если вы создадите ссылку на рабочую книгу, которая содержит опре- 
деленные пользователем функции, то функцию также можно будет использовать без 
указания названия рабочей книги. Чтобы создать ссылку, необходимо воспользоваться 
командой ТооІз^ВеІегепсез редактора ѴВЕ. 

Я ХОЧУ, ЧТОБЫ ОПРЕДЕЛЕННАЯ РАБОЧАЯ КНИГА ЗАГРУЖАЛАСЬ 
КАЖДЫЙ РАЗ, КОГДА ЗАПУСКАЕТСЯ ЕХСЕЬ. ЖЕЛАТЕЛЬНО ТАКЖЕ, 
ЧТОБЫ ПРИ ЗАПУСКЕ ЕХСЕЬ АВТОМАТИЧЕСКИ ВЫПОЛНЯЛСЯ 
МАКРОС ИЗ ЭТОЙ РАБОЧЕЙ КНИГИ. ВОЗМОЖНО ЛИ ЭТО? 

Почему бы и нет? Для того чтобы открыть рабочую книгу автоматически, сохрани- 
те ее в папке \хь8Ьагь. Чтобы автоматически запускать макрос из этой рабочей 
книги, создайте процедуру ШогкЬоок_Ореп в модуле кода объекта ЭтаКнига. 

У МЕНЯ ЕСТЬ РАБОЧАЯ КНИГА, В КОТОРОЙ НАХОДИТСЯ 
ПРОЦЕДУРА ѴѴЮККВООК_ОРЕ]\Г. СУЩЕСТВУЕТ ЛИ СПОСОБ 
ПРЕДОТВРАТИТЬ АВТОМАТИЧЕСКИЙ ЗАПУСК ЭТОЙ ПРОЦЕДУРЫ 
ПРИ ОТКРЫТИИ РАБОЧЕЙ КНИГИ? 

Да. Удерживайте клавишу <8Ый> при выборе команды Файл ■=> Открыть. Для того 
чтобы предотвратить выполнение процедуры ТлГогкЬоок_Ве^огеС1ове, удерживайте 
клавишу <8Ый> при закрытии рабочей книги. Использование клавиши <8Ый> не по- 
зволяет предотвратить запуск этих процедур при открытии надстройки. 

МОЖЕТ ЛИ ПРОЦЕДУРА ѴВА ПОЛУЧИТЬ ДОСТУП К ЗНАЧЕНИЮ 
ЯЧЕЙКИ В НЕОТКРЫТОЙ РАБОЧЕЙ КНИГЕ? 

ѴВА не в состоянии это сделать, но вы сможете достичь поставленной цели с по- 
мощью языка ХЬМ. К счастью, ХЬМ можно вызывать из ѴВА. Ниже приведен про- 
стой пример получения значения ячейки Аі из листа ЗЬееЫ рабочей книги 
туііііе .хІ8, которая находится в папке с : \ ^і1ез. 

МздВох ЕхесиЬеЕхсе14Масго ( " ' с : \Еі1ез\ [ту^ііе.хіз] ЗЬееЫ 1 !К1С1" ) 

Обратите внимание на то, что ячейка идентифицируется в формате К1С1. 

КАК ПРЕДОТВРАТИТЬ ОТОБРАЖЕНИЕ СООБЩЕНИЯ О 
НЕОБХОДИМОСТИ СОХРАНЕНИЯ РАБОЧЕЙ КНИГИ ПРИ ЗАКРЫТИИ 
С ПОМОЩЬЮ ѴВА? 

Можно воспользоваться следующим оператором. 

АсЬіѵеМогкЪоок . Сіозе ЗаѵеСЪапдез : =Ра1зе 

Вы также вправе установить значение свойства Заѵесі объекта ШогкЬоок равным 
Тгие. Для этого воспользуйтесь таким оператором. 

АсЬіѵеКогкЪоок . ЗаѵесЗ = Тгие 

При его выполнении файл не сохраняется, поэтому после закрытия рабочей книги 
все несохраненные изменения будут утеряны. 

Более универсальным решением по отмене сообщений в Ехсеі будет использова- 
ние следующего оператора. 

АррІісаЬіоп . БізрІауАІегЬз = Раізе 
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КАК СДЕЛАТЬ ТАК, ЧТОБЫ МАКРОС ЗАПУСКАЛСЯ РЕГУЛЯРНО 
В ОПРЕДЕЛЕННОЕ ВРЕМЯ? 

Для этого необходимо воспользоваться методом ОпТіте объекта Арріісаьіоп. 
Это позволяет указать процедуру, которая будет выполняться в определенное время 
суток. Когда процедура завершает свою работу, необходимо еще раз воспользоваться 
методом Оптіте, чтобы запланировать следующий вызов. 

КАК СДЕЛАТЬ ТАК, ЧТОБЫ МАКРОС НЕ ОТОБРАЖАЛСЯ 
В СПИСКЕ МАКРОСОВ? 

Объявите процедуру с помощью ключевого слова РгіѵаЬе. 

Ргіѵаііе ЗиЬ МуМасго ( ) 

Также можно добавить необязательный аргумент определенного типа данных. 

ЗиЬ МуМасго (ОрЬіопаІ РакеАгд аз ІпЬедег) 

СУЩЕСТВУЕТ ЛИ ВОЗМОЖНОСТЬ СОХРАНЕНИЯ ДИАГРАММЫ 
В ФАЙЛЕ СІГ? 

Да. Приведенный ниже код сохраняет первую встроенную диаграмму рабочего 
листа листі в виде файла формата СІР с называнием МусЬагь .діі. 

ЗеЬ СиггепЬСЬагЬ = ЗЬееЬз ( " Листі " ) . ОіагѣО^ есЬз ( 1 ) . СЬагЬ 
Рпате = ТЬівШогкЬоок . РаЫі & " \Мус1іагЬ . діЕ " 
СиггепЬСЬагЬ . ЕхрогЬ Рііепате := Рпате , Рі11;егЫате : = "СІР" 

ДОСТУПНЫ ЛИ ПЕРЕМЕННЫЕ ОДНОЙ ПРОЦЕДУРЫ ѴВА ДРУГИМ 
ПРОЦЕДУРАМ ѴВА? ЧТО, ЕСЛИ ПРОЦЕДУРА НАХОДИТСЯ В ДРУГОМ 
МОДУЛЕ ИЛИ ДАЖЕ В ДРУГОЙ РАБОЧЕЙ КНИГЕ? 

В данном случае речь идет об области действия переменной. Существует три типа 
действия: локальная, в пределах модуля и общедоступная (глобальная). Локальные 
переменные имеют самую узкую область действия и объявляются внутри процедуры. 
Локальная переменная используется только в пределах процедуры, в которой она 
объявлена. Переменные с областью действия уровня модуля объявляются в начале 
модуля, до объявления первой процедуры. Переменные с областью действия уровня 
модуля используются во всех процедурах, которые определены в этом модуле. 
Общедоступные переменные имеют самую широкую область действия и объявляются 
с помощью ключевого слова РиЫіс. 



Функции 

Я СОЗДАЛ ПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКУЮ ФУНКЦИЮ РАБОЧЕГО ЛИСТА. 
ПРИ ПОЛУЧЕНИИ ДОСТУПА К ЭТОЙ ФУНКЦИИ ИЗ 
ДИАЛОГОВОГО ОКНА МАСТЕР ФУНКЦИЙ ВЫВОДИТСЯ 
СООБЩЕНИЕ О НЕВОЗМОЖНОСТИ ПРЕДОСТАВЛЕНИЯ 
СПРАВОЧНОЙ ИНФОРМАЦИИ. КАК ЗАСТАВИТЬ ДИАЛОГОВОЕ 
ОКНО МАСТЕР ФУНКЦИЙ ОТОБРАЖАТЬ ОПИСАНИЕ ФУНКЦИИ? 

Для того чтобы добавить к функции описание, активизируйте рабочую книгу, 
которая содержит эту функцию. Выберите Сервис^Макрос 1 ^ Макросы для отображения 
диалогового окна Макрос. Функция не указывается в списке, поэтому ее название 
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необходимо вручную ввести в поле Имя макроса. После ввода имени функции щелк- 
ните на кнопке Параметры для отображения диалогового окна Параметры макроса. 
Введите текст описания в поле Описание. 

МОЖНО ЛИ ОТОБРАЖАТЬ СПРАВОЧНУЮ ИНФОРМАЦИЮ ДЛЯ 
АРГУМЕНТОВ ПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКОЙ ФУНКЦИИ В ДИАЛОГОВОМ 
ОКНЕ МАСТЕР ФУНКЦИЙ? 

К сожалению, нет. 

МОЯ ФУНКЦИЯ РАБОЧЕГО ЛИСТА ОТОБРАЖАЕТСЯ В КАТЕГОРИИ 
ОПРЕДЕЛЕННЫЕ ПОЛЬЗОВАТЕЛЕМ В ДИАЛОГОВОМ ОКНЕ МАСТЕР 
ФУНКЦИЙ. КАК ПЕРЕМЕСТИТЬ ФУНКЦИЮ В ДРУГУЮ КАТЕГОРИЮ? 

Для этого необходимо воспользоваться кодом ѴВА. Следующий оператор переме- 
щает функцию МуРипс в категорию 1 (Финансовые функции). 

АррІісаЬіоп . МасгоОрЬіопв Масго := "МуРипс " , СаЬедогу:=1 



Представленная ниже таблица содержит список допустимых номеров категорий 
функций. 



Номер 


Категория 





Без категории (отображается только в категории Все функции) 


1 


Финансовые 


2 


Дата и время 


3 


Мат. и тригонометрия 


4 


Статистические 


5 


Ссылки и массивы 


6 


Работа с базой данных 


7 


Текстовые 


8 


Логические 


9 


Информационные 


10 


Команды (обычно эта категория скрыта) 


11 


Настройка (обычно эта категория скрыта) 


12 


Управление макросами (обычно эта категория скрыта) 


13 


ООЕ/Ех^егпаІ (обычно эта категория скрыта) 


14 


Определенные пользователем (по умолчанию) 


15 


Инженерные (эта категория может использоваться только тогда, когда уста- 




новлена надстройка Пакет анализа) 



КАК СОЗДАТЬ НОВУЮ КАТЕГОРИЮ ФУНКЦИЙ? 

Для этого воспользуйтесь макросом ХЬМ. Однако данный метод ненадежный, 
поэтому использовать его не рекомендуется. 

У МЕНЯ ЕСТЬ ПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКАЯ ФУНКЦИЯ, КОТОРАЯ БУДЕТ 
ПРИМЕНЯТЬСЯ В ФОРМУЛЕ РАБОЧЕГО ЛИСТА. КАК СДЕЛАТЬ ТАК, 
ЧТОБЫ ПРИ ВВОДЕ НЕВЕРНОГО ЗНАЧЕНИЯ ФУНКЦИЯ 
ВОЗВРАЩАЛА ЗНАЧЕНИЕ ОШИБКИ (#ЗНАЧ!)? 

Если функция называется МуРипсъіоп, то можно использовать следующий опера- 
тор для возврата кода ошибки в ячейку, содержащую функцию. 
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МуРипсЬіоп = СѴЕгг (хІЕггѴаІие) 



В этом примере хІЕггѴаІие является предопределенной константой. Константы 
остальных кодов ошибок описываются в интерактивном справочном руководстве. 

КАК ПРОВЕСТИ ПЕРЕСЧЕТ ФОРМУЛ, ПРИМЕНЯЮЩИХ 
ПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКУЮ ФУНКЦИЮ? 

Для этого можно воспользоваться комбинацией клавиш <СМ+АІІ+Р9>. 

МОЖНО ЛИ ИСПОЛЬЗОВАТЬ ВСТРОЕННЫЕ ФУНКЦИИ ЕХСЕЬ 
РАБОЧЕГО ЛИСТА В КОДЕ ѴВА? 

В большинстве случаев — да. Функции Ехсеі рабочего листа задаются с помощью 
метода МогкзЪееЬРипсЫоп объекта Арріісаьіоп. Например, доступ к функции 
рсжек. (степень) вы получите, введя следующий оператор. 

Апз = АррІісаЬіоп . 1йогкзпееЬРипс1;іоп . Роѵег ( 5 , 3) 

В этом примере 5 возводится в третью степень, и возвращается результат (125). 

Если ѴВА содержит эквивалент функции рабочего листа, то последнюю нельзя 
использовать на рабочем листе. Например, если ѴВА задает функцию подсчета квад- 
ратного корня (Здг), то функцию 5(ЖТ рабочего листа в коде ѴВА использовать нельзя. 

ЕХСЕЬ 95 НЕ ПОДДЕРЖИВАЕТ МЕТОД ѴѴЮККЗНЕЕТГИІѴСТЮК 
ЗНАЧИТ ЛИ ЭТО, ЧТО МОЕ ПРИЛОЖЕНИЕ ДЛЯ ЕХСЕЬ 2003 НЕ 
СОВМЕСТИМО С ЕХСЕЬ 95 ? 

Нет. На самом деле метод МогкзЪееЬРипсЫоп использовать не обязательно. 
Следующие два оператора выполняют одно и то же действие. 

Апз = АррІісаЬіоп . ШогкзпееЬРипсЫоп . Роѵег ( 5 , 3) 
Апз = АррІісаЬіоп. Ромег (5 , 3) 

МОЖНО ЛИ В КОДЕ ѴВА ИСПОЛЬЗОВАТЬ ФУНКЦИИ НАДСТРОЙКИ 
ПАКЕТ АНАЛИЗА? 

Да, но для этого необходимо выполнить дополнительные действия. В Ехсеі выбе- 
рите Сервис=> Надстройки и установите флажок для надстройки Апаіузіз ТооІРак — 
ѴВА. После этого активизируйте проект ѴВА и выберите ТооІз^ВеІегепсез (Сервис=> 
Ссылки). Установите флажок для файла аЬрѵЪаеп.хІз, чтобы создать необходимую 
ссылку. После этого в коде можно использовать любую из функций пакета анализа. 
Например, приведенный ниже оператор использует функцию соыѵект надстройки 
Пакет анализа, чтобы преобразовать 5000 метров в мили. 

МздВох СОЫѴЕКТ ( 5 , "га", "ті") 

СУЩЕСТВУЕТ ЛИ СПОСОБ ЗАДАТЬ РАЗРЫВ СТРОКИ В ТЕКСТЕ 
ОКНА СООБЩЕНИЯ? 

Для этого необходимо воспользоваться символом возврата каретки или перевода 
строки. Представленный далее оператор отображает окно сообщения, которое содер- 
жит текст, состоящий из двух строк. ѵЬСг является встроенной константой, которая 
представляет символ возврата каретки. 

МздВох "Неііо" & ѵЬСг & АррІісаЬіоп . "азегЫате 
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Объекты, свойства, методы и события 



Я НЕ ПОНИМАЮ КОНЦЕПЦИЮ ОБЪЕКТОВ. СУЩЕСТВУЕТ ЛИ 
СПИСОК ОБЪЕКТОВ ЕХСЕЬ, КОТОРЫЕ МОЖНО ИСПОЛЬЗОВАТЬ? 

Да. Диалоговое справочное руководство представляет всю необходимую информа- 
цию в удобном графическом формате. 

Я ПОТРЯСЕН КОЛИЧЕСТВОМ ДОСТУПНЫХ СВОЙСТВ И МЕТОДОВ. 
КАК МОЖНО ОПРЕДЕЛИТЬ, КАКИЕ МЕТОДЫ ИЛИ СВОЙСТВА 
ДОСТУПНЫ ДЛЯ ОПРЕДЕЛЕННОГО ОБЪЕКТА? 

Существует несколько способов получения этой информации. Можно воспользо- 
ваться окном ОЬіесІ Вгоѵѵзег, которое отображается в редакторе ѴВЕ. Нажмите клави- 
шу <Р2> для получения доступа к окну ОЬіесІ Вгоѵѵзег и выберите ЕхсеІ из раскры- 
вающегося списка ІЛэгагіез/ѴѴогкЬоокз (Все библиотеки). Список СІаззез (Классы) 
(слева) содержит все доступные объекты Ехсеі. При выборе объекта его свойства и ме- 
тоды отображаются справа в списке МетЬегз (Компоненты). 

Кроме того, список свойств и методов можно отобразить при введении имени 
объекта. Например, введите следующий код. 

Капде ("А1" ) . 

При вводе точки будет отображен список всех доступных свойств и методов объек- 
та Капде. Если этого не произошло, то необходимо выбрать ТооІз^ОрІіопз, перейти 
на вкладку Есіііог и установить флажок опции АіЛо І_ізІ МетЬегз. 

Также достаточно большое количество информации по языку ѴВА содержит диа- 
логовое справочное руководство. В нем вы найдете описание методов и свойств всех 
объектов, которые могут вызвать интерес разработчика. Самым простым способом по- 
лучения этой информации является ввод имени объекта в поле Іттесііаіе в нижней 
части окна ѴВЕ или наведение указателя на имя объекта с последующим нажатием 
клавиши <Р1>. В результате будет отображен раздел справочного руководства, посвя- 
щенного этому объекту. 

В ЧЕМ СМЫСЛ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ КОЛЛЕКЦИЙ? ЯВЛЯЕТСЯ ЛИ 
КОЛЛЕКЦИЯ ОБЪЕКТОМ? ЧТО ТАКОЕ КОЛЛЕКЦИЯ? 

Коллекция — это объект, который содержит группу подобных объектов. Коллекция 
получает название в виде существительного во множественном числе. Например, кол- 
лекция ШогкзЬееЬв — это объект, который содержит объекты ШогквЬееЬ рабочих 
книг. Коллекцию можно воспринимать как массив: ШогкзЬееЬз (1) указывает на 
первый объект ШогкзЬееЬ в коллекции ШогкЬоокз. Вместо индекса, допускается ука- 
зывать имя рабочего листа, например, ШогкзЬееЬз ("Листі") . Концепция коллекции 
упрощает одновременное управление подобными объектами. А для циклического 
перебора членов коллекции можно воспользоваться конструкцией Рог ЕасЪ-ЫехЬ. 

КОГДА В КОДЕ ѴВА Я ССЫЛАЮСЬ НА РАБОЧИЙ ЛИСТ, ВОЗНИКАЕТ 
СООБЩЕНИЕ ОБ ОШИБКЕ "51ІВ5СКІРТ ОІГГ ОГ КА]\ГСЕ". НО Я НЕ 
ИСПОЛЬЗУЮ ПОДСЦЕНАРИИ. ЧТО ПРОИСХОДИТ? 

Эта ошибка возникает при попытке получить доступ к несуществующему члену 
коллекции. Например, приведенный ниже оператор создает сообщение об ошибке, 
если активная рабочая книга не содержит рабочий лист, который называется МуЗЬееЬ. 

ЗеЬ X = АсЬіѵеШогкЬоок .ШогкзЬееЬз ( "МуЗЪееЪ" ) 
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КАК ЛИШИТЬ ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ ВОЗМОЖНОСТИ ПРОКРУЧИВАТЬ 
РАБОЧИЙ ЛИСТ? 

Для этого можно или скрыть неиспользуемые строки и столбцы, или воспользо- 
ваться оператором ѴВА для перенастройки полосы прокрутки на рабочем листе. Сле- 
дующий оператор устанавливает область прокрутки на листе листі таким образом, 
что пользователь не может активизировать ячейки за пределами диапазона в 2 :Б50. 

МогкзЪееЬз ( "Листі" ) . ЗсгоІІАгеа = "В2:Б50" 

Для того чтобы восстановить первоначальную область прокрутки, воспользуйтесь 
таким оператором. 

МогкзЪееЪз ( "Листі" ) . ЗсгоІІАгеа = "" 

Помните, что значение свойства ЗсгоІІАгеа не сохраняется вместе с рабочей 
книгой. Таким образом, необходимо устанавливать это свойство при каждом следую- 
щем открытии рабочей книги. Данный оператор можно разместить в процедуре 
ШогкЬоок_Ореп. 

КАКАЯ РАЗНИЦА МЕЖДУ ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ МЕТОДОВ ЗЕЬЕСТ 
И АРРЫСАТЮ1Ч.СОТО? 

Метод Зеіесь объекта Капде выделяет диапазон только на активном рабочем 
листе. Метод АррИсаЫоп.СоЬо можно использовать для выделения диапазона на 
любом листе рабочей книги. Метод Арріісаьіоп . СоЬо может либо активизировать, 
либо деактивизировать другой лист. Кроме того, метод СоЬо позволяет прокручивать 
рабочий лист, чтобы расположить выделенный диапазон в левом верхнем углу экрана. 

КАКАЯ РАЗНИЦА МЕЖДУ АКТИВИЗАЦИЕЙ И ВЫДЕЛЕНИЕМ 
ДИАПАЗОНА? 

В отдельных случаях методы АсЬіѵаЬе и Зеіесь приводят к одинаковому эффек- 
ту. Но зачастую они возвращают разные результаты. Предположим, что выделен диа- 
пазон А1:СЗ. Приведенный ниже оператор активизирует ячейку сз. Первоначальный 
диапазон остается выделенным, но ячейка сз становится активной, т.е. курсор нахо- 
дится в этой ячейке. 

КапдеС'СЗ") .АсЬіѵаЬе 

Предположим также, что диапазон Аі : сз выделен. Представленный далее опера- 
тор выделяет единственную ячейку, которая становится активной. 

Капде ("СЗ") . ЗеІесЬ 

СУЩЕСТВУЕТ ЛИ БЫСТРЫЙ СПОСОБ УДАЛЕНИЯ ВСЕХ ЗНАЧЕНИЙ 
ИЗ РАБОЧЕГО ЛИСТА БЕЗ УДАЛЕНИЯ ФОРМУЛ? 

Да. Код выполняется по отношению к активному рабочему листу и удаляет значения 
всех ячеек, которые не содержат формул (форматирование ячеек тоже не очищается). 

Оп Еггог Кезите ЫехЬ 

Сеіів . ЗресіаІСеІІз (хІСеІІТуреСопзЪапЬз , 23) . СІеагСопЬепЬз 

Использование оператора Оп Еггог Кезите ЫехЬ позволяет отменить сообщение об 
ошибке, которое возникает, если ни одна ячейка не соответствует указанному критерию. 
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Я ЗНАЮ, КАК ПИСАТЬ ОПЕРАТОРЫ ѴВА ДЛЯ ВЫДЕЛЕНИЯ 
ДИАПАЗОНА, ДЛЯ КОТОРОГО ИЗВЕСТЕН АДРЕС. ОБЪЯСНИТЕ, 
КАК СОЗДАТЬ ОПЕРАТОР ВЫДЕЛЕНИЯ, ЕСЛИ ИЗВЕСТНЫ ТОЛЬКО 
НОМЕР СТРОКИ И НОМЕР СТОЛБЦА? 

Для этого воспользуйтесь методом Сеііз. Следующий оператор выделяет ячейку 
в пятой строке и двенадцатом столбце (т.е. ячейку ьб). 

Сеііз (5, 12) .ЗеІесЬ 

СУЩЕСТВУЕТ ЛИ КОМАНДА ѴВА ДЛЯ ВЫХОДА ИЗ ЕХСЕЬ? КОГДА Я 
ПЫТАЮСЬ ЗАПИСАТЬ МАКРОС С КОМАНДОЙ ФАЙЛОВЫХОД, ЕХСЕЬ 
ЗАКРЫВАЕТСЯ ДО ТОГО, КАК ПРЕДОСТАВЛЯЕТСЯ ВОЗМОЖНОСТЬ 
ПРОСМОТРЕТЬ ЗАПИСАННЫЙ КОД! 

Для выхода из Ехсеі необходимо воспользоваться следующим оператором. 

АррІісаЬіоп . ОдііЬ 

КАК ОТКЛЮЧИТЬ ОБНОВЛЕНИЕ ЭКРАНА В ПРОЦЕССЕ РАБОТЫ 
МАКРОСА? 

Представленный далее оператор отключает обновление экрана и ускоряет работу 
макроса, модифицирующего отображаемую информацию. 

АррІісаЬіоп . ЗсгеегШрсЗаЪіпд = Раізе 

КАКОЙ СПОСОБ СОЗДАНИЯ ИМЕНИ ДИАПАЗОНА С ПОМОЩЬЮ ѴВА 
ЯВЛЯЕТСЯ САМЫМ ПРОСТЫМ? 

Если включить запись макроса при создании имени диапазона, то будет получен 
следующий код. 

Капде("Б14:О20") . ЗеІесЬ 

АсЬіѵеКогкЪоок . Ыатез . Асісі Ыате : = " ІприЬАгеа" , __ 
Ке^егзТоКІСІ : ="=Лист1 1К14С4 :К20С7" 

Однако намного проще использовать такой оператор. 

ЗЪееЪз ("Листі") .Капде ("Б14 :О2 0" ) .Ыате = "ІприЬАгеа" 

КАК ОПРЕДЕЛИТЬ, ИМЕЕТ ЛИ ИМЯ КОНКРЕТНАЯ ЯЧЕЙКА 
ИЛИ ДИАПАЗОН? 

Для этого необходимо проверить значение свойства Ыате объекта Ыате, который 
содержится в объекте Капде. Следующая функция принимает диапазон в качестве 
аргумента и возвращает имя диапазона, если оно существует. Если диапазон не имеет 
имени, то функция возвращает значение Раізе. 

РипсЬіоп КапдеЫате (гпд) Аз ѴагіапЬ 

Оп Еггог Кезите ЫехЬ 

КапдеЫате = гпд . Ыате . Ыате 

1С Егг <> Тпеп КапдеЫате = Раізе 
Еп<3 РипсЬіоп 
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СУЩЕСТВУЕТ ЛИ СПОСОБ ОТКЛЮЧИТЬ КНОПКИ СТРАНИЦА 

И ПОЛЯ, КОТОРЫЕ ОТОБРАЖАЮТСЯ В ОКНЕ ПРЕДВАРИТЕЛЬНЫЙ 

ПРОСМОТР? 

Да. Для этого необходимо воспользоваться следующим оператором. 

АсЪіѵеЗЪееЪ . РгіпЬРгеѵіем ЕпаЫеСЬапдез : =Ра1зе 

Аргумент ЕпаЫеСЬапдез метода РгіпЬРгеѵіем не документирован в справочном 
руководстве, но он отображается в окне ОЬіесІ Вгоѵѵзег. 

МОЖНО ЛИ ОТОБРАЖАТЬ СООБЩЕНИЯ В СТРОКЕ СОСТОЯНИЯ 
В ПРОЦЕССЕ ВЫПОЛНЕНИЯ МАКРОСА? Я ИСПОЛЬЗУЮ СЛОЖНЫЙ 
МАКРОС И НЕПЛОХО БЫ ИМЕТЬ ПРЕДСТАВЛЕНИЕ О ХОДЕ ЕГО 
ВЫПОЛНЕНИЯ 

Рекомендуется назначить строковые данные свойству зьаЬизВаг объекта 
Арріісаьіоп. Приведем пример соответствующего оператора. 

АррІісаЬіоп . ЗЬаЬизВаг = "Обработка файла " & РіІеЫит 

После завершения процедуры необходимо восстановить строку состояния с помо- 
щью такого оператора. 

АррІісаЬіоп . ЗЬаЬизВаг = Раізе 

Я ЗАПИСАЛ МАКРОС ѴВА, КОТОРЫЙ КОПИРУЕТ ДИАПАЗОН И 
ВСТАВЛЯЕТ ЕГО В ДРУГОЕ МЕСТО НА РАБОЧЕМ ЛИСТЕ. ЭТОТ 
МАКРОС ИСПОЛЬЗУЕТ МЕТОД ЗЕЬЕСТ. СУЩЕСТВУЕТ ЛИ БОЛЕЕ 
ЭФФЕКТИВНЫЙ СПОСОБ КОПИРОВАНИЯ И ВСТАВКИ? 

Да. Хотя при записи макроса ячейки сначала выделяются, выделение выполнять 
вовсе не обязательно — на самом деле это только замедляет работу макроса. Запись 
простой операции копирования и вставки приводит к генерированию кода ѴВА, 
состоящего из четырех строк. Две из них вызывают метод Зеіесь. 

Капде ("А1" ) . ЗеІесЬ 
ЗеІесЬіоп . Сору 
Капде ("В1") . ЗеІесЬ 
АсЬіѵеЗІіееЬ . РазЬе 

Эти четыре строки кода можно заменить одним оператором, который приводится 
ниже. 

Капде ( "А1" ) .Сору Капде ( "В1 " ) 

Обратите внимание, что последний оператор не требует использования метода 
ЗеІесЬ. 

Я НЕ НАШЕЛ МЕТОДА СОРТИРОВКИ МАССИВА ѴВА. ЗНАЧИТ ЛИ ЭТО, 
ЧТО НЕОБХОДИМО КОПИРОВАТЬ ЗНАЧЕНИЯ НА РАБОЧИЙ ЛИСТ И 
ИСПОЛЬЗОВАТЬ МЕТОД КА1ѴСЕ.50КТ? 

В языке ѴВА не существует встроенных средств сортировки массивов. Копирова- 
ние массива на рабочий лист — это только один из методов, но можно создать собст- 
венную процедуру сортировки. В настоящее время существует довольно много алго- 
ритмов сортировки, часть из которых достаточно просто реализуется с помощью ѴВА. 
В этой книге приводится код ѴВА нескольких методов сортировки. 
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МОЙ МАКРОС РАБОТАЕТ С ВЫДЕЛЕННЫМИ ЯЧЕЙКАМИ, НО ОН 
НЕУДАЧНО ЗАВЕРШАЕТСЯ, ЕСЛИ ВЫДЕЛЕННОЙ ОКАЗЫВАЕТСЯ 
ДИАГРАММА. КАК УДОСТОВЕРИТЬСЯ, ЧТО ВЫДЕЛЕН ДИАПАЗОН 
ЯЧЕЕК? 

Можно воспользоваться функцией ѴВА ТуреЫате, которая применяется для про- 
верки объекта Зеіесьіоп. Ниже приведен пример такого кода. 

ТуреЫате (ЗеІесЪіоп) о "Капде" ТЪеп 
МздВох "Выделите диапазон!" 
ЕхіЬ ЗиЬ 
ЕпсЗ II 

Еще одним вариантом является использование свойства КапдеЗеІесЫоп, которое 
возвращает объект Капде, представляющий выделенные ячейки рабочего листа. 
Данное свойство возвращает выделенные ячейки на рабочем листе указанного окна, 
даже если помимо них выделен графический объект. Это свойство объекта доіпсіоѵ*, 
а не объекта ШогкЬоок. Следующий оператор отображает адрес выделенного диапазона. 

МздВох АсЬіѵеЭДіпсІсм . ВапдеЗеІесЬіоп . Асісігезз 

КАК ОПРЕДЕЛИТЬ, АКТИВНА ЛИ ДИАГРАММА 

Используйте следующее выражение. 

І± АсЬіѵеСІіагЬ Із ЫоЬЪіпд ТЪеп МздВох "Выберите диаграмму! " 

Окно сообщения появится на экране только в том случае, если диаграмма неактивна 
(имеется ввиду как внедренная диаграмма, так и диаграмма на отдельных листах). 

МАКРОС ѴВА ДОЛЖЕН ПОДСЧИТАТЬ КОЛИЧЕСТВО СТРОК, 
ВЫДЕЛЕННЫХ ПОЛЬЗОВАТЕЛЕМ. МЕТОД ЗЕЬЕСТЮ^КОѴУЗ.СОІШТ 
НЕ ПРИМЕНЯЕТСЯ, ЕСЛИ ВЫДЕЛЕНЫ НЕСМЕЖНЫЕ СТРОКИ. 
ЭТО ОШИБКА? 

На самом деле так и должно быть. Метод Соипъ возвращает количество элементов 
в первой выделенной области (предположим, что выделение состоит из нескольких 
областей). Для того чтобы получить точное количество строк, код ѴВА должен опре- 
делить количество выделенных областей и подсчитать количество строк в каждой 
области. Сначала необходимо воспользоваться методом ЗеІесЬіоп. Агеа . СоипЬ, что- 
бы получить количество областей. Ниже приведен пример, который сохраняет общее 
количество выделенных строк в переменной штКсмз. 

ЫитКомз = О 

Рог ЕасЪ агеаСоипЬег Іп ЗеІесЬіоп . Агеаз 

ЫитКомз = ЫитКомз + агеаСоипЬег . Комз . СоипЬ 
ЫехЬ агеаСоипЬег 

Кстати, это относится и к подсчету количества выделенных столбцов. 

Я ИСПОЛЬЗУЮ ЕХСЕЬ ДЛЯ СОЗДАНИЯ НАКЛАДНЫХ. СУЩЕСТВУЕТ 
ЛИ СПОСОБ ГЕНЕРАЦИИ УНИКАЛЬНОГО НОМЕРА НАКЛАДНОЙ? 

Одним из способов является использование системного реестра. Следующий код 
демонстрирует такой способ. 

СоипЬег = СеЬЗеЬЬіпд ( "ХУ2 Согр", " ІпѵоісеЫит" , "СоипЬ", 0) 
СоипЬег = СоипЬег + 1 

ЗаѵеЗеЪЪіпд "ХУ2 Согр" , " ІпѵоісеЫит" , "СоипЪ", СоипЬег 
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При выполнении данного кода текущее значение извлекается из системного реест- 
ра, увеличивается на единицу и назначается переменной СоипЬег. После этого 
обновленное значение сохраняется в системном реестре. Значение переменной 
СоипЬег можно использовать в качестве уникального номера накладной. 

СУЩЕСТВУЕТ ЛИ СВОЙСТВО РАБОЧЕЙ КНИГИ ЕХСЕЬ, КОТОРОЕ 
ПОЗВОЛЯЕТ ЕЙ ВСЕГДА ОТОБРАЖАТЬСЯ НА ЭКРАНЕ И НЕ 
ПЕРЕКРЫВАТЬСЯ ОКНАМИ ДРУГИХ ПРИЛОЖЕНИЙ? 

К сожалению, не существует. 

СУЩЕСТВУЕТ ЛИ СПОСОБ БЛОКИРОВКИ СООБЩЕНИЯ ЕХСЕЬ, 
ОТОБРАЖАЕМОГО В ПРОЦЕССЕ РАБОТЫ МАКРОСА? НАПРИМЕР, 
МНЕ НЕОБХОДИМО ИЗБАВИТЬСЯ ОТ СООБЩЕНИЯ, ВЫВОДИМОГО 
НА ЭКРАН ПРИ УДАЛЕНИИ ДАННЫХ МАКРОСОМ РАБОЧЕГО ЛИСТА. 

Следующий оператор отключает большинство предупреждений Ехсеі: 

АррІісаЬіоп . БізрІауАІегЬз = Еаізе 

СУЩЕСТВУЕТ ЛИ ОПЕРАТОР ѴВА ДЛЯ ВЫДЕЛЕНИЯ ПОСЛЕДНЕГО 
ЗНАЧЕНИЯ В СТРОКЕ ИЛИ В СТОЛБЦЕ? КАК ПРАВИЛО, Я МОГУ 
ВОСПОЛЬЗОВАТЬСЯ КОМБИНАЦИЕЙ КЛАВИШ <СТКЬ+5НІБТ+СТРЕЛКА 
ВНИЗ> ИЛИ <СТКЬ+5НІБТ+СТРЕЛКА ВВЕРХ> ДЛЯ ВЫПОЛНЕНИЯ ЭТОГО 
ДЕЙСТВИЯ, НО КАК ЭТО СДЕЛАТЬ С ПОМОЩЬЮ МАКРОСА? 

Эквивалентом комбинации клавиш <СМ+8Ый+ стрелка вниз> в ѴВА выступает 
оператор 

ЗеІесЬіоп. Епсі (хІБсмп) . ЗеІесЬ 

Для других направлений используется три других константы: хІТоЬе^, хІТоКідЫ: 
И хІИр. 

КАК ОПРЕДЕЛИТЬ ПОСЛЕДНЮЮ НЕПУСТУЮ ЯЧЕЙКУ 
В ВЫБРАННОМ СТОЛБЦЕ? 

Представленный ниже оператор отображает адрес последней непустой ячейки 
в столбце а. 

МздВох АсЬіѵеЗІіееЬ . Капде ( "А6553 6 " ) .ЕпсЦхЩр) .АскЗгезз 

Следующий оператор выполняется, если рабочий лист имеет больше 65536 строк. 

МздВох АсЬіѵеЗпееЬ . Сеііз (Ксжз . СоипЬ , 1) . ЕпсЦхЩр) .Асісігезз 

НО ЭТОТ ОПЕРАТОР НЕ БУДЕТ РАБОТАТЬ, ЕСЛИ ЯЧЕЙКА А65 5 3 6 
СОДЕРЖИТ ЗНАЧЕНИЕ! 

Для того чтобы обойти такую маловероятную ситуацию, необходимо воспользо- 
ваться следующим кодом. 

ЮіЫі АсЬіѵеЗпееЬ .Сеііз (Комз . СоипЬ, 1) 
II ІзЕтрЬу ( . Ѵаіие) Тпеп 

МздВох . Епсі (хіир) . Асісігезз 

Еізе 

МздВох .Асісігезз 
Епсі II 
Епсі ШЬЪ. 
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ССЫЛКИ ѴВА МОГУТ СТАТЬ ОЧЕНЬ ДЛИННЫМИ, ОСОБЕННО 
ЕСЛИ НЕОБХОДИМО ТОЧНО УКАЗАТЬ ОБЪЕКТ В РАБОЧЕЙ КНИГЕ 
И РАБОЧЕМ ЛИСТЕ. СУЩЕСТВУЕТ ЛИ СПОСОБ СОКРАТИТЬ 
ДЛИНУ ССЫЛОК? 

Да. Для этого воспользуйтесь оператором ЗеЬ для создания объектной переменной. 
Ниже приведен пример подобного кода. 

Біт МуКапде аз Капде 

ЗеЬ МуКапде = ТЫзМогкЪоок . ШогквЬееЬз ( " Листі " ) . Капде ( "А1 " ) 

После выполнения оператора Зеь можно ссылаться на объект Капде по имени 
МуКапде. Например, вы имеете возможность определить значение ячейки с помощью 
следующего оператора. 

МуКапде . Ѵаіие = 10 

Кроме упрощения ссылок на объекты, использование таких переменных ускоряет 
выполнение кода. 

СУЩЕСТВУЕТ ЛИ СПОСОБ ОБЪЯВЛЕНИЯ МАССИВА, ЕСЛИ НЕ 
ИЗВЕСТНО, СКОЛЬКО ЭЛЕМЕНТОВ ОН БУДЕТ СОДЕРЖАТЬ? 

Да. Можно объявить динамический массив с помощью оператора Біт. При этом 
используются пустые скобки. Как только станет известно, сколько элементов будет 
содержаться в массиве, воспользуйтесь оператором КеБіт, чтобы переопределить мас- 
сив. Оператор КеБіт Ргезегѵе позволяет переопределить массив без потери теку- 
щего содержимого. 

МОЖНО ЛИ ПРЕДОСТАВИТЬ ПОЛЬЗОВАТЕЛЮ ВОЗМОЖНОСТЬ 
ОТМЕНИТЬ РЕЗУЛЬТАТ ВЫПОЛНЕНИЯ МАКРОСА? 

Да, но эта возможность не доступна по умолчанию. Для того чтобы включить ее, 
модуль кода ѴВА должен отслеживать изменения, проведенные макросом. Макрос 
должен быть готов отменить внесенные изменения при выборе пользователем коман- 
ды Правка^ Отмена. 

Чтобы разрешить пользователю выполнять команду ПравкаООтмена, воспользуй- 
тесь методом ОпШсІо в качестве последнего оператора макроса. Этот метод позволяет 
указать текст, который отображается в опции меню Отмена, а также процедуру, вызы- 
ваемую командой Правка ■=> Отмена. 

АррІісаЪіоп.ОпШсІо "Последний макрос", "МуШсЬМасго" 

У МЕНЯ ЕСТЬ МАКРОС ШТО5 1-2-3, КОТОРЫЙ ОСТАНАВЛИВАЕТ 
СВОЮ РАБОТУ ДЛЯ ПРЕДОСТАВЛЕНИЯ ПОЛЬЗОВАТЕЛЮ 
ВОЗМОЖНОСТИ ВВЕДЕНИЯ ДАННЫХ В ЯЧЕЙКУ. КАК ДОСТИЧЬ 
ТАКОГО ЖЕ ЭФФЕКТА В МАКРОСЕ ѴВА? 

Ехсеі не может повторить этот тип поведения, однако вы вправе использовать 
функцию Ехсеі іприьвох, чтобы получить значение от пользователя и разместить его 
в определенной ячейке. Первый оператор, который показан ниже, отображает окно 
ввода. Когда пользователь вводит значение, это значение размещается в ячейке Аі. 

ІІзегѴаІ = АррІісаЪіоп . ІприЬВох (рготрЬ := "Введите значение", Туре:=1) 
II ѴзегѴаІ <> Раізе ТЪеп Капде("А1") = ѴзегѴаІ 
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ѴВА ИМЕЕТ ФУНКЦИЮ ШРІГГВОХ, НО МЕТОД С ТАКИМ ЖЕ 
НАЗВАНИЕМ СОДЕРЖИТСЯ В ОБЪЕКТЕ АРРЫСАТЮІЧ. ОНИ 
ОДИНАКОВЫ? 

Нет. Метод Ехсеі іприьвох является более гибким, так как позволяет проверить 
введенное пользователем значение. В предыдущем примере в качестве значения аргу- 
мента Туре метода іприьвох использовалась единица (представляет числовое значе- 
ние). Это значение позволяет удостовериться, что пользователь ввел в поле числовое 
значение. 

ПРИ ИСПОЛЬЗОВАНИИ ФУНКЦИИ КСВ ДЛЯ УКАЗАНИЯ ЦВЕТА 
ДОВОЛЬНО ЧАСТО ЦВЕТ ОКАЗЫВАЕТСЯ НЕПРАВИЛЬНЫМ. 
ЧТО Я ДЕЛАЮ НЕВЕРНО? 

Возможно, ничего. Рабочая книга Ехсеі может использовать только 56 цветов 
(палитру из 56 цветов). Если указанный цвет КОВ не входит в число цветов палитры, 
Ехсеі использует самый близкий цвет на поддерживаемой палитре. 

Я ПЫТАЮСЬ НАПИСАТЬ ОПЕРАТОР ѴВА, КОТОРЫЙ СОЗДАЕТ 
ФОРМУЛУ. ДЛЯ ЭТОГО, КАК ИЗВЕСТНО, НЕОБХОДИМО ВСТАВИТЬ 
СИМВОЛ КАВЫЧЕК (") В ТЕКСТ. КАК ЭТО СДЕЛАТЬ? 

Предположим, что вам с помощью кода ѴВА необходимо ввести следующую 
формулу в ячейку с адресом ві. 

=ЕСЛИ(А1="Да" /ИСТИНА; ЛОЖЬ) 

Следующий оператор генерирует сообщение о синтаксической ошибке. 

Капде ("В1") .Рогтиіа = " = ІР (А1="Уез" , ТВДЕ, РАЬЗЕ) " 

Решением будет последовательное использование двух двойных кавычек. Пред- 
ставленный далее оператор приводит к необходимому результату. 

Капде ( "В1" ) . Рогтиіа = "=ІР (А1=" "Уез" ", ТВДЕ, РАЬЗЕ) " 

Еще одним способом является использование функции ѴВА Опт с аргументом 34. 
Функция возвращает символ кавычки. Следующий пример демонстрирует примене- 
ние этого способа. 

Капде ( "В1" ) . Рогтиіа = 

"=ІР(А1=" & СЬг(34) & "Уез" & СЬг(34) & " , ТВДЕ , РАЬЗЕ ) " 

Я СОЗДАЛ МАССИВ, НО ПЕРВЫЙ ЕГО ЭЛЕМЕНТ ВОСПРИНИМАЕТСЯ 
КАК ВТОРОЙ. ЧТО Я ДЕЛАЮТ НЕПРАВИЛЬНО? 

Если не указать обратного, ѴВА использует значение в качестве индекса первого 
элемента массива. Если необходимо, чтобы индекс массива начинался с 1, вставьте 
представленный ниже оператор в начало модуля ѴВА. 

ОрЬіоп Вазе 1 

Кроме того, можно указать верхнюю и нижнюю границы массива при его создании. 

Біт МопЫіз(1 То 12) Аз ЗЬгіпд 
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Я ХОТЕЛ БЫ ДОБИТЬСЯ ОТ КОДА ѴВА МАКСИМАЛЬНОГО 
БЫСТРОДЕЙСТВИЯ. ЧТО ВЫ МОЖЕТЕ ПОСОВЕТОВАТЬ? 

Предложим несколько общих советов. Удостоверьтесь, что объявлены все исполь- 
зуемые переменные. Воспользуйтесь оператором Орьіоп Ехріісіъ в начале модуля, 
чтобы сделать объявление переменных обязательным. Если ссылка на объект Ехсеі 
применяется более одного раза, создайте для этого объекта переменную. Используйте 
конструкцию Шіьь-Епсі Тлгіьь. везде, где это возможно. Если макрос записывает ин- 
формацию на рабочий лист, отключите обновление экрана с помощью оператора 
Арріісаъіоп. ЗсгеепИрсІаЪіпд = Раізе. Если приложение вводит данные в ячейки, 
на которые ссылается более одной формулы, то следует включить ручной режим пере- 
счета, чтобы избежать лишних вычислений. 

Пользовательские диалоговые окна 

МНЕ НЕОБХОДИМО ПОЛУЧИТЬ ОТ ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ ДАННЫЕ, 
НО ДИАЛОГОВОЕ ОКНО ІІ5ЕКГОКМ ТРЕБУЕТ СЛОЖНОГО 
ПРОГРАММИРОВАНИЯ. СУЩЕСТВУЕТ ЛИ АЛЬТЕРНАТИВА? 

Да. Обратитесь к функциям ѴВА МздВох и іприЬВох. Кроме того, можно восполь- 
зоваться методом Ехсеі іприЬВох. 

ДОПУСТИМ, В ДИАЛОГОВОМ ОКНЕ ІІ5ЕКГОКМ НАХОДИТСЯ 
12 ЭЛЕМЕНТОВ УПРАВЛЕНИЯ СОММА^ВШТОК КАК СОЗДАТЬ 
ЕДИНЫЙ МАКРОС, КОТОРЫЙ БУДЕТ ВЫЗЫВАТЬСЯ ПРИ ЩЕЛЧКЕ 
НА ЛЮБОЙ ИЗ КНОПОК? 

Для решения этой задачи не существует простого способа, так как каждый элемент 
управления СоттапсІВиЪЪоп имеет собственную процедуру сііск. Одним из решений 
является вызов дополнительной процедуры из каждой процедуры обработки события 
СотташіВиъъоп_сііск. Другое решение — это создание модуля класса для получения 
нового объекта (см. главу 15). 

СУЩЕСТВУЕТ ЛИ СПОСОБ ОТОБРАЗИТЬ ДИАГРАММУ 
В ДИАЛОГОВОМ ОКНЕ ІІ5ЕКГОКМ? 

Непосредственного способа получения такой диаграммы нет. Одним из решений 
является использование макроса, который сохраняет диаграмму в виде файла формата 
ОІР и загружает файл СІР в элемент управления ітаде. 

КАК УДАЛИТЬ КНОПКУ X ИЗ СТРОКИ ЗАГОЛОВКА ДИАЛОГОВОГО 
ОКНА ІІ5ЕКГОКМ? МНЕ НЕОБХОДИМО ЛИШИТЬ ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ 
ВОЗМОЖНОСТИ ЗАКРЫВАТЬ ДИАЛОГОВОЕ ОКНО С ПОМОЩЬЮ 
ЭТОЙ КНОПКИ 

Удаление кнопки Закрыть из строки заголовка диалогового окна ИзегРогт требует 
использования нескольких сложных функций \УіпсІо\У8 АРІ. Более простым решением 
будет перехват всех попыток закрыть диалоговое окно. Воспользуйтесь процедурой 
П8егРогт_0иегуС1о8е, которая находится в модуле кода диалогового окна ИзегРогт. 
Следующий пример иллюстрирует результат того, что пользователь не может закрыть 
диалоговое окно с помощью кнопки Закрыть. 

РгіѵаЬе ЗиЬ изегРогт_0діегуС1озе _ 

(Сапсеі Аз ІпЬедег, СІозеМосЗе Аз ІпЬедег) 
СІозеМосІе = ѵЬРогтСоп^гоІМепи ТЪеп 
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МздВох "Вы не можете закрыть окно этим способом" 
Сапсеі = Тгие 
Епй II 
Епса ЗиЬ 

Я СОЗДАЛ ДИАЛОГОВОЕ ОКНО ІІ5ЕКГОКМ, ЭЛЕМЕНТЫ 
УПРАВЛЕНИЯ КОТОРОГО СВЯЗАНЫ С ЯЧЕЙКАМИ РАБОЧЕГО ЛИСТА 
С ПОМОЩЬЮ СВОЙСТВА СОЭТКОЬЗОІШСЕ. СУЩЕСТВУЕТ ЛИ БОЛЕЕ 
УДАЧНЫЙ СПОСОБ ПОЛУЧЕНИЯ ПОДОБНОГО РЕЗУЛЬТАТА? 

Рекомендуется избегать использования ссылок на ячейки рабочего листа, кроме 
случаев, когда это действительно необходимо. Создание таких ссылок приводит к за- 
медлению работы приложения, так как рабочий лист пересчитывается каждый раз, 
когда элемент управления вносит изменения в связанную ячейку. 

СУЩЕСТВУЕТ ЛИ СПОСОБ СОЗДАНИЯ МАССИВА ЭЛЕМЕНТОВ 
УПРАВЛЕНИЯ ДЛЯ ДИАЛОГОВОГО ОКНА ІІ5ЕКГОКМ? ЭТО МОЖНО 
СДЕЛАТЬ В ѴІЗІІАЬ ВА5ІС 6.0, НО Я НЕ МОГУ ПОНЯТЬ, КАК ЭТО 
ДЕЛАЕТСЯ В ѴВА. 

Массив элементов управления создать нельзя, но можно создать массив объектов 
СопЪгоІ. Следующий код создает массив, который содержит элементы управления 
СоттапЗВиЬЬоп. 

РгіѵаЬе ЗиЬ ТІзегРогт_ІпіЬіа1І2е ( ) 
Біт ВиЬЬопзО Аз СоттапсІВиЬЬоп 
СпЬ = О 

Рог ЕасЬ СЫ Іп ІІзегРогтІ . СопЬгоІз 

II ТуреЫате(СЫ) = "СоттапсШиЪЪоп" ТЪеп 
СпЬ = СпЬ + 1 

КеБіт Ргезегѵе ВиЬЬопз(1 То СпЬ) 
ЗеЬ ВиЬЬопз(СпЬ) = СЫ 
Епй II 

ЕшЗ ЗиЬ 

СУЩЕСТВУЕТ ЛИ РАЗНИЦА МЕЖДУ СКРЫТИЕМ ДИАЛОГОВОГО 
ОКНА ШЕКГОКМ И ЕГО ВЫГРУЗКОЙ ИЗ ПАМЯТИ? 

Да. Метод нісіе оставляет диалоговое окно ИзегРогт в памяти, но делает его не- 
видимым. Оператор шіоасі выгружает диалоговое окно, начиная процесс "уничтоже- 
ния" (вызывая событие ТегтіпаЪе объекта ИзегРогт) и удаляя диалоговое окно 
ИзегРогт из памяти. 

КАК ОБЕСПЕЧИТЬ ОТОБРАЖЕНИЕ ДИАЛОГОВОГО ОКНА ІІ5ЕКГОКМ 
В МОМЕНТ ВЫПОЛНЕНИЯ ПОЛЬЗОВАТЕЛЕМ ДРУГИХ ДЕЙСТВИЙ? 

По умолчанию каждое диалоговое окно ИзегРогт отображается в модальном 
режиме. Это означает, что перед началом других действий диалоговое окно необходи- 
мо закрыть. Начиная с Ехсеі 2000, можно создавать немодальные диалоговые окна 
ИзегРогт. Для этого методу ЗЪом передается аргумент ѵЬМосІеІезз. Ниже приведен 
пример такого оператора. 

17зегРогт1 . ЗЪою ѵЪМосІеІезз 
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ЕХСЕЬ ВЫДАЕТ СООБЩЕНИЕ ОБ ОШИБКЕ КОМПИЛЯЦИИ, 
КОГДА Я ВЫЗЫВАЮ МЕТОД ІІ5ЕКГОКМ 1 . 8НОѴУ С 
ПАРАМЕТРОМ ѴВМОБЕЬЕЗЗ. КАК СОЗДАТЬ НЕМОДАЛЬНЫЕ 
ОКНА В ЕХСЕЬ 2003 , ОСТАВЛЯЯ ИХ МОДАЛЬНЫМИ В ЕХСЕЬ 97? 

Необходимо проверить, какая версия Ехсеі используется для запуска приложения, 
после чего по результатам проверки запустить соответствующую процедуру. Следую- 
щий код демонстрирует этот способ. 

ЗиЬ ЗЬоШзегРогт ( ) 

II Ѵаі (АррІісаЬіоп. Ѵегзіоп) >= 9 ТЪеп 

ЗЪомМосІеІеззРогт 
Еізе 

изегРогтІ . Зііоѵ 

Епса ЗиЬ 

ЗиЬ ЗЪомМоЗеІеззРогт ( ) 

Біт Егт Аз ОЪ^есЬ 

ЗеЬ Егт = "азегРогтІ 

Егт.ЗЪом 1 ѵЬМосіеІезз 
Еша ЗиЬ 

Так как процедура зЪомМосІеІеззРогт не выполняется в Ехсеі 97, она не приведет 
к появлению ошибки компиляции. 

МНЕ НЕОБХОДИМО ОТОБРАЗИТЬ ИНДИКАТОР ТЕКУЩЕГО 
СОСТОЯНИЯ, ПОКА ПРОИСХОДИТ ДОЛГИЙ ПРОЦЕСС 
УСТАНОВКИ ПРИЛОЖЕНИЯ. КАК ЭТО СДЕЛАТЬ? 

Воспользуйтесь диалоговым окном ИвегРогт. В главе 15 описано несколько спо- 
собов создания индикаторов текущего состояния, в том числе постепенное увеличе- 
ние длины прямоугольника, в течение выполнения процесса. 

КАК ВОСПОЛЬЗОВАТЬСЯ ИНСТРУМЕНТАМИ РИСОВАНИЯ ЕХСЕЬ, 
ЧТОБЫ ДОБАВИТЬ ПРОСТЫЕ РИСУНКИ В ДИАЛОГОВОЕ ОКНО 
ІІ5ЕКГОКМ? 

Инструменты рисования нельзя применять непосредственно с пользовательскими 
диалоговыми окнами, но их можно применять косвенно. Начните с создания рисунка 
на рабочем листе. После этого выделите рисунок и выберите П ра в каО Ко пировать. 
Активизируйте диалоговое окно ИзегРогт и вставьте в него объект ітаде. Нажмите 
клавишу <Р4> для отображения окна Ргорегііез. Выберите свойство РісЬиге и на- 
жмите комбинацию клавиш <СМ+Ѵ>, чтобы разместить содержимое буфера обмена в 
элемент управления ітаде. Кроме того, вам может понадобится установить свойство 
АиЬоЗіге в значение Тгие. 

КАК СОЗДАТЬ СПИСОК ФАЙЛОВ И ПАПОК В ДИАЛОГОВОМ ОКНЕ 
ІІ5ЕКГОКМ, ЧТОБЫ ПОЛЬЗОВАТЕЛЬ МОГ ВЫБРАТЬ ОДИН ИЗ 
ФАЙЛОВ? 

Создавать такое диалоговое окно ИзегРогт нет необходимости. Для этого сущест- 
вует метод ѴВА СеЬОрепРіІепате. Он отображает диалоговое окно, в котором поль- 
зователь может выбрать диск, папку и файл. 
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У МЕНЯ ЕСТЬ НЕСКОЛЬКО ФАЙЛОВ ЬОТОЗ 1-2-3 ДЛЯ ѴУШБОѴУ5 
И (ДОАТТКО РКО ДЛЯ ѴУШБОѴУ5, КОТОРЫЕ СОДЕРЖАТ 
ПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКИЕ ДИАЛОГОВЫЕ ОКНА. СУЩЕСТВУЕТ ЛИ 
УТИЛИТА ДЛЯ ПРЕОБРАЗОВАНИЯ ЭТИХ ДИАЛОГОВЫХ ОКОН 
В ДИАЛОГОВЫЕ ОКНА ЕХСЕЬ? 
Нет, не существует. 

МНЕ НЕОБХОДИМО ОБЪЕДИНИТЬ СТРОКИ И ОТОБРАЗИТЬ ИХ В 
ЭЛЕМЕНТЕ УПРАВЛЕНИЯ Ы5ТВ0Х. НО ПРИ ВЫПОЛНЕНИИ ЭТОЙ 
ОПЕРАЦИИ СТРОКИ ОТОБРАЖАЮТСЯ С НЕПРАВИЛЬНЫМ 
ВЫРАВНИВАНИЕМ. КАК ДОБИТЬСЯ ОДИНАКОВОГО 
ВЫРАВНИВАНИЯ? 

Одним из решений является использование моноширинного шрифта, например 
Сошіег №\ѵ. Но лучше настроить элемент управления ЫзЬВох на форматирование 
в два столбца (дополнительная информация приведена в главе 14). 

СУЩЕСТВУЕТ ЛИ ВОЗМОЖНОСТЬ ОТОБРАЖЕНИЯ ВСТРОЕННОГО 
ДИАЛОГОВОГО ОКНА ЕХСЕЬ С ПОМОЩЬЮ КОДА ѴВА? 

Многие (но не все) диалоговые окна Ехсеі могут быть отображены с помощью 
метода Арріісаьіоп.віаіодз. Например, следующий оператор отображает диалого- 
вое окно, которое позволяет форматировать числа в ячейках. 

АррІісаЬіоп . Біаіодв (хІБіаІодРогтаЬЫитЬег) . ЗЪом 

Для просмотра констант, соответствующих встроенным диалоговым окнам, можно 
воспользоваться окном ОЬіесІ Вгоѵѵзег. В редакторе ѴВЕ нажмите клавишу <Р2>, вы- 
берите библиотеку Ехсеі и найдите опцию хІБіаІод. Скорее всего, для поиска необ- 
ходимой константы вам придется воспользоваться методом проб и ошибок. 

Я ПОПЫТАЛСЯ ПРИМЕНИТЬ МЕТОДИКУ, ОПИСАННУЮ В 
ПРЕДЫДУЩЕМ ВОПРОСЕ, НО ПОЛУЧИЛ СООБЩЕНИЕ ОБ ОШИБКЕ. 
ПОЧЕМУ? 

Метод Біаіодз завершится неудачно, если его вызвать в неподходящем контексте. 
Например, если попытаться отобразить диалоговое окно Тип диаграммы 
(хіюіаіодсііагьтуре), когда диаграмма не активизирована, то будет выведено сооб- 
щение об ошибке. 

КАЖДЫЙ РАЗ ПРИ СОЗДАНИИ ДИАЛОГОВОГО ОКНА ІІ5ЕКГ0КМ Я 
ДОБАВЛЯЮ КНОПКИ ОКИ ОТМЕНА. СУЩЕСТВУЕТ ЛИ СПОСОБ 
АВТОМАТИЧЕСКОГО ДОБАВЛЕНИЯ ЭТИХ ЭЛЕМЕНТОВ УПРАВЛЕНИЯ? 

Да. Настройте диалоговое окно ИвегРогт, чтобы оно содержало все элементы 
управления, которые используются наиболее часто. После этого выберите РіІе^ЕхроП 
Рііе (Файл "^Экспорт файла) для сохранения этого диалогового окна. Когда возникнет 
необходимость добавить новое диалоговое окно в проект, выберите команду 
РіІе^ІтроП Рііе (Файл ■=> Импорт файла). 

СУЩЕСТВУЕТ ЛИ ВОЗМОЖНОСТЬ СОЗДАНИЯ ДИАЛОГОВОГО ОКНА 
ІІ5ЕКГОКМ БЕЗ СТРОКИ ЗАГОЛОВКА? 

Нет. Самое большее, что можно сделать, — это очистить строку заголовка, указав 
в качестве значения его свойства Сарьіоп пустую строку. 
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Я ЗАПИСАЛ МАКРОС ѴВА, ПРЕДНАЗНАЧЕННЫЙ ДЛЯ ВЫПОЛНЕНИЯ 
ОПЕРАЦИИ ПЕЧАТИ В ФАЙЛ. НО В КОДЕ ОТСУТСТВУЕТ СПОСОБ 
УКАЗАНИЯ ИМЕНИ ФАЙЛА И ВЫДАЕТСЯ СООБЩЕНИЕ О 
НЕОБХОДИМОСТИ ВВЕСТИ ИМЯ ФАЙЛА. 

Эта распространенная проблема была решена в Ехсеі 2000. В Ехсеі 2000 и более 
поздних версиях можно указать аргумент РгТоРіІеЫате метода РгіпъОиЪ. Ниже при- 
веден пример использования данного метода. 

АсЬіѵеЗЬееЬ . РгіпЬОиЬ РгіпЬТоРіІе : =Тгие , __ 
РгТоРіІеЫате : = " ЬезЬ . ргп" 

КОГДА Я ЩЕЛКАЮ НА КНОПКЕ В ДИАЛОГОВОМ ОКНЕ ІІ5ЕКГОКМ, 
НИЧЕГО НЕ ПРОИСХОДИТ. ЧТО Я ДЕЛАЮ НЕПРАВИЛЬНО? 

Элементы управления, добавленные в диалоговое окно ИзегРогт, не выполняют 
никакой функции, пока им не будет предоставлена процедура обработки события. 
Эти процедуры должны располагаться в модуле кода диалогового окна ИзегРогт, 
а также иметь соответствующие имена. 

МОГУ ЛИ Я СОЗДАТЬ ДИАЛОГОВОЕ ОКНО, РАЗМЕР КОТОРОГО БУДЕТ 
ОСТАВАТЬСЯ ПОСТОЯННЫМ, НЕЗАВИСИМО ОТ ТЕКУЩЕГО 
РАЗРЕШЕНИЯ ЭКРАНА? 

Да, такое диалоговое окно можно создать, но стоит ли этот результат затраченных 
усилий? Рекомендуется создать код, который определяет разрешение экрана и ис- 
пользует свойство 2оот диалогового окна ИзегРогт для изменения его размера. 
Чтобы избежать подобной проблемы, все диалоговые окна разрабатываются для раз- 
решения 640x480. 

СУЩЕСТВУЕТ ЛИ ВОЗМОЖНОСТЬ СОЗДАНИЯ ДИАЛОГОВОГО ОКНА 
ІІ5ЕКГОКМ, КОТОРОЕ ПОЗВОЛЯЕТ УКАЗЫВАТЬ ДИАПАЗОН ЯЧЕЕК 
С ПОМОЩЬЮ МЫШИ? 

Да. Воспользуйтесь элементом управления ке^Есііь. Пример использования этого 
элемента управления приводится в главе 14. 

СУЩЕСТВУЕТ ЛИ СПОСОБ ИЗМЕНЕНИЯ РАСПОЛОЖЕНИЯ 
ДИАЛОГОВОГО ОКНАІІ5ЕКГОКМ? 

Существует. Необходимо лишь установить значения свойств Ьеа и Тор диалого- 
вого окна ИзегРогт. Но чтобы изменение было реализовано, установите свойство 
ЗЬагШрРозіьіоп в значение 0. 

МОЖНО ЛИ ДОБАВИТЬ В РАБОЧУЮ КНИГУ ДИАЛОГОВЫЙ ЛИСТ 
ЕХСЕЬ5/95? 

Да. Щелкните правой кнопкой мыши на любом ярлыке листа в рабочей книге 
и выберите из контекстного меню опцию Добавить. В диалоговом окне Вставка ука- 
жите Окно диалога ЕхсеІ 5.0. Но помните, что в этой книге не приводится информа- 
ция о диалоговых листах Ехсеі 5/95. 
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Надстройки 



ГДЕ МОЖНО НАЙТИ НАДСТРОЙКИ ДЛЯ ЕХСЕЬ? 

Надстройки для Ехсеі расположены в нескольких источниках. 

♦ В Ехсеі интегрировано несколько надстроек, которые можно использовать 
в любой момент. 

♦ Дополнительные надстройки можно загрузить с узла Місгозой ОШсе Ііргіаіе. 

♦ Независимые производители создают надстройки, предназначенные для выпол- 
нения самых разных задач. 

♦ Некоторые разработчики создают бесплатные надстройки и распространяют 
их через \УеЪ-узлы. 

♦ Можно создать собственные надстройки. 
КАК УСТАНОВИТЬ НАДСТРОЙКУ? 

Для этого загрузите надстройку с помощью команды Сервис=> Надстройки или 
команды Файл "^Открыть. Использовать команду Сервис=> Надстройки предпочтитель- 
нее, поскольку надстройка, открытая с помощью команды Файл "^Открыть, не может 
быть закрыта с помощью ѴВА. 

ПРИ УСТАНОВКЕ СОБСТВЕННОЙ НАДСТРОЙКИ С ПОМОЩЬЮ 
ДИАЛОГОВОГО ОКНА НАДСТРОЙКИ Я НЕ ОБНАРУЖИЛ ЕЕ ИМЕНИ 
И ОПИСАНИЯ. КАК ДОБАВИТЬ ОПИСАНИЕ К НАДСТРОЙКЕ? 

Перед созданием надстройки необходимо воспользоваться командой ФайлО 
Свойства, чтобы открыть диалоговое окно Свойства. Перейдите на вкладку Документ. 
В поле Название введите текст, который должен отображаться в диалоговом окне 
Надстройки. В поле Заметки введите описание надстройки. После этого можно про- 
должать создавать надстройку. 

У МЕНЯ ЕСТЬ НЕСКОЛЬКО НАДСТРОЕК, КОТОРЫЕ Я БОЛЬШЕ НЕ 
ИСПОЛЬЗУЮ, НО Я НИКАК НЕ МОГУ РАЗОБРАТЬСЯ, КАК УДАЛИТЬ ИХ 
ИЗ СПИСКА В ДИАЛОГОВОМ ОКНЕ НАДСТРОЙКИ. В ЧЕМ ПРОБЛЕМА? 

Странно, но неиспользуемые надстройки невозможно удалить из списка средства- 
ми Ехсеі. Необходимо отредактировать содержимое системного реестра и удалить 
ссылки на файлы надстроек, которые больше не должны использоваться. Еще один 
способ удаления надстроек заключается в удалении файлов, в которых они хранятся. 
После этого при попытке открыть надстройку из диалогового окна Надстройки Ехсеі 
предложит удалить надстройку из списка. 

КАК СОЗДАТЬ НАДСТРОЙКУ? 

Активизируйте рабочий лист и выполните команду Фа йл<=> Сохранить как. После 
этого из раскрывающегося списка Тип файла выберите Надстройка МісгозоЙ ЕхсеІ (*.хІа). 

Я ПЫТАЮСЬ СОЗДАТЬ НАДСТРОЙКУ, НО ДИАЛОГОВОЕ ОКНО 
СОХРАНЕНИЕ ДОКУМЕНТА НЕ ПРЕДОСТАВЛЯЕТ ВОЗМОЖНОСТИ 
ВЫБРАТЬ НЕОБХОДИМЫЙ ТИП ФАЙЛА. 

Скорее всего, активный лист не является рабочим листом. 
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НУЖНО ЛИ ПРЕОБРАЗОВЫВАТЬ ВСЕ КЛЮЧЕВЫЕ РАБОЧИЕ КНИГИ 
В НАДСТРОЙКИ? 

Нет! Несмотря на то, что надстройку можно создать на основе любой рабочей 
книги, не все рабочие книги подходят на эту роль. Когда рабочая книга превращается 
в надстройку, она становится полностью невидимой. Для большинства рабочих книг 
невидимость означает невозможность использования. 

СУЩЕСТВУЕТ ЛИ НЕОБХОДИМОСТЬ В ХРАНЕНИИ ДВУХ ВЕРСИЙ 
РАБОЧЕЙ КНИГИ: ХЬ5 И ХЪА? 

В версиях до Ехсеі 97 хранение обеих версий было необходимым. Начиная 
с Ехсеі 97, это делать не обязательно. Надстройку можно легко обратно преобразовы- 
вать в рабочую книгу. 

КАК ВНЕСТИ ИЗМЕНЕНИЯ В НАДСТРОЙКУ ПОСЛЕ ЕЕ СОЗДАНИЯ? 

Запустите редактор ѴВЕ (комбинация клавиш <А1і+Р11>) и установите свойство 
ізАскііп объекта тЫзШогкЪоок в значение Раізе. Внесите все необходимые измене- 
ния, установите свойство ізАскііп в значение Тгие и повторно сохраните файл. 

КАКАЯ РАЗНИЦА МЕЖДУ ФАЙЛОМ ХЬ5 И ФАЙЛОМ ХЬА, КОТОРЫЙ 
СОЗДАН НА ОСНОВЕ ФАЙЛА ХЬ5? ОТКОМПИЛИРОВАН ЛИ ФАЙЛ 
ХЬА? МОЖЕТ, ОН РАБОТАЕТ БЫСТРЕЕ? 

Между данными файлами не существует особой разницы, и увеличение быстро- 
действия несущественно. Код ѴВА всегда компилируется перед выполнением. Это 
касается как файлов ХЬ8, так и файлов ХЬА. Файлы ХЬА содержат код ѴВА, а не от- 
компилированный код. 

КАК ЗАЩИТИТЬ КОД НАДСТРОЙКИ ОТ ПРОСМОТРА 
ПОЛЬЗОВАТЕЛЯМИ? 

Запустите редактор ѴВЕ и выберите Тооіз^ххх Ргорегііез (Сервис=> Свойства ххх) 
(где ххх — название проекта). Перейдите на вкладку Ргоіесііоп (Защита) и установите 
флажок І_оск ргоіесі Ігот ѵіеѵѵіпд (Блокировать просмотр проекта), затем введите пароль. 

ЗАЩИЩЕНЫ ЛИ МОИ НАДСТРОЙКИ? ДРУГИМИ СЛОВАМИ, ЕСЛИ Я 
РАСПРОСТРАНЯЮ ФАЙЛ ХЪА, МОЖНО ЛИ БЫТЬ УВЕРЕННЫМ, ЧТО 
БОЛЬШЕ НИКТО НЕ УВИДИТ МОЙ ИСХОДНЫЙ КОД? 

Надстройку можно защитить с помощью пароля. Это предотвратит доступ к ис- 
ходному коду для большинства пользователей. Новые версии Ехсеі имеют улучшен- 
ные возможности по обеспечению безопасности, но остается вероятность взлома па- 
роля с помощью целого ряда утилит. Если это вас не устраивает, то обратитесь 
к другому способу распространения приложений. 

Объекты СоттапсІВаг 

ЕХСЕЬ 95 СОДЕРЖАЛ УДОБНЫЙ РЕДАКТОР МЕНЮ, НО В ЕХСЕЬ 9 7 
И БОЛЕЕ ПОЗДНИХ ВЕРСИЯХ ЕГО НЕТ. ПОЧЕМУ? 

Начиная с Ехсеі 97, панели инструментов и меню Ехсеі стали полностью другими. 
Теперь они представляются объектами Соттапсіваг. Редактор меню выведен из соста- 
ва Ехсеі, поэтому для редактирования меню и панелей инструментов необходимо 
использовать диалоговое окно Настройка (выберите команду Сервис=> Настройка). 
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МОЖНО ЛИ РЕДАКТИРОВАТЬ МЕНЮ, КОТОРЫЕ СОЗДАНЫ 
В РЕДАКТОРЕ МЕНЮ ЕХСЕЬ 95 ? 

Да, но лишь посредством Ехсеі 95. 

ПОСЛЕ РЕДАКТИРОВАНИЯ МЕНЮ С ПОМОЩЬЮ ДИАЛОГОВОГО 
ОКНА НАСТРОЙКА ИЗМЕНЕНИЯ БЫЛИ СОХРАНЕНЫ И 
ИСПОЛЬЗУЮТСЯ ПОСТОЯННО. КАК МОЖНО ВНЕСТИ 
ИЗМЕНЕНИЯ В МЕНЮ ТОЛЬКО ДЛЯ ОДНОЙ РАБОЧЕЙ КНИГИ? 

Вносите изменения с помощью кода ѴВА, когда рабочая книга загружается, и вос- 
станавливайте меню с помощью кода ѴВА, когда рабочая книга выгружается из памяти. 

Я ЗНАЮ, КАК МОЖНО ИСПОЛЬЗОВАТЬ СВОЙСТВО ГАСЕГО ДЛЯ 
ОПРЕДЕЛЕНИЯ ИЗОБРАЖЕНИЯ НА ЭЛЕМЕНТЕ УПРАВЛЕНИЯ. 
НО КАКОЕ ЗНАЧЕНИЕ СВОЙСТВА ГАСЕГО ОТНОСИТСЯ 
К КОНКРЕТНОМУ ИЗОБРАЖЕНИЮ? 

Місго8ой не предоставляет способа получения этой информации, но существует 
несколько утилит, которые позволяют легко идентифицировать значения свойства 
Расеісі для изображений. В главе 22 приводится пример полезной надстройки. 

Я ПРИСОЕДИНИЛ НОВУЮ ВЕРСИЮ ПАНЕЛИ ИНСТРУМЕНТОВ К 
РАБОЧЕЙ КНИГЕ, НО ЕХСЕЬ ПРОДОЛЖАЕТ ОТОБРАЖАТЬ СТАРУЮ 
ВЕРСИЮ. КАК ЗАСТАВИТЬ ЕХСЕЬ ИСПОЛЬЗОВАТЬ НОВУЮ ВЕРСИЮ? 

Когда Ехсеі открывает рабочую книгу, к которой присоединена панель инструмен- 
тов, существующая панель инструментов не замещается. Лучшим решением будет ис- 
пользование кода ѴВА, который создает панель инструментов "на лету" при открытии 
рабочей книги и удаляет эту панель инструментов при закрытии рабочей книги. Кроме 
того, можно присоединить панель инструментов к рабочей книге и создать код ѴВА, 
который будет удалять панель инструментов при закрытии рабочей книги. 

Я ВНЕС БОЛЬШОЕ КОЛИЧЕСТВО ИЗМЕНЕНИЙ В ПАНЕЛИ 
ИНСТРУМЕНТОВ ЕХСЕЬ. КАК ВЕРНУТЬ ПАНЕЛИ ИНСТРУМЕНТОВ 
В ПЕРВОНАЧАЛЬНОЕ СОСТОЯНИЕ? 

Для этого воспользуйтесь диалоговым окном Настройка и сбросьте каждую панель 
инструментов вручную. Также можно обратиться к следующей процедуре. 

ЗиЬ КезеЬАІІТооІЬагз ( ) 

Рог ЕасЬ Іп СоттапсІВагв 

ЬЬ.Туре = тзоВагТуреЫогтаІ ТЪеп 
II ЬЬ.ВиіІЫп ТЪеп ЬЬ.КезеЬ 

Епй ЗиЬ 

Заметим, что эта процедура удаляет все изменения в панелях инструментов, даже 
те, которые внесены надстройками. 

РАССКАЖИТЕ О СПОСОБАХ ОТОБРАЖЕНИЯ СОБСТВЕННОГО МЕНЮ 
ПРИ АКТИВИЗАЦИИ ОПРЕДЕЛЕННОЙ РАБОЧЕЙ КНИГИ. 

Необходимо воспользоваться событиями ійогкЪоокАсЬіѵаЬе и ШогкЬоокБеасЫ- 
ѵаье. Другими словами, следует создать процедуру, расположенную в модуле кода 
объекта ЭтаКнига, которая скрывает меню, когда рабочая книга деактивизируется, 
и отображает меню, когда рабочая книга активизируется. 
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Часть VII. Другие темы 



КАК ДОБАВИТЬ РАЗДЕЛИТЕЛЬ МЕЖДУ ДВУМЯ КНОПКАМИ 
НА ПАНЕЛИ ИНСТРУМЕНТОВ? 

Установите свойство ВедіпСгоир элемента управления, расположенного после 
разделителя, в значение Тгие. 

КАК ОТОБРАЗИТЬ ФЛАЖОК НАПРОТИВ ОПЦИИ МЕНЮ? 

Флажок, отображаемый возле опции меню, управляется с помощью свойства 
ЗЬаЬе. Следующий оператор отображает флажок возле опции меню Му іьет. 

СотташЗВагз ( 1 ) . СоттапсЗз ( "МуМепи" ) . _ 

Соттапсіз ( "Му ІЬет" ) . ЗЬаЬе = тзоВиЬЬопБсмп 

Для того чтобы сбросить флажок возле опции меню, необходимо установить свой- 
ство ЗЬаЬе в значение тзоВиЫюпИр. 

Я СЛУЧАЙНО УДАЛИЛ НЕКОТОРЫЕ ОПЦИИ МЕНЮ РАБОЧЕГО 
ЛИСТА И ТЕПЕРЬ НЕ МОГУ ИХ ВЕРНУТЬ. ПЕРЕЗАПУСК ЕХСЕЬ 
ПРОБЛЕМУ НЕ РЕШАЕТ 

Выберите Сервис=> Настройка и перейдите в диалоговом окне Настройка на вкладку 
Панели инструментов. Выберите Строка меню листа и щелкните на кнопке Сброс. 

КАК ОТКЛЮЧИТЬ ОТОБРАЖЕНИЕ ВСЕХ КОНТЕКСТНЫХ МЕНЮ? 

Для этого воспользуйтесь следующей процедурой. 

ЗиЬ БізаЫеАІІЗіюгЬсиЬМепиз ( ) 
Біт сЬ Аз СоттапсІВаг 
Рог ЕасЪ сЬ Іп СотташЗВагз 

II сЬ.Туре = тзоВагТуреРорир ТЪеп _ 
сЬ.ЕпаЫей = Раізе 
ЫехЬ сЬ 
ЕшЗ ЗиЬ 

СУЩЕСТВУЕТ ЛИ СПОСОБ ОТКЛЮЧИТЬ КОНТЕКСТНОЕ МЕНЮ, 
КОТОРОЕ ОТОБРАЖАЕТСЯ ПРИ ЩЕЛЧКЕ ПРАВОЙ КНОПКОЙ МЫШИ 
НА ПАНЕЛИ ИНСТРУМЕНТОВ? 

Да. Для этого рекомендуется воспользоваться следующим оператором. 

СоттапсІВагз ( "ТооІЬаг ЬізЬ " ) . ЕпаЫей = Раізе 



Глава 30. Часто задаваемые вопросы о программировании в Ехсеі 
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Приложение А 



Информационные ресурсы, 
посвященные Ехсеі 

Если информация, изложенная в этой книге, оказалась вам полезной, то я выпол- 
нил свою задачу. Но книга, к сожалению, не является исчерпывающим источником 
информации. Кроме того, время от времени возникают новые вопросы, поэтому все- 
гда необходимо оставаться в курсе событий. Таким образом, я систематизировал 
список ресурсов, которые помогут читателям повысить свою квалификацию как раз- 
работчика приложений для Ехсеі. Эти ресурсы разделены на три категории. 

♦ Техническая поддержка со стороны компании Місгозой. 

♦ Группы новостей. 

♦ \УеЪ-узлы. 

Техническая поддержка со стороны 
компании МісгозоЙ 

Техническая поддержка — это распространенный термин. Он означает поддержку 
производителя программного обеспечения. В данном случае речь идет о поддержке, 
непосредственно предоставляемой компанией Місгозой. Техническая поддержка 
Місго80Й реализуется в нескольких формах. 

Варианты поддержки 

Для того чтобы ознакомиться с доступными вариантами поддержки, выберите 
команду С правка ■=>(]> программе. После этого щелкните на кнопке Поддержка. В ре- 
зультате будет открыто диалоговое окно, которое содержит список типов технической 
поддержки, предоставляемых Місгозой. В число этих типов входит платная и бесплат- 
ная поддержка. 

Опыт многих пользователей говорит о том, что стандартную поддержку по телефо- 
ну необходимо использовать в качестве последнего средства. Высока вероятность того, 
что звонок в службу поддержки приведет к получению большого счета за телефонные 
переговоры (если вообще удастся дозвониться). Вам придется долгое время находить- 
ся на линии, при этом нет гарантии, что необходимый ответ будет таки получен. 



Об перечисленных в этом приложении 

Как известно, Іпіегпеі — динамичная система, которая изменяется очень быстро. ѴѴеЬ-узлы 
часто подвергаются реорганизации (особенно те из них, которые находятся в домене 
тісгозо^ . сот). Таким образом, конкретные ІІВІ_, указанные в этом приложении, могут ока- 
заться недоступными. На момент написания книги каждый ІІВІ_ указывал на реальную страни- 
цу, но возможно, что к моменту, когда вы будете ее читать, часть этих адресов окажется 
недействительной. 



На самом деле, те, кто отвечают на подобные телефонные звонки, могут пояснить 
вам только самые простые вопросы. Однако решить такие вопросы можно и другими 
путями. 

База знаний МІСГОЗОН 

Наиболее эффективный метод решения проблемы вы найдете в Місгозой Кпо\ѵ- 
1есІ§е Вазе (База знаний Місгозой). Это основной источник информации о продуктах 
компании Місго80Й — обширная база данных, которая поддерживает поиск информа- 
ции и состоит из десятков тысяч подробных статей, содержащих техническую инфор- 
мацию, а также списков ошибок, исправлений и т.д. 

С помощью Іпіегпеі можно получить бесплатный и неограниченный доступ к ре- 
сурсам базы знаний. Эта база данных расположена по адресу ЫзЬр: //зиррогь .ті- 
сгозо^Ь . сот/. 

Начальная страница МісгозоЙ Ехсеі 

Официальная страница Місгозой Ехсеі находится по адресу 
ЫіЬр : //ѵ\мѵ\7.тісгозо1:1: . сот/оііі: ісе/ехсеі/. 

Средства МісгозоЙ ОШсе 

Для получения дополнительной информации и поддержки приобретенных продук- 
тов, а также получения надстроек и другой информации об ОШсе (в состав которого 
входит Ехсеі), обратитесь по следующему адресу: Ьъър : //о^ісе .тісгозо^і: . сот/. 

Группы новостей 

Служба ІІзегпеІ — это сеть в пределах Іпіегпеі, которая предоставляет доступ к тыся- 
чам групп новостей, посвященных определенным темам. В этих конференциях можно 
пообщаться с людьми, у которых общие интересы. Существуют тысячи конференций, 
посвященных всем темам, которые только можно себе представить (имеются группы 
новостей, посвященные темам, которые и представить себе нельзя). Обычно на вопро- 
сы, размещенные в группах новостей, ответ дается в течение 24 часов (конечно, если 
вопрос задан таким образом, что у подписчиков возникает желание отвечать). 

л н/Г I I Кроме соединения с Іпіегпет, вам также необходимо иметь специальное программ- 
І^^йѵ^І ное обеспечение, предназначенное для чтения групп новостей. Почтовый клиент 
МісгозоЙ ОіШоок Ехргезз является неплохим вариантом такого программного 
Лщ^Я обеспечения. 

Группы новостей, посвященные электронным таблицам 

Основной группой новостей, посвященной электронным таблицам, является кон- 
ференция сотр . аррз . зргеайзЪееЬ. Она предназначена для пользователей всех элек- 
тронных таблиц, но около 90% сообщений этой конференции посвящены Ехсеі. 
Хотите бесплатный совет? Не связывайтесь с этой конференцией и переходите непо- 
средственно к конференциям Місгозой. 

Конференции МісгозоЙ 

Місго8ой поддерживает большое количество групп новостей, включая посвященные 
Ехсеі конференции. Если ваш провайдер не предоставляет доступ к конференциям Місгсшй, 
то обратиться к ним можно непосредственно с помощью браузера, посетив сервер ново- 
стей компании Місгозогі. Этот сервер расположен по адресу тзпемз .тісгозо^і: . сот. 
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В табл. АЛ перечислены ключевые конференции, которые можно найти на этом 
сервере. 



Таблица А.1. Группы новостей на сервере МісгозоН, посвященные ЕхсеІ 



Конференция 



Тема 



тісгозо^ѣ: . риЫіс . ехсеі . ргодгаттіпд 

ті егозой . риЫіс . ехсеі . 123фіаЪЪго 

тісгозоЁЬ . риЫіс . ехсеі . ѵгогкзЬееІ: . Ёипсѣ:іопз 
ті егозой . риЫіс . ехсеі . сЪагѣіпд 

тісгозо^ѣ: . риЫіс . ехсеі . ргіпЪіпд 
тісгозоЁІ: . риЫіс . ехсеі . диегуБАО 

тісгозо^ѣ: . риЫіс . ехсеі . сіаііатар 

тісгозоЕѣ: .риЫіс . ехсеі . сгазЬезОРРз 

ті егозой 1: . риЫіс . ехсеі . тізс 

ті егозой . риЫіс . ехсеі . Ііпкз 

ті егозой Ъ . риЫіс . ехсеі . тасіп^озЬ 

ті егозой . риЫіс . ехсеі . іпЪегороІе 

ті сгозоИ 1: . риЫіс . ехсеі . зеЪир 

ті егозой . риЫіс . ехсеі . ЪетрІаЪев 

ті егозой 1: . риЫіс . ехсеі . зсік 



Программирование в ЕхсеІ с 
помощью ѴВА или ХІ_М 

Преобразование листов І_о{из 

1 -2-3 или ОиаНго Рго в листы ЕхсеІ 

Функции рабочих листов 

Создание диаграмм с помощью 
ЕхсеІ 

Печать из ЕхсеІ 

Использование МісгозоК Оиегу 
и ОаХа Ассезз Офс^з (ОАО) в ЕхсеІ 

Использование средства ЕхсеІ 
ОаХа Мар 

Помощь при возникновении 
ошибки ОепегаІ Ргоіесііоп РаиІІ 
и аварийном завершении работы 
системы 

Общие темы, оказывающиеся за 
пределами тематических разделов 

Использование ссылок в ЕхсеІ 

Вопросы, связанные с ЕхсеІ для 
Масіпіозп 

ОІ_Е, ООЕ и другие вопросы взаи- 
модействия приложений 

Настройка и установка ЕхсеІ 

Шаблоны 5ргеас!зпее{ Зоіиііопз 
и другие файлы ХІ_Т 

Вопросы, касающиеся среды раз- 
работки 

ЕхсеІ ЗоКѵѵаге ОеѵеІоргпепІ К\{ 



Поиск в группах новостей 



Многие пользователи не знают, что в группах новостей можно проводить поиск по 
ключевым словам. Часто этот путь является отличной альтернативой размещению 
вопроса в конференции новостей, так как ответ можно получить немедленно. Поиск 
в группах новостей выполняется по следующему адресу. 

Ь.Ы:р : //дгоирз . доодіе . сот/ 



Ранее поиск в группах новостей выполнялся на узле Бе] а . сот. Недавно этот узел 
был закрыт, а все сведения о группах новостей приобретены компанией Ооодіе. 




Приложение А. Информационные ресурсы, посвященные Ехсеі 



765 



Советы по написанию вопросов в группу новостей 

1. Удостоверьтесь, что на этот вопрос еще не отвечали. Проверьте содержимое докумен- 
тов РАО (если они существуют) и выполните поиск на узле Ооодіе (дополнительная 
информация приводится в разделе "Поиск в группах новостей" в этом приложении). 

2. Укажите тему сообщения. Сообщение с темой "Помогите!" и "Вопрос по ЕхсеІ" привле- 
чет к себе намного меньше внимания, чем сообщение с темой "Код ѴВА для изменения 
размеров диаграммы в ЕхсеІ 2002". 

3. Укажите название и версию программного продукта, используемого вами для работы 
с электронными таблицами. В большинстве случаев ответ на вопрос будет зависеть 
от используемой версии ЕхсеІ. 

4. Удостоверьтесь, что вопрос задан достаточно конкретно. 

5. Вопрос должен быть краток, желательно, чтобы он находился в рамках основной темы. 
Кроме того, он должен содержать достаточно информации для получения необходимо- 
го ответа. 

6. Укажите список действий, которые предпринимались для получения решения. 

7. Вопрос должен размещаться в подходящей группе новостей, а рассылка сообщений 
допустима только в том случае, если сообщение касается нескольких конференций. 

8. Не используйте только верхний или только нижний регистр. Проверьте грамматику 
и орфографию сообщения. 

9. Не вкладывайте в сообщение файлы. 

10. Не используйте формат НТМІ_. 

11. Если необходимо получить ответ по электронной почте, не используйте "антиспам"- 
адреса, которые требуют модификации адреса перед отправкой. Зачем заставлять 
выполнять лишнюю работу того, кто и так пытается оказать услугу? 



Как производить такой поиск? Предположим, у вас возникла проблема с элемен- 
том управления ьізьвох, который расположен в диалоговом окне ИзегРогт. В каче- 
стве параметров поиска можно задать следующие ключевые слова: Ехсеі, ьізъвох 
и ИзегРогт. Поисковая система Соо§1е найдет десятки сообщений в группах ново- 
стей, которые касаются указанных тем. Просмотр результатов поиска может занять 
длительное время, но высока вероятность того, что в результате анализа все же будет 
получен необходимый ответ. 

\ѴеЬ-узлы 

В Іпіегпеі расположены тысячи узлов, которые посвящены Ехсеі. Приведем 
несколько самых посещаемых ресурсов. 

ЗргеайзЬее! Ра§*е 

Это собственный \УеЪ-узел автора книги. Если отбросить ложную скромность, 
то данный узел можно назвать лучшим среди тех, которые предоставляют информа- 
цию для разработчиков. Он содержит файлы, советы разработчикам, инструкции по 
доступу к скрытым возможностям Ехсеі, а также обширный список ссылок на другие 
узлы, посвященные электронным таблицам. Помимо этого, на узле приводится ин- 
формация о книгах автора и даже шутки об электронных таблицах. Данный узел рас- 
положен по адресу Ы:*:р : / / ^ -теаік . сот/зз/ 
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Этот узел содержит список ошибок, которые найдены в книгах об ЕхсеІ, включая 
книгу, которую вы читаете. (Да, в этой книге тоже имеются ошибки!) 



\УеЪ-узел Чипа Пирсона, посвященный Ехсеі 

Чип является главой Реагзоп $оп\уаге СошиШщ*. Его узел содержит ряд полезных 
примеров использования языка ѴВА, а также способом применения формул. Этот 
узел расположен по адресу Ъъър : //ѵплпѵ . среагзоп . сот. 

\УеЪ-узел Стивена Буле, посвященный Ехсеі 

Стивен является разработчиком приложений Ехсеі и проживает в Великобритании. 
Он является главой Вшіпезз Мо<М1іп§ 8огаііош, Ы<і Его узел содержит интересные 
примеры кода ѴВА для Ехсеі, включая раздел "Считалось, что это невозможно". 
Данный узел расположен по адресу Ьъър : / /шт . Ьтзіьсі . со . ик/ехсеі/. 

Список часто задаваемых вопросов, касающихся 
электронных таблиц 

Некоторые группы новостей имеют собственные списки часто задаваемых вопро- 
сов. Они составляют для того, чтобы предотвратить повторяющиеся вопросы. Список 
часто задаваемых вопросов конференции сотр . аррз . зргеасІзЪееі: расположен 
по адресу ЫіЬр : / /ѵіѵіѵі . Ііадз . огд/Ііадз/зргеасІзЪееііз/Ііад. 
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Приложение Б 



Справочник по функциям 
и операторам ѴВА 

Это приложение содержит полный список всех операторов ѴВА и встроенных 
функций. Дополнительная информация приводится в интерактивном справочном 
руководстве Ехсеі. 

^^ж№§ В ЕхсеІ 2002 и ЕхсеІ 2003 новые операторы ѴВА не были добавлены. 



Таблица Б.1. Список операторов ѴВА 



Оператор 


Действие 


АррАсЪіѵаЪе 


Активизирует окно приложения 


Веер 


Выдает звуковой сигнал с помощью встроенного в компьютер динамика 


Саіі 


Передает управление другой процедуре 


СЬБіг 


Меняет текущую папку 


СЬБгіѵе 


Меняет текущий диск 


Сіозе 


Закрывает текстовый файл 


Сопзіі 


Объявляет значение константы 


БаЬе 


Устанавливает текущую системную дату 


Бесіаге 


Объявляет ссылку на внешнюю процедуру в библиотеке ОН 


БеііВооІ 


Устанавливает Вооіеап в качестве типа по умолчанию для перемен- 




ных, имена которых начинаются с определенных символов 


БеЁВуЬе 


Устанавливает Вуіе в качестве типа по умолчанию для переменных, 




имена которых начинаются с определенных символов 


Бе:ЕБа1:е 


Устанавливает Оа\е в качестве типа по умолчанию для переменных, 




имена которых начинаются с определенных символов 


БеЕБес 


Устанавливает ОесітаІ в качестве типа по умолчанию для перемен- 




ных, имена которых начинаются с определенных символов 


Бе^БоиЫе 


Устанавливает ОоиЫе в качестве типа по умолчанию для переменных, 




имена которых начинаются с определенных символов 


Бе^ІпІ: 


Устанавливает Іпіедег в качестве типа по умолчанию для переменных, 




имена которых начинаются с определенных символов 


Бе^Ьпд 


Устанавливает І_опд в качестве типа по умолчанию для переменных, 




имена которых начинаются с определенных символов 


БеЕОЪ] 


Устанавливает ОЬіесІ в качестве типа по умолчанию для переменных, 




имена которых начинаются с определенных символов 



Продолжение табл. Б. 1 



Оператор 


Действие 


БеЁЗпд 


Ѵгтяиявпмпярт ^іппір п к'яирртпр тмпя по имппияиміл л па прпрмрыыыу 
у с» і схглсло} \ ѵ\ вас і опіуіс о ічсітсоівс іимсі і ю у іѵісм папиіѵ ,г_^ ія і ісрсіѵісппыл, 




имена которых начинаются с определенных символов 


Бе^ЗЫ 


Устанавливает Зігіпд в качестве типа по умолчанию для переменных, 




имена которых начинаются с определенных символов 


Бе^Ѵаг 


Устанавливает Ѵагіапі в качестве типа по умолчанию для переменных, 




имена которых начинаются с определенных символов 


БеІеЬеЗеЬЬіпд 


Удаляет параметр или раздел приложения из системного реестра 


Біт 


Объявляет массив 


Бо-Іюор 


Цикл 


Епсі 


Если используется сам по себе, то завершает выполнение программы; 




кроме того, оператор Епсі используется для завершения блоков опера- 




торов, начатых с помощью операторов іе, ЗиЬ, Рипсъіоп, РгорегЪу, 




Туре И ЗеІесЬ 


Епит* 


Объявляет тип перечисления 


Егазе 


Повторно инициализирует массив 


Еггог 


Имитирует определенное ошибочное состояние 


ЕѵепЪ* 


Объявляет событие, определенное пользователем 


ЕхіЪ Бо 


Выход из блока операторов Бо-ьоор 


ЕхіЬ Рог 


Выход из блока операторов Бо-Рог 


ЕхіЬ Рипсіііоп 


Выход из процедуры Рипсьіоп 


ЕхіЬ РгорегЪу 


Выход из процедуры свойства 


Ехіі: ЗиЬ 


Выход из подпрограммы 


ГіІеСору 


Копирует файл 


Рог ЕасЬ-Ыех1і 


Цикл 


Рог-Ыехі: 


Цикл 


РипсЬіоп 


Объявляет имя и аргументы процедуры Рипсіііоп 




Читает данные из текстового файла 


ОоЗиЬ . . . Кеііигп 


Осуществляет передачу управления 


ОоТо 


Осуществляет передачу управления 


І^-ТЬеп-ЕІзе 


Выполняет условный оператор 


Ітріетепііз* 


Указывает интерфейс или класс, которые будут реализованы в модуле 




класса 


ІприЬ # 


Читает данные из текстового файла с последовательным доступом 


Кііі 


Удаляет файл с диска 




Присваивает значение выражения переменной или свойству 


Ьіпе ІприЬ # 


Читает строку данных из текстового файла с последовательным доступом 


ЬоасЗ 


Загружает, но не отображает объект 


Іюск . . . Шіоск 


Управляет доступом к текстовому файлу 




Выравнивает строку по левому краю в пределах строковой переменной 


Місі 


Замещает строку символов другими символами 


МкБіг 


Создает новую папку 


Ыате 


Переименовывает файл или папку 
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Окончание табл. Б.1 



Оператор 



Действие 



Оп Еггог 
Оп. . . ОоЗиЪ 
Оп. . . ОоТо 
Ореп 

Оріііоп Вазе 
Оріііоп Сотраге 

Оріііоп Ехріісіі: 
Оріііоп Ргіѵаііе 
Ргіпі: # 
Ргіѵаііе 
Ргорегііу СеЪ 
РгорегЪу ЬеЬ 
Ргорегііу 8еЬ 
РиЫіс 
Риі: 

КаізеЕѵепІі 

Капсіотіге 

КеБіт 

Кет 

Кезеіі 

Кезите 

КтБіг 

ЗаѵеЗе1і1ііпд 
Зеек 

ЗеІесЬ Сазе 

ЗепсІКеуз 

ЗеЬ 

ЗеЬАЬЬг 

ЗЪаЪіс 

ЗЬор 

ЗиЬ 

Тіте 

Туре 

Шіоасі 

Шіііе . . . ДОепсІ 

^ісіЫі # 

ГОгіЪе # 



Передает управление в случае возникновения ошибки 
Выполняет условную передачу управления 
Выполняет условную передачу управления 
Открывает текстовый файл 
Меняет нижний предел, принятый по умолчанию 

Объявляет режим сравнения, используемый по умолчанию при срав- 
нении строк 

Требует объявления всех переменных в модуле 
Указывает, что весь модуль имеет область действия РгіѵаЪе 
Записывает данные в файл с последовательным доступом 
Объявляет локальный массив или переменную 
Объявляет имя и аргументы процедуры РгорегЪу оеі: 
Объявляет имя и аргументы процедуры РгорегЪу ьеь 
Объявляет имя и аргументы процедуры РгорегЪу Зеі: 
Объявляет общедоступную переменную или массив 
Записывает переменную в текстовый файл 

Провоцирует возникновение события, определенного пользователем 
Инициализирует генератор случайных чисел 
Меняет размерность массива 

Указывает строку комментария (так же, как и апостроф [']) 
Закрывает все открытые текстовые файлы 

Продолжает выполнение после завершения процедуры обработки 
ошибки 

Удаляет пустую папку 

Выравнивает строку по правому краю в строковой переменной 

Сохраняет или создает параметр приложения в системном реестре 

Устанавливает позицию для доступа в текстовом файле 

Условная обработка операторов 

Отправляет комбинацию клавиш активному окну 

Назначает ссылку на объект переменной или свойству 

Изменяет информацию об атрибутах файла 

Изменяет размерность массива, сохраняя данные 

Останавливает выполнение программы 

Объявляет имя и аргументы процедуры ЗиЬ 

Устанавливает системное время 

Определяет пользовательский тип 

Удаляет объект из памяти 

Цикл 

Устанавливает ширину строки в текстовом файле 

Устанавливает последовательность свойств объекта 

Записывает данные в текстовый файл с последовательным доступом 
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Вызов функций Ехсеі с помощью 
операторов ѴВА 

Если в ѴВА не существует функции, эквивалентной функции Ехсеі, то функцию 
Ехсеі можно вызвать непосредственно в коде ѴВА. Достаточно перед функцией указать 
ссылку на объект ТлГогкзЬееЬРипсЫоп. Например, ѴВА не содержит функции для пре- 
образования радианов в градусы. Так как для этой процедуры в Ехсеі используется 
отдельная функция, ее можно применять с помощью следующего оператора ѴВА. 

Бед = АррІісаЪіоп.ДОогкзЪееЪРипсЪіоп.Бедгеез (3 . 14) 

Объект ТлГогкзЬееЬРипсЫоп впервые был предоставлен в Ехсеі 97. Для совмести- 
мости с более ранними версиями Ехсеі ссылку на объект ШогкзЬееЬРипсЫоп можно 
опустить, а затем записать оператор следующим образом. 

Бед = АррІісаЬіоп . Бедгеез (3 . 14) 



В ЕхсеІ 2002 и ЕхсеІ 2003 новые функции ѴВА не появились. 



Таблица Б.2. Список функций ѴВА 



Функция 


Действие 


АЬз 


Возвращает модуль числа 


Аггау 


Возвращает массив 


Азе 


Преобразует первый символ строки в значение АЗСІІ 


АЬп 


Возвращает арктангенс числа 


СаІІВуЫате 


Выполняет метод или устанавливает возвращает свойство объекта 


СЬооІ 


Приводит выражение к типу Вооіеап 


СЬуЬе 


Приводит выражение к типу Вуіе 


Ссиг 


Приводит выражение к типу Сиггепсу 


СйаЬе 


Приводит выражение к типу Оа\е 


СБЫ 


Приводит выражение к типу ОоиЫе 


Ссіес 


Приводит выражение к типу ОесітаІ 


СЬоозе 


Выбирает и возвращает значение из списка аргументов 


СЬг 


Преобразует код символа в символ 


Сіпі: 


Приводит выражение к типу Іпіедег 


СЬпд 


Приводит выражение к типу І_опд 


Соз 


Возвращает косинус числа 


СгеаІіеОЬ] есЪ 


Создает объект ОІ_Е Аиіотайоп 


СЗпд 


Приводит выражение к типу Зіпдіе 




Приводит выражение к типу Зігіпд 


СигБіг 


Возвращает текущую папку 


Сѵаг 


Приводит выражение к типу Ѵагіапі 


СѴБаЬе 


Приводит выражение к типу Оа\е (предназначена для обеспечения 




совместимости; использовать не рекомендуется) 
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Продолжение табл. Б. 2 



Функция 



Действие 



СѴЕгг 

БаЬе 

Ба^еАсЗй 

БаЪеБі^ 

БаЪеРагЪ 

БаЬеЗегіаІ 

БаІіеѴАІие 

Бау 

ББВ 

Біг 

БоЕѵепІіз 

Епѵігоп 
ЕОР 
Егг 
Еггог 

Ехр 

РНеАЬЬг 

РіІеБаІіеТіте 

РіІеЬеп 

РіІЬег 

Ріх 

Рогтаіі 

РогтаІіСиггепсу* 

Рогта^БаІіеТіте 
РогтаІіЫитЬег 
Рогта1іРегсеп1і 
РгееРіІе 

РѴ 

СеЬАІІЗеЬЬіпдз 
СеЬАЬЬг 
СеЬОЬ] есі: 
ОеЬЗеЬЫпд 

Нех 

Ноиг 

ІІР 



Возвращает определенное пользователем значение ошибки, которое 
соответствует номеру ошибки 

Возвращает текущую системную дату 

Добавляет к дате время 

Возвращает интервал времени между двумя датами 
Возвращает указанную часть даты 
Преобразует дату в последовательное число 
Преобразует строку в дату 

Возвращает число месяца для определенной даты 
Возвращает амортизацию актива 

Возвращает имя файла или папки, которые соответствуют шаблону 

Прекращает выполнение, предоставляя операционной системе 
возможность обрабатывать другие события 

Возвращает строку с названием рабочей среды 

Возвращает тгие, если достигнут конец текстового файла 

Возвращает число, которое соответствует номеру ошибки 

Возвращает сообщение об ошибке, которое соответствует номеру 
ошибки 

Возвращает основу натурального логарифма (е), возведенного в степень 
Возвращает режим текстового файла 
Возвращает дату и время последней модификации файла 
Возвращает размер файла в байтах 

Возвращает отфильтрованное подмножество массива символов 

Возвращает целую часть числа 

Отображает сообщение в определенном формате 

Возвращает выражение в формате валюты (указывается настройка- 
ми системы) 

Отображает выражение в формате даты и времени 
Отображает выражение в формате числа 
Возвращает процентное выражение 

Возвращает следующий доступный номер файла для работы 
с текстовыми файлами 

Возвращает будущее значение ежегодной ренты 

Возвращает список параметров и разделов системного реестра 

Возвращает код, представляющий атрибуты файла 

Получает из файла объект ОІ_Е АіЛотаІіоп 

Возвращает определенный параметр из раздела приложения 
системного реестра 

Преобразует десятичное число в шестнадцатеричный формат 
Возвращает час времени 

Оценивает выражение и возвращает одну из двух частей 
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Окончание табл. Б. 2 



Функция 


Действие 


іприЬ 


Возвращает символ из текстового файла с последовательным 




доступом 


ІприІіВох 


Отображает окно, запрашивающее данные у пользователя 


ІпЗЬг 


Возвращает позицию строки в другой строке 


ІпЗЬгКеѵ* 


Возвращает позицию строки в другой строке, начиная с конца 




ВлООІЛСІІІЮйТ і ігѵт/іл 1 1 о ОТ" 1_ ММРПО 

ОиоВраЩас 1 іуК^ ЧаО 1 Ь НИЫ Іа 


Іргпіі 


Ктопсп і іаот /л^"и.олл пппі юитииіѵ виіппат пппопопоиииім гюпм/лл ом/о. 
□иоцраЩас і (Л) ьсіѵі і ірѵлдсп і мыл выі \} \а \ оа ѵл ірсдс^ іспныи і ісриид сЖс 




годной ренты 


ІКК 


Возвращает внутреннюю ставку прибыли для последовательности 




денежных потоков 


ІзАггау 


Возвращает значение тгие, если переменная является массивом 


ІвБаЬе 


Возвращает значение тгие, если переменная является датой 


ІзЕтрѣ:у 


Возвращает значение тгие, если переменная не инициализирована 


ІзЕггог 


Возвращает значение тгие, если выражение является значением 




ошибки 


ІзМіззіпд 


Возвращает значение тгие, если необязательный аргумент не пере- 




давался в процедуру 


ІзШІІ 


Возвращает значение тгие, если выражение содержит значение шіі 


ІзЫитегіс 


Возвращает значение тгие, если выражение рассматривается как число 


ІзОЬ] есЪ 


Возвращает значение тгие, если выражение ссылается на объект 




01_Е АіЛотаііоп 


іІОІП 


Комбинирует строки, находящиеся в массиве 


ЬВоипсІ 


Возвращает наименьшее значение размерности массива 


ЬСазе 


Возвращает строку, преобразованную в нижний регистр 




Возвращает указанное количество символов строки, начиная слева 


Ьеп 


Возвращает длину строки в символах 


Ьос 


Возвращает текущую позицию чтения и записи в текстовом файле 


ЬОР 


Возвращает длину открытого текстового файла в байтах 


Ьод 


Возвращает натуральный логарифм числа 


ЬТгіт 


Возвращает копию строки без начальных пробелов 


Місі 


Возвращает указанное количество символов строки 


Міпиііе 


Возвращает минуту времени 


МІКК 


Возвращает модифицированную внутреннюю ставку прибыли для 




последовательности периодических денежных потоков 


МопЪЪ 


Возвращает месяц даты 


МопІіЬЫате 


Возвращает строку, содержащую названия месяца 


МздВох 


Отображает модальное окно сообщения 




Возвращает текущие системные время и дату 


ЫРег 


Возвращает количество периодов ежегодной ренты 


ЫРѴ 


Возвращает общее текущее значение инвестиций 




Преобразует десятичное значение в восьмеричное 
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Продолжение табл. Б. 2 

Функция Действие 

РагЫьіоп Возвращает строку, которая представляет диапазон, содержащий 
значение 

Ртъ Возвращает значение выплат для ежегодной ренты 

Ррть Возвращает значение выплат основной суммы ежегодной ренты 

рѵ Возвращает текущее значение ежегодной ренты 

ОВсоІог Возвращает код цвета ВОВ 

каъе Возвращает процентную ставку для периода ежегодной ренты 

керіасе* Возвращает строку, в которой подстрока замещается другой строкой 

ков Возвращает число, представляющее значение цвета ВОВ 

кідЫ: Возвращает определенное количество символов, начиная с правого 
края строки 

кпЗ Возвращает случайное число между и 1 

коипй Возвращает округленное число 

ктгіт Возвращает копию строки без граничных пробелов 

ЗесопсЗ Возвращает секунды указанного времени 

Зеек Возвращает текущую позицию в текстовом файле 

здп Возвращает целое число, которое обозначает знак числа 

зьеіі Запускает программу 

зіп Возвращает синус указанного числа 

зьы Возвращает прямое обесценивание актива за период времени 

Зрасе Возвращает строку с указанным количеством пробелов 

Зрс Размещает результат при записи в файл 

Зрііь* Возвращает одномерный массив, который содержит количество 
подстрок 

здг Возвращает квадратный корень числа 

з^г Возвращает строковое представление числа 

зьгСотр Возвращает значение, которое указывает результат сравнения строк 

зысопѵ Возвращает преобразованную строку 

зьгіпд Возвращает повторяющийся символ или строку 

ЗЬгКеѵегзе* Возвращает строку с обратным порядком символов 

Змі^сЬ Оценивает список бинарных выражений и возвращает значение, 
связанное с первым выражением, которое равно тгие 

зуб Возвращает амортизацию актива за период времени 

таЬ Размещает результат при записи в файл 

тап Возвращает тангенс числа 

тіте Возвращает текущее системное время 

тітег Возвращает количество секунд, которые прошли, начиная с полуночи 

тітеЗегіаІ Возвращает время для указанного часа, минуты и секунды 

тітеѵаіие Преобразует строку в последовательное число времени 

тгіт Возвращает строку без начальных и/или завершающих пробелов 

ТуреЫате Возвращает строку, которая описывает тип данных переменной 

иЪоипсЗ Возвращает наибольшую размерность массива 



Приложение Б. Справочник по функциям и операторам ѴВА 



775 



Окончание табл. Б. 2 



Функция Действие 

исазе Преобразует строку в верхний регистр 

ѵаі Возвращает число, которое получено из начальных цифр строки 

ѵагТуре Возвращает значение, указывающее подтип переменной 

меекЗау Возвращает число, указывающее день недели 

МеексЗауЫате* Возвращает строку, содержащую название дня недели 

Уеаг Возвращает год указанной даты 



* Не доступно в Ехсеі 97 и более ранних версиях программы. 
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Приложение В 



Коды ошибок ѴВА 



Это приложение содержит коды всех ошибок, которые можно зафиксировать и обра- 
ботать. Данная информация пригодится также при обработке ошибок. Для получения 
дополнительных сведений обратитесь к интерактивному справочному руководству Ехсеі. 



Код ошибки 


Описание 


3 


КеЪигп без ОоЗиЬ 


5 


Неправильный вызов процедуры или аргумент 


6 


Переполнение (например, значение слишком велико для типа Іпіедег) 


7 


Недостаточно памяти. Данная ошибка редко вызывается недостаточным 




объемом физической памяти, установленной в системе. Как правило, ошиб- 




ка указывает на ограниченный объем памяти, который используется ЕхсеІ 




или ѵѵіпсіоѵѵо ^например, ооласть памяти, которая применяется для хране- 




ния изображений или собственных форматов) 


9 


Элемент за пределами диапазона. Это сообщение об ошибке выводится 




тогда, когда именованный элемент не найден в коллекции объектов. 




Например, если используется код ЗЪееЬз ( "ЗЪееьг " ) , а лист зЬее1:2 




не существует 


10 


Массив фиксирован или временно заблокирован 


11 


Деление на ноль 


13 


Несоответствие типов 


14 


Недостаточный размер строки 


16 


Выражение слишком сложное 


17 


Невозможно выполнить указанную операцию 


18 


Возникло прерывание со стороны пользователя. Эта ошибка генерируется, 




если пользователь прерывает выполнение макроса, щелкнув на кнопке 




Отмена 


20 


Продолжение работы без ошибки. Это сообщение обычно означает, что 




перед процедурой обработки ошибки пропущен оператор Ехіь ЗиЪ 


28 


Недостаточный размер стека 


35 


Подпрограмма или функция не определены 


47 


Слишком много клиентов библиотеки ОН 


48 


Ошибка загрузки ОН 


49 


Неверное соглашение о доступе к ОН 


51 


Внутренняя ошибка 


52 


Неверное имя файла или номер 


53 


Файл не найден 


54 


Неверный режим файла 


55 


Файл уже открыт 



Продолжение таблицы 



Код ошибки 


Описание 


57 


Ошибка ввода/вывода устройства 


58 


Файл уже существует 


59 


Неверная длина записи 


61 


Лигк ПРПРПОПНРН 
2—1. ѵ \\^/[\ і юк-/ч^і іпип 


62 


Достигнут конец файла 


63 


Неверный номер записи 


67 


Слишком много файлов 


68 


Устройство не доступно 


70 


В доступе отказано 


71 


Диск не готов 


74 


Невозможно переименовать на другой диск 


75 


Ошибка доступа к папке/файлу 


76 


Папка не найдена 
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Эта ошибка возникает, если не воспользоваться методом зеіі в начале 




оператора создания объектной переменной. Кроме того, такая ошибка 




возникает, когда создается ссылка на объект рабочего листа (например, 




Асѣ:іѵеСе11), а в это время активен лист диаграммы 


92 


Цикл Рог не инициализирован 


93 


Неверная строка шаблона 


94 


Неверное использование значения шіі 


96 


Невозможно принять событие объекта, так как объект уже отправил события 




максимальному количеству получателей 


У / 


псьиомижни ьыоьа іь дружеы ьеммуги срумкциги і_юьекіа, кширыи ме яшіяеі 




ся экземпляром определяющего класса 


98 


Свойство или метод не могут содержать ссылку на закрытый объект — ни в 




виде аргумента, ни в виде возвращаемого значения 


321 


Неверный формат файла 


322 


Невозможно создать необходимый временный файл 


325 


Неверный формат файла ресурса 


380 


Неверное значение свойства 


381 


Неверный индекс массива свойств 


382 


Зеь не поддерживается во время выполнения 


383 


Зеь не поддерживается (свойство предназначено только для чтения) 


385 


Необходим индекс массива свойств 


387 


Зеь не разрешен 


393 


Оеі: не поддерживается во время выполнения 


394 


Оеі: не поддерживается (свойство предназначено только для записи) 


422 


Свойство не найдено 


423 


Свойство или метод не найдены 


424 


Необходим объект. Эта ошибка возникает, если текст после точки не распо- 




знается как объект 
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Окончание таблицы 



Код ошибки Описание 



429 Компонент АсІіѵеХ не может создавать объекты (зачастую вызвано пробле- 
мами регистрации библиотеки, на которую ссылается приложение) 

430 Класс не поддерживает автоматизацию или ожидаемый интерфейс 
432 Имя файла или имя класса не найдены во время автоматизации 
438 Объект не поддерживает это свойство или метод 

440 Ошибка средства автоматизации 

442 Связь с библиотекой типов или библиотекой объектов для удаленного 
процесса утеряна. Щелкните на кнопке ОК для удаления ссылки 

443 Объект Аиіоплаііоп не содержит значения, принятого по умолчанию 

445 Объект не поддерживает это действие 

446 Объект не поддерживает именованные аргументы 

447 Объект не поддерживает текущие локальные установки 

448 Именованный объект не найден 

449 Аргумент обязательный 

450 Неверное количество аргументов или неверная установка свойства 

451 Процедура РгорегЪу Ьеь не определена и процедура РгорегЪу Оеі: 
не возвращает объект 

452 Неверный порядковый номер 

453 Указанная функция ОН не найдена 

454 Ресурс кода не найден 

455 Ошибка блокировки ресурса кода 

457 Этот раздел уже связан с элементом коллекции 

458 Переменная имеет тип Аиіотаііоп, не поддерживаемый в ѴізиаІ Вазіс 

459 Объект или класс не поддерживают набор событий 

460 Неверный формат содержимого буфера обмена 

461 Метод или член данных не найдены 

462 Удаленный сервер не существует или не доступен 

463 Класс не зарегистрирован в локальном компьютере 

481 Неверное изображение 

482 Ошибка принтера 

735 Невозможно сохранить файл в папке темр 

744 Искомый текст не найден 

746 Заменяющее значение слишком длинное 

1004 Ошибка, определенная приложением или объектом. Довольно распростра- 

ненное универсальное сообщение об ошибке. Данная ошибка возникает то- 
гда, когда ошибка генерируется не в ѴВА. Другими словами, ошибка опре- 
деляется в ЕхсеІ (или в другом объекте) и передается в ѴВА. Также эта си- 
туация возникает в случае, если ошибка генерируется специально (для 
этого используется метод каізе объекта Егг), но она не определена в ѴВА 
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Приложение Г 



Содержимое компакт-диска 

Это приложение описывает содержимое прилагаемого к книге компакт-диска. 

Системные требования 

Убедитесь, что ваш компьютер удовлетворяет минимальным системным требова- 
ниям, представленным в этом разделе. Если ваш компьютер не удовлетворяет 
нескольким требованиям, то, скорее всего, у вас возникнут проблемы с использовани- 
ем прилагаемого к книге компакт-диска. 

Для \УіпсІо\У8 9х, \УіпсІо\У8 2000, \УіпсІо\У8 N14 (с 8Р4 или выше), \УіпсІо\У8 Ме или 
\УіпсІо\У8 ХР: 

♦ Персональный компьютер с процессором с тактовой частотой 120 МГерц 
или выше. 

♦ По меньшей мере 32 Мбайт оперативной памяти. Рекомендуется 64 Мбайт. 

♦ Устройство чтения компакт-дисков. 

Использование компакт-диска в \ѴіпсІо\ѵ8 

Для установки элементов с компакт-диска на жесткий диск выполните следующие 
действия. 

1. Вставьте компакт-диск в устройство чтения компакт-дисков. 

2. На экране появится диалоговое окно со следующими параметрами. 

• ІпзіаІІ: позволяет установить программное обеспечение и/или примеры, 
созданные автором. 

• Ехріоге: позволяет просмотре структуру компакт-диска. 

• еВоок: позволяет ознакомиться с электронной версией английского вари- 
анта этой книги. 

• Ехіі: закрывает окно автозапуска. 

Примеры из глав 

Каждая из тех глав этой книги, в которой рассматриваются примеры рабочих книг, 
представлена на компакт-диске отдельной папкой. Например, файлы примеров из 
главы 3 расположены в папке Ехатр1ез\с]іар 03\ (Примеры\Глава 03) . 

Ниже приводится список примеров рабочих книг каждой главы. Все примеры 
сопровождаются кратким описанием. 

Глава 3 

аггау ехатріев.хів — примеры формул массивов. 



соипъ апсі зит.хіз — примеры формул суммирования и подсчета. 

теда^огтиіа-і .хіз — пример формулы удаления среднего имени (обычные 
формулы). 

теда^огти1а-2 .хіз — пример формулы для удаления среднего имени 
(мегаформула). 

теда^огтиіа-з .хіз — пример формулы удаления среднего имени с помощью 
пользовательской функции ѴВА. 

патесі ^огтиіа.хіз — примеры использования именованных формул, 
хсіаье . ехе — инструкции по установке надстройки Ехіепсіесі Баіе Ршісііош. 

Глава 4 

\атогьі2аЫопз — это подпапка, в которой расположены файлы примера 
приложения, рассчитывающего параметры займа. 

етріоуее ІізЬ.хтІ — простой ХМЬ-файл, содержащий сведения о сотрудни- 
ках фирмы. 

теззаде.хті — ХМЬ-файл, содержащий данные автоматически генерируемого 
почтового сообщения. 

Глава 6 

сопьгоіз оп зЬееЬ.хІз— пример добавления на рабочий лист элементов 
управления. 

Глава 7 

соттепь о^есьз.хіз — примеры кода ѴВА, предназначенного для управле- 
ния объектами СоттепЪ. 

Ьеііо ѵгогісі.хіз — простой пример ѴВА-кода, обращающегося к пользовате- 
лю с приветствием. 

Глава 8 

ьітіпд Ьезь.хіз — процедура, демонстрирующая разницу в скорости обра- 
ботки разных типов данных. 

Глава 9 

зЬееЬ зогьег .хіз — приложение для сортировки рабочего листа. 

Глава 10 

соттіззіоп.хіз — содержит различные версии функции Соттіззіоп, предна- 
значенной для подсчета размера комиссионных с продажи. 

сігам.хіз — содержит функцию Вгаы, которая случайным образом выбирает 
ячейку из диапазона. 

кеу ргезз .хіз — демонстрирует использование функций АРІ для определения 
состояния клавиш <8Ый>, <Сіг1> и <АІ1>. 

топЫі патез.хіз — демонстрирует функцию МопЬШатез, которая возвращает 
массив. 

тузит. хіз — демонстрирует функцию МуЗшп, которая эмулирует функцию 
Ехсеі сумм. 



782 



Приложение Г. Содержимое компакт-диска 



геѵегзе.хіз — демонстрирует функцию Кеѵегзе, которая возвращает значе- 
ние ошибки, если ее аргумент не является строкой. 

иррегсазе.ЬхЬ — содержит функцию ИрСазе, которая эмулирует функцию 
Ехсеі прописн. 

міп3 2арі .хіз — содержит объявление функций и констант \УіпсІо\У8 АРІ. 

міпсіомз сІігесЬогу .хіз — демонстрирует функцию ЗЪоѵИлГіпскжзВіг, которая 
использует функцию АРІ для отображения имени папки \УіпсІо\У8. 

Глава 1 1 

аЬоиЬ зеіесьіоп.хіз — содержит процедуру, которая описывает текущий вы- 
деленный диапазон. 

аиЬо аѵегаде.хіз — демонстрирует добавление функции АѴЕЕ.АСЕ, подобной 
по возможностям команде Автосумма. Когда эта рабочая книга открыта, пре- 
доставляется доступ к новой опции меню: Сервис=>Еп1ег Аѵегаде Рогтиіа. 
ЬаЬсЬ ргосеззіпд.хіз — демонстрирует пакетную обработку файлов. В при- 
мере используется три дополнительных файла: Ьехьоі . Ьхь, ъехЪ02 . ъхъ 
и ЬехЬОЗ . ЬхЬ. 

сеіі Ьуре.хіз — использует функцию СеІІТуре для определения типа дан- 
ных ячейки. 

ДаЬа Ьуре.хіз — использует функцию СеІІТуре для определения типа дан- 
ных, находящихся в ячейке. 

ДаЬе апсі Ьуре.хіз— содержит процедуру, отображающую текущие дату 
и время. 

сіеіеье етрЬу гсмз.хіз — содержит процедуру удаления пустых строк из 
рабочего листа. 

сіізк іп^о.хіз — демонстрирует различные функции АРІ, предоставляющие 
информацию о диске. 

ехЫасЬ еіетепъ .хіз — демонстрирует использование функции ЕхЫасЬЕІегаепЬ. 

Іііе аззосіаьіоп.хіз — демонстрирует использование функции АРІ, которая 
возвращает полный путь к приложению, связанному с указанным типом файлов. 
Іііі гапде.хіз — содержит две процедуры, которые демонстрируют заполне- 
ние диапазона данными из массива. 

^іпсі Ьу ^огтаь .хіз — содержит процедуру выбора ячейки на основе ее фор- 
матирования. 

іп гапде.хіз — содержит функцию, которая возвращает значение Тгие, если 
диапазон находится в пределах другого диапазона. 

іприьвох.хіз — содержит примеры использования функции ѴВА іприЬВох 
для получения информации от пользователя. 

ІазЬ заѵесі апсі ргіпЬесІ . хіз — содержит функции ЬазЬЗаѵесІ и ЬазЬРгіпЬесі, 
которые получают доступ к встроенным свойствам документа рабочей книги. 
ІізЬ Іоп^з .хіз — создает список всех установленных шрифтов. 

тах аіі зЬееЬз.хІз — содержит функцию МахАІІЗЬееЬз, которая возвращает 
максимальное значение на всех листах рабочей книги. 

пехь етрЬу гом.хіз — демонстрирует вставку данных в следующую пустую 
строку рабочей книги. 
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раде соипъ.хіз — содержит процедуру, подсчитывающую количество страниц, 
которые будут напечатаны. 

ріау зоипсі.хіз — содержит функцию Аіагт, которая проигрывает звуковой 
файл зоипсі.таѵ при определенном условии. 

ргіпьег іп^о.хіз — демонстрирует функцию АРІ, которая возвращает ин- 
формацию об используемом по умолчанию принтере. 

гапсіот ІіипсЬіопз . хіз — содержит функцию Капсіотіпііедегз (которая воз- 
вращает массив неповторяющихся случайных целых чисел) и функцию 
КапдеКапсІотіге (которая заполняет диапазон случайными значениями). 

гапде зеіесьіопз . хіз — демонстрирует несколько распространенных спосо- 
бов выделения диапазона относительно активной ячейки. После открытия этого 
файла можно использовать меню Зеіесііоп Оеітю. 

гедізЬгу .хіз — демонстрирует функции АРІ, которые позволяют считывать 
и записывать информацию в системном реестре. 

зеіесь тах.хіз — содержит процедуру, которая выделяет ячейку с максималь- 
ным значением. 

зеіесьіѵе соіог.хіз — содержит процедуру заливки ячеек на основе их 
содержимого. 

зііееЬ о^зеЬ .хіз — демонстрирует две версии функции ЗЪееЬО^зеЬ. 
зогьіпд сіето.хіз — демонстрирует три процедуры ѴВА, используемые для 
сортировки массивов. 

зоипсі.хіз — демонстрирует функции АРІ, предназначенные для проигрыва- 
ния звуковых файлов. 

зоипсі.таѵ — звуковой файл, используемый в файле зоипсі.хіз. 
зЬаЬ ^ипсЬіопз .хіз — демонстрирует функцию ЗЬаЬРипсЫоп. 
зупсЪгопіге зЬееЬз . хіз — содержит процедуру синхронизации рабочих листов. 
Ьоддіез .хіз — содержит процедуру переключения параметров. 

иЫІіЬу ^ипсЬіопз .хіз — содержит следующие функции: РіІеЕхізЬз, 
РіІеЫатеОпІу, РаЬЬЕхізЬз, КапдеЫатеЕхізЬз, ЗііееЬЕхізЬз и ШогкВоокІзОреп. 
ѵагіапі: Ьгапз^ег . хіз — демонстрирует передачу диапазона ячеек в массив пе- 
ременного типа, а также передачу массива переменного типа в диапазон ячеек, 
ѵісіео тосіе.хіз— демонстрирует использование функции АРІ, которая 
возвращает текущее разрешение экрана. 

могкзЪееЬ ^ипсьіопз . хіз — содержит следующие функции рабочего листа: 
ЗЪееЬЫате, ЭДогкЪоокЫате, АррЫате, СоипЬВеЬмееп, ЬазЫпСоІитп, 
ЬазЫпКом И ІзЬіке. 

мгіье апсі геасі гапде. хіз — содержит процедуры записи данных в диапазон 
и чтения данных из диапазона. 

Глава 1 2 

егазе а гапде. хіз — демонстрирует использование функции іприЬВох для 
указания очищаемого диапазона. 

деЬ а ^ііепате.хіз — демонстрирует использование метода СеЬОрепРіІепате. 

деь сіігесьогу .хіз — демонстрирует использование функции АРІ для отобра- 
жения диалогового окна, позволяющего получить от пользователя имя папки. 
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деЬ изег пате.хіз— содержит пример использования функции іприЪВох 
для получения имени пользователя. 

Глава 13 

сопьгоіз оп зЪееЬ.хІз — пример использования элементов управления 
(с панели инструментов Элементы управления) на рабочем листе, 
сопьгоіз оп зпее1:2.х1з — еще один пример, демонстрирующий использова- 
ние элементов управления на рабочем листе. 

деь пате апсі зех.хіз — конечный результат примера, рассмотренного в главе 13. 

пемсопъгоіз .рад — содержит модифицированные элементы управления, раз- 
мещенные в окне ТооІЬох (Панель элементов) редактора ѴВЕ. Для импорта 
этого файла в качестве новой страницы окна щелкните в окне ТооІЬох правой 
кнопкой мыши и выберите Ітрогі Раде (Импорт страницы). 

зріпЬиЫіоп еѵепьз.хіз— демонстрирует применение событий, связанных 
с элементом управления ЗріпВиЫіоп. 

зріпЬиЫіоп ЬехЬЬох.хІз — описывает способы совместного использования 
элементов управления ЗріпВиЫіоп и ТехЬВох. 

изег^огт еѵепъз.хіз— демонстрирует применение событий, связанных 
с диалоговым окном ИзегРогт. 

Глава 14 

сЬапде зіге .хіз — создает диалоговое окно ИзегРогт переменного размера. 
±±11 ІізЬЬох.хІз — демонстрирует два способа добавления опций в список 
элемента управления ьізьвох. 

ІізЬЬох асЬіѵаЬе зЬееЬ . хіз — демонстрирует, как можно отобразить список имен 
рабочих листов с помощью элемента управления ЬізЬВох 

ІізЬЬох іьет Ьгапз^ег . хіз — предоставляет возможность обмена опциями 
списка между двумя элементами управления ьізьвох. 

ІізЬЬох тоѵе іьетз.хіз— предоставляет пользователю возможность пере- 
мещать опции вверх и вниз по списку элемента управления ьізьвох. 

ІізЬЬох зеіесъ гсжз.хіз — демонстрирует использование элемента управле- 
ния ьізьвох, который содержит несколько столбцов и позволяет выделять 
строки рабочего листа. 

тиіьісоіитп ІізЬЬох.хІз — создает элемент управления ЫзЬВох, который 
состоит из нескольких столбцов на основе данных, содержащихся на рабочем 
листе. 

тиіьісоіитп 1ізЬЬох2 . хіз — создает элемент управления ЫзЬВох, который 
состоит из нескольких столбцов на основе данных, хранящихся в массиве, 
тиіьіріе ІізЬз.хІз — отображает несколько списков в элементе управления 
ЬізЬВох. 

диегусіозе .хіз — демонстрирует методику, предотвращающую закрытие 
пользователем диалогового окна ИзегРогт с помощью кнопки Закрыть. 

ге^есііі: .хіз — демонстрирует использование элемента управления Ке^Есііь. 

зеіесьесі іьетз.хіз— демонстрирует определение выделенных опций 
элемента управления ьізьвох. 

зрІазЬ.хІз — отображает экран- заставку в момент загрузки рабочей книги. 
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ипідиеі .хіз — заполняет элемент управления ЫзЬВох уникальными опциями. 

ипіс[ие2 .хіз — заполняет элемент управления ЫзЬВох уникальными опциями. 

изег^огт тепиз.хіз — содержит две простые системы меню, представленные 
элементами управления СоттапйВиЫюп и ЬізЬВох. 

2оот апсі зсгоіі зЬееЬз.хІз — использует элементы управления диалогового 
окна для масштабирования и прокрутки рабочего листа. 

2оот.х1з — использует свойство 2оот для масштабирования диалогового окна. 

Глава 15 

\сіаЬа^огт — папка надстройки, которая служит заменой диалоговому окну 
Ехсеі Форма данных. Данная надстройка защищена паролем, 
сііагь іп изегііогт.хіз — отображает диаграмму в диалоговом окне ИзегРогт. 
соіог ріскег.хіз — содержит функцию, которая предоставляет возможность 
выбирать цвет из диалогового окна. 

тойеіезз изег^огт.хіз — демонстрирует создание немодальных диалоговых 
окон ИзегРогт, которые отображают информацию об активной ячейке. 

тосіеіезз изег^огт2 . хіз — демонстрирует создание более сложного немо- 
дального диалогового окна ИзегРогт, которое отображает информацию об 
активной ячейке. 

тиіьіріе ЬиЫіопз . хіз — использует единственную процедуру обработки 
событий в нескольких элементах управления. 

ту тздЬох.хІз — содержит функцию МуМздВох, которая эмулирует функцию 
ѴВА МздВох. 

оме сЬагЬ - зітріе.хіз — создает диаграмму в диалоговом окне ИзегРогт. 
Для этого используется средство ОШсе \УеЪ Сотропешз. 

оме сЪагЪ - асіѵапсесі.хіз — создает диаграмму в диалоговом окне ИзегРогт 
с помощью ОШсе \УеЪ Сотропепіз. 

оме зргеайзЪееЪ .хіз — демонстрирует применение элемента управления 
ЗргеасІзЬееі:, который входит в состав ОШсе \УеЪ Сотропепіз. 

ргодгезз-1 .хіз — отображает индикатор выполнения макроса. (Индикатор вы- 
полнения макроса инициализируется за пределами диалогового окна ИзегРогт.) 

ргодгезз-2 .хіз — демонстрирует другой способ отображения индикатора вы- 
полнения макроса. (Индикатор выполнения макроса инициализируется в диа- 
логовом окне ИзегРогт.) 

ргодгезз-3 .хіз — демонстрирует другой способ отображения индикатора 
выполнения макроса. (Индикатор выполнения макроса инициализируется 
в диалоговом окне ИзегРогт.) 

мігагсі.хіз — создает "мастер", состоящий из нескольких этапов. 

Глава 16 

\Ье1рзоигсе — содержит исходные НТМЬ-файлы для надстройки Техі ТооІ8. 

Ьехь ьооіз.хіз— утилита управления текстом, которая рассматривалась 

в главе 15 (версия утилиты в виде рабочей книги). 

Ьехь Ьооіз .сЬт — компилированный файл справочной системы. 

ипсіо.хіз — демонстрирует один из способов отмены действий, выполненных 
макросом ѴВА. 
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Глава 1 7 

Ъийдеь .хіз — создает сводную таблицу на основе базы данных рабочего листа 
(с помощью кода ѴВА). 

ЬисідеЬ .тсІЬ — файл Ассезз, используемый при создании свойдной таблицы. 

ехьегпаі сіь.хіз — создает сводную таблицу на основе внешней базы данных 
(с помощью кода ѴВА). Эта рабочая книга использует файл базы данных 
ЪийдеЬ . тсІЪ. 

тойі^у ріѵоь.хіз — создает код ѴВА, предназначенный для внесения изме- 
нений в сводную таблицу. 

зітріе сіь.хіз — простая база данных рабочего листа, которая используется 
для демонстрации методов создания сводных таблиц. Эта рабочая книга содер- 
жит записанный макрос, а также "подкорректированную" версию макроса, 
зигѵеу сіаьа.хіз — демонстрирует операцию создания нескольких сводных 
таблиц для анализа данных опроса. 

Глава 18 

апітаЬесІ сЬагЬ .хіз — пример анимированной диаграммы. 

аиЬо^НЬег сЬагЬ.хІз — демонстрирует использование средства Автофильтр 

в диаграмме. 

сЬагЬ асьіѵе сеіі.хіз— вносит изменения в последовательность данных 
диаграммы на основе активной ячейки. 

сЬагЬ ^огтаыііпд.хіз — демонстрирует, как можно форматировать диаграм- 
му с помощью макроса. 

сЬагЬ ітаде тар.хіз — создает диаграмму, которая служит в качестве изобра- 
жения-карты. 

сЬагЬ іп изег^огт.хіз — создает диаграмму "на лету" и отображает 
ее в пользовательском диалоговом окне. 

сіітаье сіаье.хіз — интерактивная диаграмма, в которой не используются 
макросы. 

сіоск сЬагь.хІз— содержит диаграмму, которая имитирует аналоговые 
(стрелочные) часы. 

сотЬоЬох сЬагь.хІз— демонстрирует использование элемента управления 
СотЬоВох для внесения изменений в последовательности данных диаграммы. 

сопѵегі: сЬагЬ рісЬиге.хІз — демонстрирует, как диаграмму можно 

преобразовать в изображение. 

сгеаЬе сЬагЬ.хІз — содержит макрос, записанный при создании диаграммы. 
Кроме того, в рабочей книге содержится "подкорректированная" версия макро- 
са создания диаграммы. 

сіаііузаіез .хіз — демонстрирует саморасширяющуюся диаграмму. 

сіаьа ІаЬеІз .хіз — демонстрирует использование диапазона для подписи дан- 
ных диаграммы. 

еѵепЬз - сЬагЬ зЬееЬ.хІз — управляет событиями диаграммы на листе диа- 
граммы. 

еѵепЬз - етЬесІсІесІ.хІз — управляет событиями встроенной на рабочий лист 
диаграммы. 
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деь сЬагЬ гапде.хіз— содержит пользовательские функции, которые воз- 
вращают объект Капде, представляющий данные диаграммы. 

Ьуросусіоісі - апітаьесі.хіз — содержит диаграмму, которая отображает 
гипоциклоидные кривые, разноцветные и анимированные. 

Ьуросусіоісі.хіз — содержит диаграмму, которая отображает гипоциклоидные 
кривые. 

тоизеоѵег еѵепъ - сЬагЬ зЬееЬ.хІз— демонстрирует отображение под- 
сказки для объектов диаграммы при наведении на них указателя (для диаграм- 
мы на отдельном листе). 

тоизеоѵег еѵепь - етЬесІсІесІ . хіз — демонстрирует отображение подсказки 
для объектов диаграммы при наведении на них указателя (для встроенной диа- 
граммы). 

тиіьіре сЬагЬз .хіз — отображает несколько диаграмм на листе диаграммы. 

ргіпьесі етЬесІсІесІ сЬагЬ .хіз — печатает встроенную диаграмму на отдельном 
листе бумаги. 

зіге апсі аіідп сЬагЬз . хіз — демонстрирует выравнивание и изменение 
размера группы диаграмм. 

Глава 19 

арріісаьіоп еѵепьз.хіз— управляет событиями объекта АррІісаЬіоп. 
В этом случае используется немодальное диалоговое окно ИзегРогт, поэтому 
для загрузки рабочей книги требуется Ехсеі 2000 или более поздняя версия 
программы. 

Іод могкЪоок ореп.хіз — отслеживает все открытые рабочие книги и записы- 
вает сведения о них в текстовый файл. 

таке ^огтиіаз Ьоісі.хіз — выделяет каждую формулу полужирным начертанием. 

опкеу сіето.хіз — демонстрирует использование метода ОпКеу для переопре- 
деления клавиш. 

зеіесьіоп сЬапде.хІз— использует событие ЗеІесЬіопСііаде объекта 
ШогкзЬееЬ для выделения активной строки и столбца цветом. 

Ьгаск сЬапдез іп соттепЬз . хіз — содержит процедуру, которая использует 
примечания для фиксирования изменений, внесенных в ячейку, 
ѵаіісіаье епЫуі.хІз — выполняет проверку правильности введенных в ячей- 
ки значений. Для этого используется свойство ЕпаЫеЕѵепЬз. 

ѵаіісіаье епЫу2 .хіз — проверяет правильность введения значения в ячейку. 
Свойство ЕпаЫеЕѵепЬз не используется. 

Глава 20 

аиЬотаЬе Ехсеі.сіос— файл Місгозой \УогсІ, который содержит процедуру 
автоматизации с Ехсеі. Для этого используется файл рабочей книги 
ргс^ есЬзіоп . хіз. 

ЪийдеХ: .тбЪ — база данных Ассе88, используемая в примерах этой главы. 

сопъгоі рапеі сііаіодз.хіз — отображает любое из 50 системных диалого- 
вых окон. 

таке тетоз.хіз— демонстрирует применение средства автоматизации 
в Місго80Й \УогсІ, которое позволяет создавать заметки на основе данных, хра- 
нимых в рабочем листе. 
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регзопаіігесі етаіі - ОЕ зепсікеу.хіз — демонстрирует отправку почто- 
вого сообщения из Ехсеі с помощью Оиііоок. 

регзопаіігесі етаіі - ОиЫоок.хІз — демонстрирует отправку почтового 
сообщения из Ехсеі с помощью Оиііоок. 

зітріе асіо ехатріе.хіз— получает данные из файла Місгозой Ассе88 
(используется файл ЬисідеЬ .тсІЬ). 

зьагь саісиіаьог .хіз — запускает (или активизирует) приложение Місгозой 
Саісиіаіог (Калькулятор). 

зьагь сЬагтар.хІз — демонстрируется два способа запуска приложения 
МІСГ080Й Спагасіег Мар (Таблица символов). 

Глава 2 1 

із асісііп іпзьаііесі.хіа — содержит код, определяющий правильность уста- 
новки надстройки. 

Ьехь ьооіз.хіз— утилита управления текстом, которая рассматривалась 
в главе 16. 

Глава 22 

аиЬозепзе .хіз — содержит процедуру создания "чувствительных" панелей ин- 
струментов, которые отображаются только тогда, когда активная ячейка нахо- 
дится в определенном диапазоне. 

ЬиЬЬоп зьуіез.хіз— демонстрирует различные способы отображения 
элемента управления СоттапсЗВагВиЬЬоп. 

Ьісіе апсі гезьоге.хіз — содержит процедуру скрытия и восстановления пане- 
лей инструментов. 

ІізЬ аіі сопыоіз .хіз — содержит процедуру, отображающую значения свой- 
ства СарЫоп для всех элементов управления на всех панелях инструментов. 

ІізЬ соттапсІЬагз .хіз — содержит процедуру, отображающую имя, индекс- 
ный номер и тип каждого элемента управления СоттапсІВаг. 

топЫі Іізь.хіз— демонстрирует использование раскрывающегося списка в 
элементе управления СоттапсІВаг. 

питЬег ^огтаЬ ЬооІЬаг.хІз — создает кнопку на панели инструментов, 

которая отображает строку числового формата активной ячейки. 

зЪсм ^асе ісіз.хіз — упрощает определение значения свойства Расеісі для 

изображений. 

Глава 23 

асісі пем тепи . хіз — содержит процедуру добавления нового меню и опций меню. 

асісі Тооіз тепи.хіз — содержит процедуру добавления новых опций в ме- 
ню Сервис в строке меню листа. 

Ьісіе тепи.хіз — демонстрирует отображение меню только при активности 
определенной рабочей книги. 

ІізЬ тепи іп^о.хіз — содержит процедуру, отображающую название каждой 
опции (меню, опции меню и опции подменю) в строке меню листа. 
ІізЬ зЬогЬсиЬ тепиз.хіз — содержит процедуру, перечисляющую все контек- 
стные меню. 
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тепи такег.хіз — демонстрирует простой способ создания меню с помощью 

информации, содержащейся на рабочем листе. 

пем тепиЬаг .хіз — демонстрирует замещение строки меню Ехсеі. 

пем зЪогЬсиЬ тепи.хіз — содержит процедуру создания нового контекстного меню. 

зЬогЬсиЬ кеу.хіз — содержит процедуру добавления новой опции меню 
с указанием комбинации клавиш. 

Ьоддіе дгісіііпез . хіз — отображает меню "переключения" с флажком. 

Глава 24 

\аззізЬапЬ\^огт1еЫ:ег .хіз — отображает справочную информацию с по- 
мощью помощника по ОШсе. 

\соттепЬз\^огт1еЫ:ег .хіз — отображает справочную информацию с помо- 
щью комментариев к ячейкам. 

\^ипсЫоп\ту^ипс .хіз — отображает описание пользовательских функций. 

\1іЬт11іе1р\^огт1еЫ:ег .хіз — создает простую справочную систему с помо- 
щью службы НТМЬ Неір (содержит исходные файлы). 

\оЬ]іег\туарр .хіз — демонстрирует другие способы отображения справочной 
информации: с помощью метода Неір, окна сообщения и текстового поля. 

ХьехЬЬохХ^огтІеЬЬег .хіз — отображает справочную информацию с помо- 
щью элемента управления Техьвох, расположенного на рабочем листе. 

\изег^огті\^огт1еЫ:ег .хіз — отображает справочную информацию с помо- 
щью элемента управления ЬаЪеІ, расположенного в диалоговом окне ИзегРогт. 

\изег^огт2\^огт1еЫ:ег .хіз — отображает справочную информацию с помощью 
"прокручиваемого" элемента управления ЬаЬеІ в диалоговом окне ИзегРогт. 

\изег^огтЗ\^огт1еЫ:ег .хіз — отображает справочную информацию с по- 
мощью элемента управления СотЬоВох и элемента управления ЬаЪеІ, распо- 
ложенных в диалоговом окне ИзегРогт. 

\ѵ7огкз!іееЬ\^огт1еЫ:ег .хіз — демонстрирует методы отображения справоч- 
ной информации после активизации рабочего листа. 

В некоторых примерах главы 24 используется несколько файлов. В большинстве 
рассмотренных примеров применяются файлы с одинаковыми именами. По этой 
причине данные каждого примера расположены в отдельной папке. 

Глава 25 

Іоап атогьігаьіоп мігагсі.хіа — надстройка- мастер, которая создает график 
погашения займа с фиксированной процентной ставкой. Эта надстройка не за- 
щищена. После установки надстройки доступ к мастеру осуществляется с по- 
мощью меню Сервис. 

Глава 26 

тиіьіііпдиаі мігагсі.хіз — простой мастер, позволяющий пользователю 
выбрать один из трех языков. 

Глава 2 7 

сіоез ^ііе ехізь.хіз — содержит код проверки существования файла. В коде 
используются три различных методики. 

йоез раЬЬ ехізь.хіз — содержит код проверки существования пути. В коде 
используются две различных методики. 
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ехрогь ітрогь.хіз — содержит процедуры экспорта диапазона в файл С8Ѵ, 
а также импорта данных из файла С8Ѵ, начиная с активной ячейки, 
ехрогь нтмь . хіз — содержит код экспорта диапазона ячеек в формат НТМЬ. 
ехрогь хмь.хіз — содержит код экспорта диапазона ячеек в формат ХМЬ. 

^ііьег Ьехь ^ііе.хіз — содержит процедуру чтения текстового файла 
(іп^ііе.ьхь), которая копирует в файл оиЬриЬ . ЬхЬ только строки, соответст- 
вующие определенному критерию. 

ітрогъ тоге ьЬап 2 5б.х1з — содержит процедуру чтения текстового файла и 
сохранения полученных данных на рабочем листе ЗЬееЫ. Если строка содер- 
жит более 256 столбцов, то дополнительные столбцы сохраняются на дополни- 
тельных рабочих листах. Этот пример использует файл Іопд^ііе . Ьхь, который 
содержит 600 столбцов. 

Іізь ^ііезі.хіз — содержит процедуру, отображающую список файлов, кото- 
рые расположены в определенной папке. Кроме того, отображается размер и 
дата модификации каждого файла. 

Іізь ^І1ез2.х1з — содержит процедуру, отображающую список файлов, которые 
расположены в определенной папке. Помимо этого, отображается размер и дата 
модификации каждого файла. Данный пример использует объект РіІеЗеагсѣ. 

Іопд^ііе . ъхъ — текстовый файл, используемый в примере ітрогъ тоге ьЬап 
256 .хіз. 

зікж сігіѵе іп^о.хіз — содержит процедуру, использующую объект РіІеЗузЬет- 
ОЬ ^ есь для получения и отображения различной информации о жестких дисках. 

Глава 28 

асісі 10 ЬиЫіопз .хіз — содержит процедуру, добавляющую 100 элементов 
управления СоттапВиЫіоп в диалоговое окно ИзегРогт и создающую для каж- 
дого элемента управления свою процедуру обработки события, 
асісі ЬиЬЬоп апсі сосіе.хіз — содержит процедуру добавления элемента управ- 
ления СотташіВиЪЪоп и процедуры ѴВА. 

асісі сопьгоіз .хіз — демонстрирует добавление элементов управления в диа- 
логовое окно ИзегРогт на этапе выполнения. 

асісі изег^огт.хіз — содержит процедуру создания диалогового окна 
ИзегРогт "на лету". 

орьіопз ^огт.хіз — содержит функцию создания диалогового окна ИзегРогт 
"на лету" (с элемента управления ОрЫопВиЫіоп), после чего функция возвра- 
щает целое число, которое указывает на выбор, сделанный пользователем, 
геріасе тосіиіе.хіз — содержит процедуру замещения модуля другим моду- 
лем. Этот пример использует файл ИзегВоок.хІз. 

зікж сотропепьз .хіз — содержит процедуру, отображающую информацию 
о каждом компоненте ѴВА, который входит в активную рабочую книгу. 

Глава 29 

сзѵсіазз .хіз — содержит модуль класса, который упрощает импорт и экспорт 
данных с помощью файлов в формате С8Ѵ. 

кеуЬоагсІ.хІз — содержит модуль класса, который определяет классы Ыитіюск 
и СарзЬоск. 
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в формуле РЯД, 480 
Использование клавиатуры, 362 
История ВА8ІС, 141 
Исходные данные, 243 

к 

Календарь, 79 
Калькулятор, 546 
Карта изображения, 495 
Категория функции, 276 
Классификация пользователей, ПО 
Клиентские программы баз данных, 116 
Клон, 35 
Кнопка 

Отменить, 448 

Применить, 448 

Справка, 448 
Код 

создания сводной таблицы, 458 
страны, 676 

Количество ячеек между двумя значениями, 317 
Коллекция, 168; 572 
Аййіт, 576 

СоттапсіВагз, 595; 618 

Соттешз, 173 

Біа1о§8, 348 

Кегегепсе8, 703 

ѴВСотропепІз, 703 

ѴВРгоіесІ8, 703 

\УогкЪоок8, 209 

элементов управления, 378 
Команда записи макросов, 154; 161 
Командная панель, 587; 616 
Комбинация клавиш, 51; 129; 165; 227; 363; 617 
Комбинирование элементов управления, 379 
Комментарий, 172; 188 

к ячейке, 646 
Компоненты проекта, 517 
Конечный пользователь, 109 
Константа, 198; 673 

ошибок, 271 



794 



Предметный указатель 



Конструкция 

Рог Еасп-Кехі, 209 

ІГ-Тпеп, 211 

8е1есІ Сазе, 214 

\УШі-Епсі \УШі, 208 
Контейнер, 169 

Контекстное меню, 587; 617; 636 
Конфигурация панелей инструментов, 93 
Концепции разработки приложений, 666 
Копирование диапазона, 284 
переменного размера, 285 
Копирование кода, 156 
Краткие сведения, 158 

л 

Линии сетки, 632 
Лист, 573 

диаграммы, 47 

макросов, 48 
Личная книга макросов, 165 
Локальная переменная, 195 
Локальные свойства, 678 

м 

Макрос, 57 
Макроязык, 35 

Максимальное значение в диапазоне, 300 
Массив, 77; 202 
Мастер, 415 

расчета займа, 659 

функции, 54; 276 
Масштабирование листа, 390 
Мегаформула, 84 
Меню, 48; 126; 616 
Мертвая диаграмма, 497 
Метод 

Ехсеі ОеіЗаѵеАзРіІепате, 345 

СеЮрепРіІепате, 342 

ІпршБох, 337 

5еп<Жеу8, 560 

пересчета, 308 

типизации данных , 196 
Методы 

объекта Соттепі, 173 

объекта Рі1е8еагсп, 684 

объектов, 170 

программирования, 726 

программирования на ѴВА, 304 
Многомерный массив, 203 
Многоязыковая поддержка, 136 
Многоязыковые приложения, 676 
Модуль класса, 719 

н 

Надстройка, 35; 62; 93; 279; 563 

Надстройки, 115 

Название 

процедуры, 224 
комбинаций клавиш, 363 
пользовательских функций, 255 



Настраиваемые меню, 42 
Настройка 
меню, 126 

панелей инструментов, 128 

рабочей книги, 567 

элементов управления, 358 

ѴВЕ, 156 
Немодальное диалоговое окно, 423 
Необязательный аргумент, 267 
Несколько списков, 398 
Несовместимость новых средств, 672 
Несовместимость форматов файлов, 672 

О 

Область действия, 74; 195 

процедуры, 225 

функции, 260 
Обновление 

модуля, 706 

приложения, 135 
Обработка 

ошибок, 122; 239 

последовательности файлов, 309 

событий, 366; 370 

события, 235 
Обучение в процессе разработки, 122 
Общие свойства, 361 
Объект, 45; 168 

АсШІп, 577 

Арріісаііоп, 177 

Соттепі, 172 

Рі1еБіа1о§, 347 

Рі1е8еагс1і, 684 

Рі1е8у8ІетОЪіесІ, 685 

Кап§е, 179 

ІІзегРогт, 538 
Объектная модель, 45; 142 

ГОЕ, 702 

диаграммы, 470 
Объявление, 151 

данных, 450 

констант, 198 

массивов, 203 

объекта, 494 

переменных, 193 

процедур, 224 

функции, 259 
Обязательное 

декларирование переменных, 157 

объявление, 195 
Одноблоковый бюджет, 115 
Однопользовательские приложения, 113 
Окна ѴВЕ, 147 
Окно, 572 

Іттесііаге, 235 

Ргорегііез, 360 

ввода данных, 336 

кода, 148; 150 
Оператор, 67 

ОоТо, 211 

пересечения, 73 

присвоения, 201 
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Операторы чтения и записи, 690 
Описание 

макроса, 165 

функции, 277 
Описательная информация, 568 
Определение 

аргументов, 171 

версии Ехсеі, 674 

выделенной опции, 396 

количества страниц, 305 

количества ячеек, 291 

типа данных, 191; 193 

типа данных ячейки, 296 

типа диапазона, 292 
Оптимизация надстройки, 580 
Опция меню, 616 
Основы ѴВА, 143 
Отказоустойчивость, 131 
Отключение 

кнопки, 388 

контекстных меню, 639 

меню, 629 

событий, 518 
Открытие 

рабочей книги, 536 

текстового файла, 688 
Отладка функции, 275 
Отмена выполненных действий, 453 
Относительная ссылка, 68 
Отображение 

даты и времени, 306 

диаграммы, 430 

комбинации клавиш, 626 

панели инструментов, 591 

подписей для данных, 487 

пользовательского диалогового окна, 364 

списка файлов, 683 

справочной информации, 663 

страницы, 419 
Отслеживание 

изменений, 528 

событий, 537 
Оценка проекта, 253; 455 
Очистка записанного кода, 459 
Очистка кода, 473 
Ошибка, 130 

дат, 200 
Ошибки 

Ехсеі, 130 

формул, 76 

п 

Пакет анализа, 61 

Панель инструментов, 49; 93; 128; 147; 587 
Формы, 358 

Элементы управления, 358 
Панель управления, 547 
Параметры 

Ехсеі, 103 

записи макроса, 165 
макроса, 227 
принтера, 327 



Передача 

аргументов, 235 
опций, 398 

Переименование панели инструментов, 591 
Переключатели командной строки Ехсеі, 88 
Переключатель, 357 
Переменная, 190 

объекта, 204 

РиЫіс, 197 

уровня модуля, 197 
Перемещение 

диапазона, 285 

опции в списке, 399 
Перенос 

массива в диапазон, 298 

одномерных массивов, 299 
Пересечение имен, 73 
Пересчет функции, 264 
Перетаскивание, 51; 159 
Перехват ошибок, 239 
Персональная книга макросов, 444 
Печать встроенных диаграмм, 497 
Поддержка 

платформы Мае, 674 

событий встроенных диаграмм, 493 

языка, 136 
Подменю, 617 
Подсчет, 80 
Поздняя привязка, 550 
Поиск 

в защищенной надстройке, 574 

файлов, 687 
Полоса прокрутки, 357 
Получение 

значения из рабочей книги, 313 

информации о форматировании, 314 

номера файла, 689 

подписей для точек данных, 487 
Поля сводной таблицы, 457 
Пользователь, 109 
Пользовательские 

диалоговые окна, 124; 353; 643 

типы данных, 205 

функции, 42; 256 
Пользовательский 

автофильтр, 504 

интерфейс, 48; 123 
Помощник по Ойісе, 651 
Последняя непустая ячейка, 318 
Последовательность событий, 517 
Последовательный доступ, 688 
Потребности пользователя, 120 
Правила именования переменных, 199 
Префикс, 199 

Приложение электронных таблиц, 107 

Приложения -утилиты, 114 

Пример 

пользовательского диалогового окна, 366 

создания сводной таблицы, 458 

функции, 262; 256 

обработки ошибок, 240 
Примечание, 176 
Принципы 

работы утилиты, 456 
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разработки приложений, 119 
Приостановка макроса, 290 
Присвоение 

имен константам, 74 

имен столбцам и строкам, 74 

имен формулам, 75 

имени, 72 
Причины создания надстройки, 564 
Проблемы совместимости, 672 
Проверка 

введенных данных, 372; 530 

корректности данных, 289 

принадлежности к диапазону, 531 

принадлежности к коллекции, 312 

процедуры, 369 
Программирование 

кнопок, 417 

на ѴВА, 187 

свойств, 724 

событий, 518 
Проект, 148 

Проектирование приложения, 121 
Проигрывание звука, 329 
Производительность, 122 

системы, 136 
Произвольный доступ, 688 
Прокрутка листа, 390 
Промежуточные 

итоги, 60 

формулы, 85 
Просмотр диапазона, 293 
Простая база данных, 457 
Протоколирование операций, 693 
Процедура, 223 

обработки события, 411; 494; 515 

функции, 259 
Процедуры 

методов, 727 

свойств, 727 
Процессор электронных таблиц, 33 
Пузырьковый метод, 247; 308 

Р 

Рабочая книга, 46; 91 

утилиты, 447 
Рабочий лист, 47 
Разделение процедур, 159 
Разделенные запятыми значения, 690 
Разделительная полоса, 616 
Размер 

рабочего листа, 46 

файла, 581 

шрифта, 160 
Размещение процедур обработки событий, 517 
Разработка утилит, 444 
Разработчик, 109 
Разрешение, 136; 328 
Ранняя привязка, 549 
Расположение диаграмм, 469 
Распространение 

надстройки, 570 

панели инструментов, 593 

приложения, 134 



Редактирование системного реестра, 103 
Редактор 

меню, 618 

сценариев, 97 
Результат записи макроса, 472 

С 

Сброс контекстных меню, 639 
Сброс панели инструментов, 592 
Сведения о меню, 619 
Сводная 

диаграмма, 479 

таблица, 61; 457 
Свойства 

командных панелей, 598 

объекта АсШп, 577 

объекта Арріісаііоп, 177 

объекта Соттепі, 173 

объекта Рі1е8еагсп, 684 

объектов, 169 

элементов управления, 359; 606 
Свойство 
Вооіеап, 305 
Се1І8, 180 
Соттепі, 174 
ОШеІ, 182 
Кап§е, 179 
8іу1е, 606 
Та§, 377 

Связывание файлов справочного руководства, 655 

Сервер автоматизации, 548 

Символы объявления типов данных, 196 

Синхронизация 

меню, 632 

рабочих листов, 304 
Система меню, 48 
Системное диалоговое окно, 548 
Системный реестр, 102; 330; 665 
Скорость выполнения кода, 580 
Скрытие панелей инструментов, 602 
Скрытие панели инструментов, 591 
Скрытые имена, 73 
Случайное число, 323 
Событие, 366; 515 

Асііѵаіе, 523 

ВеГогеСІозе, 525 

ВеГогеРгіШ, 525 

ВеГогеВДтіСІіск, 532 

ВеГоге8аѵе, 524 

Спап§е, 527 

Беасиѵаіе, 524 

Ке\у8пее1:, 523 

ОпКеу, 541 

ОпТіте, 539 

Ореп, 522 

8е1есііопСпап§е, 531 
8пееіАсііѵа1:е, 523 
События, 628 
диаграмм, 491 
клавиатуры, 375 
листами диаграмм, 533 
модуля класса, 726 
мыши, 375 
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объекта АсШп, 580 

объекта Арріісаііоп, 533 

объекта Спагі, 533 

объекта 8ріпВшіоп, 374 

объекта ІІвегРогт, 372; 538 

объекта \УогкЪоок, 521 

объекта \Уогк8пее1;, 527 
Совместимость, 62; 671 

\УіпсІо\У8 и Масішо8п, 672 
Совместное использование элементов 
управления, 375 

Соглашения по созданию меню, 620 
Создание 

утилиты, 443 

диаграммы, 433 

диалогового окна ІІзегРогт, 410 
диалоговых окон, 335 
заставки, 386 

индикатора текущего состояния, 410 
интернациональных приложений, 675 
класса, 720 

командной панели, 596 

комбинаций клавиш, 129 

контекстного меню, 640 

мастеров, 415 

мегаформул, 84 

меню, 383 

модуля класса, 494 

надстройки, 566 

панелей инструментов, 587; 591 

пользовательских диалоговых окон, 124 

рабочего листа, 555 

сводной таблицы, 460 

структурированной сводной таблицы, 461 

функции, 255 

шаблонов диалоговых окон, 381 
Сообщение об ошибке, 240 
Сортировка, 247 

массива, 308 
Составляющие утилиты, 444 
Сохранение 

кода ѴВА, 150 

надстройки, 568 

рабочих книг, 302 
Сочетание клавиш, 165 
Специалисты со стороны, 109 
Список, 356 
Список 

событий, 373 

шрифтов, 307 
Способ объявления переменной, 195 
Справочная система, 172; 643 
Сравнение 

ѴВА и ХЬМ, 142 

переменных, 238 

элементов управления, 126 
Ссылка 

абсолютная, 69 

относительная, 68 

на другой файл, 583 

на командную панель, 597 

на элементы управления, 378; 603 

на ячейки, 67 



Ссылки, 70 
К1С1, 70 

на естественномязыке, 73 

на объекты, 169 
Стандартная панель инструментов, 147 
Стилистическое форматирование, 56 
Строка 

запроса, 464 

меню, 147; 587; 615; 616 

соединения, 464 

состояния, 410 

переменной длины, 199 

фиксированной длины, 199 
Структура, 60 

данных., 121 

рабочей книги, 661 
Структурированное программирование, 217 
Суммирование, 80 

т 

Таблица символов, 544 

Текст справочного руководства, 647 

Текстовое поле, 357 

Текстовые инструменты, 445 

Текстовый файл, 90; 688 

Терминология, 151 

Тестирование 

пользовательского диалогового окна, 363 

приложения, 130 

проекта, 250 

рабочей книги, 568 

типов данных, 194 
Тип 

данных, 191 

данных ячейки, 296 

диаграммы, 483 

диапазона, 292 
Типизация данных, 196 
Типы 

командных панелей, 595 
событий, 516 
электронных таблиц, 112 
Требования к проекту, 242 

у 

Удаление 

диаграммы, 476 
командной панели, 598 
меню, 623 
модуля, 149 

панели инструментов, 592 
пустых строк, 295 
элемента управления, 606 
элементов меню, 617 
Управление 

диаграммами, 474 
звуком, 328 
надстройками, 576 
панелями инструментов, 588 
последовательностями, 504 
рабочими книгами, 302 
файлами, 681 
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Уровень безопасности, 122 
Установка 

надстройки, 439; 569 

опции, 630 
Утилита, 443 

Ф 

Файл, 87 

рабочего пространства, 92 

шаблона, 92 
Файловая структура, 42; 121 
Файлы 

Ьоіш 1-2-3, 89 

ОиаПго Рго, 90 
Фигуры, 56 

Фильтрация текстового файла, 694 

Флажок, 355 

Форма 

данных, 438 

К1С1, 70 

обмена данными, 91 

файла, 672 

числа, 610 
Форматирование, 55; 314 

диаграммы, 477 
Форматы 

файлов баз данных, 90 

файлов электронных таблиц, 88 
Формула, 53; 67; 121 

массива, 77 

РЯД, 480 
Формулы, 53 
Функция, 53; 151; 255 

СгеагеОЪіесІ, 551 

Рі1еЕхІ8І8, 310 

Рі1е№теОп1у, 311 

ОеЮрііоп, 716 

Щ 214 

ІпршБох, 288; 336 
М8§Вох, 207; 339 
РаіпЕхІ8І:8, 311 
Кап§е№теЕхІ8І8, 311 
8пееіЕхІ8І8, 312 
8пе11, 544 

\УіпсІо\У8 АРІ, 279; 326 

\УогкЪоокІ80реп, 312 

без аргументов, 262 

с аргументом массивом, 267 

с двумя аргументами, 266 

с необязательными аргументами, 267 

с неопределенным количеством аргументов, 272 

с одним аргументом, 264 

возвращающая ошибку, 271 



х 

Характеристики утилиты, 444 
Хитрости создания диаграмм, 497 
Хранение 

нескольких диаграмм на одном листе, 505 
панелей инструментов, 588 

Ц 

Цвета кода, 159 
Цели проекта, 446 
Цель проекта, 242 
Цикл, 216 

Бо ШШ, 220 

Бо \УЫ1е, 219 

Рог-Кехі, 217 
Циклический просмотр диаграмм, 478 

ч 

Числовой формат, 55 
Чтение данных реестра, 331 
Чтение текстового файла, 689 

ш 

Шаблон диалогового окна, 381 
Шрифт, 159 

э 

Экспорт диапазона ячеек, 728 

модуля, 149 
Экспортирование диапазона, 691 
Элемент 

управления СпескВох, 355 

управления СотЪоВох, 356 

управления СоттапсІВшіоп, 383 

управления Ргате, 356 

управления Іта§е, 356 

управления ЬаЪеІ, 356 

управления ЬІ8іБох, 356; 384; 391 

управления МиШРа^е, 356; 406 

управления ОрііопВипоп, 357 

управления КеІЕсІіІ, 385; 447 

управления 8сго11Ваг, 357 

управления 8ріпВийоп, 357 

управления ТехіВох, 357 
Элементы 

управления, 125 

языка ѴВА, 187 
Эмулирование диалоговых окон Ехсеі, 381 
Эмуляция функции М8§Вох, 420 

Я 

Язык в ѴВА, 677 

Языковая совместимость, 672 
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